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Aligemeing Sichorhoitshinweiss

ACHTUNG :  Instrument vor Feuchtigkeit schiitzen!
Bei Storungen Netzstecker ziehen!

Lesen Sie die ganze Bedienungsanleitung, bevor Sie das Gerét in Betrieb nehmen.

Uberpriifen Sie, ob Netzspannung und vorgeschriebene Gerate-Betriebsspannung iberein-
stimmen. Die Geréte-Betriebsspannung finden Sie auf dem Typenschild [hres |Instrumentes.
Stimmt die Betriebsspannung des Instrumentes nicht mit der drtlichen Netzspannung tiberein,
ist diese geman den Anweisungen im Kapitel 15 Spannungsumschaltung zu &ndem.

warme- und Feuchtigkeitseinwirkungen sind schédlich fur Ihr Instrument.

Das Gerdt muB so aufgestellVeingebaut werden, daf eine ausreichende Beliiftung
gewéhrieistet ist. '

Es sollte nicht auf einer weichen Unterlage (z. B. Teppich) oder im eingebautem Zustand dber
einer Warmequelle (z. B. Verstarker) betrieben werden.

Nehmen Sie |hr Instrument nicht sofort in Betrieb, wenn Sie es aus einem unbeheizien in einen
warmen Raum bringen. Dies konnte Kondenswasser und zu elektrischen Schaden fiihren. -
Warten Sie, bis das Instrument Raumtemperatur ermreicht hat.

Die betriebsfertig gelieferten Instrumente sind in Ubereinstimmung mit der Posiverfugung
Nr.1046 funkenistort. Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Instrumentes angezeigt und die Berechtigung zur Uberprifung der Serie auf Einhaltung der
Bestimmungen eingeraumt.

BETRIEBSSICHERHEIT

Wegen der Gefahr eines Stromschlages dirfen Reparaturen nur von einem qualifizierten
Kundendiensttechniker durchgefiihrt werden.

Sollten Gegensténde oder Flissigkeiten in das Innere des Instrumentes gelangen, sofort den
Metzstecker ziehen. Lassen Sie das Gerét von einem qualifizierten Kundendiensttechniker
iberpriifen, bevor Sie es wieder in Betrieb nehmen.

Um das Netzkabel von der Netzdose abzutrennen, immer am Netzkabelsteckerund niemals am
Kabel ziehen,

Das Gerat nicht an eine Steckdose anschlieen, von der bereits andere Geréte gespeist
werden, die Stdrungen erzeugen (wie z.B, Elektromotore, Beleuchtungsregler usw).

Beim Betrieb des Gerétes in der Nahe von Leuchtstoffréhren, Fersehgeraten oder Monitoren
kénnen Storungen auftreten. In diesem Fall sollte das Gerét an einemanderen Platz aufgestellt
werden.
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Sehr geehrter WERSI-Kunde,

wir bedanken uns bei lhnen, dal3 Sie sich fiir das WERS| PEGASUS Keboard oder den
PEGASUS Expander entschieden haben. Der PEGASUS ist das beeindruckende Ergebnis
einer aufwendigen und langwierigen Entwicklungsarbeit.

Mit dem PEGASUS Keyboard und Expander beschreite WERSI einen neuen Weg in der
schnellen, einfachen und umfangreichen Bedienung eines Personal Keyboards. Durch den
Einsatz des TOUCH SCREEN Displays konnte der Komfort des Instrumentes wesentlich
erweitert werden.

Ziel der Kiangentwicklung war es, ein neues Keyboard zu entwickeln, das die dynamische
Lebendigkeit der Naturklangfarben ohne Qualitatsveduste reproduzierbar macht, ohne auf die
modernen Sounds, Effekte oder auch Schlagzeugklangfarben verzichten zu missen.

Modemste ASIC-Bausteine, SMD-Technik, Multilayer-Platinen, die schnellsten verfiigbaren 16
Megabit Speicherbausteine mit einer Zugriffszeit von 150 ns (Nano-Sekunden), 24 -Bit-
Signalverarbeitung, 32-Bit-Prozessor und nicht zuletzt der Einsatz eines neuen 24 Bit
Hallsystems ermdglichen tiberhaupt erst die Verarbeitung dieser gewaltigen Datenmengen.

Die nachfolgende Anleitung soll lhnen nun behilflich sein, die Funktionen und Maglichkeiten -
Ihres neuen PEGASUS in vollem Umfang nutzen zu kénnen.

Fir den PEGASUS gilt der gleiche Grundsatz wie {lr jedes andere Musikinstrument: Je mehr
Sie sich damit beschaftigen, desto groBeren Nutzen werden Sie aus diesem Instrument ziehen.
Wenn Sie die grundlegende Funktionsweise erst einmal beherrschen, stehen lhnen die vielen
leistungsfahigen Funktionen zur Verfligung.

Lassen Sie sich am Anfang nicht durch die vielfaltigen Moglichkeiten irritieren. Suchen Sie die
Bereiche heraus, die Sie wirklich bengtigen.

Und jetzt wiinschen wir lhnen viel Freude beim Kennenlernen Ihres neuen PEGASUS

Keyboards oder Expanders.

Ihr WERSI-Team

I : PECGASUS
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Der PEGASUS zeichnet sich durch eine einfache, klare Funkfionalitdt und durch sein
fibersichtliches Bedienfeld aus. Das Bedienfeld wurde in mehrere Bereiche unterteilt, diejeweils
durch eine Beschriftung in blauer Farbe gekennzeichnetist. Hinter dem Display verbergen sich
alle Programmierfunktionen. Doch dazu spater.

MAIN-VOLUME: Mit dem Volume-Schieberegler wird die Gesamtlautstarke des
PEGASUS eingestelit. Der Regler dient auch zur Einstellung der Kopfhorerlautstarke.

Touch Display: Uber das beriihrungsempfindliche Display werden wichtige Funktionen wie
Anwahl der Klange, Setups oder Styles und die komplette Programmierung abgerufen.

HINWEIS: Vermeiden Sie direkte Sonnenbestrahlung und starkes Scheinwerferlicht, da das
Display, wie alle LCD-Displays, nur bis zu einer Temperatur von 55°C einwandfrei lesbar ist.

; MANUAL-VOLUME: Unter dem Display befinden sich 7
Lautstarkeregler, mit je einer "UP" und einer "DOWN"-
Taste. Im Display werden die Lautstarken jeweils uber
. Balkenlange und Zahl (0-127) angezeigt.

' UPPER 1und UPPER 2 regeindie beiden Klangfarben
fir den oberen Splitbereich.

LOWER 1 und LOWER 2 regeln die beiden Klangfarben
fiir den unteren Splitbereich.

BASS regelt den Klang flr ein eventuelles Fulipedal
oder den Akkordeonbass (ber MIDI Kanal 3 .

ACC. regelt die Gesamtlautstarke der automatischen
“ Begleitung.

DRUMS regeltdie Lautstérke der Schiagzeug-kiangfarben
aus der Begleitung, den Manual Drums und den Key
Drums,

ALPHA-WHEEL: Uber das Alpha-Wheel wird
im Spielmodus das Tempo der Begleitung
gewahit.

SHUTTLE: Uber den Shuttle 143t sich im
Spielmodus das Tempo schnell verandem.

OK/EXIT & UNDO: Diese beiden Taster
werden wahrend der Programmierung bend-

tigt.

PEGASUS $ -1
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Hier werden die Bereiche UPPER 1/ UPPER 2 (MIDI
Kanal 1), LOWER 1/LOWER 2 (MIDI Kanal 2), BASS
| (MIDI Kanal 3) und STYLES gewahit.

I g e Pt sl SR
EEER A S . S b

CONTROLS: Uber diesen Taster lassen sich alle
wichtigen Funktionen der Combis schnell iiber das
Display verandem.

PROGRAM: Nach Betatigendes Tasters"PROGRAM"
erscheint ein neues Display mit den
Programmiermdglichkeiten des PEGASUS.

HELP: |hr PEGASUS wird mit einer HELP/DEMO-
Diskette ausgeliefert. Uber den HELP-Taster lassen
sich zu jeder Programmierfunktion Benutzerhinweise
abrufen. Ist keine Diskette eingelegt, kann Uber
diesen Taster ein "ALL NOTES OFF" Befehl fir den
PEGASUS und die angeschlossenen MIDI-Instmu-
mente abgerufen werden.

QUICKLOAD: Mit Quick-Load kiinnen Sie Sequenzen
schnell in den PEGASUS einladen.

USER A & USER B: Auf den Macro-Tasten User 1
und 2 lassen sich Kurzbedienungen speichern.

INTRO/ENDING - FILL 1 - FILL 2 - START/
STOP
SYNC START: Taster fur Synchron-Start .

VARIATION: Variation EIN / AUS

ADVANCED: Erweiterte Variation EIN/ AUS

ACCOMP.: Ruft im Display die wichtigsten
Funktionen zur Bedienung der automati-
schen Begleitung auf.

CONTRAST: Displaykonstrast

1.9 PEGASIUS



| Anwahl der 9 Blacke mit je 9 Music-Setups im
ROM- oder USER-Bereich. Transpose UP und

DOWN.

Transposer: Mitden Tastem "<"und">" kann der
Transposer eingestellt werden. Mit dem Taster
"0" gelangen Sie wieder in die Einstellung "C".

Uber die & Tasten lassen sich Soundeffekte und
Schlagzeugklangfarben abrufen. (nicht fir PE-
GASUS-Expander)

Uber das Diskettenlaufwerk lassen sich neue Styles, Sequenzen, Combis usw. in Ihr Keyboard
einladen. Weilere Einzelheiten im Kapitel 11 "Floppy".

Abb. Disketteniaufwerk Keyboard Abb. Diskettenlaufwerk Expander

PECGASUS 1-3



Uberdiese Buchse kann ein Stereo-Kopfhtrer angeschlossenwerden, der lhnen das Musizieren
auch "unter AusschluB der Offentlichkeit" ermaglicht. Dieinternen Laustprecher (nur Keyboard)
werden automatisch abgeschaltet.

Abb, Kopfhérer Keyboard Abb. Kopfhdrer Expander

A dmie ol
1 aui %’LE-E:':(.}%\"_-

Die Wheels sind mit festen Funktionen programmiert.

Wheel 1: Pitch Bend

Wheel 2: Modulation (Vibrato)

Abb. PEGASUS Wheels
1-4 PEGASUS
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2. Rurzbedienung

Um Ihnen einen schnellen Start und ein schnelles Musikverniigen zu ermdglichen, erfahren Sie
im folgenden Kapitel, wie Sie Ihren neuen PEGASUS einfach bedienen konnen.

2.1 Einschalian

Schalten Sie Ihren PEGASUS entweder auf der Riickseite (Keyboard) oder auf dem Bedienfeld
(Expander) ein. Im Display erscheint wahrend der Einschaltphase das PEGASUS-Logo. Nach
ein paar Sekunden zeigt das Display die Einstellungen des ersten ROM-SETUPS "Beat 1 Style™:

ROM 1s1: Beat 1 Stule

2 STYLE
E. 2 ; ; IEBeatl

ian 5 s
74

Sun
rel

12
Str_ | L9 |Tenor
ISoft2lFull | Sax

Abb. ROM-SETUP Nr. 1/1 Beat 1 Siyle

Nach jedem Einschalten wird dieses SETUP geladen.

2.2 BEMO-Seguenzen einladen

Auf der beiliegenden Diskette finden Sie einige DEMO-Sequenzen, die ihnen die klanglichen
Moglichkeiten auf eindrucksvolle Weise demonstrieren.

Schieben Sie die Diskette in das Laufwerk lhres PEGASUS.

Abb, Keyboard Abb. Expander
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1. Betatigen Sie nun den Taster "QUICKLOAD" auf dem Bedienfeld. -

Abb. Taster "QUICKLOAD"

Im Display werden nach ein paar Sekunden alle Sequenzen angezeigt, die sich auf der Diskette
befinden.

2. Wahlen Sie nun mit dem Wheel eine Sequenz aus, und betatigen Sie danach den Taster "OK/
EXIT". Die Demo-Sequenz wird eingeladen. Im Display erscheint wahrend des Einladens die
Meldung "BUSY LOADING".

Nachdem die Anzeige verschwindet, leuchtet die LED im Taster "QUICKLOAD".

3. Starten Sie nun die Sequenz mit dem Taster "START/STOP" auf dem Bedienfeld.

Am Ende stoppt das Dema automatisch. Sie knnen aber auch wahrend der Demo die
Sequenz mit dem Taster "START/STOP" anhalten, und mitdem selben Tasterimmer wieder
starten.

Um das nachste Demo einzuladen, wiederholen Sie die Punkte 1 bis 3.

ACHTUNG: Sie konnen mit dern gerade beschricbenen Taster "QUICK LOAD" natirlich auch
jede andere Sequenz im PEGASUS- oder MIDI Standard File-Format laden.

2.3 Dis 81 MUSIC-BETUPSE

lhr PEGASUS veriligt tiber 81 MUSIC-SETUPS, die die wichtigsten Klangfarben und Styles
(Rhythmen) fiir eine Musikrichtung zusammenfassen. Diese SETUPS wurden von den WERS!
Musikern sorgfaltig ausgewéhlt und eingespeichert.

Die 81 SETUPS sind. in & Blocke mit je @ SETUPS aufgeteilt.

Beginnen Sie nun eine kleine Reise durch die 81 ROM-SETUPS, die in folgende Bereiche
unterteilt sind.

Bank 1 bis 3; komplette SETUPS mit Styles und Klangfarben wechseln. Diese SETUPS
zeigen Ihnen eine Auswahi aus den schonsten Styles mit Begleitungen. Der Splitounkt ist
auf C3 eingestelit. Fiir den Lower-Bereich wurden keine Klangiarben eingestellt.
Bank 4 bis 6: In diesen SETUPS wurden nur Klangfarben, meist flir den Bereich UPPER,
zusammen gemischt, um lhnen die klanglichen Maglichkeiten mir Stereo-Panorama, Hall-
und Effektkanalen, usw. zu demonstrieren.

Bank 7 bis 9: Hierfinden Sie alle Klangfarben in Instrumentengruppen, wie z. B, Pianos,
Orgelkianfarben oder Bassklangfarben zusammengefalt. ‘
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Betatigen Sie zweimal den Taster Nr. 1 der Zehnertastatur. Das Display zeigt die 9SETUPS der
ersten ROM-Bank.

EIMB rov 1-1:  Best 1 Stule

Abb. SETUP-BANK Nr. 1

Der erste Displaytasterist invers dargestellt und zeigt damit an, dai3 dieses SETUP momentan
angewahlt ist.

In der linken Displayhalfte sehen Sie den Taster, mit dem zwischen ROM-und USER SETUPS
umgeschaltet werden kann. Achten Sie darauf, daB jetzt der Displaytaster "ROM" invers
angezeigt wird. Ist dies nicht der Fall, driicken Sie im Display auf das Feld "ROM".

Folgende 8 SETUPS kénnen nun miteinem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahlt werden.

1/1 Beat 1 Style = Synthe Flute mit 16 Beat Rhythmus

1/2 Beat 2 Style = Piano plus Strings mit 8 Beat Rhythmus

1/3 Disco 1 Style = Synthe Klang mit Disco Rhythmus

1/4 Disco 2 Style = Synthebrass mit Disco Rhythmus

1/5 Ballad Style = Sweet Piano mit Ballade Rhythmus

1/6 Funk 1 Style = Clavinet plus Solo Pad mit Funk 1 Rhythmus

1/7 Funkt 2 Style = Alt Saxophon mit Funkt 2 Rhythmus

1/8 Rock 1 Style = Elektro Gitarre mit Rock 1 Rhythmus

1/9 Rock 2 Style = Hammond plus Perkussion mit Rock 2 Rhythmus

Um zur néachsten SETUP-Bank zu wechseln, betatigen Sie einmal den Taster Nr. 2 der
Zehnertastatur. Das Display zeigt die 9 SETUPS der zweiten ROM-Bank.

I Ron 1-1:  Beat | Stule

3
Shuffle 2 5
Stule S:

yle

Abb. SETUP-BANK Nr. 2
PEGASUS 2-3
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Folgende 8 SETUPS kdénnen nun miteinem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahit werden.

o

2/1 Latin Style 1 = Jazzilute mit Bossa Nova Style

2/2 Latin Style 2 = Orgel plus Perkussion mit Samba Style

2/3 Latin Style 3 =Hammaond Organ mit Reggae Style

2/4 Big Band 1 Style = Tenor Saxophon mit Big Band 1 Style

2/5 Big Band 2 Style = Vibraphon mit Big Band 2 Style

2/6 Shuffle 1 Style = Voller Orgelklang mit Shuffle 1 Style

2/7 Shuffle 2 Style = Jazzflute plus WERSIchord mit Shuffle 2 Style
2/8 Swing Style = Organklang plus Perkussion mit Swing Style
2/9 Duh-Bap Style = Duh Chor mit Duh-Bap Style

Um zur nachsten SETUP-Bank zu wechseln, betatigen Sie einmal den Taster Nr. 3 der
Zehnertastatur. Das Display zeigt die 9 SETUPS der dritten ROM-Bank.

BA( Rom 1410 EBeat 1 Stule

- -, 1 :ggint 2
bule )| dbule Stufi
[:izd ] F.fs 376

Classic olkmusml Fnlknus:c
Etule Stw

AT <8 '3-"9 UEER
March Waltz 1 Waltz 2
Stule Stule Stule

ol

Abb. SETUP-BANK Nr. 3

Folgende 8 SETUPS kénnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahlt werden.

3/1 Boogie Style = Hammond-Orgel mit Boogie Style
3/2 Country 1 Style Steel Guitar mit langsamen Country 1 Style

I

3/3 Country 2 Style = Banjo mit schnellem Country 2 Style

3/4 Classic Style = Rondo mit Klassikbegleitung

3/5 Folkmusic 1 Style = Akkordeon plus Klarinette mit Polka Style
3/6 Folkmusic 2 Style = Zither mit Egerland Walzer

3/7 March Style = Akkordeon mit Happy Marsch Style

3/8 Waltz 1 Style = Akkordeon mit modernem Walzer

3/9 Waltz 2 Style = Streochorchester mit Wiener Walzer

5.4 PEGASUS
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Um zur SETUP-Bank Nr. 4 zu wechseln, betatigen Sie einmal den Taster Nr. 4 der
Zehnertastatur. Das Display zeigt die 8 SETUPS der vierten ROM-Bank.

ROM 1-1-  Beat 1

: rzl 4.2 fi¥sc]

The B2 Haprs
Leasnde Oraan

Mantouani
Strings Section || Menezians

11oM oMol o0 o 0

Abb. SETUP-BANK Nr. 4

Folgende 8 SETUPS konnen nun mit einem Druck aufdas entsprechende Feld auf dem Display
angewahlt werden.

4/1 The B3 Legende = Hammond Sound mit schnellem Leslie

4/2 Happy Organ = Voller Orgel Klang mit Perkussion

4/3 Slow Leslie Organ = Orgel Klang mit langsamem Leslie

4/4 Piano Dreams = Piano mit Synthechor und Strings ;
4/5 Sweet Stage = schwebendes Stage Pianc mit Synthe Effekt

4/6 Orchestra = Volles Sinfonie-Orchester

4/7 Matovani Strings = Weiche Streicher

4/8 String Section = Streicher mit Attack

4/9 Rondo Veneziano = Streicher plus Oboe, Horn und Cembalo

Um zur SETUP-Bank Nr. 5 zu wechseln, betatigen Sie einmal den Taster Nr. 5 der
Zehnertastatur. Das Display zeigt die 9 SETUPS der finften ROM-Bank.

E3MER( Rom 11 Beat 1 Stule

571 =2 ’5,3

Shakuhachi

Hare Church
O raam

54 3 B
Sunrise I;EE'i %d

5.7 ng USER
Fantasy % Furdas ter
as

1ol 100l o o 127l

Abb. SETUP-BANK Nr. 5
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Folgende 9 SETUPS kéinnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahit werden.

5/1 Harp Dream = Harfe mit Syntheklang und Echo

5/2 Church = Kirchenorgel mit groBem Hall

5/3 Shakuhachi = Shakuhachi mit schnellem Echo

5/4 Sunrise = Synthetischer Klang mit Chor

5/5 Heavy Metal = Verzerrte Gitarre mit Shatter-Effeki

5/6 Big Pad = Synthetischer Flachenklang

5/7 Fantasy = Chor und Harfe plus Syntheklang

5/8 It’s funky time = Clavl plus Synthebrass plus Split mit Funkbass
5/9 Monster Bass = Slapbass

Um zur SETUP-Bank Nr. 6 zu wechseln, betdtigen Sie einmal den Taster Nr. 6 der
Zehnertastatur.

Das Display zeigt die 9 SETUPS der sechsten ROM-Bank.

ROM 1-1:  Beat 1 Stule

61 iﬂfz
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Abb. SETUP-BANK Nr. &

Folgende 9 SETUPS kénnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahlt werden.

6/1 Stereo Guitars = Stereo Gitarre

6/2 Saxophon Section = Saxophon Satz mit dominierendem Alto Sax

6/3 Big Band Chord = Glenn Miller Sound mit WERSIchord und Split

6/4 Jazz Split = Piano und Akustikbass

6/5 Pop Split = Synthe Stage mit Fretless Bass

6/6 Duh=>Bap Split = Duh=>Bap Klang mit Vocal Bass

6/7 German Folkmusic = Hackbrett plus Akkordeon mit Tuba

6/8 Movie = Momumental Klang mit Kesselpauken

6/9 Sound Effects = Sound Effekte wie HEY, YEAH, brechendes Glas, usw.

2-@ PECGASUS



Bei den SETUPS der Banke 7 bis 9 finden Sie die Klangfarben nach Instrumentengruppen
sortiert. Wenn Sie eines dieser SETUPS anwéhlen, veranderm sich nur die Klangfarben auf dem
Display. Erst nach dem Anwahlen eines Klangs auf dem Display mit "Select - Upper1 - Display,
ist erauch zu héren. Der gerade angewahite Style und alle anderen Einstellungen bleiben
erhalten.

Um zur SETUP-Bank Nr. 7 zu wechseln, betatigen Sie einmal den Taster Nr. 7 der
Zehnertastatur. Das Display zeigt die 9 SETUPS der siebten ROM-Bank.

ROM 1-1:  Beat 1
£l P2
Piano 1 Fiamo &
Sounds Sounds
g

Sounds

rass
&unds

B0 BERD BRI

Abb. SETUP-BANK Nr. 7

Folgende 9 SETUPS kdnnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahlt werden.

7/1 Piano 1 Sounds 7/4 Organ 2 Sounds 7/7 Orchestra2 Sounds
7/2 Piano 2 Sounds 7/5 Guitar Sounds 7/8 Solo Brass Sounds
7/3 Organ 1 Sounds 7/6 Orchestra 1 Sounds 7/9 Brass Sounds

Um zur SETUP-Bank Nr. 8 zu wechseln, betitigen Sie einmal den Taster Nr. 8 der
Zehnertastatur. Das Display zeigt die 9 SETUPS der achten ROM-Bank.

i ROM 1-1: Beat 1 Stule

Es1 8/2 B3
'gBaru:I Strings Sunth
oL Snun Sul.lr'l 5

54

Bunthe? l‘-‘ucgls 'o'anEFl'-‘ants
Saunds ounds Sounds

8/7 2/8
Flutﬁs Reed&Pipﬂ P‘ercl

Sounds Cunds Sounds

Abb. SETUP-BANK Nr. 8

Folgende 9 SETUPS kénnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahit werden.

8/1 Big Band Sounds B/4 Synthe 2 Sounds 8/7 Flute Sounds
8/2 String Sounds 8/5 Vocal Sounds 8/8 Reed & Pipe Sounds
8/3 Synthe 1 Sounds 8/6 Vocal Effect Sound 8/9 Perk. 1 Sounds

PEGASUS 2:-7
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Um zur SETUP-Bank Nr. 9 zu wechseln, betatigen Sie einmal den Taster Nr. 9 der
Zehnertastatur. Das Display zeigt die 9 SETUPS der neunten ROM-Bank.

RECORE

STYLES

Abb, SETUP-BANK Nr, 8

Folgende 9 SETUPS kénnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahit werden.

9/1 Perkussion 2 Sounds 8/4 Ethnic Sounds

9/2 Pad Sounds 9/5 Effect Sounds

9/3 Bass Sounds

9/6 Orientel = Demonstration der orientalischen Verstimmung (Ton G)
9/7 Record Styles = Aufnehmen von Styles (iber MIDI (Siehe auch Punkt 9.8)
9/8 MIDI 16 Channel = SETUP fiir die Anwendung am Rechner

9/9 General MIDI = Zum Abspielen von Sequenzen Im General MIDI Mode

Nachdem Sie alle SETUP durchgehbrt haben, kénnen Sie mit dem folgenden Hinweis schon
mehr Klangfarben und Styles anwahlen.

Wichtiger Bedienhinweis!

Die Anwahl der SETUPS sowie der Klangfarben und Styles erfolgtliber sogenannte Selektoren.
lhr PEGASUS besitzt insgesamt 7 Selektoren. Sechs der Selektoren finden Sie auf dem
Bedienfeld im Bereich "SELECT".

UPPER 1 und UPPER 2
LOWER 1 und LOWER 2
BASS

STYLE

SETUP (Uber Zehnertastatur)

Je nach angewéhitem Selektor zeigt das Display die fiir diesen Selektor vorhandenen
Klangfarben/Styles, die dann auf dem Display ausgewahit werden kdnnen.

Leuchtet die LED in dem Selektor sténdig, soist dies momentan der Hauptselektor. Wird nunein
anderer Selektor gedriickt, blinkt die LED in diesem Selektor und Sie kénnen eine Klangfarbe/
Style auf dem Display anwahlen. Danach springt der Selektor wieder auf den vorherigen
Hauptselektor zuriick.

2-8 PEGASUS



Beispiel: Die UPPER 1-LED leuchtet standig (Hauptselektor)
Driicken Sie LOWER 1, die LED blinkt.

Wihlen Sie einen Klang. Die LOWER 1 LED erlischt und es ist wieder der
UPPER 1 Selektor aktiviert.

Welcher Selektor Ihr Hauptselektor ist, kénnen Sie selbst bestimmen, indem Sie den
gewiinschten Selektor zweimal anwahlen.

Beispiel: Der STYLE Selektor soll Hauptselektor werden
Driicken Sie den Taster "STYLE" zweimal. Die LED leuchtet standig.

Nach jedem anderen Selekior und Displayanwahl springt die LED wieder zum Hauptselektor
"STYLE" zuriick.

Auch die 9 SETUP-Taster der Zehnertastatur kdnnen als Hauptselektor aktiviert werden.
Bedienung erfolgt wie oben beschrieben. Einziger Unterschied ist die fehlende LED im Taster.

24 Laustdrien cinstelien

Unter dem Display befinden sich 7 Regler mit je zwei Tastern (PLUS und MINUS) um die
Lautstirken der einzelnen Keyboardbereiche einzustellen. Im darliberliegenden Display
werden die Lautstarken mit einem Balken und einer Zahl zwischen 0 und 127 angezeigt.
Folgende Bereiche kénnen geregelt werden:

UPPER 1 =Lautstarke der rechten Keyboardhalfte erster Klang

UPPER 2 = Lautstérke der rechten Keyboardhalfte zweiter Klang

LOWER 1 = Lautstarke der linken Keyboardhélfte erster Klang

LOWER 2 = Lautstérke der linken Keyboardhalfte zweiter Klang

BASS = Lautstarke MIDI| -Kanal 3 (z. B. MIDI-Akkordeon oder MIDI Basspedal)
ACC. = Lautstirke der gesamten Begleitung ohne Drums

DRAUMS = Lautstérke der Drums aus der Begleitung

Mochten Sie einen Bereich lauter oder leiser regeln, driicken Sie einfach sooft den
entsprechenden PLUS- oder Minus-Taster unter dem Display, bis Sie die gew(nschte
Lautstarke erreicht haben.

Hinweis: Wenn Sie den entsprechenden Taster langer gedrickt halten, verandert sich die
Lautstarke wasentlich schneller.

PEGASIUS 2-9
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Méchten Sie einen Klang oder die Begleitung schnell abschalien, dricken Sie die
entsprechenden Taster "UP" und "DOWN" gleichzeitig. Im Display erscheint (iber dem Bereich
der Buchstabe "M" fir Mute (deutsch: Stumm).

Mit demselben Vorgang schalten Sie den Bereich wieder ein. Der Buchstabe "M" verschwindet
und es wird wieder die alte Lautstédrke angezeigt.

Upper 2 und Lower 2 schnell Ein- oder Ausschalten

Durch eine einfache Bedienung kdnnen Sie den jeweils zweiten Klang (Upper2/Lower2) auf
einem Manual schnell Ein- oder Ausschalten. Wird der schon angewahlte Klang far "Upper 1"
oder "Lower 1" ein zweitesmal angewahlt, schaltet die jeweils zweite Stimme auf "M" (Mute/
- Stumm). Mit dem gleichen Vorgang wird die zweite Stimmen wieder eingeschaltet, und die
Laustarke geht auf den varher eingesteliten Wert zuriick.

Beispiel: Selektor "UPPER 1" anwahlen

Betatigen Sie nun mehrmals hintereinander einen der 15 Klangfarben auf dem
Display.

Ergebnis: Der Klang auf "UPPER 2" wird abwechselt Ein- (Display zeigt den
Lautstiarkewert) oder Ausgeschaltet (Display zeigt "M" (Mute/Stumm).

2-10 PECGASUS
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3. THEORIE

In dem folgenden Kapitel erfahren alles iiber das neue Bedienkonzept Inres PEGASUS. Durch
den Einsatz des "TOUCH Displays" konnien wesentliche Bedienvorgange vereinfacht werden.

Das Display ist nun die Steuerzenirale des gesamten Keyboards. Bevor wir Ihnen aber die
Bedienung naher erklaren, hier einige Hinweise auf die Bezeichnungen fiir Klangfarben,
Rhythmen usw, die wir beim PEGASUS benutzen.

SETUP: Ineinem Setuplassensich alle Maglichkeiten des PEGASUS wie Klangfarbenbelegung,
Styles, MIDI-Funktionen, usw. abspeichem. 81 dieser Setups (ROM-SETUPS) wurden von
WERSI vorprogrammiert. Diese Setups befinden sich Im ROM-Speicher, sodal3 Sie immer auf
die Setups zugreifen kdnnen. Weitere 81 Setups (USER-SETUPS) kénnen Sie selbst
zusammenstellen und im RAM speichern. Uber Diskette kdnnen natiirich immer wieder neue
81 Setups eingeladen werden. Die USER-SETUPS werden auch nach dem Auschalten im
Battery-RAM gespeichert.

SUBSET: Fiir die Bereiche MIDI, Effekte, FuBschalterbelegung und Systemparameter konnen
Unter-Setups (SUBSET) erstellt werden. Pro Bereich stehen 9 ROM SUBSETS und 9 USER
SUBSETS zur Verfiigung, die Sie in die 81 SETUPS einbinden konnen. In den 9 USER-
SUBSETS kannen Sie sich lhre eigenen Einstellungen fir z. B. lhre spezielle MIDI-
Konfiguration speichern. Die USER-SUBSETS werden auch nach dem Auschalten im Battery-
RAM gespeichert.

COMBI: Ein Combi kann mit einem Klang verglichen werden. Der PEGASUS besitzt 256
Combis (ROM-COMBIS). Weitere 256 Combis (USER-COMBIS) konnen Sie seibst erstellen
und im RAM abspeichern. Siehe auchKAPITEL6"COMBIS". Die USER-COMBIS werdenauch
nach dem Auschalten im Battery-RAM gespeichert.

STYLE: Ein Style ist ein variationsreicher Rhythmus mit Begleitautomatik. 48 Styles sind im
ROM gespeichert. Weitere 48 Styles (USER-STYLES) kdnnen von [hnen erstellt oder per
Diskette eingeladen werden. Ein Style besieht aus 8 Begleitspuren, Variationen,
Harmonievariationen, Fills, usw. Siehe auch KAPITEL 9 "USER STYLES". dafe I-7
ACHTUNG! Die USER-Styles werden nach dem Auschalten nicht gespeichert. Sie miissen
Sie nach jedem Einschalten neu einladen.

SEQUENCE: Im PEGASUS ist ein umfangreicher 16-Spur-Sequenzer integriert, den Sie
normalerweise nur von Software-Sequenzerm fiir Atari oder DOS-PC erwarten wirden. Bis zu
16 Sequenzen (je nach Umiang) kénnen gleichzeitig in den PEGASUS eingeladen werden. .
Siehe auch KAPITEL 7 "16 TRACK".

ACHTUNG! Die Sequenzen werden nach dem Auschalten nicht gespeichert. Sie milssen Sie
nach jedem Einschalten neu einladen.

Die USER-Styles und die Sequenzen teilen sich einen Speicherplatz von ca. 312 kByte.



DRUMSET: Aus den 120 Schlagzeugklangfarben hat WERSI 6 Drumsets erstellt, die in der
Belegung dem GENERAL MIDI Standard entsprechen. 6 weitere Drumsets kdnnen selbst Sie
selbst erstellen. Siehe auch KAPITEL 10 "DRUMSET". Die USER-DRUMSETS werden nach
dem Auschalten im Battery-RAM gespeichert.

GENERAL DUMP: Der komplette USER-Bereiche wie USER-Combis, USER Styles, USER
Setups, usw. kann in einem File auf Diskette gespeichert werden. So brauchen Sie nicht
muhsam alleTeile einzeln einladen.

GENERAL MIDI: Die Klangfarbenbelegung ist von der MID| Assoziation festgeschrieben
worden. Um lhnen aber trotzdem eine optimale Anpassung und genigend Flexibilitat zu
gewahrleisten, werden die 128 MID| Standard Klangfarben in Bank die USER-3 der Combis
geladen. Dieses File finden Sie auf dermitgelieferten Diskette. So kbnnen Sie nachtraglich aus
dem gesamten Angebot des PEGASUS Klangfarben andem oder austauschen.

Nachdem wir die Begriffe néher beleuchtet haben, kommen wir nun zum eigentlichen
Bedienkonzept.

2.1 Das Bedienkonzept

Auf den meisten Personal-Keyboards finden Sie heute einige hundert Taster, die zur Anwahl
der Klange, Styles oder zur Programmierung verwendet werden. Je mehr Klangfarben, Styles
und Programmierméglichkeiten jedoch zur Verfiigung stehen, desto unlibersichlicher wird die
Bedienung.

Wollten wirz. B. beim PEGASUS jeden Klang (COMBI) direkt anwahlen, so brauchten wir schon
512 Taster. Von der Anzahl der Taster fiir Styles und Programmierfunktionen einmal ganz
abgesehen.

WERSI hat sich aus den oben genannten Griinden dazu entschlossen, ein beriihrungs-
empfindliches Display (Touch Screen) einzusetzen.

Hinter einer Glasplatte befinden sich, fir den Benutzer unsichtbar, 64 Schalter. Diese Schalter
kénnen nun durch Software beliebig beschriftet und verschiedenen Funktionen zugeordnet
werden.

ACHTUNG: Haben Sie bitte beim Beruhren des Displays keine Angst. Mit blof3en Handen
konnen Sie die Glasscheibe nicht zerstdren. Hammer oder Schlagbohrmaschinen soliten Sie
allerdings nicht zur Bedienung des Displays verwenden. Bei normaler Benutzung kann das
Display unglnstigenfalls verschmutzen.

3-2 PEGASUS
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4.2 Die MUSIC-SETURS (Kompletteinsteliungen)

Beim PEGASUS bleibt es Ihnen iiberlassen, welche Combis, Styles oder Sequenzen Sie aul
der Bedienoberfliche sehen méchten. Auf dem PEGASUS-Display lassen sich gleichzeitig 15
verschiedene Combis, Styles oder Sequenzen zu einer MAP (Belegung) zusammenstellen und
abrufen. So kénnen Sie sich die wichtigsten Klange und Styles fiir ein oder mehrere Musiksticke
zusammenstellen. Fir jedes der B1 SETUPS kannen Sie jeweils fir das Upper Manual, Lower
Manual und fiir Styles und Sequenzen eine eigene Belegung festlegen. Die nachfolgende
Abbildung soll lhnen dieses Verfahren naherbringen:
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256 AOM Kiangtarben 48 AGM Stylas 6 LUSER
256 USER Kianglarben 48 USER Siyles Sequenzen

Abb. Map

Nun gehdrt zu einer schnellen Bedienung nicht nur die Anwahl der Klangfarben und
Begleitungen. Weitere wichtige Funktionen wie

- Fufischalterbelegung,

. Hall/Effekte

- Systemparameter

. MIDI-M@aglichkeiten (Master-Keyboard-Funktionen)

mussen auf Knopfdruck bereitstehen.

In Ihrem PEGASUS kdnnen fiir jede dieser oben genannten Gruppen, 9 verschieden
SUBSETS erstellt werden. Diese SUBSETS konnen Sie dann in die SETUPS einbinden. So
brauchen Sie z. B. Ihre MIDI-Einstellung nicht fiirjedes der 81 SETUPS neu zu programmieren.
Wihlen Sie einfach fir jedes SETUP Ihr eigenes MIDI-SUBSET. Verandert sich Ihre MIDI-
Konfiguration, &ndem Sie Ihr SUBSET und alle SETUPS, in denen das SUBSET verwendet
wird, sind automatisch mit lhrer neuen MIDI-Konfiguration versehen.

Beispiel: Sie bendtigen in mehreren SETUPS immer dieselben MIDI-Einstellungen.

Sie programmieren sich nun ein USER SUBSET mit den gewlnschten Einstellungen und
speichem dies auf dem USER Speicherplatz 4 unter dem Namen "SPEZIAL 1" ab.

Nun brauchen Sie in allen SETUPS nurnoch das USER SUBSET Nr.4 "SPEZIAL 1" aufzurufen
und abzuspeichem.

PEGASIAS 3-3
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Alle einzelnen Teile werden zu einem groBem SETUP zusammengefaBt, von denen Sie wie
schon erwahnt 81 verschiedene speichern kbnnen.

Die nachfolgende Abbildung zeigt Ihnen noch einmal, aus welchen Komponenten sich ein
SETUP zusammensetzt.

| USER SETUP 2/6
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Abb. SETUPS
3.3 SETUPS, Kiangfarben und Slyles anwihlen

Die Klangfarben, Styles (Rhythmen), Sequenzen und die SETUPS werden Uber sogenannie
Selektoren angewdéhit. Man unterscheidet zwischen den SETUP-Selektoren (10er Tastatur)
und den Selektoren fiir die Spielbereiche UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1, LOWER 2, BASS
und STYLE (Bereich SELCET).

Im vorherigen Abschnitt "Die Music-SETUPS" habenwir schon erfahren, dal3 firdiese Bereiche
spezielle MAPs (Belegungen) erstellt wurden. Je nach angewahltem Selektor, zeigt das Display
die fir diesen Selektor vorhandenen Klangfarben/Styles, die dann auf dem Display ausgewahit
werden kénnen.

53-4 PECASUS



Leuchtet die LED in dem Selektor standig, so ist dies momentan der Hauptselektor. Wird nun
ein anderer Selektor gedriickt, blinkt die LED in diesem Selektor und Sie konnen eine
Kiangfarbe/Style auf dem Display anwahlen, Danach springt der Selektor wieder auf den
vorherigen Hauptselekior zurick.

Beispiel: - Die UPPER 1 -LED leuchtet standig (Hauptselektor)
- Driicken Sie LOWER 1, die LED blinki.
- Wéhlen Sie einen Klang. Die LOWER 1 LED erlischt und es ist wieder der
UPPER 1 Selektar aktiviert.

Welcher Selektor Ihr Hauptselektor ist, kbnnen Sie selbst bestimmen, indem Sie den
gewlinschten Selektor zweimal anwahlen.

Beispiel: - Der STYLE Selektor soll Hauptselektor werden
- Driicken Sie den Taster "STYLE" zweimal. Die LED leuchtet standig.

Nach jedem anderen Selektor und Displayanwahl springt die LED zum Hauptselektor "STYLE"
wieder zurlck.

Auch die 9 SETUP-Taster der Zehnertastatur konnen als Hauptselektor aktiviert werden.
Bedienung erfolgt wie oben beschrieben. Einziger Unterschied ist die fehlende LED im Taster.

3.4 Die HELP-Taste

Um Ihnen die Bedienung lhres neuen PEGASUS zu erleichtern, haben wir eine sogenannte
HILFE-Funktion integriert. Mit Hilfe des Tasters "HELP" auf dem Bedienfeld, konnen Sie
erklarende Texte auf das Dispiay holen. Aufdermitgelieferten Diskette befindensichaulBerden
DEMO-Sequenzen auch diese HELP-Hinweise.

ACHTUNG! Legen Sie also vor jeder Benutzung der HELP-Taste die mitgelieferte "HELP/
DEMO" Diskette ein. Befindet sich keine Diskette mit HELP-Hinweisen in der Floppy, zeigt das
Display die Fehlermeldung: "STOP No valid Help File found on disc!”

SPIEL MODIIS

Da= Spiel Modus Menli i=t das Hauptmeni,das nsch der
Einschalten erscheint, Es zaigt das sktuelle Setup
{ziehe Setupy. Welches Serup angezeigt wird,steht
oben im Bild:

Hierist der 6. Setup aus der ROM (=fest, USER=frei

definierbar) Bank 4 mit dam Mamen "Funk” angewshlt.

Rechtsund in der Mitte bedinden sich eine Auswahl
Combis., Styles baw, Sequenzan, Wie man dias be-

Abb. Help-informationen

Wie Sie die HELP-Funktion benutzen kénnen, erfahren Sie im Kapitel 4 "Spielmodus”

PEGASUS 3-5
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4.5 Der PROGRAM-Tagtey

&

Unter dem Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld finden Sie alle Programmierfunktionen
Ihres PEGASUS. Hier kdnnen Sie eigene Sequenzen erstellen, Klangfarben verandem,
SETUPS erstellen, usw.

PROGHAM S5E

Combis ” Setups l‘ 16 Track ’
D ] :

gpe gEET Drumsers ‘
(N =f glmi = oples %
enee 10T =]

|Flc-ppy Load Master ‘ Separata | &

Dump Eettingsﬂ

Cade ]

Abb. PROGRAM SELECT

Um lhr neues Keyboard kennenzulernen, bendtigen Sie diese Taste vorerst nicht. Welche
Funktion sich unier den einzelnen Displaytaster verbergen, erfahren Sie in folgenden Kapiteln:

5 SETUPS

6 COMBIS

7 16 TRACK

8 TAPE SEQUENCE
9 USER STYLES

10 DRUMSETS

11 FLOPPY

12  LOAD DUMP

13 MASTER SETTINGS
14  Separate Code

3-6 PEGASUS



4. DER SPIELMQDUS

Nachdem Sie in den drei Kapiteln "Bedienfeld , "Kurzbedienung" und "Thearie" schon einiges
iber das Bedienkonzept erfahren haben, méchten wir [hnen hier einen Uberblick Ober die
vielfaltigen Moglichkeiten Ihres PEGASUS geben. Haben Sie die ersten Kapitel noch nicht
gelesen, so sollten Sie dies jetzt nachholen.

Alles was sich unter dem Bedienfeldtaster "PROGRAM" verbirgt, wird in diesem Kapitel nicht
behandelt.

4.1 Dis HELP-Tasis

Zur Bedienungserieichterung kénnen Sie beim PEGASUS einen Teil der Bedienungsanleitung
direkt iiber das Touch Screen Display abrufen. Zu jedem Display, das Sieim PEGASUS aufrufen
kbnnen, wurden die wichtigsten Bedienhinweise in Kurzform fiir das Display zusam mengestelli.
Sie erhalten also immerandere Hinweise tiber die HELP-Taste, je nach dem wo Sie sich gerade
im PEGASUS "aufhalten". Diese Informationen der Helptaste befinden sich auf der
mitgelieferten Diskette.

Also die mitgelieferte Diskette einschieben, und los geht's.
1. Help-Diskette in das Floppylaufwerk einlegen

2. Taste "Help" auf dem Bedienfeld driicken. Da Sie sich im Spieimodus befinden, erscheinen
nach einer kurzen Ladezeit die Hinweise fir den Spielmodus. :

Das Spial Modus Menll 15t das Hauptmenii das nach der
Einschaltanarscheint, Es zaigh das abituells Setup
¢siehe Setupy. Welchas Setup angezelgtwird, steht
oben im Bild:

SR ron 4 Funk
Hier ist der 6. Setup aus der ROM (=fest, USER=fred
dafinierbar) Benl 4 mit dem Mamen "Funk” angewshlt,

Rechts und in derMitte befinden sich sine Auswahl
von Combiz, Sryles bzw. Seguenzan. Wieman dies be-

Abb. Help - Spislmodus
Sie sehen nun die erste Selte der HELP-Informationen fiir den Spielmodus.

3. Um weitere Seiten sichtbar zu machen, kdnnen Sie mit dem Wheel Informationen langsam,
und mit dem Shuttle schnell durchbléttern. Die Information kénnen eine Lange von bis zu 5
Displayseiten haben.

4. Mitden Bedienfeldtastern"OK/EXIT" oder "UNDQ" kbnnen Sie die Helpfunktion verlassen und
zur normalen Bedienung zuriickkehren.

PECGASUS 4 -1
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Probieren Sie nun die Help-Funktion an einer anderen Stelle aus.

Beispiel: Help-Information fir den Bedienfeldtaster "ACCOMPAN."

1. Bedienfeldiaster "ACCOMPAN." driicken. Das Display wechselt zu folgenden Einstellung:

(ACC Memory (LM Held
[acc on ¥ |[Key Drums

v |[Manual Drums

RUMS| BASS | ACCL |‘ﬁl:C2 [acca | accs | Acct
127 N 127 8 127

Abb. Accompaniment

2. Driicken Sie nun den Bedienfeldtaster "HELP". Nach einer kurzen Ladezeit erscheinen die
Bedienhinweise auf dem Display.

ACCOMPANIMENT

Aufruf des Aocompaniment - Meniis
= A i
E mit diezem Bedienfeldtaster,

Hier werden die Betrlsbs srten der BegleiTautomatik
festgelsgr.

Zus3tzlich werden die einzelnen Spuren dar Baglait-
sutomatil in der Lautetarkiz eingestellt,

Das fAin-baw. Abschal tan erfolgh durch ainen Halen o
MitHaken: aktiviert. Ohne Hakien: ausgeschaltet.

Abb. Help - Accompanimeant
3, Mit dem Wheel/Shuttle kéinnen Sie nun die Informationen vor- oder zuriickblattern.

4, Mitden Bedienfeldtastern "OK/EXIT" oder"UNDQ"kénnen Sie die Helpfunktion verlassen und
zum Display "ACCOMPANIMENT" zurlickkehren. Die LED im HELP-Taser erischt.

Alle Helpseiten sind auch in einer globalen Ubersicht zusammengefaBt.

Um diese Ubersicht abzurufen, driicken Sie die HELP-Taste ein zweites mal, nachdem Sie
schon einen normalen Help-Hinweis auf dem Display sehen.

4-2 PEGASUS



A LITTLE HELP FROM FRIENDS

Nachdem Sie die Helptaste ein zweitesmal gedriickt haben, erscheint folgendes Display:

Abb. Help - Ubersicht

Drijcke DKTaste, um selelk-
tlil‘ti I-Ielpsene zl sehen.

Jede Helpseite hat dis Merbimale: i Helpsaitan

1. Symbole fir Controller, die bets-
tigt werden miissen, um wine Funk- [Acoomsanimen
Controls
FlO;Ej‘.-__Q Disk

tion auszulésen, Zum Belepisl:

Drehe am Datawhesl um
Helpseite zu selektieren.

Drehe am Shuttle, um
zchneller 2 selekriern,

L'andSeleL(t
Sale F:.leE

E'l‘ Settl

Mit dem Wheel oder Shuttle kdnnen Sie nun alle Help-Informationen des PEGASUS anwahlen.

Haben Sie die gesuchten Informationen gefunden, betétigen Sie den Bedienfeldtaster "OK/
EXIT", und die entsprechenden Help-Informationen werden auf dem Display angezeigt.

Mit den Bedienfeldtastem "OK/EXIT" oder "UNDO" kénnen Sie die Help-Ubersicht verlassen
und zum vorher angewéhlten Help-Ment zuriickkehren.

Durch nochmaliges Betatigen veriassen Sie die Help-Informationen ganz. Die LED im HELP-

Taster erlischt.

PEGASUS
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4.2 Das Display im Spleimedus

Nachdem Sie den PEGASUS eingeschaltet haben, erscheint im Display folgende Anzeige:

; ml ROM 171z Beat 1 stule
2 3 =] STYLE
E. 2|ELl.2| Big [dEFRIE 16Beat]
FPianglGuit JOUit §
7 3 : a7
gun |Por B
L= I =

12 13

< 5 o (=
Soft2 Full | &

Abb. Display - Spielmadus

Schauen wir uns nun die einzelnen Bereiche einmal nadher an.

11 Beat 1 Stule ] SETUP
In der ersten Zeile des Displays wir das aktuelle SETUP angezeigt. Hier ist es das SETUP
"1/1 BEAT STYLE", das nach jedem Einschalten des PEGASUS zuerst aufgerufen wird.

Il Kiangfarben fir den angewahiten Selektor

i Sie sehen die 15 Klangfarben (Combis) die im SETUP "1/1 BEAT
STYLE"fiir die Selektoren UPPER1 und UPPER2 zusammen gestellt
1 wurden (LEDim Selektor UPPER1 oder UPPER2 muf3leuchten). Der
%t | Klang "Chimeflute" istangewahltundwird invers dargestellt. Mochten
Sie einen anderen Klang anwahlen, betatigen Sie einfach auf dem
Display das entsprechende Feld.

gm Lautstdrken einstellen

| Unterdem Display finden Sie 7 Lautstérkeregler mit je
einer "UP-" (hoch) und "DOWN-Taste" (runter).
Zwischen den beiden Tastern sehen Sie die Bezeich-
nung des Bereiches, fiir den der Regler zustandig ist,
wihrend Sie im Display uber jedem Regler die
momentan eingestellte Lautstarke erkennen konnen.

tioB iMool 40w 91m 7smizrl

Die Regler "UPPER 142" und "LOWER 1+2" regeln jeweils den Klang, der in dem Bereich
eingestelltist. Der Regler "BASS" gilt nur fiir MIDI Kanal 3. Der Regler "ACC" regelt alle Kanale
der Begleitautomatik und des Sequenzers, auBer dem Schlagzeug, das Uber den Regler
'"DRUMS" eingestelit wird. Durch Antippen des "UP-" oder "DOWN-Tasters" kbnnen Sie den
Wert in Einerschritter im Bereich von 0 bis 127 verandern. Méchten Sie schnell einen grof3en
Bereich regeln, halten Sie den entsprechenden Taster solange gedriickt, bis Sie den
gewiinschten Wert erreicht haben.

Drilcken Sie die entsprechenden Taster "UP" und "DOWN" gleichzeitig, um eine Klangfarbe
ganz abzuschalten ("M" flr Mute, deutsch: Stumm). Mit dem selben Vorgang schalten Sie den
Bereich wieder ein.
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I‘c‘;';‘fut!l Style (Rhyhthmus und Begleitautomatik)
% In diesem Displaybereich erfahren Sie

w97
o

- welcher Style angewahit ist (hier 16BEAT1)
- das aktuelle Tempao (hier 97)
- die gegriffene Harmonie (hier C)

Das Tempo kann tibrigens im Spielmodus direkt mit dem Wheel/Shuttle verandert werden.

(TRenerose: ¢ | Transposer

Hier wird der aktuelle Transposerwert angezeigt,

Mit den belden Transposertasternkann der PEGASUS
um5 Halbténe nach obenundum 6 Halbéne nachunten
verschoben werden. Mit dem Taster "0" kénnen Sie
% direkt in die normale Elnstellung "C" zurickkehren,

Splitpunkt EIN/AUS

In diesem Bereich wird der aktuelle Splitpunkt angezeigt. Mit einem Fingerdruck an die
entsprechende Displaystelle kann der Splitpunkt ein- (Anzeige des aktuellen Splitpunktes) oder
ausgeschaltet (OFF) werden.

4.3 Klangfarben und Siyigs anwdhien

Die Anwahl der Klangfarben und Styles erfolgt (ber sogenannte Selekioren. Ihr PEGASUS
besitzt im Bereich "Select" 6 verschiedene Selektoren.

Abb. Bedienfeldbersich "SELECT"

Je nachdem welchen Selektor Sie angewahlt haben, zeigt das Display die flr diesen Selektor
vorhandenen Klangfarben oder Styles, die dann auf dem Display angewahit werden konnen.
Werin Sie lhren PEGASUS einschalten, istimmer der Selektor"UPPER1" aktiv (LEDim Schalter
leuchtet), dies ist momentan der Hauptselekior.

Wird nun ein anderer Selektor gedriickt, biinkt die LED in diesem Selektor und Sie konnen eine
Klangfarbe/Style auf dem Display anwahlen. Danach springt der Selektor direkt wieder auf den
vorherigen Hauptselektor zuriick. So kdnnen Sie z. B. schnell im Bereich "LOWER1" einen Klang
andern, und der Selektor springt direkt wieder auf "UPPER1" zuruck.

Machten Sie, daf der Selektor nicht auf den Hauptselektor zuriickspringt, driicken Sie den
gewlinschten Selektor einfach zweimal. Die LED im Schailter leuchtet nun standig und Sie
kénnen in Ruhe in diesem Bereich die Klangfarben oder Styles durchhdren, ohne dal3 der
Selektor wieder umspringt. Beachten Sie dazu die Beispiele auf der nachsten Seite.

PEGASUS 4-5
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Beispiel 1: Die UPPER 1 -LED leuchtet stéandig (Hauptselektor)

Driicken Sie LOWER 1, die LED blinkt.

Wihlen Sie einen Klang. Der Klang wird geéndert, die LOWER 1 LED erlischt und
es ist wieder der UPPER 1 Selektor aktiviert.

Welcher Selektor |hr Hauptselektor ist, kénnen Sie selbst bestimmen, indem Sie den
gewlnschten Selektor zweimal anwahlen.

Beispiel 2;: Der STYLE Selektor soll Hauptselektor werden um die Styles
in Ruhe durchzuhoren.

Driicken Sie den Taster"STYLE" zweimal. Die LED leuchtet standig.

Nach jedem anderen Selektor und Displayanwahl springt die LED zum Hauptselekior "STYLE"
wieder zuriick.

4.4 SETUES growahilen

Wie Sie im Kapite! 2 "KURZBEDIENUNG" schon erfahren
haben, ist die Anwah| der SETUPS mit den anderen &
| Selektoren zum Anwahlen der Klangfarben und Styles,
i eng verbunden. Dersiebte Selektoristdie Zehnertastatur,
& auf denen die SETUPS in 9 Bereiche mit je 9 SETUPS
' aufgeteilt sind. Das Zusammenspiel der Zehnertastatur
" mit den anderen 6 Selektoren zeigen Ihnen die nachfol-
genden drei Beispiele.

Beispiel 1: Der Selektor "UPPER1" ist der Hauptselektor und Sie mochten aus der Bank 3 das
SETUP Nr. 2 "Country 1 Style" anwahlen.

i Bedienfeldtaster Nr. 3 der Zehnertastatur drlicken. Das Display zeigt alle
SETUPS der Bank Nr. 3.

Auf dem Display das SETUP "3/2 Country 1 Style" anwéhien. Das Selektor springt
wiederaufden "UPPER 1" und das Display zeigt die Einstellungen desangewahiten
SETUPS.

Sie kdbnnen auch den Selektor 7 (Zehnertastatur) zum Hauptselektor, erklaren, wenn Sie nur
SETUPS anwéhlen mdchten.

Beispiel 2: Die Zehnertastatur soll Hauptselektor werden.

Driicken Sie einen Taster der Zehnertastatur zweimal. Im Bereich "SELECT"
leuchtet keine LED. Das Display zeigt die 9 SETUPS der angewahiten Bank.

Nun kénnen Sie die SETUPS &ndermn oder zu einer anderen SETUP-Bank
wechseln, ohne dal das Display wieder auf den vorher angewahliten Selektor
z. B. "UPPER1" springt.

4 -6 PEGASUS
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Beispiel 3: Die Zehnertastatur ist Hauptselektor wie im zweiten Beispiel eingestelit.
Sie mochten nun den Kiang auf "LOWER1" andern.

i

e
Fh va,

LOWER |

== Bedienfeldtaster "LOWER1" driicken. Die LED im Taster blinkt, und Sie
sehen im Display die Klangfarben fiir den Lowerbereich.

Wahlen Sie (iber das Display einen Klang aus. Der Klang wird angewahit, und
das Display springt auf die vorher angewéahite SETUP-Bank zurick.

4.5 ROM oder USER SETUPS anwihlen

Wie Sie schon im Kapitel 2 "KURZBEDIENUNG" und 3 "THEORIE" erfahren haben, sind 81
SETUPS im ROM fest einprogrammiert.

81 weitere SETUPS kénnen in den USER-Bereich abgespeichert werden. Sind noch keine
USER-SETUPS gespeichert oder haben Sie das RAM geldscht, befinden sich im USER-SETUP
Bereich die gleichen SETUPS wie im ROM-Bereich.

Zwischen "ROM" und "USER kénnen Sie einfach umschalten. Inden SETUP-Displaysfinden Sie
die Displaytaster "ROM" und "USER".

SlEl ROM 1-1: Beat 1 Stule

e
isco 1
rink Pl S {8 Ao

Ls3

|1xs

1 Ballad F 1

Stuie e

z 2 |1fEi l/g S ‘ LISER
; Rocle 1

SLI:!L e Stule chﬁe

Abb. Display SETUP Bank Nr. 1

Durch einfaches Antippenauf das entsprechende Displayfeld kénnen Sie zwischen den
beiden Einstellungen wahlen,

Der momentan angewahite Bereich wird invers dargestellt. In unserem Beispiel ist der
ROM-Bereich eingeschaltet.

PECASINS 4 -7
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Far die eingestellten Klangfarben auf den Selektoren kdnnen noch Zusatzfunktionen wie z. B.
Oktaviage oder Stereopanorama eingestellt werden.

GONTROLE

Gemmsa Driicken Sie den Bedienfeldtaster "CONTROLS".

Panorama
Reverb
Detune

Octave

Dynamic

Abb. Display - "CONTROLS"

Off After Touch

Uber diesen Displaytasterkann fiir die beiden Klangfarben auf "UPPER1+2" der After Touch
eingeschaltet werden. Mit dieser Funktion kénnen Sie durch Nachdriicken auf die Tastaturdas
Vibrato eines Klanges steuern. Es handelt sich hierbei um einen monophonen After Touch.
Durch einfaches Antippen des Displayfeldes konnen Sie Funktion EIN (ON) oder AUS (OFF)
schalten. i

Wahlen Sie fir "UPPER1" ein Blasinstrument z. B. Tenor Saxophon und schalten Sie den After
Touch ein. Spielen Sie nun einen Ton auf der Tastatur und halten die Taste gedriickt. Driicken
Sie nun die Taste noch etwas fester nach unten. Das Vibrato fiir den Ton wird starker.

Die Empfindlichkeit, bel welchem Tastendruck das Vibrato starker oder schwécherwird, kdnnen
Sie mit dem Wert "After Touch Sensitivity" einstellen. Siehe dazu Kapitel 13 Punkt 13.2.
WERSIChord
orf ) WERSIchord
Uberdiesen Displaytaster kann fiir die Klangfarbe auf "UPPER1" der WERIchord eingeschaltet
werden. Mit dieser Funkiion kdnnen Sie dieim LOWER-Bereich gespielten Akkorde, im UPPER-
Bereich mit einem Finger spielen. Zwel verschiedene WERSIchords stehen zur Vefligung.

Harmony
Bei dem Mode Harmony wird der durch die Begleitautomatik erkannte Akkord auf das UPPER
gelegt. So kénnen Sie auch mit der Einfinger-Begleitautomatik volle Akkorde erzielen.

Notes
Hier werden genau die Noten auf das UPPER1 gelegt, die Sie tatsachlich im LOWER-Bereich
greifen.

Durch mehmaliges Driicken auf den Displaytaster "WERSIChord" kénnen Sie zwischen "OFF"

(AUS), "Harmony" und "Notes" umschalten.
4-8 PECGASUS



Die weiteren Funktionen beziehen sich aufden jeweiligen Klang der Keyboardbereiche "UPPER
1+2", "LOWER 1+2" und "BASS". Die Werte fiir jeden Bereich sind in einer Spalte (iber den
Lautstarkereglern zusammengefaft.

[Fenorama | © |Panorama

Die Klangfarbe kann im Stereobereich “LINKS-RECHTS" verschoben werden. Der
Einstellbereich liegt zwischen L20 - C - R20. Die Standardeinstellung ist hier “C” (COMBI). Das
bedeutet, es wird der Wert benutzt, der in dem jeweiligen Klang (Combi) abgespeichert ist.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Panorama’ fur den gewiinschten Bereich und stellen Sie mit
dem Wheel/Shutile eine Stereoposition ein.

[Rever _ [core1] Reverb

Firjeden Klang (Combi) hat WERSI bereits einen geeigneten Hallanteil programmiert. Mochten
Sie diesen Wert verandern, betatigen Sie einfach die “REVERB™Einstellung fir den
entsprechenden Bereich. Mit dem Wheel/Shuttle kdnnen folgende Werte eingestellt werden:

- COMBI = Die Halleinstellung wird aus dem Combi ibernommen.
- VOL1 bis VOL20 = Hallstarke
- EFF = Das Combi wird auf den Effektkanal gelegt.

Néahere Informationen zu dem Bereich Hallund Effekte ersehen Sie ausdem Kapitel 5 unter5.10
“EFFECT SUBSET".

|Detune I a |DB‘U"B )
Fiir jeden Bereich kann eine Feinstimmung von + 50 Cent vorgenommen werden. Sie konnen
so zwei Kiangfarben gegeneinander verstimmen, um z. B. Schwebungseffekte zu erzielen.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Detune" fiir den gewlnschten Bereich und stellen Sie mit dem
Wheel/Shuttle einen Wert ein.

Iﬂetaue ] a IOctave
Jeder Kiang kann um = 2 Oktaven verschoben werden.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Octave" fir den gewiinschten Bereich und stellen Sie mit dem
Wheel/Shuttle einen Wert ein.

HINWEIS: Ob die oben genannten Einstellungen beim Anwéahlen einer neuen Klangfarbe auf
Ihre Grundeinstellungen zuriickgesetzt oder beibehalten werden, kbnnen Sie unter Punkt 13.3
"Reset Controls" festlegen.

{Dynanic | On |Dynamic

Ob ein Bereich mit Dynamik gespielt wird, kbnnen Sie hier einstellen.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Dynamic" fir den gewiinschten Bereich um die Dynamik EIN
"ON" oder AUS "OFF" zu schalten.

Mit dem Bedienfeldtaster “OK/EXIT" oder einem der 6 Selektoren verlassen Sie die
"CONTROLS" und gelangen wieder in den Spielmodus.

PEGASUS 4-9



Wichtige Information zum Bereich "CONTROLS"!
Die im Bereich "CONTROLS" gemachten Einstellungen konnen direkt in einem USER-SETUP
gespelchert werden.

1. Bedienfeldtaster "PROGRAM" dricken
2. Displaytaster "SETUPS" dricken
3. Displaytaster "SAVE SETUP" driicken

Abb. Display "SAVE SETUP"

4. Displaytaster "Bank" driicken und mit dem Wheel eine der 9 Banks auswahlen.
5, Displaytaster "Place* driicken und mit dem Wheel einen der 9 Speicherplatze in der vorher
angewahlten Bank auswéhlen.

Hinweis: Damit Sie sich keine SETUPS durchfalsches Abspeichemn tberschreiben, zeigt Ihnen
das Displayfeld, wahrend Sie den Speichplatz fiir das neue SETUP suchen, den Namen des
SETUPS, das auf dem gerade angew&hliten Speicherplatz schon gespeichert worden ist.

6. Driicken Sie "EDIT NAME" um dem SETUP iiber die PEGASUS Schreibmaschine einen
neuen 20stelligen Namen zu geben. Auf dem Display wird der Name spater in zwei Zeilen mit
je 10 Buchstaben angezeigt. Durch einen kleinen Pfeil am aberen Displayrand erkennen Sie
den Beginn der zweiten Zeile. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT

7. Speichern Sie das SETUP mit dem Displaytaster "SAVE". Mit "ABORT" kann der
Speichervorgang abgebrochen werden.

6. Mit dem Bedienfeldtaster "PROGRAM' gelangen Sie wieder in den Spielmodus.

Das abgespeicherte SETUP kdnnen Sie nun im USER-Bereich wie unter Punkt 4.4 und 4.5
beschrieben anwahlen.
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4.7 Dis Baglatiautomalii

Im Bereich "STYLE" auf dem Bedienfeld finden
Sie die Bedienung der Begleitautomatik.

Diese Funktionen aus diesem Bereich, auller
"SYNC START" und "ACCOMPAN" kénnen Sie
auch (iber FuBtaster bedienen, Siehe dazu auch
Punkt5.11 "FOOT MAP SUBSET".

G START/STOP
Rhythmus und Begleitautomatik "EIN/AUS"

issis SYNC START
Startet die Begleitung, wenn Sie die erste Taste im Bereich Lower driicken. Bedienfeldtaster
"SYNC START" driicken und mit einem Akkord im LOWER-Bereich starten.

sl SYNC START/STOP
Wird der Taster "SYNC START" zweimal gedriickt (LED blinkt) wird der Style beim Druckeneiner
Taste im LOWER-Bereich gestartet und beim Loslassen direkt wieder gestoppt.

Mit diesem Taster wird der Rhythmus miteinem INTRO gestartet. Die Intros kbnnen je nach Style
2 bis B Takte lang sein.

Wird dieser Taster bel einem laufenden Style gedriickt, beginnt der PEGASUS zum nachsten
Taktanfang mit einem Ending. Die Endings kénnen wie die Intros je nach Style eine Lange von
bis zu 8 Takten haben.

Bei einigen Styles werden bei den Harmonien DUR, MOLL und SEPTIME unterschiedliche Intros
oder Endings gespielt. Bitte achten Sie darauf, da3 Sie wahrend ein Intro oder Ending lauft, die
Harmonieim LOWER-Bereich nicht mehr andem, da der musikalische Ablauf dadurch "zerstort”
wird,

FLL1 VARIATIIR

: i FILL1 - FILL2

Mit den Tastern "FILL1" und "FILL2" kdnnen Sie den laufenden Style mit einer Variation
auflockemn. Die Fills sind im Normalfall 1 Takt lang und beginnen immer auf der nachsten Eins
des darauf folgenden Taktes. Ist ein Fillangewahit, so blinkt die LED im Taster solange, bis der
Fill tats&chlich beginnt. Wahrend des Fills leuchtet die LED standig. Die beiden Fills kdnnen auch
als weitere Intros verwendet werden.

E il ADVANCED
Mit dem Taster"ADVANCED" kénnen Sie die Begleitung erweitern. Das heilt, es kommen noch
mehr Salo- und Schlaginstrumente dazu.

WAl

N

? = VARIATION

Mit dem Taster "VARIATION" rufen Sie eine neue Variante des laufenden Styles auf. Meist ist
die Variation 1 (LED im Taster aus) etwas ruhiger, wahrend die Variation 2 (LED im Taster an)
eine vollere Begleitung "liefert”. Ist der Taster angew&hit, so blinkt die LED solange, bis die
Variation zum nachsten vollen Takt beginnt.
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A g M T T e
4.8 Doy Taster "ACCOUMPANMIB SN

Im Bereich der Begleitautomatik kénnen noch einige Zusatzfunktionen eingestelit werden.

AICON Pl

3 Driicken Sie den Bedienteldiaster "ACCOMPAN.".

[ACC Memary o J(LM Hald
[Acc on v [ Key Drums

[Tempomat v | Manual Drums

Fea
ead BPd Beyd RO BV

Abb. Display - "CONTAOLS!

[pruns] Bass | acct [accz [acca [accd | acce |

1270 1270 1270 1270 1270 1270 1270 Laustérken der Begleitspuren

Die Lautstaérken der einzelnen Begleitungspuren kénnen hier mit den darunterliegenden "UP"
und "DOWN"-Tastern verandert werden.

Dricken Sie die entsprechenden Taster "UP" und "DOWN" gleichzeitig um eine Begleitspur
ganz abzuschalten ("M" fiir Mute, deutsch: Stumm). Mit dem selben Vorgang schalten Sie den
Bereich wieder ein, Die Einstellung "M" kann ubrigens nicht gespeichert werden.

Hinweis: Die Begleitspuren sind je nach Variation nicht immer alle belegt. Die Begleitung von
"ACC+" héren Sie natiirlich nur dann, wenn der Taster "ADVANCED" eingeschaltet ist.

ACC Memory

Die Funktion "ACC Memory " speichert die Akkorde flir die Begleitautomatik. Ist "ACC Memary"
ausgeschaltet (kein Haken), erklingt die Begleitung nur dann, wenn Sie im Lower-Bereich eine
Harmonie tatsachlich eingeben.

Drilcken Sie auf das Displayfeld "ACC Memory" um die Funktion EIN (Haken) oder AUS (kein
Haken) zu schalten.

ACC On v ACC On
Hierkonnen Sie alle Begleitspuren auf einmal ausschalten (muten). Nurdas Schlagzeug spielt
weiter.

Driicken Sie auf das Displayfeld "ACC On" um die Begleitung EIN (Haken) oder AUS (kein
Haken) zu schalten.
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[Temponat v Tempomat
Fiirjeden Style ist ein optimales Tempo vorprogrammiert. |st der Tempomat eingeschaltet, wird
zu jedem Style das dieses Tempo aufgerufen.

Hinweis: Ist die Funktion "Tempomat" ausgeschaltet, wird das gerade aktuelle Tempo beim
Speichemn eines SETUPS mit gespeichert.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Tempomat' um die Funktion EIN (Haken) oder AUS (kein
Haken) zu schalten.

LM Hold
Mit der Funktion "LM Hold" wird derim Bereich "LOWER1" gegriffene Akkord gespeichert. Das
heit, die Klangfarbe klingt auch nach dem Loslassen weiter.

Driicken Sie aufdas Displayfeld "LM Hold", um die Funktion EIN (Haken) oder AUS (kein Haken)
zu schalten.,

Hinweis: Bei Intro und Ending wird der LM-Hold automatisch abgeschaltet, da dort
Harmoniewechsel ablaufen, die nicht zu dem LM-Hold Akkord passen wirden.

Key Drums
Mit "Key Drums' werden die Schalgzeugklangfarben auf das gesamte Manual des PEGASUS
gelegt. Unter"Master Settings" kbnnen Sie bestimmen, welches der 12 Drumsets erklingen soll.

Hinweis: Wie die Tasten belegt sind, erfahren Sie im Anhang!

Driicken Sie auf das Displayfeld "Key Drums" um die Funktion EIN (Haken) oder AUS (kein
Haken) zu schalten.

Manual Drums

Diese Funktion ermoglicht einemanuelle Begleitung tiberden Bereich "LOWER" und einem iber
MIDI Kanal 3 angeschlossenen MIDI Basspedal. Im Pedal horen Sie eine Bassdrum und ein
Ridebecken, wahrend im Bereich "LOWER" eine Snare erklingt.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Manual Drums" um die Funktion EIN (Haken) oder AUS (kein
Haken) zu schalten.

Wichtige Information zum Bereich "ACCOMPANIMENT"!
Die im Bereich "ACCOMPANIMENT" gemachten Einstellungen kdnnen direkt in einem USER-
SETUP gespeichert werden.

Beachten Sie dazu die Hinweise auf der Seite 4 - 10 in diesem Kapitel.
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4.9 Eingabe der Bagleitharmonian

oo

Die Begleitautomatik Ihres PEGASUS "versteht" sowohl Einfinger- wie auch Mehrfingerakkorde.
Eine Umschaltung zwischen diesen beiden Modis gibt es nicht, da der PEGASUS automatisch
zwischen den beiden Modis wechseln kann. Die erkannten Akkorde werden im Displaybereich
"STYLE" angezeigt. Flrbis zu 8 verschiedenen Hamonietypen kdnnen beim PEGASUS auch
andere Begleitmuster erklingen, so daB die Begleitung nicht eintdnig wird.

Eingabe der Einfingerakkorde mit MOLL und SEPTIME

Fur MOLL driicken Sie zusétzlichzum Grundton die dazugehdrige Moilterz. Also bei C-Moll das
daruberfiegene "Es" oder bei F-Moll das daruberliegende "As".

Fiir SEPTIME driicken Sie zusétzlich zum Grundton die entsprechende Septime. Also bei C7
das darunterliegene "B" (oder auch Bb) oder bei F7 das darunterliegende "Es".

Bei mehrals zwei gegriffenen Tonenschaltet Ihr PEGASUS automatisch auf Mehrfingerakkorde
um.

A0 OHECH LAD

Mit der Funktion "QUICK LOAD" kénnen Sie Sequenzen von Diskette einladen und direkt
abspielen.

1. Betatigen Sie nun den Taster "QUICKLOAD" auf dem Bedienfeld.

Abb. Taster "QUICKLOAD"

Im Display werden nach ein paar Sekunden alle Sequenzen angezeigt, die sich auf der Diskette
befinden.

2. Wahlen Sie nun mitdem Wheel eine Sequenz aus und betatigen Sie danach den Taster "OK/
EXIT". Die Sequenz wird eingeladen. Im Display erscheint wahrend des Einladens die
Meldung "BUSY LOADING".

Nachdem die Anzeige verschwindet, leuchtet die LED im Taster "QUICKLOAD".

3. Starten Sie nun die Sequenz mit dem Taster "START/STOP" auf dem Bedienfeld.

Sie konnenwahrend des Musikstiicks die Sequenz mit dem Taster"START/STOP" anhalten,
und mit dem selben Taster immer wieder von vome starten.
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ACHTUNG! Die Sequenzen werden nur in einen Zwischenspeicher geladen, sodaB diese nicht
im intemen Sequenzer erscheinen und bearbeitet werden kGnnen.

Wird ein Style angewahlt oder eine neue Sequenz Gber "Quick Load" geladen, wird die vorige
Sequenz direkt geldscht.

Erscheint beim Einladen die Meldung "OUT OF MEMORY", miissen Sieim Bereich"16TRACK"
oder "USER STYLES" Sequenzen oder Styles lGschen.
411 USER MACROS Aund B

= Mit den beiden Bedienfeldtaster "USER A" und "USER B" konnen Sie sich zwei Kurz-
bedienungenmerken.

Beispiel: Sie mochten mit einem Tastendruck in den Sequenzer auf das Display "Record
Track" springen, da Sie dfter zwischen dem Spielmode und dem Sequenzer hin
und her schalten miissen.

W3ahlen Sie den Bereich "Record Tracks" normal an.
- Taster "PROGRAM" driicken

- Displaytaster "16 Track" dricken

- Displaytaster "Record Tracks" driicken

Nun kdnnen Sie diesen "Weg" auf einem der USER-Macros speichern.
- Driicken Sie dazu den Bedienfeldtaster "USER A" solange bis die LED im
Taster anfangt zu blinken. Das Makro ist gespeichert.

Kehren Sie mit dem Bedienfeldtaser "PROGRAM" in den Spieimode zurick.

Driicken Sie nun den Bedienfeldtaster"USER A", Das Display wechselt direktin den
Sequenzer zu "Record Tracks".

Hinweis: Die Makros werden beim Ausschalten nicht gespeichertl
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B, UBEHE SETUPS

Wie Sie schon im Kapitel “THEORIE" erfahren haben, kénnen Sie viele wichtige Funktionen
in den “USER SETUPS"” speichern. Aus welchen Teilen ein Setup besteht und wie diese
programmiert werden, erfahren Sie in dem folgenden Kapitel.

%% itbersiohl USER SETURE

Folgende Funktionen lassen sich in den “USER SETUPS" speichem:

- Auswahl der Combis fir "UPPER1/2", "LOWER1/2", "BASS" (MIDI 3) und die Funktionen
unter dem Bedienfeldtaster “CONTROLS”

- Auswahl eines Styles oder einer Sequenz und die Funktionen unter dem Bedienfeldtaster
“ACCOMPAN."

Die aktuelIeTranpuser'einstellung wird automatisch mit gespeichert.
- Tempo Einstellung (Tempomat mu3 ausgeschaltet sein)
- UPPER MAP = Zusammenstellung von 15 Combis fir den Bereich “UPPER"
- LOWER MAP = Zusammenstellung von 15 Combis fiir den Bereich “LOWER/BASS”
- STY/SEQ MAP = Zusammenstellung von 15 Styles cder Sequenzen

- MIDI MAP = Fiir die Bereiche “UPPER”, “LOWER" und “‘STY/SEQ” kann fur jeden der 15
Displaytaster ein eigener PRG-Change inclusive MIDI-Bank eingestellt werden.

- SYSTEM=Im SUSET "SYSTEM" werden die Funktionen Splitpunkt, Velocity Curve, Tune
Table und die Belegung der Effeki-Taster gespeichert.

- EFFECT = Im SUBSET “EFFECT" werden alle Einstellungen fiir den Hall- und
Effectprozessor gespeichert.

- FOOT MAP = Im SUBSET "FOOT MAP" werden die Funktionen der 3 FuBschalter und die
Wirkung des Schwellers auf die einzelnen Bereiche eingestellt.

MIDI = Im SUBSET “MIDI" werden alle MIDI IN und MIDI OQUT Funktionen verwaltet.
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: 8 Broormeederong USER QETHREY gneibian

1. Taster “PROGRAM” auf dem Bedienfeld driicken.
2. Displaytaster “SETUPS driicken. Es erscheint folgende Displayanzeige:

SETUP PROGHRAM

SUBSET SETUP  [[MIDI MAP

Abb. Display "USER SETUPS”

Sl R i-1:  Beat 1 stule ) Im oberen Displaybereich wird das gerade aktuelle
“SETUP” mit Nummerund Namen angezeigt. Mit dem Wheel oder Shuttle kbnnen Sienun eines
der 81 ROM- oder 81 USER-SETUPS anwahien

Weiterhin finden Sie 10 sogenannte "SUBSETS".

WICHTIGE INFORMATIONEN
Welche der 10 SUBSETS spater ausgewertet werden, kdnnen Sie selbst bestimmen. Nach
einem Baukastenprinzip, bauen Sie sich mit den 10 SUBSETS Ihr eigenes SETUP zusammen.

[covBI SELECT v Die 6 “SUBSETS" im rechten Displaybereich werden in jedem der 81

L n . T . .
[[u?;;f:ﬁfﬂm ‘:,']] SETUPS" mit gespeichert. Ob die eingesteliten Werte aber auch

[LOWER MAP /) ausgewertet werden, kann mit Ein (Haken) oder Aus (kein Haken)

[5TY-5EQ HAP v) entschieden werden. So konnen Sie z. B. festlegen, daB der angewahlte

(DI MeP ¥] Rhythmus (Style) durch das SETUP nicht verandert oder beibehalten
werden soll.

| sysTen | EFFECT | Die 4 "SUBSETS im linken Displaybereich sind jeweils 9 mal im ROM und
5;;;: Hf; 3"?;‘;’"" 9 mal im USER-Bereich vorhanden. Zu jedem der 81 SETUPS kann aus
| o 2 RiM 2 | den vier Bereichen je eines der 18 SUBSETS gespeichert werden. So.
andard J| Standard
brauchen Sie nicht fiir jedes SETUP |hren Splitpunkt einzugeben.
Speichern Sie sich eln persdnliches System-SUBSET und binden Sie dieses in alle SETUPS
ein, in denen Sie diesen Splitpunkt benotigen.

ALLGEMEIN

- Durch Displayberiihrung wird eines der “SUBSETS” angewahit.

- Mit dem Wheel/Shuttle wéhlen Sie eines der SUBSETS im Bereich "SYSTEM", EFFECT",
"FOOT MAP" und "MIDI" oder schalten eines der 8 SUBSETS im rechten Displaybereich ein
(Haken) oder aus (kein Haken).

- Uber den Displaytaster “EDIT SUBSET" wird die Programmierung akliviert,
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5.2 Riznglarbon suswahien (COMBIRELEDT

1. Betatigen Sie den Displaytaster "COMBI SELECT",
2. Betatigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

| selection
for

Uprer 1

Abb. Display "COMBI SELECT”

Combis auswahlen

Wie im normalen Spielmodus konnen Sie Uber die Selectoren "UPPER1”, “UPPERZ’,
“LOWER1", “LOWER2" und “BASS" die Combis und die Lautstéarken flir die entsprechenden
Manuale einstellen, die spater beim Anwahlen des SETUPS aufgerufen werden.

Méchten Sie sich eine neue Map fiir'UPPER", "LOWER/BASS' einstellen, gehen Sie zu Kapitel
5.5 "UPPER MAP".

‘Uber den Bedienfeldtaster “CONTROLS" kénnen fiir die Bereiche “UPPER1", *UPPER2",
“ OWER1", "LOWER2” und “BASS” weitere Werte fiir die selektierten Combis eingeben.

Betatigen Sie den Bedienfeldtaster “CONTROLS".

ComMBI
0
0
Off

Abb. Display “CONTROLS

Dieses Display kennen Sie bereits aus dem Kapitel 4.6"Controls". Stellen Sie die gewiinschten
Werte ein, und driicken Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT".
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% 4 Stule ader Seguons sowanien

1. Betatigen Sie den Displaytaster "STY/SEQ SELECT".
2. Betatigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

STYLE/SEQUENCE SELECT
a4
HBeat
3

Chansa
selection

2

1 for
Ef? Styles
Seausnce

Abb. Display "STY/SEQ SELECT"

Die Displayanzeige zeigt lhnen die momentan eingesteliten Styles oder Sequenzen aus den
Bereichen ROM-Styles, USER-Styles, USER-Sequenzen und die aktuellen Laustarken der
unter dem Display aufgedruckten Manuale.

3. Wahlen Sie nun auf dem Display den gewiinschien Style oder eine Sequenz aus. Mochten
Sie den Style mit einem eigenen Tempo abspeichem, schalten Sie den Tempomat aus
(siehe Taster "ACCOMPN. weiter unten) und stellen Sie vor dem Abspeichemn das
gewinschte Tempo ein.

Finden Sie den gewiinschten Style oder die Sequenz nicht, so kénnen Sie unter Kapitel 5.7
"Lower Map" eine neue STYLE/SEQ MAP zusammenstellen.

Haben Sie einen Style ausgewahit, kdnnen noch weiteren Zusatzfunktion im Setup gespeichert
werden. Driicken Sie dazu den Taster "ACCOMPN.".

[aCC Memory o7 LM Hold
ACc On o | Key Drums
Te ar o || Manual Drums

[DRUMS[ BASS | ACCH | ACC2 | ACE3 | ACC4 [ACT+

127. 12?l 12?. 12?. 12?l 12‘?. lZ?l

Abb. Display “STY/SEQ SELECT”

Dieses Display kennen Sie bereits aus dem Kapitel 4.8 "Accompaniment"”. Stellen Sie die
gewinschten Werte ein, und drilcken Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT".
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Zu jedem "SETUP” lassensich 15 Combis in einer Displayanzeige zusammenfassen. Sohaben
Sie die wichtigsten Klange, die Sie flir ein oder mehrere Musikstlicke benutzen, immer parat.

&5 Upper Map

1. Betétigen Sie den Displaytaster *“UPPER MAP".

2. Betitigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

UPPER MAP
4 [ 5 | Seraw.

onbew Tonk
e
!

Abb. Display “UPPER MAP"

Im linken Displaybereich sehen Sie die im Moment eingestelliten 15 Combis.

Upper Map belegen.
Im rechten Bereich sehen Sie einen Teil Combi-Liste. Mit dem Wheel/Shuttle kénnen Sie nun
alle 256 ROM-Combis und die 256 USER-Combis anwéhlen.

Haben Sie das gewiinschte Combi gefunden, driicken Sie einfach den Combi-Platz auf dem
Sie das Combi speichern mochten. Das Combi ist nun auf diesen Platz programmiert, und der
Name erscheint auf dem entsprechenden Displaytaster.

So kdnnen Sie nun nacheinander alle 15 Display-Platze mit Combis belegen.

Mit dem Bedienféldtaster “OK/EXIT" verlassen Sie das Display und Sie gelangen wieder zur

“SETUP” Auswahlbox. Die Einstellungen werden (ibernommen, aber noch nicht im "SETUP”
gespeichert.
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2.6 Lower Map
Fiir den Lower- und Bassbereich kénnen Sie eine eigene gemeinsame “MAP” erstellen.
1. Betatigen Sie den Displaytaster "LOWER MAP”.

2. Betatigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

LOWER MAP

: [ROM-1 Combi | selected

Abb. Display ‘LOWER MAP"

Im linken Displaybereich sehen Sie die im Moment eingestellten 15 Combis der "LOWER MAP”
Lower Map belegen

Im rechten Bereich sehen Sie die einen Teil Combi-Liste. Mit dem Wheel/Shuttle kdnnen Sie
nun alle 256 ROM-Combis und die 256 USER-Combis anwéahlen.

Haben Sie das gewlinschte Combi gefunden, driicken Sie einfach einen der 15 Combi-Platze
auf dem Display. Das Combi ist nun auf diesen Platz programmiert, und der Name erscheint auf
dem entsprechenden Displaytaster.

So kénnen Sie nun nacheinander alle 15 Display-Platze mit Combis belegen.

Mit dem Bedienfeldtaster “OK/EXIT” verlassen Sie das Display und Sie gelangen wieder zur

“SETUP” Auswahlbox. Die Einstellungen werden ibernommen, aber noch nicht im “SETUP”
gespeichert.
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5.7 Sivie/Seguance Map

Zu jedem “SETUP” lassen sich auch 15 Styles oder Sequencen in einer Displayanzeige
zusammentassen. So haben Sie die wichtigsten Styles und Sequenzen, die Sie fir ein oder
mehrere Musikstiicke benutzen, immer parat.

1. Betatigen Sie den Displaytaster “STY/SEQ MAP".

2. Betatigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

x 2 3 + =]
IG.EEE-a 16Bea|BBaat|BBeatBalla
2 t3 2 3 de

B 7 3

SReat|16BeaD 1l 500
1 t1 3

11 1z | 13

S huff BossalSanb
le 1 2

g
IRDI‘! Stdle 1 selectad

Abb. Display “STY/SEQ MAP”

Im linken Displaybereich sehen Sie die im Moment eingestellten 15 Styles oder Sequenzen.

Style/Sequenz Map belegen

Im rechten Bereich sehen Sie eine Liste der 48 ROM-Styles, 48 USER-Styles und den 16
USER-Sequenzen. Mit dem Wheel/Shuttle kénnen Sie nun einen Style oder eine Sequenz
anwahlen. Uber "Start/Stop" kénnen Sie sich den gerade angewahiten Style oder Sequenz
anhdren.

Haben Sie den gewiinschten Style/Seq. gefunden, driicken Sie einfacheinender 15 Style/Seqg-
Platze auf dem Display.

So kénnen Sie nun nacheinander alle 15 Display-Platze belegen.
Mit dem Bedienfeldtaster “OK/EXIT” verlassen Sie das Display und Sie gelangen wieder zur

“SETUP” Auswahlbox. Die Einstellungen werden iibernommen, aber noch nicht im SSETUP?
gespeichert.
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5.8 W08 AP

Zu jedem der 15 Displaytaster der drei MAP s (UPPER/LOWER/STYLE-SEQ) lassen sich auch
MIDI PRG-Change und MIDI-Bank Befehle speichern. So kdnnen Sie vorhandene Expander
optimal in Ihre Bedienung vom PEGASUS aus integrieren.

1. Betatigen Sie den Displaytaster “MID| MAP",

2. Betatigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

Abb. Display *MIDI PRG-CHANGE MAP”

Im linken Displaybereich sehen Sie die im Moment fiir die UPPER MAP eingesteliten 15 MIDI
PRG-Change Befehle.

LIPFER

Bereich auswahlen

Durch Betatigen eines der drei Displaytaster, konnen Sie den Bereich auswahlen, indem Sie
die PRG-Change Befehle Andern oder eingeben mochten.

Test Mode
Ist der Test Mode eingeschaltet (Feld invers), werden die PRG-Change Befehle beim Betatigen

der 15 Displaytaster zum Testen Uber MIDI gesendet. Ein Programmieren der 15 Displaytaster
ist nicht moglich.

Betatigen Sie den Displaytaster "TEST MODE" um diese Funktion einzuschalten.

Edit Mode
Im Edit Mode (Feld invers) kdnnen Sie die 15 Displaytaster mit Bank- PRG-Change Befehlen

programmieren,

Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT MODE" um diese Funktion einzuschalten.

Hinweis: Der "Test Mode" und "Edit Mode" kdnnen nicht gleichzeitig eingeschaltet sein. Sie
l6schen sich gegenzeitig aus.
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Bank SELECT | Bank Select und PRG-Change Befehle eingeben
WQEHHNGE Nachdem Sie den Edit-Mode eingeschaltet und die gewlnschte MAP (Upper,
o Lower, Style/Seq) gewahlt haben, kénnen Sie mit der Belegung der 15

Displaytaster beginnen.

—

. Betatigen Sie den Displaytaster "Bank Select" und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eine
Bank.

o

. Betatigen Sie den Displaytaster " Prog. Change" und wéhlen Sie einen PRG-CHange Befehl
zwischen 0 und 127 aus.

3. Driicken Sie den Displaytaster, den Sie mit dem eingestellien Bank- und PRG-Change
Befehl belegen mochten.

Sie kdnnen nun nacheinander alle 15 Display-Platze belegen, indem Sie die Punkte 1 bis 3
wiederholen.

ACHTUNG! Die PRG-Change Tabelle wurde mit den Werten "NO" und "OFF" erweitert. In der
Einstellung "NO" wird kein PRG-Change Befehl gesendet. Wahlen Sie fir einen Displaytaster
den Wert "OFF", werden auch keine MID1 Note ON und Note OFF Befehle gesendet. Sokonnen
Sie verschiedene Displaytaster fir MIDI ganz sperren, und Sie horen beim Spielen nur auf den
von Ihnen festgelegten Displaytastem den angeschlossenen Expander.

Mit dem Bedienfeldtaster “OK/EXIT” verlassen Sie das Display und gelangen wieder zur
“SETUP” Auswahlbox. Die Einstellungen werden tibernommen, aber noch nicht im "SETUP”
gespeichert.
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5.9 SYSTEM SUBSET

Im SYSTEM SUBSET konnen Sie den Splitpunkt festlegen, die Dynamikkurve bestimmen, die
Tune Table andem und die Effect Buttons fir die Bedienfeldtaster im Bereich Specials belegen.
9 dieser SYSTEM SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI fest vorgegeben. Die
Einstellungen der @ ROM SYSTEM SUBSETS erfahren Sie im Anhang. 9 weitere SYSTEM
SUBSETS im Bereich USER kbnnen Sie selbst programmieren.

1. Betatigen Sie den Displaytaster “SYSTEM” und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle das
SUBSET. das Sie abandem oder (iberschreiben (nur USER) machten.

2. Betatigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

SYSTEM PARAME [ LIt
DYNARIC CURVE

TUNE THELE
I (EFFECT BUTTONS USER )

: [SPLITPOINT )

ML LT

Abb. Display “SYSTEM SUBSET"

[DYRAMIC CURVE mepiM | Dynamic Curve
Betatigen Sie den Displaytaster "Dynamic Curve". Mit dem Wheel/Shuttle konnen Sie eine der
4 Dynamikkurven wéhlen, um die Tastatur [hrem gewiinschten Spielgefinl anzupassen.

- SOFT = weicher Anschlag - MEDIUM = mittlerer Anschlag
- HARD = harter Anschlag - LINEAR = linearer Anschlag

User Dynamikkurve programmieren
Stellen Sie Dynamiy Curve auf User und betatigen Sie den Displaytaster "Edit User".

DYNAMIC CURVE

Abb. Display User Dynamic Curve
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Hier konnen Sie nun lhrer eigene Anschlagsdynamik programmieren. Die nachfolgende
Abbildung, zeigt Ihnen den Zusammenhang zwischen Lautstarke und Anschlagsdynamik.

Lautstarke - __Mﬂ-r-—/

- - Cursorposition

L

b

it
s
e

pREE

Anschlagsstérke

Abb. Anschlagsstarke

Mit den beiden Transposertastem "<' und ">" konnen Sie
verschiedenen Cursorpositionen auf der Kurve "anfahren”. Wieviel
Cursorpasition die Kurve haben soll, kénnen Sie selbst entscheiden.
Dies richtet sich daran, wie grob oder wie fein Sie die Kurve einstellen
wollen.

Durch Driicken der nachfolgenden Zahlen der Zehneriastatur
enischeiden Sie, wieviele Cursorpositionen lhre Anschlagskurve hat.

1 => 2 Cursorpositionen 2 => 3 Cursorpasitionen
3 => 4 Cursorpositionen 4 => 7 Cursorpositionen
5 => 10 Cursorpositionen 6 => 15 Cursorpositionen

7 => 19 Cursorpositionen
Um die Anschlagskurve zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie zuerst die Anzahl der Cursorpositionen auf der Zehenertastatur. Die
Anschlagsstarke an der Cursorposition wird links oben im Display angezeigt. Die
dazugehtrige Lautstarke sehen Sie rechts oben.

2. Gehen Sie mit den beiden Transposertastern "<" und ">" zu der gewinschten Position.

3. Andern Sie mit dem Wheel/Shuttle die Kurve.

Wahrend Sie die Kurve eingeben, kénnen Sie das Ergebnis natirlich sofort Gber die Tastatur
kontrollieren.

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie mit "OK/EXIT" den Bereich "Dynamic
Curve".
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[TumE TEBLE TeMPER | Tune Table (Stimmtabelien)
Betétigen Sie den Displaytaster "Tune Table". Mit dem Wheel/Shutile kénnen Sie eine der 4

Stimmtabellen wahlen.

- TEMPER = temperierte Stimmung - PIANO = gespreitzte Stimmung
- BACH = Bach Stimmung - MITTELTON = mitteltbnige Stimmung
- KIRNBERGER = Kirnberger Stimmung - USER = eigene Stimmtabelle

User Tune Table programmieren
Stellen Sie tune Table auf User und betatigen Sie den Displaytaster "Edit User".

USEH TUNE TABLE

Abb. DisplayUser Tune Table
Fir jeden der 12 Halbtone konnen Sie die Stimmung im Bereich + 50 Cent verandem.

Um die Tune Table zu &ndem, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie durch Driicken auf dem Display den gewinschten Halbton.

2. Andern Sie den Wert mit dem Wheel/Shuttle oder geben Sie mit der Zehnertastatur den Wert
direkt ein.

Hinweis: Pasitive Werte konnen direki (ber die Zehnertastatur eingegeben werden. Beli
negativen Werten stellen Sie den Wenrt mit dem Wheel/Shuttle auf einen negagtiven Wert (z.B.
-1) und geben dann auf der Zehnertastatur den gewinschten Wert ein.

Wéhrend Sie die Stimmtabelle eingeben, kdnnen Sie das Ergebnis natiirlich sofort dber die
Tastatur kontrollieren.

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie mit "OK/EXIT" den Bereich "USER
TUNE TABLE".
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EFFECT BUTTONS USER | Effect Buttons
Betatigen Sie den Displaytaster "Effect Buttons" und "Edit User".

EFFECT BUT TONS

38
Thurnider

Abb. Display Effect Buttons

Hier konnen Sie die 6 Bedienfeldtaster im Bereich "SPECIALS" mit Effektklangfarben belegen.
Insgesamt stehen 42 Effekte zur Verfiigung.

Hinweis: Diese Taster sind nur beim Keyboard und nicht beim Expander erreichbar.

Um die Taster zu belegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Betatigen Sie auf dem Display den Taster, den Sie andern mé&chten.
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen Effektklang aus.

Wahrend Sie einen Klang aussuchen, kdnnen Sie das Ergebnis natiirlich sofort iber die Taster
kontrollieren.

Um die anderen Bedienfeldtaster zu andern, wiederholen Sie die Punkte 1. und 2.

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie mit "OK/EXIT" den Bereich "Effect
Buttons".
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[sPLITPOINT ¢t 3 | Splitpunkt eingeben
Im SYSTEM SUBSET konen Sie sich auch |hren persénlichen Splipunkt abspeichem.

1.  Betatigen Sie den Displaytaster "Splitpoint".
2.  Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen neuen Splitpunkt.

Wahrend Sie den Splitpunkt einstellen, konnen Sie das
Ergebnis sofort iiber die Taster kontrollieren und der

uu“Ilunu“muuu“n l Splitpunkt wird im Display durch einen Pfell Ober der

Tastatur angezeigt.

Speichern der System Parameter
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie das geanderte SYSTEM
SUBSET auf einem der 8 USER Speicherpldize abspeichem,

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" Das Display fragt Sie, ob die das gednderte
SUBSET speichemn mochten (SAVE CHANGED SUBSETUP).

2. Mit "NO" (nein) wechselt das Display auf das SETUP Hauptmenii und die Anderungen
wurden nicht abgespeichert.

Mit "YES" (ja) wechselt das Display in das Menil "SAVE SUBSET"

SUBSE |

Abb, Display "Save Subset”
3. Wahlen Sie nun mit dem Wheel/Shuttle einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4, Driicken Sie "EDIT NAME" um dem SUBSET (ber die PEGASUS Schreibmaschine einen
neuen 10stelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT"

5. Speichern Sie das SUBSET mit dem Displaytaster "SAVE".
Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display wechselt wieder in das SETUP Hauptmend.
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5.10 EFFECT SUBSET

Im EFFECT SUBSET koénnen Sie den Hall- und Effektprozessor des PEGASUS einstellen. 9
dieser SYSTEM SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI fest vorgegeben. Die
Einstellungen der 9 ROM EFFECT SUBSETS erfahren Sie im Anhang. 9 weitere SYSTEM
SUBSETS im Bereich USER kénnen Sie selbst programmieren.

1. Betétigen Sie den Displaytaster “EFFECT” und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle das
SUBSET, das Sie abandem oder tberschreiben (nur USER) mochten.

2. Betétigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

:+7REVERB z T

EFFECT 4

CHORLS

Abb. Display “EFFECT SUBSET"
Im Display erkennen Sie die Hall- und Effektwege Ihres PEGASUS.

Anverschiedenen Stellen in der PEGASUS Bedienung, wie z. B, der Taster"CONTROLS" oder
in der Combi-Programmierung, kénnen Hall- und Effekteinstellungen vorgenommen werden.
Dies sind die Eingangslautstarken fiir die beiden Kanéle, die im Display mit "REVERB" und
"EFFEKT" gekennzeichnet sind.

OFF = kein Hall, kein Effekt
Vol 1 bis Vol 20 = Eingangslautstarke fir den Hallkanal (Reverb)
EFF = Klang wird auf den Effekitkanal geschaltet

Diese Werte kdnnen hier nicht mehr geandert werden. Im EFFECT SUBSET wéhlen Sie die
verschiedenen Hall- und Effektprogramme mit den dazugehorigen Lautstarken.

REVERE 2 |=coiid
ROOM

WOL
12z | Hallprogramm und Hallgesamtlautstarke einstellen

1. Driicken Sie den Displaytaster "REVERB".
2. Wiahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eines der 19 Hallprogramme aus.
3. Drilcken Sie den Displaytaster "VOLUME"

4. Stellen Sie mit dem Whee!/Shuttle oder der Zehnertastatur die Gesamtlautstarke im des
Halis im Bereich von 0 his 127 ein.

PEGASUS 5-15



5 | Effektprogramm und Effektgesamtlautstérke einstellen
1. Dricken Sie den Displaytaster "EFFECT".
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eines der 13 Effektprogramme aus.
3. Dricken Sie den Displaytaster "VOLUME"

4. Stellen Sie mit dem Wheel/Shuttle oder der Zehnertastatur das Verhéltnis von Original und
Effekt.
0 = nur Orginal, kein Effekt - 64 = halb Orginal, halb Effekt - 127 = nur Effekt, kein Original

MIX
MiX Lautstdrke
Der auf den Effektkanal geschaltete Klang, kann mit dem Regler "MIX" wieder in den Hallkanal

eingeschleift werden. Siehe dazu auch nocheinmal die Abb. Display "EFFECT SUBSET".

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIX"

2. Stellen Sie mit dem Wheel/Shuttle oder der Zehnertastatur die Lautstarke ein, mit dem das
Effekisignal verhallt werden soll.

Speichern des EFFECT SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie das geanderie
EFFECTSUBSET auf einem der 9 USER Speicherplatze abspeichem.

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte
SUBSET speichern mochten (SAVE CHANGED SUBSETUP).

2. Mit "NO" (nein) wechselt das Display auf das SETUP Hauptmenii und die Anderungen
wurden nicht abgespeichert.

Mit "YES" (ja) wechselt das Display in das Meni "SAVE SUBSET"
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite & - 14 "Save Subset”

3. Wahlen Sie nun mit dem Wheel/Shuttle einen der 8 USER Speicherplatze aus.

4. Driicken Sie "EDIT NAME" um dem SUBSET Uiber die PEGASUS Schreibmaschine einen
neuen 10stelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT"

5. Speichem Sie das SUBSET mit dem Displaytaster "SAVE".
Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display wechselt wieder in das SETUP Hauptmenti.
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SV FOOT AP SUBBETY

Im FOOT MAP SUBSET koénnen Sie die drei Fu3schalter A, B, und C mit verschiedenen
Funktionen versehen und die Wirkung des FufBlschwellers auf die verschiedenen
Keyboardbereiche festlegen. 3dieser FOOT MAP SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI
festvorgegeben. Die Einstellungen der9ROM FOOT MAP SUBSETS erfahren Sie im Anhang.
9 weitere EFFECT SUBSETS im Bereich USER kaénnen Sie selbst programmieren.

Wie die FuBschalter und FuBschweller angeschlossen werden, erfahren Sie im Kapitel 15
"ANSCHLUSSE".

1. Betétigen Sie den Displaytaster “FOOT MAP" und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle das
SUBSET, das Sie abandem oder Uberschreiben (nur USER) mdchten.

2. Betétigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

START~ETCOP

Abb. Display “FOOT MAP SUBSET"

FuBschalter belegen
1. Drilcken Sie Im Bereich A, B oder C auf den momentan eingesteliten Wert.

2. Wéhlen Sie mit dem Wheel eine der 17 FuB3schalterfunktionen aus.
Folgende Funktionen stehen zur Verilgung:

Off = keine Funktion

Start/Stop = Style/Sequenz An/Aus

Fill 1 ; = Fill 1 aufrufen

Fill 2 = Fill 2 aufrufen

Intro/Ending = Intro oder Ending aufrufen

Style Variation = Taster Variation Ein/Aus

Style Advanced = Taster Advanced EinfAus

Seqgeunce Forward = Sequenzer Vorlauf

Sequence Rewind = Sequenzer Rucklauf

Mute Upper 2 = Klang auf Upper 2 EinfAus

Transposa UP = Transponierung in Halbtonschritten nach oben (max. 5)
Transpose DOWN = Transponierung in Halbtonschritten nach unten (max. 6)
Setup Up = Weiterschalten auf die ndchst hohere Setup Nummer
Setup Down = Weiterschalten auf die néchst tiefere Seiup Nummer
Moll = Die laufende Harmonie wird auf Moll umgeschaltet
Seplime = Die laufende Harmonie wird auf Septime umgeschaltet
Sustain = Piano Pedal

Hawali = Hawai Effekt
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Expression Pedal Assign (Schwellerpedal belegen)

Ist ein FuBschweller an der Buchse "Control Volume" angeschlossen, laBt sich fir die
verschiedenen Keyboardbereiche ein Prozentsatz eingeben, mit dem der Bereich durch den
Schweller geregelt wird.

Eingestelitwerden die Werte mit den "UP/DOWN"-Tastemn unter dem Display. Die Beschriftung
der "UP/DOWN"-Taster ist mit den Keyboardbereichen identisch.

1. Beispiel: Sie mdchten die Begleitung plus Schlagzeug nicht (iber Schweller regein.
Stellen Sie die Werte fir "DRUMS" und "ACC." beide auf den Wert null.

2. Beispiel: Sie méchten die Begleitung plus Schlagzeug nur teilweise (ber Schweller regein.
Stellen Sie die Werte fiirr "DRUMS" und "ACC." beide auf den Wert 64.

3. Beispiel: Sie mochten nur den Klang von UPPER 1 Gber Schweller regein.

Stellen Sie alle Werte auBer fiir "UPPER 1" auf null.

Speichern des FOOTMAP SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie das geanderte FORRMAP
SUBSET auf einem der @ USER Speicherplatze abspeichem.

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" Das Display fragt Sie, ob die das geanderte
SUBSET speichern méchten (SAVE CHANGED SUBSETUP).

2. Mit "NO" (nein) wechselt das Display auf das SETUP Hauptmend und die Anderungen
werden nicht abgespeichert.

Mit "YES" (ja) wechselt das Display in das Meni "SAVE SUBSET"
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 14 "Save Subset"
3. Wihlen Sie nun mit dem Wheel/Shuttle einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4. Driicken Sie "EDIT NAME" um dem SUBSET iber die PEGASUS Schreibmaschine einen
neuen 10stelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT"

5. Speichemn Sie das SUBSET mit dem Displaytaster "SAVE".
Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display wechselt wieder in das SETUP Hauptmend.



5,12 M0 SUBEET

Im MIDI SUBSET kénnen alle MIDI-Einstellungen wie Kanalzuordnung oder MIDI-Filter
eingestellt werden. 9 dieser MIDI SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI fest
vorgegeben. Die Einstellungen der 9 ROM MIDI SUBSETS erfahren Sie im Anhang. 8 weitere
MIDI SUBSETS im Bereich USER kénnen Sie selbst programmieren.

1. Bet#tigen Sie den Displaytaster “MIDI" und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle das SUBSET,
das Sie abdndern oder Oberschreiben (nur USER) mochien.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

PROG.Changs MAPT| ®only for
= Sequence
CLOCK QUT OFF channals
(LocaL oFF J[Barke] Combi | [PROG)
[5TaRT/STOPIN [ R_0 ] Pi

Abb. Display ‘MID! SUBSET"

MIDI IN Kanéle belegen

1. Driicken Sie den Displaytaster “MIDI IN". Das Display wechselt in folgende Einstellung:

E
feul oea O

[Dkrave 0 |[Volume v }
[Pitch Bend v |[Nod. Wheel a

Prog. Change ¢ || Footswitch -u’
U’EH Tauch v’::

Abb. Display "MID! IN Kanéle belegen”

Auf der nachsten Seiten erfahren Sie, wie Sie die 16 MIDI Kanale auf die internen Manuale
verteilen.
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cHanrieL 1 | MIDI Kanal festlegen

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIDI IN".

2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen der 16 MIDI Kanale

PEGASLE [!H“Il
MAN DIR PEGASUS Manuale zuordnen

1. Driicken Sie den Displaytaster "PEGASUS".

2. Wihlen Sie mit dem Wheel/Shuttle fiir den unter "MIDI Kanal festiegen" eingesteliten MIDI
Kanal eines der 37 internen Manuale des PEGAUS oder stellen Sie den Kanal auf "OFF".

Folgende intenen Manuale stehen zur Verfligung:

UPPER 1 = Klangfarbe auf Upper 1

UPPER2 = Klangfarbe auf Upper 2

LOWER 1 = Klangfarbe auf Lower 1

LOWER 2 = Klangfarbe auf Lower 2

BASS = Klangfarbe auf Bass

ACC1bis4. = Manuale der Begleitautomatik

ACC + = Manual far Style Advanced

ACCBASS = Manual fir Begleitautomatik Bass

ACCDRM+ = Manual fur Style Advanced Schlagzeug

ACCDRUM = Manual fir Style Schlagzeug

EDCHAN 1 + 2 = Editierkandle Combis, 16Track

KEYDRUM = Manual fir Keydrums

SEQ 1 bis 16 = Manuale der 16 Sequenzerkanile

UM DIR = Klangfarben auf Upper 1 und 2 mit Spielhilfen (Wersichord)
LM DIR. = Klangfarben auf Lower 1 und 2 mit Spielhiifen (LM Hold)
BASS DIR. = Klangfarbe auf Bass mit Spielhilfen (Manual Drums)

MAN. DIR. =Verhéltsich wie die komplette PEGASUS Tastatur also auch mit Split.

Sendet ein angeschlossenes Keyboard ohne Split nur auf einem MIDI
Kanal, wird mit MAN. DIR. automatisch ein Splitpunkt erzeugt.

STYLE DIR. = Mit den PRG-Change Befehlen k&nnen die 15 Styles des akiuellen
' SETUPS angewahlt werden.
OFF = MIDI Kanal ist ausgeschaltet

Hinweis: Auf den DIR. Kanalen werden mit den PRG-Change Befehlen 1 bis 15 jeweils die 15
Combis oder Styles der aktuellen Map angewahit.

Einstellungen pro MIDI Kanal
Fiir jeden der 16 MIDI Kanale kdnnen verschiedenen Einstellungen vorgenommen werden.

P Occave o fvolune v Wahlen Sie also zuerst den MIDI Kanal, fiir den Sie
[PitchBend __vINod. Wheel  +7 Anderungen varnehmen mobchten, und beachten Sie die

Prog.Change | Footswitch :
it LR\ e
¥ |[Mono Touch v nachfolgende Hinweise.
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MIDI Oktaviage einstellen
Hier kdnnen die eingehenden Notenwerte in + 2 Oktaven transponiert werden.

Betatigen Sie den Displaytaster "Octave" und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle die
gewinschte Lage aus.

MIDI Filter einstellen
Durch einfaches Antippen der Displaytaster knnen Sie den Empfang dieser MIDI Daten Ein-

(Haken) oder Aus- (kein Haken) schalten.

Pitch Bend

Program Change Befehle
(Centaier ] Alle Controller aufler 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und Footswitch

Volume Control (7)

Modulations Wheel (1)
FuBschalter (64, 65, 66)

Monophoner Aftertouch

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie mit "OK/EXIT" das Meni
"MIDI IN" veriassen.

MIDI OUT Kanale belegen

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIDI OUT". Das Display wechselt in folgende Einstellung:

PEGRASLS
PER 1

0 J[Velume
PitchBend  y|[Hod. Wheel
| Prog. Change f]]:Foc-tsnitm
| Controller v |[Mona Touch

Abb. Display “MIDI OUT Kanale balagen”

Auf der nachsten Seiten erfahren Sie, wie Sie den intemen Manualen verschiedenen MIDI
Kandéle zuordnen.

FEGASUS

HeN DIR IH]IH] PEGASUS Manuale zuordnen
1. Driicken Sie den Displaytaster "PEGASUS".

2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eines der13 intemen Manuale des PEGALUS oder stellen
Sie den Kanal auf "OFF".

Hinweis: Die 16 Manuale des Sequenzers kdnnen Sie im Bereich der Sequenz-
Programmierung (ber MIDI senden. Siehe dazu Kapitel 7, Seite 7 - 15.
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Folgende intenen Manuale stehen zur Verfigung:

UPPER 1 = MIDI Daten von Upper 1

UPPER 2 = MIDI Daten von Upper 2

LOWER 1 = MIDI Daten von Lower 1

LOWER 2 = MIDI Daten von Lower 2

BASS = MIDI Daten von Bass

ACC 1bis 4 = MIDI Daten von Begleitautomatik

ACC + = MIDI Daten von Style Advanced

ACCBASS = MIDI Daten von Begleitautomatik Bass
ACCDRM-+ = MIDI Daten von Style Advanced Schlagzeug
ACCDRUM = MIDI Daten von Style Schlagzeug

|HIDI ouT
CHANNEL 1 MIDI Kanal festlegen

Nachdem Sie ein PEGASUS Manual ausgesucht haben, konnen Sie einen der 16 MIDI Kanale
zuordnen oder das Manual auf MIDI "OFF" schalten.

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIDI QUT".
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen der 16 MIDI Kanale oder die Einstellung "OFF".

Einstellungen pro MIDI Kanal
Fiir jedes Manual kénnen nun noch verschiedene Einstellungen vorgenommen werden.

Wihlen Sie also zuerst das PEGASUS Manual fir das Sie Anderungen vornehmen maochten,
und beachten Sie die nachfolgende Hinweise.

MIDI Oktavelage einstelien
Hier kiinnen die gesendeten Notenwerte in + 2 Oktaven transponiert werden.

Betétigen Sie den Displaytaster "Octave® und wahien Sie mit dem Wheel/Shuttle die
gewilinschie Lage aus.

MIDI Filter einstellen
Durch einfaches Antippen der Displaytaster kdnnen Sie das Senden dieser MIDI Daten Ein-
(Haken) oder Aus- (kein Haken) schalten.

Pitch Bend

Program Change Befehle

[Controier ) Alle Controller auBer 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und 77 Fottswitch
Volume Control (7)

Modulations Wheel (1)

FuB3schalter (64, 65, 66)

Monophoner Aftertouch

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie mit "OK/EXIT" das Meni
"MIDI IN" verlassen.
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Globale MIDI Parameter

MIDI Clock IN
Durch Betatigen des Displaytasters kénnen Sie diese Funktion EIN- (Haken) oder AUS- (kein

Haken) schalten.

MIDI Clock OUT
Durch Betatigen des Displaytasters konnen Sie diese Funkiion EIN- (Haken) oder AUS- (kein

Haken) schalten.

MIDI LOCAL OFF
Durch Betatigen des Displaytasters kbnnen Sie diese Funktion EIN- (Haken) oder AUS- (kein

Haken) schalten.

ACHTUNG! Ist die Funktion "Local Off" eingeschaltet, konnen Sie lhren PEGASUS nicht mehr
direkt tiber die Tastatur spielen.

CLOCK START/STOP IN
Ist diese Funktion eingeschaltet (Haken) werden die MIDI Start/Stop Befehle (FA/FC) auch

ohne die MIDI Clock Befehle (F8) empfangen werden. Die Styles werden nur gestartet, ohne
das Tempo des MIDI-Senders zu dbernehmen.

OFF Program Change Tabelle andern

Besitzt das angeschlossene MIDI instrument keine MIDI Bank Befehle oder mdchten Sie [hren
PEGASUS in den General MIDI MODE schalten, konnen Sie verschiedenen PRG-Change
Tabellen wahlen. ;

ACHTUNG! Die Program-Change Mapping Tabelle gilt nur filr die 16 Sequenzer Manuale. Die
PRG-Change Befehle fir die anderen Bereiche wie Upper oder Lower, kénnen auf der MIDI
MAP fur UPPER, LOWER und STYLE eingestellt werden.

1.  Betdtigen Sie den Displaytasier "PROG. Change MAP".
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eine der folgenden Einstellungen:

OFF = Es werden die normalen PRG-Change Befehl mit Bank Select
empfangen. ROM Combi Liste sishe Anhang
Bank Select0 = 128 ROM Combis R_0
Bank Select 1 128 ROM Combis R_1
Bank Select 2 128 USER Combis U_2
Bank Select3 = 128 USER Combis U_3
Bank Select4 =6 ROM Drumsets RD4 (1 -6)
Bank Select 5 =6 USER Drumsets UD5 (1 - 6)
Bank Select6 =81 ROM-Setups (1 - 81)
Bank Select 7 = 81 USER-Setups (1 - 81)

ol

General MIDI General MIDI Einstellungen

USER MAP Eine Zuordnung der 128 MIDI PRG-Change Nummern auf die

PEGASUS Klange kann frei eingestellt werden.
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(Bark| combi | [PROG]

(Rt | Piano 1 = 0 |USER MAP erstellen

1. Displaytaster "PROG" anwahlen und mit dem Wheel/Shuttle den gewiinschten PRG-
Change Befehl einstellen.

2. Displaytaster "Bank" anwahlen und mit dem Wheel/Shuttle die gewiinschte PEGASUS Bank
einstellen.

3. Displaytaster "Combi" anwéhlen und mit dem Wheel/Shuttle das gewiinschite Combi oder
Drumset einstellen.

So konnen Sle fiir jeden der 128 PRG-Change Befehle ein PEGASUS Combi einstellen. Diese
Tabelle wird im MIDI SUBSET mit gespeichert.

Speichern des MIDI SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kdnnen Sie das geanderte MIDI
SUBSET auf einem der 9 USER Speicherpiatze abspeichern.

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderie
SUBSET speichern mdchten (SAVE CHANGED SUBSETUP).

2. Mit "NO" (nein) wechselt das Display auf das SETUP Hauptmen(, und die Anderungen
werden nicht abgespeichert.

Mit "YES" (ja) wechselt das Display in das Meni "SAVE SUBSET"

Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 14 "Save Subset"
3. Wihlen Sie nun mit dem Wheel/Shuttle einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4. Driicken Sie "EDIT NAME" um dem SUBSET (iber die PEGASUS Schreibmaschine einen
neuen 10stelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT"

5. Speichemn Sie das SUBSET mit dem Displaytaster "SAVE".
Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display wechselt wieder in das SETUP Hauptmenti.
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5,13 SETUR abspeichem

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben kénnen Sie das SETUP auf einen der
81 USER Speicherplatze abspeichern. Die SETUPS wurden in 9 Banks mit je 9 SETUPS
organisiert.

ACHTUNG! Beachten Sie zur Erstellung eines SETUPS auch noch einmal die Ckeckliste unter
Punkt 5.14 in diesem Kapitel.

i, Driicken Sie den Displaytaster "SAVE SETUP" . Das Display wechselt in folgendes Menu:

SAVE SETUP

Abb. Display "SAVESETUP"

[_tn: Banbe F'lace]
1 1 |

2. Displaytaster "Bank" driicken und mit dem Wheel eine der 8 Banks auswéhlen.

3. Displaytaster "Place" driicken und mit dem Wheel einen der 9 Speicherplétze in der vorher
angewahiten Bank auswahlen.

Hinweis: Damit Sie sich kein SETUP durch falsches Abspeichern (iberschreiben, zeigt lhnen
das Displayfeld, wahrend Sie den Speichplatz fir das neue SETUP suchen, den Namen des
SETUPS, das auf dem gerade angewé&hlten Speicherplaiz schon gespeichert worden ist.

4. Driicken Sie "EDIT NAME" um dem SETUP iber die PEGASUS Schreibmaschine einen
neuen 20stelligen Namen zu geben. Auf dem Display wird der Name spéter in zwei Zeilen
mitje 10 Buchstaben angezeigt. Durch einen kleinen Pfeil am cberen Displayrand erkennen
Sie den Beginn der zweiten Zeile. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT"

5. Speichem Sie das SETUP mit dem Displaytaster "SAVE".
Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display wechselt wieder in das SETUP Hauptmenil.

6. Mitdem Bedienfeldiaster "OK/EXIT" gelangen Sie in das Progamm-Auswahlmeni, wahrend
Sie mit mit dem Bedienfeidtaster "PROGRAM" wieder in den Spielmodus gelangen.
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10.

11.

12.

13.

5 -26

SETUP Checklinte

15 Klangfarben fiir die Upper-Bereich zusammenstellen

15 Klangtarben fir den Lower/Bass-Bereich zusammenstellen

15 Styles und Sequenzen zusammenstellen
Falls bendtigt PRG-Change Befehle eingeben

Klangfarben fiir Upper1+2, Lower1+2 und Bass einstellen,
Okavelagen, Panorama, usw. (CONTROLS)

Style oder Sequenz auswahien und Zusatzeinstellungen
unter "ACCOMP." einstellen

System Subset einstellen (ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9)
(eventuell Subset bearbeiten)

Effect Subset einstellen (ROM 1 bis 8, USER 1 bis 9)
(eventuell Subset bearbeiten)

Foot Map Subset einstellen (ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9)
(eventuell Subset bearbeiten)

MIDI Subset einstellen (ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9)
(eventuell Subset bearbeiten)

SETUP speichem

Das SETUP im Spielmodus "ausprobieren” und eventuell
Lautstérken einstellen

SETUP erneut speichem

=> STYLE/SEQ MAP

=> MIDI MAP

=> COMBI SELECT

=> STYLE SELECT

=> SYSTEM
=> EDIT SUBSET

=> EFFECT
=> EDIT SUBSET

=> FOOT MAP
=> EDIT SUBSET

=> MIDI
=> EDIT SUBSET

=> SAVE SETUP

=> SAVE SETUP

PEGASUS



6. Combi-Programmisrung
6.1 Combi - was ist das?

Der PEGASUS verfligt iber 102 Multi-Sample-Presets (MSP). Ein MSP ist der Grundkiang, der
von WERSI in einem speziellen Studio aufgenommen und in 11 Megabyte Rom-Speichern
abgelegt wurde. Nun kénnen bis zu 5 solcher MSPs "kombiniert" werden. In einem Combi
kiinnen zu jedem MSP verschiedene Werle wie Lauistirke, Amplitudenhdllkurve, Frequenz- und
Amplitudenvibrato, usw. gespeichert werden. 256 dieser "Kombinationen" (eben die Combis)
sind bereits von WERSI vorprogrammiert und festin den ROM-Banks R1 und R2 eingespeichert.
256 Combis konnen selbst programmiert und im internen RAM-Speicher auf den Banks USER
3 (U_3) und USER 4 (U_4) des PEGASUS gespeichert werden.

6.11 Schlagzeugklangfarben im COMBI

Zusatzlich zu den 102 MSPs konnen die 110 Schlagzeuginstrumente mit in einem Combi
gespeichert werden. Die Orginalstimmung der Schlagzeugklangfarben finden Sie auf der MIDI-
Note 60 ( drittes C einer 3 Oktaventastatur).

Hinweis: Der Bereich, in dem die Schlagzeugklangfarben gespielt werden konnen, variiert von
Klang zu Klang. Nach unten lassen sich diese Klangfarben unbegrenzt spielen. Nach oben hin
ist der Bereich je nach Klang auf +1 bis + 12 Halbtone begrenzt.

8.2 Combd Programming

Umeineigenes Coi'nbi zuy erstellen, wahlt man zuerst eines der 256 werksseitig programmierten
Combis oder ein vorhandenes USER-Combi an, das den Zielvorstellungen des neuen Klanges
am nachsten kommt.

Anwahlen des COMBI PROGRAMMING
i. Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld driicken

2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "COMBIS" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild: !

/'—\-E‘l'l'-ri.

Bank: R_D HNo:
B C

1ooMliooMlizz B

Abb, Combi Programmierung
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3. Wahlen Sie nun das Combi, das Sie verandernmochten, Uberdas Wheel konnen Sie alle 256
ROM-Combis und 256 USER-Combis anwahlen.

4. Das Displayist zurbesseren Ubersichtin zwei Bereiche unterteilt. Die wichtigsten Funktionen
im unteren Bereich bleiben wahrend der gesamten Programmierung sichtbar.

HBTCIDIE]WM= 1
roo My ool 127 M 127 My 27 BIL_P1ane

Folgende Einstellungen sind moglich:

Anwahl| MSP-Platze:
Uberdie Displaytasten"A - B - C - D - E" kann zwischen den finf mdglichen MSPs umgeschaltet
werden. In dem Feld "MSP-No." wird das gerade eingestellte MSP angezeigt.

MSP andern
Betatigen Sie einen MSP-Platz A bis E und wahlen Sie Gber die Taster UPPER 1 oder UPPER
2 ein anderes der 102 Multi Sample Presets oder der 110 Schlagzeugklangfarben aus.

Lautstiarke MSP
Uber die Taster unter den jeweiliegen MSP-Platzen konnen Sie die Laustérke im Bereich von 0
bis 127 einstellen.

ACHTUNG: Mochten Sie einen MSP einmal nicht héren, brauchen Sie die Lautstarke nicht auf
0 zu regeln. Betatigen Sie einfach beide Taster "UP" und "DOWN" gleichzeitig. Das MSP wird
abgeschaltet. Durch nochmaliges Drlicken der beiden Tasten wird das MSP wieder
eingeschaltet.

Zurbesseren Ubersicht wurden die weiteren Programmiermadglichkeitenin & Gruppen aufgeteilt.
Innerhalb der Gruppen bleibt der untere Displaybereich immer gleich. So kénnen Sie wichtige
Funktionen wie die MSP-Lautstérken oder MSP-Anwahl immer abrufen.
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Betdtigen Sie den Displaytaster GENERAL EDIT. Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

£.3 Globale Einstellungan (GENERAL 2i8Y)

[Dtetune-

[F“annramel

Range low C -2
General Vol 10

Abb. COMBI - General Edit

Durch einfaches Betétigen der entsprechenden Funktion auf dem Display, wird der Bereich
invers dargestellt. Nun kann mit dem Wheel oder dem Jog-Shuttle der Wert veréndert werden.

Transpose

Driicken Sie den Displaytaster 'Transpose' (Transponierung). Mit dem Wheel kann die
Tonhohe des gerade angewahiten MSP’s (A bis E) in +36 Halbtonschritten (+3 Oktaven)
varandert werden.

Detune

Driicken Sie den Displaytaster "Detune’ (Detune = Verstimmung), Die Standardeinstellung ist
"0" und der Wert kann mit dem Wheel/Shuttle im Bereich von + 50 Cent eingestellt werden. So
kénnen Schwebungen zwischen einzelnen MSPs eingestellt werden, wie Sie z. B. bei
Streicherklangen oder Stage Pianas verwendet werden.

Panorama

Driicken Sie den Displaytaster "Panorama” und verandern den gerade eingestellten Wert mit
dem Alpha-Wheel. Der Klang des angewéhlten MSP s wandert nun von rechis (R20) nach links
(L20). In der Stellung "C" (Center) wird der Klang in der Mitte des Stereobildes wiedergegeben.

Reverb

Driicken Sie den Displaytaster'Reverb'. Fiirjeden derfiinf MSPs kann unabhéngig voneinander
ein Hallanteil eingestellt werden. "OFF" = kein Hall, "1 bis 20" = Hallanteil, "EFF" = Der MSP
wird auf den Effekt-Kanal eingestelit.

Siehe dazu das Kapitel 5 "EFFECT SUBSET".
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Delay

Driicken Sie den Displaytaster "Delay” (Verzdgerung). Mit dem Wheel kann ein Bereich von 0
bis 127 = 24 s eingestelit werden. Wird eine Keyboardtaste gedriicki, erklingt der Ton erstnach
dereingestellten Verzogerungszeit. Mit dieser Funktion erzielen Sie z. B. schone Stereoeffekte,
indem Sie zwei gleiche MSP s jeweils nach links und nach rechts und einen MSP um ein paar
Millisekunden verzégem.

Dieser Wert kann auch durch einen Controlierwie Velocity, Wheels oder Key-Numberverandert
werden. Siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping".

V-START (Sample Start)
Driicken Sie den Displaytaster "V-Start" (Sample-Start). Mit diesem Wert kann der Tonstart
innerhalb des Samples variert werden. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127 .

Siangunil inngmwlb des Samaieg

Abb. Variabler Sample Start

Mit dieser Funktion kann z. B. bei einer Gitarre das Anzupfen der Seiten ausgeblendet werden,
das sich ganz am Anfang des Samples befindet.

DieserWert kann auch durch einen Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandert
werden. Siehe dazuPunkt 6.7 "Controller Mapping".

Keyboard Range

Fir jeden MSP kann ein Tastaturbereich gewahit werden, in dem der MSP erklingen soll.
Driicken Sie den Displaytaster "Low" (Bereich). Hier kann mitdem Wheel/Shuttle die tiefste Note
eingestellt werden, ab dem der MSP (Klang) erklingen soll. Der Einstellbereich liegt zwischen C
-2 (tiefste MIDI Note) und G 8 (héchste Note).

Auf der Display-Position "High" wird die hochste Note eingestellt.

Hinweis: Der Umifang der 5 Oktaventastatur liegt zwischen C 1 (MIDI Note 36) und C 6 (MIDI
Note 96).

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/Exit" verlassen Sie den Bereich "General Edit" und Sie befinden
sich wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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€.4 Ampiltudern Mitddarve (ARPLITUDE ENVELOPE!

Betitigen Sie den Displaytaster "Amplitude Envelope". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

o
Held &0

H‘a];:llnlz]nsp_ﬂa: 1
vooMliooMlizy W27 Moz ML _Fisno 1

Abb. COMBI- Amplitude Envelope

Durch einfaches Betétigen der fiinf Positionen der Ampltudenhillikurve auf dem Display, wird der
Berelch invers dargestellt. Nun kann mit dem Wheel oder Shuttle der Wert im Bereich von 0 bis
127 verandert werden. Im linken Bereich werden die Veranderungen direkt in einer Grafik
dargestelit.

In der nachfolgenden Abbildung sehen Sie eine typische Amplitudenhillkurve.

Abb. Amplitudenhiillkurva

Attack
Einschwingen des Tones. In der Einstellung 0 wird der Klang direkt mit der vollen Lautstarke
gestartet. Soll der Ton weich einschwingen, wahlen Sie einen groBeren Wert.

Hold
Mit dem Hold-Wert kann die Hiillkurve fir eine bestimmte Zeit angehalten werden.

Decay
Der Decay-Wert bestimmt die Geschwindigkeit, in der die Hallkurve auf die Lautstarke unter
Sustain abféllt.

Hinweis: Wird bei einem Combi das Sustainpedal gedriickt, bestimmidieser Wert die Lange des
Sustains.
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Sustain
Der Sustain-Wert ist die Lautstarke bei gednickter Taste, nachdem der Klang Attack, Hold und
Decay durchlaufen hat.

Release (Ausklingen)
Nach dem Loslassen der Taste kann der Ton noch miteinem Release versehen werden. Kleine
Werte - kurzes Release, grof3e Werte - langes Release.

Hinweis: Die Werte "Attack”, "Hold", "Decay" und "Release" lassen sich im Controller-Mapping
auch durch einen MIDI-Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verdndern. Die dann
auf dieser Page eingestelliten Werte haben keine Bedeutung mehr. Siehe dazu 6.7 Controller
Mapping.

Time/Release

Hierwird ein Release eingestellt, das von der Zeit der gedrickten Taste abhangigist. Sokdnnen
Streicher bei kurz gehaltenen Tasten ein kurzes Release, und bei lang gedriickten Tasten ein
langes Release erhalten. Stellen Sie vorher den kleinsten Release ein, den Sie fir den Klang
bendtigen, und probieren Sie dann mit "Time/Release” , bis Sie einen fir Ihre Spielweise
geeigneten Wert gefunden haben.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/Exit" veriassen Sie den Bereich "General Edit" und Sie befinden
sich wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.



6.5 Amplituden Vibrato (AMPLITUDE LFD }

Betatigen Sie den Displaytaster "Ampl. LFO". Das Display wechselt zur folgenden Elnstellung:

B [ D E | WsP-nO: 1
soomlyoomlior Mo Mlizr ’. Piano 1 |

Abb. COMB| - Amplituden LFO

Durch einfaches Betitigen der entsprechenden Funktionen auf dem Display, wird der Bereich
invers dargestellt. Nun kann mit dem Wheel oder dem Jog-Shuttle der Wert verandert werden.
Rate (Geschwindigkeit)

Um die Geschwindigkeit des Amplitudenvibratos einzustellen, driicken Sie den Displaytaster
"RATE" und stelien mit dem Wheel den Bereich von 0 bis 127 ein.

Die Geschwindigkeit (Rate) 1aBt sichim Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller
wie Velocity, Wheels oder Key-Number verdndem. Siehe dazu Punki 6.7 "Controller Mapping".

Intensity {Intensitat)
Driicken Sie den Displaytaster "Intensity" um die Intensitét des Vibratos mit dem Wheel /Shuttle
einzustellen. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127.

Die Intensitat (Intensity) 148t sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller wie
Velocity, Wheels oder Key-Number verandemn. Siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping”.

Delay (VerzGgerung)

Driicken Sie den Displaytaster 'Delay". Mit dem Wheel wird nun eine Verzéigerung eingestelit,
mit der das Vibrato beginnen sall. Einstellbereich 0 bis 127,

Fade In (Einschwingen)

In der Pasition "Fade In" kann mit dem Wheel eine Einschwingzeit festgelegt werden, in der das
Vibrato die volle Intensitat erreichi.
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Delay Fade in Fraquenz

Abb. Einschwingvarhalien

Wave (Wellenform)

Driicken Sie den Displaytaster "WAVE" und verandern Sie mit dem Wheel den gerade
eingestellten Wert. Folgende Einstellungen stehen zur Verfiigung: Sinus (SINUS), Dreieck
(TRIANGLE) Sagezahn abwérts (SAW DOWN), Sagezahn aufwarts (SAW UP), Rechteck
(SQUARE) und drel spezial Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann jede dieser Waves
mit einer Phasenlage von 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind mit einem "+"
gekennzeichnet.

Dreiack \ / \/ Sagezahn N\
TRIA / abwaris

SAWD

Sinus / Ségezahn
SINE ) aufwarts

SAWU

Rechtack ‘ ‘ J _
SQUA : e

Abb. Wellentorman

Hinweis: Die beiden Einstellungen "WAVE" und "RATE" haben nur dann EinfluB, wenn fiir den
"Intensity" auf der folgenden Seite eine Wert gréBer als null eingestelit wurde.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/Exit" verlassen Sie den Bereich "Ampl. LFO" und Sie befindensich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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6.6 Froquenz Yibrato (FREGUENCE LFG)

Betatigen Sie den Displaytaster "Freq. LFQ'". Das Display wechselt zur folgenden Elnstellung:

FREQUENCY-LFO
|Delay | Fade In|
E é g Delay
: ; FadeIn 7

WAYE

SIMNE

Abb. COMEBI - Fregquence LFO

Durch einfaches Betétigen der entsprechenden Funktionen auf dem Display, wird der Bereich
invers dargestellt. Nun kann mit dem Wheel oder dem Jog-Shuttle der Wert verandert werden.

Rate (Geschwindigkeit)
Um die Geschwindigkeit des Frequenzvibratos einzustellen, driicken Sie den Displaytaster
“RATE" und stellen mit dem Wheel den Bereich von 0 bis 127 ein.

Die Geschwindigkeit (Rate) 1&6t sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller
wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandem. Siehe dazu Punkt 6.7 “Controller Mapping”.

Intensity (Intensitat)
Driicken Sie den Displaytaster "Intensity" um die Intensitét des Vibratos mitdem Wheel /Shuttle
einzustellen. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127.

Die Intensitat (Intensity) l&Bt sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller wie
Velocity, Wheels oder Key-Number verindem. Siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping".

Delay (Verzogerung)
Driicken Sie den Displaytaster "Delay". Mit dem Wheel wird nun eine Verzégerung eingestellt,
mit der das Vibrato beginnen soll. Einstellbereich 0 bis 127.

Fade In (Einschwingen)

In der Position "Fade In" kann mit dem Wheel eine Einschwingzeit festgelegt werden, in der das
Vibrato die volle Intensitat erreicht.
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Delay| Fade in Frequenz

Abb. Einschwingverhalten

Wave (Wellenform)

Drilcken Sie den Displaytaster "WAVE" und verdndem Sie mit dem Wheel den gerade
eingestellten Wert. Folgende Einstellungen stehen zur Verfigung: Sinus (SINUS), Dreieck
(TRIANGLE) Sagezahn abwarts (SAW DOWN), Sagezahn aufwéarts (SAW UP), Rechteck
(SQUARE) und drei spezial Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann jede dieser Waves
mit einer Phasenlage von 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind mit einem "+"
gekennzeichnet,

Dreieck \A \/ Sagezahn N\
THRIA abwarls

SAWD
Sinus . , Sagezahn
SINE aufwarts
sSAWU
Rachtack ‘ ‘
SQUA

Abb. Wellenfarrmen

Hinweis: Die beiden Einstellungen "WAVE" und "RATE" haben nur dann Einflul3, wenn fir den
"Intensity" auf der folgenden Seite eine Wert gréiBer als null eingestellt wurde.

Mit dern Bedienfeldtaster "OK/Exit" verlassen Sie den Bereich "Freq. LFO" und Sie befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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8.7 Controdier ¥anning

Betatigen Sie den Displaytaster "Controller Mapping'. Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

[ VELOCITY = VELOCITY 119

[ veLociTe = winpow 127 [[Low 0
[KENUMBER = PANNTNG i

[ VELOCITY = N O

| voluwe = W@
VOLUME = N 0
I

100127 I 127

Abb. COMBI - Contreller Mapping

Durch einfaches Betatigen der entsprechenden Funktion auf dem Display, wird der Bereich
invers dargestellt. Nun kann mit dem Wheel oder dem Jog-Shuitle der Wert verandert werden.

Mit dieser Funktion kénnen Sie Modulationsquellen wie z. B. Keyboard-Velocity, Pitch Wheel,
Modulation Wheel, Werte wie z. B. Attack, Lautstérke, Vibratogeschwindigkeit beeinflussen.

Fiir das Controller-Mapping stehen 6 Speicherplatze "CTL 1 bis 8" pro MSP bereit. Als
Standardwerte sind bei den meisten Combis Velocity und Pitch Bend gesetzt.

ACHTUNG: Alle Controller-Einstellungen kbnnen (und miissen) fur jeden MSP separat
gingestellt werden.

CTL1 bis 6 (Auswahl eines Speicherplalzes)
Driicken Siein derlinken Spalte des Displays einen der 6 Kontroller. Mit dem Wheel/Shuttle kann
eine der folgenden Modulationsquellen angewahit werden:

- VOLUME = MIDI Controller 7 Main Volume
-TOUCH = After Touch

- PWHEEL = Pitch Wheel

- MOD WHEEL = Modulation Wheel

- BREATH = MIDI Controller 2 Breath Control
- FOOTCONTR = MIDI Controller 4 Foot Control

- PANNING = MIDI Controller 10 Panorama

- EXPRESS = MIDI Controller 11 Expression Pedal
- DATENTRY = MIDI Controller 6 Data Eniry

- KEYNUMBER = Keyboard Tastennummer
-VELOCITY = Keyboard Velocity

- MAX = Maximal Wert 127
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W - e T R - L Y
T FHR R i e £
o b o el il 4 s b
= gs,..e'r %x...; S o oF

Auswahl des Modulationsziels

Inder rechten Spalte konnen Sie nun zu jeder Modulationsquelle ein Modulationsziel einstellen.
Driicken Sie den entsprechenden Controller und stellen Sie mit dem Wheel/Shuttle eines der
folgenden Modulationsziel ein.

-NO = keine Wirkung

- VOLUME = Lautstarke

- PITCH = Tonhdhe (z. B. Pitch Bend)

- FREQ RATE = Geschwindigkeit des Frequenzvibratos

- FREQ INT = Intensitat des Frequenzvibratos (z. B. Modulations Wheel)
- AMPL RAT = Geschwindigkeit des Amplitudenvibratos
- AMPL INT = Intensitat des Amplitudenvibratos

- VELOCITY = Velocity - Dynamik

- PANNING = Stereopanorama

- SSTART = variabler Samplestart

- WINDOW = Uberblenden von MSPs

- DELAY = Verzogerung des Samplestarts

- ATTACK = Attack aus der Amplitudenhiillkurve

- HOLD = Hold aus der Amplitudenhullkurve

- DECAY = Decay aus der Amplitudenhiillkurve

- RELEAS = Release aus der Amplitudenhiillkurve

- TUNE = Feinstimmung im Bereich =50 Cent

- REVERB = Hallanteil/Effekt

Die Werte sind |hnen ja bereits aus den vorhergehenden Beschreibungen bekannt, Wird ein
Wert von einer Modulationsguelle gesteuert, hat der vorher eingestelite Wert keine Bedeutung
mehr. Wird z. B. der Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der in der unter "Amplitude
Envelope" eingestellte Attackwerl keine Bedeutung mehr.

Modulationsbereich einstellen

Hinterdem Madulationsziel kann der Bereich zwischen-128 und +127 eingestellt werden. Er gibt
an in welchem Umfang das Modulationsziel beeinflu3t wird.

Beispiel: Wird for die Velocity ein Wert von +127 eingestelit, so wird der volle Dynamikbereich
ausgenutzt. Ein Wert von + 50 1&Bt nur einen eingeschrankten Dynamikbereich zu. Negative
Werte kehren die Funktion um. Beidem Wert -128 erklingen weich gespielte Tone lautund hart
gespielte Tone leise.

Nacheinander kbnnen Sie nun fiirjeden MSP 6 verschiedene Controller eingestellen.

Hinweis: Die ersten 6 Modulationsziele der oben aufgefiihrten Liste sind Realtime-Controller.
Das heift, wahrend der Ton gestartet ist, konnen diese Werte verandert werden.
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WINDOW

Mit einem Window kdnnen verschiedene MSPs (ibergeblendet werden (Crossfade). Fr jeden
MSP wird ein LOW Wert und ein HIGH Wert eingestellt, in diesem Bereich erklingtdas MSP. Die
Window-Einstellung kann im Controller-Mapping von der Velocity (Dynamik) oder auch von
anderen Modulations-Quellen wie z. B. Modulations Wheel gesteuert werden.

Window Low
Driicken Sie den Displaytaster "Low". Mit dem Wheel kann ein Wert von 0 bis 127 eingestellt
werden.

Window High
Driicken Sie den Displaytaster "High". Mit dem Wheel kann ein Wert von 0 bis 127 eingestellt
werden.

Beispiel: Window Steuerung iiber Dynamik: Im Bereich Controller-Mapping wird fiir das MSP
Aund B die Modulationsquelle "Velocity" auf die Einstellung "“Window 127" programmiert. Stellen
Sie nun fiir MSP A den LOW-Wert auf 0 und den HIGH-Wert auf 100. Fir den MSP Bstellen Sie
den LOW-Wert auf 101 und den HIGH-Wert auf 127. Wenn Sie nun den Klang mit Dynamik
spielen , erklingt bei kieiner Dynamik das MSP A und bei hoher Dynamik das MSP B.

KEYCENTER

Hinweis: Die Keycenter-Einstellung wirkt auf die Modulationsziele Atiack, Hold, Decay, Start
und Delay. Eine Veranderung in diesem Bereich ist nur horbar, wenn als Modulationsquelle die
Key-Number und als Modulationziel eines der oben aufgefiihrten eingestellt ist.

Gehen Sie zur Position "Keycenter'. Hier [&Bt sich mit dem Wheel eine Note einsiellen, ab der
das eingestellte Modulationsziel beeinfluBt wird. Einstellbereich von C 2 bis G 8.

Mode

Driicken Sie den Displaytaster "MODE". Hier kénnen 3 verschiedene Werte eingestellt werden:
ALL = Alle Noten werden verandert.
LOW = nur die Noten unter der eingesteliten KEY-Nummer werden verandert.
HIGH= nur die Noten Qber der eingestellten KEY-Nummer werden verandert.

Abb. Key Modes

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/Exit" verlassen Sie den Bereich "Controller Mapping® und Sie
befinden sich wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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6.8 Combis speichern (CORY/GAYE)

Betétigen Sie den Displaytaster "Copy/Save". Das Display wechselt zur folgenden EInstellung:

SAVE/COPY COMBI

H Bl ¢ :
ooM oo Mli27 W 107 Wl o7 ML_Piano 1

Abb. COMBI - Copy/Save

Auf dieser Displayseite kbnnen Combis abgespeichert oder kopiert werden. Die erste
Displayzeile zeigt Ihnen die Bank, die Nummer und den Namen des gerade eingesteliten
Combis.

Bank anwahlen
Driicken Sie den Displaytaster im Bereich "to: Bank", und wéahlen Sie mit dem Wheel eine der
zwei USER-COMBI-Banks "U-2" oder "U-3".

Speicherplatz anwahlen
Gehen Sie eine Position nach rechts, um den Speicherplatz 1 bis 128 einzustellen.

Namen eingeben

Driicken Sie auf dem Display den Taster "EDIT NAME". Es erscheint die PEGASUS
Schreibmaschine, auf der Sie den 10-stelligen Namen eingeben kénnen. Bestatigen Sie den
neuen Namen mit "OK/EXIT".

Speichern/Kopieren
Driicken Sie den Taster "SAVE" um das Combi abzuspeichern. Méchten Sie nicht speichem,
dricken Sie auf "ABORT".

Das Display wechselt wieder auf die erste Seite der Combiprogrammierung.

Verlassen des COMBI PROGRAMMING

Mit dem Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung
und Sie befinden sich wieder im Spielmodus.

Wahlweise gelangen Sie mit dem Taster "OK/EXIT" auf die erste Programmierseite, auf der Sie
alle PEGASUS Programmierfunktionen abrufen konnen.

ACHTUNG: Wurde das Combi verandert und noch nicht abgespeichert, erscheint eine
Displaywarnung.
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7. Der 16-8Bpur Seguenzer

Ihr PEGASUS verfiigt Giber einen Sequenzer, den Sie mit diesen umfangreichen Bedien-und
Editiermdglichkeiten sonst nur von Software-Programmen fir Atari oder PC-DOS kennen. Auf
16 Spuren konnen Sie Ihr Musikstiick wie in einem Tonstudio einspielen. Anderungen wie
Lautstirken, Stereo-Panorama oder Hallanteil kdnnen nachtriglich einfach verandert werden.

Bis zu 16 verschiedene Sequenzen (je nach Umfang des Musikstiicks) lassen sich gleichzeitig
im PEGASUS erstellen ader per Diskette einladen. Bitte beachten Sie das sich standig
erweiternde Angebot an fertigen Sequenzen. Bitte fragen Sie Ihren Fachhandler.

MIDI BTANDARD FILES

In Ihren Sequenzer lassen sich auch Musikstiicke einladen, die im MIDI STANDARD FILE-
Format 0 oder 1 aus Programmen wie CUBASE oder NOTATOR abgespeichert wurden. Das
PEGASUS Diskettenlautwerk liest Disketten sowohl von ATARI als auch von PC-DOS.

Beim Laden von Disketten werden sowohl die PEGASUS-Sequenzen (SEQ) als auch MID!
Standard Files (MID) angezeigt. Das Einladen von MIDI Standard Files dauert etwas langer, da
der PEGASUS die Sequenz in sein eigenes Format umarbeitet.

SEQGUENZEN IV GENERAL MID STANDARD
Auch die im General MID| Standard ersteliten Musikstiicke kénnen Sie in Ihren PEGASUS
Sequenzereinladen. Achten Sie darauf, daf im MIDI SUBSET die Einstellung GENE RAL MIDI

aktiviert Ist, und das die General MIDI Klangfarben in die USER COMBI-Bank U_3 geladen
worden sind. Beachten Sie dazu im Anhang den Punkt 16.13.

Anwihlen des 16 TRACK Sequenzers

1. Taster "PROGRAM" auf dem Bedienteld dricken

2. Wihlen Sie auf dem Display die Programmierung "16 TRACK" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

SEQUENCER 4 || Sequences T
Reecaord Global
Tracks Functions 2

Copy~
Merge

3
4
= 5
-]
w

(

| Mem free 100% §

Abb. Sequenz-Hauptmand
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A | sequences T] 7.1 Snaicherpialz anvedhien v
Aufderlinken Displayseite konnen durch Drehen am Wheel oder Driickender

i Pfeiltasternacheinander 15 Speicherplatze flir Sequenzenins Display geholt
4 werden.

5

s Um einen Speicherplatz anzuwéhlen, driicken Sie einfach mit einem Finger

(¥ Jnenfres 100% 2 \f einen Speicherplatz 1 - 15, den Sie mit einer Sequenz belegen mochten.

Load
7.2 Seguenzen vont der Diskelis einlagen

Um eine PEGASUS- oder MIDI-Sequenz einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

3.

. Drilcken Sie den Displaytaster "Load from Disk".

Das Display wechselt in das Meni "Load Sequence-File Select' und zeigt nach ein paar
Sekunden, welche PEGASUS- (SEQ) und MID| Standard File (MID) Sequenzen sich auf der
Diskette hefinden.

. Wahlen Sie nun durch Drehen am Wheel eine der Sequenzen aus, und bestéatigen Sie die

Auswahl mit dem Taster "OK/EXIT".
Das Display zeigt wahrend des Ladevorgangs die Meldung "BUSY LOADING...". Nachdem
die Sequenz eingeladen wurde, erscheint der Sequenz-Name auf dem vorher angewahlten

Speicherplatz.

Mit START/STOP kann die Sequenz gestartet und gestoppt werden.

Um eine fertige Sequenz zu editieren gehen Sie weiter im Abschnitt "Record Tracks".

bl | 7.3 sequenzan aut Diskefie speichern

Um eine PEGASUS-Sequenz auf Diskette zu speichemn, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Wahlen Sie Ober das Display die zu speichernde Sequenz.

. Driicken Sie den Displaytaster "Save to Disk'.

Das Display wechselt zur PEGAUSU Schreibmaschine, indem Sie den Namen der Sequenz
nach einmal verandern konnen.

Bestatigen Sie den Namen mit dem Taster "OK/EXIT".
Das Display wechselt in das Meni "SAVE FILE".

Wahlen Sie nun das Directory, in das Sie die Sequenz speichern méchten. Sind keine
Directorys auf der Diskette angelegt, wird die Datei in das Hauptdirectory gespeichert.
Driicken Sie auf dem Display den Taster "here". Mit "UNDQ" brechen Sie den Vorgang ab.

Das Display zeigt wahrend des Speichervorgangs dle Meldung "BUSY SAVING...".
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Hinweis: Wurde noch kein neues Datum nach dem Wiedereinschalten einprogrammiert,
erhalten Sie vorher noch die Méglichkeitdas aktuelle Datum einzugeben. So wissen Sie immer
wann Sie eine Sequenz zuletzt bearbeitet haben.

Nachdem die Sequenz gespeichert wurde, kehrt das Display wiederin das Sequenz-Hauptmeni
zurick.

7.4 SEQUENZEN EINSPIELENANDERN

Zurbesseren Ubersicht wurden die Funktionen des Sequenzers in mehrere Gruppen unterteilt,
die wir nun nacheinander edautern werden. Durch Antippen des entsprechende Displaytasters
gelangen Sie in das entsprechende Untermend,

Recerd | Spuren aufnehmen/editieren

raobal | Globale Funktionen

hepy? | Kopieren/Mischen

T ——
st o | Sequenzen Idschen

Alle in den Untermeniis gemachten Anderungen gelten fiir die in der rechten Displayhéafte
angewahlte Sequenz.

PEQGASIUS 7+3
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7.5 Globale BElnslelunoes (030 OBAL FUINOTHNS)

Betétigen Sie den Display-Taster "Global Funktions” . Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

Set Tempo Edit Punch Mode |
120

Master Reset Stop

SetSign “ Sat Name Follow Song o
d /74 E i fl

Abb. Giobal Functions

126 Set Tempo
Das Tempo der Sequenz kann direkt (ohne weitere Bedienung) (iber das Wheel eingegeben

werden. Wahrend der Aufnahme kann das Tempo im Bereich Record Tracks noch einmal
eingestellt werden.

4 / 4 |set Sign (Taktart)

Hier wird durch einfaches Antasten der Takiwerte die Taktart festgelegt, in der die Sequenz
erstellt werden soll (Beispiel hier: 4/4 Takt).

Haster | Edit Master

Auf dem Mastertrack kbnnen Tempoveranderungen (um z. B. wahrend der Sequenz Ritardando
Zu erzeugen) und ein Sequenz-Stop Befehl eingegeben werden.

Driicken Sie den Displaytaster "EDIT MASTER". Das Display zeigt folgende Einstellung:

Delete lll:l}Fv’JlP: 1. . 7

Abb. Edit Master
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Tempoénderung eingeben
1. Driicken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie iiber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem das Tempo sich andern soll.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Insert". Im Display erscheint an der gewahiten Position ein
Tempo-Event mit dem Tempo 120,

Sind schon Tempo-Events im Display zu sehen, kénnen Sie mit den beiden Tranposertastern
“<"und ">" dir anzelge durchblattern.

Tempo verandern
Um das Tempo zu verandern, driicken Sie auf den Tempowert unter Value und andern mit
der Zehnertastatur oder dem Wheel den dort angegebenen Wert.

Tempoénderung Idschen

1. Wahlen Sie auf dem Display ein Tempo-Event. Driicken Sie dazu einfach das gewunschte
Event in den Bereichen Position, Status oder Value.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Delete” um den Wert zu lGschen.

Tempoanderung verschieben
1. Displaytaster "Q:" (Quantize) driicken.

2. Wahlen Sie mit dem Wheel den Quantisierungswer, mitdem Sie die Tempoanderung
verschieben méchten. (z. B. "Q: 4" um das Tempo-Event in Vierteln zu verschieben).

3. Wihlen Sie auf dem Display ein Tempo-Event. Driicken Sie dazu einfach das gewiinschte
Event im Bereich Position.

4. Durch Drehen am Wheel, wird das Tempo-Event vor- oder zuriick verschoben.

Hinweis: Ist kein Tempo-Event im Display zu sehen, kdnnen Sie durch dricken auf die
entsprechende Pfeiltaste (< =vor>=zurick, unterder 10er Tastatur) das néchste Tempo-Event

suchen lassen.
Achtung: Im Bereich Status 1263t sich ein Tempo-Event in ein anderes Event andern. Beachten

Sie dazu das Kapitel 8 "Tape Sequenz".

Stop Befehl eingeben
1. Driicken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie (iber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem die Sequenz gestoppt werden soll.

2. Betéatigen Sie den Displaytaster "Insert'. Im Display erscheint an der gewé&hiten Position ein
Tempo-Event mit dem Tempo 120.

3. Wahlen Sie aufdem Display das Tempo-Eventunter STATUS an, und drehen mitdem Wheel
auf "STOP".

Nachdem Sie die Anderungen eingegeben haben, gelangen Sie mitder Taste "OK/EXIT" wieder
in das Menil "Global Functions"

PEGASUS 7=5



Set Name

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie Ihrer Sequenz einen 10-stelligen Namen geben.

Nach Betatigen des Displayschalters erscheint die schon bekannte Displayanzeige mit dem
Alphabet. Geben Sie nun den Namen ein und bestatigen Sie mit "OK/EXIT".

Hinweis: Mdchten Siedie Displayschreibmaschine nichtbenutzen, kénnen Sie die Buchstaben
auch mit dem Wheel oder Shuttle &ndern. Mit den Displaytastern "=>"und "<="gehen Sie immer
einen Buchstaben vor oder zurtick.

Punch Made

Wennder Punch Mode aktiviert (mit Haken)ist, wird bei der Aufnahme im Record-Ment nur voem
linken bis zum rechten Locator aufgenommen. AuBerhalb dieses Bereiches wird wiedergege-
ben.

Reset Stop

Dieser Taster bezieht sich auf sogenannte Controller- Events innerhalb einer Sequenz.

Diese werden z.B. beim Drehen am Modulation-Wheel wahrend der Aufnahme gespeichert und
beimAbspielen wiederaktiv, Wird dabei die Stop-Taste betatigt, so bleibt die Stellung der Wheels
erhalten. Ist Reset-Stop nicht aktiviert, so wird die Stellung der Modulation-Wheels nach dem
Stoppen der Sequenz wieder auf null zuriickgesetzt.

Follow Song l-’; Follow SGI'IQ

|stdiese Funktion gewahit, werden beim Vor-und Zuriick spuleninnerhalb einer Sequenzimmer
die an den jeweiligen Positionen glltigen Instrumente verwendet. st die Funktion nichtaktiviert,
werden die zuletzt angewahlten Instrumente verwendet. Diese Funktion ruft also automatisch
die vorhandenen Programm-Changes auf.

Click v|Click

Ist diese Funktion eingeschaltet (Haken), erklingt bei der Aufnahme ein Metronom.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/Exit" veriassen Sie den Bereich "Global Functions" und Sie
befinden sich wieder auf der ersten Seite der Sequenzer- Programmierung.



7.8 Spuren sulnehimen (Becord Tracks)

Betatigen Sie den Display-Taster “Record Tracks” . Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

-

[ w Jlt: 1 <LOC>R: 17 Cve JiP= 1. 1.

IQ:DFFEREPI o T :
Buant{Ad : : i i

Abb. Record Tracks Display 1

Nachdem Sie diesen Displaytaster gewéhlit haben, befinden Sie sich im Aufname-Menii. Hier
werden die einzelnen Spuren aufgenommen und editiert. Um Ihnen einen ersten Uberblick Gber
die Displayfunktionen zu geben, greifen wir uns einzelne Teile heraus.

[ & | Spur anwihlen

Mit den beiden Pfeiltastern konnen Sie alle 16 Spuren des Sequenzers anwahlen. Mit
einem Tastendruck auf die entsprechende Spurnummer, ist diese zur Aufnahme oder
Editierung bereit (Feld ist invers).

1

z

3

4
3|

BANK| COMBI Klangfarbe aussuchen

Hier werden die Klangfarben (Combis) fir die entsprechenden Spuren
eingestellt. Der Klang besteht immer aus einer Banknummer (R_0, R_1,
U_2, U_3, RD4 oder UD5 und der Klangnummer von 1 bis 128, Eine Liste
der Klangfarben finden Sie im Anhang.

Um eine Bank oder ein Combi zu verandern, driicken Sie einfach in der Zeile der gewlinschten
Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit dem Wheel oder der
Zehnertastatur den Wert ein.

voL| Laustérke einstellen

In der Spalte “VOL” wird die Lautstérke im Bereich von 0 bis 127 fir jede Spurfestgelegt.
Driicken Sie in der Zeile der gewlinschten Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld
wird invers) und geben mit dem Wheel oder der Zehnertastatur den Wert ein.

PaN| Stereoposition festiegen

Inder Spalte “PAN" legen Sie die Position im Stereopanorama fest. Der Einstellbereich
liegt zwischen "L20" (ganz links) Gber "C" (die Combieinstellung wird dbernommen) bis
"R20" (ganz rechts).

PEGCGASUS T
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Mute (Spuren abschalten)

In der Spalte “M" (mute) kdnnen Sie jede einzelne Spur abschalten. Dricken Sie einfach aut
das entsprechende Displayfeld "M" der Spur. In dem Feld erscheint ein Haken Junddie Spur
istabgeschaltet.

Solo Funktion (nur eine Spur horen)

Wahlen Sie die Spur, die Sie Solo horen michten Uber die Spuranwahl aus und
driicken Sie die Bedienfeldtaste "LOWER1". Nun sind alle anderen Spuren
abgeschaltet und Sle hdrennurnoch die angewahlte Spur. Um wieder alle Spuren zu
haren, driicken Sle die schon ausgewahite Spur nocheinmal (Feld nicht mehr invers)
und betatigen Sie danach den Bedienfeldtaster"LOWER1". Alle Haken verschwinden
@ und alle Spuren sind wieder zu horen.

Um weitere spurbezogene Funktionen auf das Display zu holen, kénnen Sie mit den beiden
Preiltastern “<* oder “>" der Zehnertastatur zwischen zwei Displayanzeigen umschalten. Das
erste Display haben wir ja bereits kennengelernt.

Betatigen Sie nun einen der Pfeiltaster "<* oder ">", um aufdas zweite Display umzuschalten.

COMBI

[C 1 <LOc »R: 17 [Cye

=mast

Abb. Record Tracks Display 2

VvEL| Velocity andern

Hierkdnnen Sie die eingespielte Anschlagstérke (Dynamik) verandem. Dereingegebene
Wert wird zu den Velocity-Werten addiert oder subtrahiert. Auf diese Weise konnen Sie
den gesamten Dynamik-Pegel einer Aufnahme senken oder heben. Der Einstellbereich
— liegt zwischen -127 bis +127. Um die Velocity zu verandern, driicken Sie einfach In der
Zeile der gewtinschten Spur aufdas entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit
dem Whee! oder der Zehnertastatur einen Wert ein.

E
0
0
o
0

Hinweis: Liegtein Velocity-Wertschon bei 120 und Sie addieren 30 hinzu, erhdht sich der Wert
nur bis 127, da es nurVelocity-Werte zwischen 0 und 127 gibl.

TRn| Transpose (Spuren transponieren)

Diese Funktion erlaubt die Transponierung in Halbtonschritten. Der Wertebereich liegt
zwischen -127 und +128. Um die Transponierung zu verandem, driicken Sie einfach in
derZeile der gewiinschten Spurauf das entsprechende Displayfeld (Feld wirdinvers) und
geben mit dem Wheel oder der Zehnertastatur einen Wert ein.

ool |e
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ACHTUNG! Die beiden Funktionen "VEL" (Velocity) und "TRN" (Tranpose) werden nicht als
Information mit abgespeichert. Verlassen Sie die "Record Tracks" fragt das Display, ob die
Einstellungenin die Spuren (ibemommenwerdensollen "DO YOU WANT TO FIXTRANSPOSE/
VELOCITY", Wird mit "YES" bestatigt, werden die Notenwerte mit den Werten verrechnet.

Frian

-'8- i
4
Fole

REV| Reverb
Pro Spur kann hier eine eigene Halleinstellung gewahlt werden. Folgende
Einstellméglichkeiten: COM = die Werte des Combis werden (ibemommen
OFF = Hall aus
1-20 = Hallautstarke 1 bis 20
EFF = Spur auf Effektkanal

Um die Halleinstellung zu verandern, driicken Sie einfach in der Zeile der gewilinschten Spur
auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit dem Wheel einen Wert ein.

C| MIDI Kanéle / intern

| Jede der 16 Spuren kann auch per MIDI Out zu einem anderen MIDI Instrument gesendet

iy werden. Die Standardeinstellung ist hier "IN", daf3 heif3t, die entsprechende Spur wird von

1| PEGASUS gespielt. Um einen MIDI Kanal zu wahlen, driicken Sie einfach in der Zeile der

il gewlnschten Spuraufdas entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mitdem
Wheel oder der Zehnertastatur einen MIDI Kanal ein. Der PEGASUS bleibt auf dieser Spur
stumm, und sendet die MIDI Daten auf dem eingesteliten MIDI Kanal.

Wie schon erwahnt kdnnen Sie mit den beiden Pfeiltastem “<* und ">" immer zwischen beiden
Displayanzeigen hin und her schalten. Der untere Displaybereich verandert sich wahrend dem
Umschalten nicht. Dort kénnen folgende Funktionen abgerufen werden:

Song Position
Die Song Position Anzeige unterteiltsichin drei Bereiche: Takte, Zahleinheiten 8z. B. Viertel) und

Ticks. Sie zeigt die momentan aktuelle Position in der Sequenz. Wenn Sie die aktuelle Position
verdndern mdchten, haben Sie mehrere Moglichkeiten:
Shuttle - links > Rcklauf - rechts > Vorlauf

= Displaytaster sclange festhalten bis Sie die

@@ gewlnschte Position erreicht haben.

= Drilcken Sie das Feld "P:" und geben Sie Gber die
Zehnertastatur die gew(inschte Position ein.

FuBschalter = Die FuB3schalter kénnen auf Rewind (Rucklauf)
und Forward "Vorauf' eingestellt werden.

= Mitdem Bedienfeldtaster "LOWER2" springen Sie zum
linken Locator.

= Mit dem Bedienfeldtaster " UPPER2" springen Sie zum
rechten Locator.

= Bedienfeldtaster "BASS" springt zur Position " 1. 1. 0"




[C L <ocor 17 Left & Right Locator
Die Locator sind Markierungsstellen, die zwei "Band"-Position markieren, zwischen denen

Musik aufgenommen, editiert oder wiedergegeben werden kann. Auf dem Display werdendiese
Locator-Positionen mit "L" (links) und "R" (rechts) gekennzeichnet.

Um eine Locator-Paosition zu verandern, driicken Sie einfach auf das entsprechende Displayfeld
"L" oder "R" (Feld wird invers) und geben die Position Gber die Zehnertastatur ein.

Cycle Modus
Viglleicht méchten Sie einmal einen Chorus oder eine Vers lhres Musikstiickes als
"Bandschieife" abspielen, um z. B. die Stelle zu kontrollieren oder eine Aufnahme zu starten.

Bei eingeschaltetem Cycle-Modus beginnt die Aufnahme am linken Locatorund wird am rechten
Locator automatisch beendet. Bei der Wiedergabe werden nur die zwischen den Locator
liegenden Takte in eine "Bandschleife” abgespielt.

Um den Cycle-Modus einzuschalten, driicken Sie einfach auf das entsprechende Displayfeld
'Cyc" und es erscheint ein kleiner Haken. Durch nochmaliges Driicken wird Cycle wieder
ausgeschaltet.

(t: 120 ) Tempo verdndern

Hierkdnnen Sie das Tempo der Sequenz verandern. Um Tempo zu verandem, driicken Sie auf
das Displayfeld 'T" und geben liber die Zehnertastatur ein oder das Wheel eine neues Tempo
ein.

Hinweis: Das Tempo kann auch wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe verandert werden.

Speicherplatzanzeige (Memory)
Hier wird mit einer Prozentanzeige der momatan verfligbare Speicherplatz angezeigt. Diese

Displayfeld kann nicht angewahit werden.

B:0ff| Rerl

auantlA@ | 7.7 DHe GQuaniisierung

Die eingesplelten Noten konnen hier quantisiert werden, wennrhythmische Fehler zu korrigieren
sind oder um einen bestimmten Groove zu erzeugen.

Quantisierungswert einstellen
Die Quantisierung erftlgt anhand eines Quantisierungs-Werts, der hier eingestelitwerdenkann.
Folgende Einstellungen stehen zur Verfugung:

OFF = Keine Quantisierung

32 = Alle Noten werden auf das nachste Zweiunddreizigstel quantisiert.

32T = Alle Noten werden auf die nachste Zweiunddreizigsteltriole quantisiert.

32. = Alle Noten werden auf das nachste punktierte Zweiunddreizigstel quantisiert.

4T = Alle Noten werden auf die nachste Vierteltriole quantisiert.
4. = Alle Noten werden auf das nachste punktierte Viertel quantisiert.

7-10 PEGASUS
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ACHTUNG! Wird ein Quantisierungswert eingestellt, werden alle Spuren gleichermalf3en
quantisiert. Um sich eine Spurin einer Quantisierung anzuhdren verwenden Sie bitte zu SOLO-
Funktion. Der eingestellte Wert wird noch nicht iibernommen und kann jederzeit wieder
rickgangig gemacht werden.

Spur quantisieren

Haben Sie den richtigen Quantisierungswert herausgefunden, wird mit dem Displaytaster
"Quant." die Quantisierung nur fir die momentan angewahlte Spur (oder auf allen Spuren, falls
keine angewahit ist) ausgefuhrt.

Eine Sicherheitsabfrage fragt Sie nocheinmal: "SURE TOQUANTIZE TRACK X". Mit "YES" wird
die Quantisierung bestatigt und mit "NO" wird der Vorgang abgebrochen.

ACHTUNG! Eine einmal gemachte Quantisierung kann nie wieder riickgangig gemacht werden.

Automatic Quantize
Diese Funktion ermdglicht es, noch wéhrend der Aufnahme automatisch zu quantisieren. Dies

ist besonders niitzlich bei der Aufnahme der Schlagzeugspur.

Driicken Sie auf dem Display das Feld "AQ". Es erscheint ein Haken, der anzeigt, dal3 die
Funktion eingeschaltet ist. Wahlen Sie nun unter "Q: " einen geeigneten Quantisierungs-Wer.
Durch nochmaliges Betatigen wird die Funktion wieder abgeschaltet.

Replace bzw. Overdub
Steht diese Funktion auf "Over", wird die vorher auf einer Spur aufgenommene Musik nicht

geldscht oder (iberschrieben. Alle weiteren Aufnahmen werden den bereits vorhandenen
hinzugeflgt.

Zeigt das Display "Repl", werden bei einer neuen Aufnahme alle Events auf der Spur geldscht.

Durch Driicken auf das Display, kann zwischen den beiden Modi umgeschaltet werden.

@EI Rucklauf/ Vorlauf

Benutzen Sie diese beiden Displaytaster, um in einer Sequenz taktweise vor- oder zuriick-
zugehen. Halten Sie den gewlinschten Displaytaster solange fest, bis Sie die gewlnschte
Position erreicht haben.

Hinweis: Sie kénnen auch durch Drehen des Shuttles innerhalb einer Sequenz vor- oder
zurlickfahren.
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Mit diesem Displaytaster setzen Sie Ihren Sequenzer in Aufnahmebereitschaft. Nachdem Sie
auf "REC" gedriickt haben, wird der Taster invers dargestellt. Eine Aufnahme beginntnoch nicht.

Nachdem Sie START/STOP auf dem Bedienfeld gedriickt haben, zahltlhr PEGASUS zwei Take
vor und beginnt an der linken Locator-Position mit der Aufnahme.

Ist der Cycle-Modus eingeschaltet, wird die Aufnahme am rechten Locator beendet. Bei
ausgeschaltetem Cycle Modus endet die Aufnahme erst dann, wenn Sie wieder die
Bedienfeldtaste "START/STOP" driicken.

Achten Sie vor einer Aufnahme darauf, daB Sie die richtige Spur angewéhit haben und dal3 die
Locator "L" und "R" richtig gesetzt sind.

Ist der "Punch Mode" unter Global Functions eingeschaltet (Haken), kénnen Sie ein paar Takte
vor der linken Locator-Position beginnen. Erst an der Locator-Pgsition wird die Aufnahme dann
eingeschaltet und automatisch an dem rechten Locator beendet.

i1 Sonderfunktionen auf Bedienfeldtastern

Wie schon auf den vorhergehenden Seiten angesprochen, liegen auf den Bedienfeldtasternim
Bereich "SELECT" einige Sonderfunktionen.

Style: Mit diesem Tasterkdnnen Sie auf direktem Weg ins Copy/Merge- Menti springen, wo Sie
eingespielte Spur kopieren, loschen oder verschieben konnen.

Falls Sie diesen Taster aus Versehen betétigt haben, k&nnen Sie sich mit den Tastern “Undo”
oder “OK/Exit" wieder in |hren alten Arbeitsmodus (namlich das Aufnehmen von Spuren)
zuriickschalten. Sie befinden sich dann wieder im Ment “Record-Tracks”

Lower 1: Solo-Funktion siehe auch Seite 7 - 8.

Lower 2: Position der Sequenz zum linken Locators setzen.

Upper 2: Position der Sequenz zum rechten Locators setzen.

Bass : Position der Sequenz zum Anfang auf "P. 1. 1. 0" setzen.
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Die Editierung
Der Editor kann zur Nachbearbeitung der 16 Spuren verwendet werden. Sie kbnnen Noten,
Controller, PRG-Change Befehle verandem, ldschen oder einfligen. Diese Ereignisse auf einer
Spurwerden als Event bezeichnet. Flirjede Note oderjeden Pitch Bend Controller wird ein Event
abgespeichert. '

Bevor Sie in den Editor gehen, wéhlen Sie die Spur, die Sie bearbeiten méchten. Ist keine Spur
angewahlt, zeigt der Editor die Daten aller 16 Spuren.

Drilcken Sie die Displaytaste "EDIT". Das Display zeigt folgende Bild:

FPosition Status
1. 1. 0O |PROGCHAMGE
1 1] NOTE
1. 48 |PITCH BEMD
il Tyl NOTE
. 2. - D |[CONTROLLER]| LO

2 Ching || Mask (L2
et “ hos C:lpv] EuntsifEunts

1+
L
1
1

Abb. Editor mit Notenbeispiel

Um alle Funktionen zu erklaren, gehen wir die verschiedenen Displaybereiche nacheinander
durch.

Allgemein
- Sie kiinnen 5 verschiedene Events gleichzeitig im Display sehen.

- Wird die Sequenz gestartet und an einer Stelle gestoppt, zeigt das Display die 5 Events die
sich in diesem Bereich aufhalten.

- Im Editor kann nicht aufgenommen werden.
- Die Ver&nderungen sind endgiltig und kénnen nicht riickgéngig gemacht werden.
- Es k&nnen Eventtypen zur Bearbeitung maskiert werden. Siehe "Mask Events"

- Events kénnen in freiwahlbaren Quantisierungsschritten verschoben oder neu eingefugt
werden. (Step by Step).
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Pesition | Position

-0 | |nder Spalte "Position" sehen Sie die genaue Position des Events auf der Spur. Um

2o | die Position eines Events zu verandern, driicken Sie in der Spalte "Position" auf das

35 | gewiinschte Event. Das Feld wird invers. Mitdem Wheel kann nun das Eventmitdem

o | unter "Quant:" eingesteliten Quantisierungs-Wert verschoben werden. Um grofB3e
"Strecken" zu Uberwinden, konnen Sie tber die Zehnertastatur das Eventin ganzen
Takten verschieben.

= e e I
R | e | o | ae

Statis Status
rroGCHANGE| Hier erfahren Sie, um welchen Event-Typ es sich hierbei handelt.

":TE Wir unterscheiden zwischen;
PITCH 50 _ NOTE - PRGCHANGE - PITCHBEND - AFTERTOUCH - CONTROLLER

MNOTE
controLLer] Der Status eines Events kann nicht verandert werden.

vau | Value1
9 | Hier werden je nach Event-Typ verschiedene Werte angezeigt:
: 04 -NOTE = Noten zwischen C -2 und G 8
B 4 -PRGCHANGE = Werte zwischen 0 und 127
10 - PITCHBEND = Werte zwischen 0 und 127
- AFTERTOUCH = Werte zwischen 0 127
- CONTROLLER = Controller Nr. von @ bis 127

Um das "Value 1" eines Evenis zu veradndern, driicken Sie in der Spalte "Vall" auf das
gewlinschte Event. Das Feld wird invers. Mit dem Wheel oder der Zehnentastatur kann nun ein
neuer Wert eingegeben werden. Umdie Noten Gber die Zehnertastatur einzugeben, verwenden
Siez. B. 36 => C 1, 48 => C 2, usw (MIDI-Nummerierung der Tasten).

vaiz| Value 2
Hier werden je nach Event-Typ verschiedene Werte angezeigt:
15 -NQTE = Velocity zwischen 0 und 127
16;: - PRGCHANGE = keine Anzeige
90 - PITCHBEND = keine Anzeige
- AFTERTOUCH = keine Anzeige
- CONTROLLER = Werte zwischen 0 bis 127

Um das "Value 2' eines Events zu verandern, driicken Sie in der Spalte "Val2" auf das
gewiinschte Event. Das Feld wird invers. Mit dem Wheel oder der Zehnertastatur kann nun ein
neuer Wert eingegeben werden.

Lenght (Lénge der Noten)

Die Spalte "Lenght" zeigt die Linge der Natenwerte. Alle anderen Eventtypen wie Pitch
57_| Bend ader Controller besitzen keine Lange. Die maximale Lange einer Note betragt
"9999". Zur besseren Ubersicht nachfolgend ein paar Anhaltspunkte:

Leng

48

16tel Triole => 32 ; 16tel => 48 ;16tel . => 72 ; Btel Triole => 64 ; 8tel Note => 96
Um die Lange einer Note zu verandern, driicken Sie in der Spalte "Leng” auf das gewtnschte

Event. Das Feld wird invers. Mit dem Wheel oder der Zehnertastatur kann nun ein neuer Wert
eingegeben werden.
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Track (Spur)

Indieser Spalte wird firjedes Eventangezeigl, auf welcher Spur es sich befindet. Durch das
Verandern der Track-Nummer, kdnnen Sie Events von einer Spur zur anderen verschieben.
Wahrend der Verschiebung hiren Sie das Event schon mit dem neuen Klang. Beim
nachsten Offnen des Event-Editorsistdas verschobene Event auf derneuen Spur zu sehen.

[mlw][nim[n]3]

Um die Spur eines Events zu verindern, drilcken Sie in der Spalte "Tr* auf das gewiinschte
Event. Das Feld wird invers. Mit dem Wheel oder der Zehnertastatur kann nun ein neuer Werl
eingegeben werden.

Wichtige Hinweise zur Benutzung des Event-Editors!

A. Mit den Transposer-Tasten "<" und ">" springen Sie von einem Event zum anderen. So
kdnnen Sie nacheinander die ganze Liste "durchblattern”.

B. Wird der Event-Editor gedffnetund es befindet sich kein Event in dieser Position, kénnen Sie
mit den Transposer-Tasten "<" und "=" zum ndchsten Event vor- oder zuriickspringen.

C. Starten Sie, wahrend der Event-Editor getffnet ist, die Sequenz und stoppen Sie an der
gewunschten Stelle. Das Display zeigt die Events an der neuen Position.

D. Drilcken Sie den Displaytaster"P: " und geben tiber die Zehenertastatur oder das Wheel
eine neue Position ein. Das Display zeigt die Events an der neuen Position.

Chrg.
Eunts

el I Ine utnpy

nasilp’ I 3=4
Eunt {El-uant: OFf IDie Editier-Funktionen

Auf der unteren Display-Halfte stehen Ihnen die Funktionen fir die Bearbeitung der Events zur
Verflgung.

Del .
E‘ Delete (Loschen)

Mit Delete wird ein angewahites Event geldscht. Markieren Sie in der Spalte "Position” ein Event
und driicken Sie den Displaytaster "Del". Das makierte Event ist geléscht und wurde in einen
Pufferspeicher kopiert, Mit “Insert" kann das Event an einer beliebiegen Stelle oder auch einer
neuen Spur wieder eingesetzt werden.

Hinweis: Die Funkiion "Delete" kann durch das direkte Anwahlen von "Ins" wieder riickgangig
gemacht werden.

[E Insert (Einfiigen)

Mit "Insert" kann ein Event an einer beliebigen Stelle eingefigt werden. Geben Sie vorher unter
"P: "die gewiinschte Position ein und dricken Sie auf "Ins".

Welches Event eingefiigt wird, entscheidet der Pufferspeicher unter "Change Events”. Mit "Del”
oder "Copy" kdnnen Sie sich ein Event in diesen Puffersppeicher kopieren.
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Copy {Kopieren)
Mit "Copy" kdnnen Sie ein angewahltes Event in den Pufferspeicher kopieren, um dieses mit
"Ins" an einer anderen Position einzusetzen.

e
=
i
s
o

% Mask Events (Events maskieren)

Diese Funktion ist wohl die wichtigste im Bereich des Event-Editors. Hier lassen sich bestimmte
Events aus dem Event-Editor maskieren. So kénnen Sie sich z. B. nur eine bestimmte Note
ansehen, um diese spater zu verandern.

Durch Betatigen des Displaytasters "Mask Events" erscheint eine neue Displayanzeige.

EVENT TYPE | valt [vaLz | oON
Motes ALl (ALl [ »
Prog. Charge v
Cantrolier (ALl [ AL v
Piteh Bend (AL JlaLL ) v
fAften Touch [ ALL fm v

Abb. Mask Events

Folgende Eventtypen konnen maskiert werden:

[ evewr e [ vaui|vaz| ow |

| Hotes [E_2i110 v | Notes (Noten)

Unter"Vali1" kannein Notenwert zwischen C-2 und G8 sowie ALL (alle Noten) eingestelltwerden.
Unter "Val2" [&3t sich der Note-On Velocity-Wert (Anschlagsgeschwindigkeit) zwischen 0 und
127 sowle ALL (alle Velocity-Werte) einstellen. In der Zelle "ON" kénnen Sie Noten ganz
ausblenden (kein Hakchen).

In unserem Beispiel wiirde nur noch die Note "E2" mitderVelocity 110" im Event-Editor zu sehen
sein.

EVENT TYPE | vat [vaLz] on |

===4_v ] Program Change

Unter "Val1" kann ein bestimmter Program Change Wert zwischen 0 und 127 sowie ALL
eingestellt werden. In der Zeile "ON" konnen Sie PRG-Change Befehle ganz ausbienden (kein
Hakchen). "Val2" wird nicht benutzt.

Prag. Chamge 11 pom=

Inunserem Beispiel wiirde nur noch der Program Change Befehl Nr. 11 im Event-Editor zu sehen
sein.

Hinweis: Eventuelle Bank-Befehle werden im Event-Editor als Controller o und Controller 32
angezeigt.
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EVENT TyPE | wau [varz | on |
Controller (Lo JlaLL JLv* | Controller
Unter "Vali1" wird der Controller-Type, der durch eine Zahl zwischen 0 und 127 definiert ist
angezeigt. "Val2" ist der Controller-Wert zwischen 0 und 127. in der Spalte "ON" kbnnen die
Controller ganz ausgeblendet werden (kein Haken).

Unser Beispiel zeigt, daf3 alle Werte des Controllers 10 (Panorama) im Event-Editor angezeigt
werden.

EVENT TYPE | vall [vaL2| on |
Pitch Bend [ o] e4 | v | Pitch Bend
Der Pitch Bend besteht aus zwei Werten, die beide die Position des Handrades (Wheel 1)
definieren. Der erste Wert unter "Vai1" beschreibt die Feineinstellung, wahrend der zweite Wert
"Vai2" die Grobeinstellung definiert. "0 64" entspricht der Mittelstellung des Pitch Wheels, "0 0
" ist ganz "unten” und "127 127" dementsprechend ganz "oben’”.

In unserem Beispiel werden nur Pitch Bend Befehle angezeigt. die der Mittelstellung "0 64"
entsprechen.

EVENT TYPE | vaLi [vatz | ow |
After Touch ALl === + | Aftertouch

Der Aftertouch-Wert ist der Druck, der auf alle Tasten gleichermaBen ausgelibt wird. Hier gibt
es nur den Wert "Val1", der die Druckintensitat zwischen 0 und 127 bestimmt.

In unserem Beispiel werden alle Aftertouch-Werte im Event-Editor angezeigt.

Sie verlassen die Einstellung "Masked Events" mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT".

Chng.
Evnts) Change Events (Events veréndern)
Durch Betétigen des Displaytasters "Chng. Events" erscheint eine neue Displayanzeige.

CHANGE MASKED EVENTS

felete
Events!

Exchange |

L Je_tl es ) 56 )

' mg?j{.';- Vall |va1é| Length
i e, 9 J o JL o
1 ¢LOCR: 17 [P: D

Abb. Change Masked Events

Hier kdnnen Sie :
- den Pufferspeicher, der bei *Delete”, “Insert” und “Copy” verwendet wurde, editieren.
- mehrere Events loschen  (Delete Events)

- mehrere Events ersetzen (Exange Events)
- mehrere Events verandern (Maodify)
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ACHTUNG!
Alle Funktion unter "Change Masked Events" werden nur innerhalb der Locator ausgefihrt.

Achten Sie auf die Locator-Positionen, bevor Sie eine Funktion ausfihren.

Um eine Locator-Position zu verandern, driicken Sie einfach auf "L:" oder "R:" und geben Sie
eine neue Position Giber das Wheel oder die Zehnertastatur ein.

Delet '
m Delete Events (Events 16schen)
Mit "Delete Events" werden alle Events, die im Event-Editor zusehen sind geloscht.

Driicken Sie auf den Displaytaster "Delete Events". Das Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit
"NO" (NEIN) wird der Vorgang abgebrochen und mit "YES" (JA) ausgeflhrt.

STOP! Das Loschen kann nicht riickgangig gemacht werden!

Exchange with (ersetzen mit)

Mit dieser Funktion kénnen die Eventsim Event-Editor durch andere ersetzt werden, Mitwelchen
Event entscheidet der Pufferspeicher (Buffer): Um nur bestimmte Events zu ersetzen, konnen
Sie voher mit der Funktion "Masked Events" diese maskieren. Siehe dazu Abschnitt "Masked

Events".

Status Valt | Val2 | Length

notE Jic 1) o4 )% ) Die vier Felder mit den Uberschriften “Status”, “Val 17, "Val 2" und
" ength” zeigen das Event im Pufferspeicher. Sie kdnnen die Werte wie lblich dber das
Zahlenfeld oder Alpha-Wheel andern.

Driicken Sie auf den Displaylaster 'Exchange with'. Das Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit
"NO" (NEIN) wird der Vorgang abgebrochen und mit "YES" (JA) ausgefilhri.

Beachien Sie, daf sich der "Status" von Events durch einen "Exchange” nicht verandem I&Bt.
So kénnen Pitch Bend Daten nicht in Controller-Daten umgewandelt werden.

Modify with (verandern mit)

Mit der Funktion "Madify with" kbnnen die Werte "Val1", "Val2" und "Lenght" fir die maskierten
Events im Event-Editor durch Addition oder Subtraktion verandert werden. Um nur bestimmie
Events zu ersetzen, konnen Sie voher mit der Funktion "Masked Events' diese maskieren. Siehe

dazu Anschnitt "Masked Events’.

| YWall \"ali‘l Length l :
(o ) o I o ] Die Felder mit den Uberschriften “Val 1", “Val 2" und "Length” zeigen als

Standardeinstellung "0". Sie kinnen nun wie Ublich Uber das Zahlenfeld oder Alpha-Wheel
Zahlen zwischen -127 und 127 eingeben.

Drilcken Sie auf den Displaytaster "Modify with". Das Display fragt"ARE YOU SURE?". Mit "NO"
(NEIN) wird der Vorgang abgebrochen und mit "YES" (JA) ausgefuhrt.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie das Display "Change Masked Events".
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erge 17.8 Copyiiergs

Um Spuren zu kopieren, zu lbschen oderganze Abschnitte aus der Sequenz zu “schneiden", um
diese dann an einer anderen Bandposition wiedereinzusetzen, benutzen Sie die "Copy/Merge”
Funktion.

Wahlen Sie in der Displayanzeige "Sequenzer”den Displaytaster “COPY/MERGE". Das Display
wechselt zur folgenden Einstellung:

Source Track Dest. Track
1 1
Left Locator Right Locaror
1 Arna i 17
Song Position [
o i 65

Clear En:nps-:‘ﬂerge Clear| Cut | Ins. |Copy to | §

Track|Track Trm:k' ALL | ALL [ ALL uffer | §

Abb. Masked Events

Hinweis: Auch wahrend einer Aufnahme im Bereich "Recard Tracks" kbnnen Sie das "Copy/
Merge"-Menii durch den Bedienfeldtaster "STYLE" abrufen.

Grundsatzlich unterscheiden wir nun zwischen Funktionen die sich auf eine Spur beziehen und
Funktionen die sich auf alle Spuren beziehen. Beginnen wirmit den spurbezogenen Funktionen.

Clear Track (Spur l6schen)

Diese Funktion Idscht die unter"Source Track" angegebene Spur zwischen denbeiden Locatern
“Left' und "Right" und kopiert die Daten in einen Trackbuffer auf die unter "Dest. Track"
angegebene Spur.

Bevor Sie den Displaytaster "Clear Track" benutzen, wahlen Sie unter "Source Track" die Spur
.die Sie ldschen mbchten und geben den Bereich unter "Left und Right Locator” ein. Falls Sie die
zuldschenden Events auf einer anderen Spur wiederverwenden mochten, geben Sie diese Spur
unter "Dest. Track" ein.

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Clear Track".

Das Display fragt Sie: "CLEAR TRACK XX TO BUFFER TRACK XX7".
Zu deutsch: "Soll die Spur XX gelbscht und in den Buffer auf Spur XX gespeichert werden?”

Mit "YES" (JA) wird die Funktion ausgefthrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.

Die Spur ist zwischen den Locator-Punkten geléscht. Die Events befinden Sich aber noch im
Trackpufier auf der unter "Dest. Track" angegebenen Spur.
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Copy

Copy Track (Spuren kopieren)

Diese Funktion kopiert die unter "Source Track" angegebene Spur zwischen den beiden
Locatern “Left" und "Right" in einen Trackbuffer auf die unter "Dest. Track" angegebene Spur.

Bevor Sie den Displaytaster "Copy Track" benutzen, wahlen Sie unter "Source Track" die Spur,
die Sie kopieren méchten und geben unter "Dest. Track" die Spur ein, auf der Sie spater die
Events mit "Merge Track" wieder einfligen méchten. Denken Sie daran den Bereich unter "Left
und Right Locator" einzugeben, zwischen denen dieser Vorgang ausgefiihrt werden soll.

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Copy Track".

Das Display fragt Sie: "COPY TRACK XX TO BUFFER TRACK XX7".
Zu deutsch: "Soll die Spur XX in den Buffer auf Spur XX kopiert werden?"

Mit "YES" (JA) wird die Funktion ausgefiihrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.

Die Events zwischen den Locator-Punkten wurden in den Trackbuffer auf den unter"Dest. Track"
angegebenen Spur kopiert.

Achtung! Bei einem erneuten "Copy Track" wird der Trackbuffer uberschrieben.

@ Merge Track (Trackbuffer einflgen)

Die Spur, die Sie vorher mit "Copy Track" oder "Cear Track" in den Trackbuffer kopiert haben,
kann mit"Merge Track” an eine beliebige Position wiedereingefigt werden. Die Eventsausdem
Trackbuffer werden hierbei mit den Events, die sich schon auf der Spur befinden,
zusammengemischt.

Hinweis: Michten Sie die Events auf der Spur nicht zusammenmischen, milssen Sie die Spur
zwischenden gewinschten Locator-Punkten erst mit"Clear Track” [dschen, und dann mit "Copy
Track" die Events in den Trackbuffer kopieren.

Driicken Sie den Displaytaster "Song Position" und geben Sie mit dem Wheel oder der
Zehnertastatur die Posetion ein, an der Sie "mergen’ machten.

Betitigen Sie nun den Displaytaster "Merge Track".

Das Display fragt Sie: "MERGE BUFFER TO POS: XX. XX. XX?".
Zu deutsch: “Soll der Buffer an der Position XX. XX. XX eingemischt werden?"

Mit "YES" (JA) wird die Funktion ausgefihrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.

Die Events wurden auf den bei "Clear Track" oder "Copy Track" unter "Dest. Track"
angegebenen Spur an der Position XX. XX. XX eingemischt.

Hinweis: Mit jedem "Merge Track" wird der Trackbuffer komplett geldscht.




Clear

Clear ALL (alle Spuren ldschen)

Der Befehl "Clear ALL" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter "Source Track" und
"Dest. Track" haben hier keine Bedeutung.

Geben Sie unter "Left Locator" und "Right Locator" den Bereich ein, den Sie Ioschen mochten.

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Clear ALL".

Das Display fragt Sie; "CLEAR ALL TO BUFFER BETWEEN XX AND XX7".
Zu deutsch: "Sallen alle Spuren zwischen den Locator Positionen XX und XX in den Buffer
geléscht werden.?"

Mit "“YES" (JA) wird die Funktion ausgetiihrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.
Alle Spuren zwischen den Locator-Punkten wurden in den Trackbuffer geloscht.
Achtung! Bei einem erneuten 'CLear ALL" wird der Trackbuffer Gberschrieben.

ALL | Cut ALL (alle Spuren herausschneiden)
Der Befehl "Cut ALL" betrifft alle Spuren. Die eingesteliten Spuren unter "Source Track" und
"Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatz zu "Clear ALL" werden mit "Cut ALL"
die Spuren zwischen den Locator-Punkten nicht nur geléscht, sondem wirklich her-

ausgeschnitten,

Geben Sie unter "Left Locator" und "Right Locator" den Bereich ein, den Sie herausschneiden
machten.

Betéatigen Sie nun den Displaytaster "Cut ALL".

Das Display fragt Sie: "CUT ALL TO BUFFER BETWEEN XX AND XX"?".

Zu deutsch: "Sollen alle Spuren zwischen den Locator Positionen XX und XX herausgeschnitten
und in den Buffer kopiert werden.?"

Mit "YES" (JA) wird die Funktion ausgefihrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.

Alle Spuren zwischen den Locator-Punkten wurdenin den Trackbuffer geléscht. Die Events nach
dem rechten Locator-Punkt rilcken an den linken Locator-Punkt heran.

Achtung| Bei einem erneuten "Cut ALL" wird der Trackbuffer tberschrieben.
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Clear
Ins. ALL (Trackbuffer einfiigen)
Mitdem Befehl “Ins. ALL" wird der Trackbuffer, der vorhermit*CLear ALL", "Cut ALL" oder "Copy

to buffer* gefiillt wurde, an der Song Position wieder eingefiigt. Die eingestellten Spuren unter
"Source Track", "Dest. Track" und die Locator-Punkte haben hier keine Bedeutung.

Geben Sie unter "Song Position" die Stelle ein, an der Sie den Trackbuffer einfligen mochten.
Betatigen Sie nun den Displaytaster "Ins. ALL",

Das Display fragt Sie: "INSERT BUFFER TO POS.: XX, XX. XX7".
Zu deutsch: "Sall der Buffer an der Position XX. XX. XX eingefiigt werden?".

Mit "YES" (JA) wird die Funktion ausgefiihrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.

Der Trackbuffer wurde an der eingegebenen Position eingefiigt. Die nachfolgenden Events
werden um die Lange des Trackbuffers nach hinten verschoben.

Copy to 4
Copy to buffer (alle Spuren in den Trackbuffer kopieren)
Der Befehl "Copy to buffer" betrifft alle Spuren. Die eingesteliten Spuren unter "Source Track"

und "Dest. Track” haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatz zu “Clear ALL" und "Cut ALL"
werden mit "Copy to buffer* die Spuren zwischen den Locator-Punkten nicht geloscht oder
herausgeschnitten, sondern in den Trackbuffer kopiert.

Geben Sie unter "Left Locator" und "Right Locator” den Bereich ein, den Sie in den Buffer
kopieren mochten

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Copy to buffer".

Das Display fragt Sie: "COPY ALL TO BUFFER FROM XX TO XX?".

Zu deutsch: Sollen alle Spuren zwischen den Locator-Punkten XX und XX in den Buffer kopiert
werden.?".

Mit "YES" (JA) wird die Funktion ausgefﬂhrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.

Die Takte zwischen den Locator-Punkten wurden in den Trackbuffer kopiert.

Hinweis: bei jedem "Copy to buffer” wird der vorherige Inhalt iberschrieben.

Mit demn Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Copy/Merge".



Clear
Clear Sequence (Sequenz Ioschen)

Um eine Sequenz komplett aus dem Speicher des PEGASUS zu ldschen, benutzen Sie den
Befehl "Clear Sequenz".

Wahlen Sie die zu I6schende Sequenz in der Sequenzliste aus.
Betigen Sie den Displaytaster "Clear Sequence'.

Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR SEQUENCE XXOOXXXXXX?".
Zu deutsch: "Soll die Sequenz mit dem Namen XXXXXXXXXX geloscht werden?".

Mit "YES" (JA) wird die Funktion ausgefiihrt und mit "NO" (NEIN) abgebrochen.

Nachdem Sie eine Sequenz geldscht haben, vergroBert sich der unter "Mem free" angegebene
freie Speicher.
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8. TAPE SEQUENCE

Mit dem eingebauten 16-Spur Sequenzer kiinnen Sie auch komplette Aufnahmen machen,
ohne dal Sie Spur fir Spur einzeln einspielen. Die TAPE-Sequenz ist mit einem Tonband zu
vergleichen. |hr komplettes Spiel am PEGASUS mit Begleitautomatik, Umregistrierungen, .
Tempowechseln wird hier aufgenommen. Diese Aufnahme kann dann spater im 16 TRACK
Sequenzernoch bearbeitet und erganzt werden. Die Events der Begleitautomatik werden nicht
direktin den Sequenzer aufgenommen. Aufgenommen werden lediglich die Steuerkommandos
START/STOP, FILL1, Tempowechsel ader Harmoniesinderungen. Diese Daten finden Sie
spéter im 16 TRACK Sequenzer auf dem Mastertrack wieder. Doch nun der Reihe nach.

3.1 Tape Seduens aufnehiten
1. Bedienfeldtaster "PROGRAM" driicken.

2. Displaytaster "TAPE SEQUENZE" driicken. Das Display wechselt zurfolgenden Einstellung:

Prezs OK to accept Sequence Number, then
| select Combis, Styles, Setups and Uolumes.
Press Intro or Start to begin recording

ABEORT

Abb.Tape Seguenz

3. Wahlen Sie nun mit dem Wheel/Shuttle einen der 15 moglichen Speicherplatze fir eine
Sequenz.

Hinweis: Achten Sie darauf, daf3 der der Speicherplaiz, den Sie auswahlen, immer vollig leer
ist. Zum Léschen von Sequenzen beachten Sie bitte im Kapitel 7 den Punki “Clear Sequenz”.

4. Bestétigen Sie mit dem Displaytaster "OK" oder brechen Sie den Vorgang mit "ABORT" ab.

5. Nach "OK" springt das Display in den normalen Spielmodus. Wéahlen Sie nun Klangfarben,
Style, Lautstérken oder ein ganzes Setup aus, mit dem Sie spielen mochten.

6. Mit "START/STOP" ader "INTRO/ENDING" beginnen Sie nun mit der Aufnahme.

7. Am Enden des Musikstiickes stoppen Sie die Aufnahme mit "START/STOP" oder einem
"ENDING".

Ihre Aufnahme wurde auf den unter Punkt 3. ausgewédhlten Speicherplatz gespeichert.

Im nachsten Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Aufnahme kontrollieren kdnnen.
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8.2 Tape Sequenz im 16 TRACK aufruten

Wie schon im vorherigen Abschnitt erklart, kann die aufgenommene Tape Sequenz im 16
TRACK Sequenzer angehiyrt und weiter bearbeitet werden. Nachdem Sie eine Tape Sequenz
aufgenommen haben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Displaytaster "PROGRAM" driicken.

2.  Displaytaster "16 TRACK" dricken.

Hinweis: Wir gehen hier davon aus, daB Sie die Tape Sequenze auf den Speicherplatz Nr. 1
aufgenommen haben, und daf sich sonst keine Sequenzen im Speicher befinden. Ist dies bei
Ihnen nicht der Fall, kdnnen die nachfolgenden Displays etwas abweichen.

Im Display erscheint folgende Anzeige:

Functicns

SEQUENCER [N iﬁ Seiuenees T
b Recard Globial
i Tracks |

Clear Capy
Sequence Merge

z
=
4

s 8
6
v

i Mem free 99 %

Abb. 16 TRACK mit Tape Ssguenz

Im Display erkennen Sie, daB die Aufnahme in der Spalte "T" mit einem Haken gekennzeichnet
ist. Dieser Haken zeigt, daB es slch um eine Tape Sequenz handelt. Diesen Haken kbnnen Sie
mit einem Displaydruck an der entsprechenden Stelle "EIN" oder "AUS" schalten. Wird bei einer
Tape Sequenz dieser Haken entfernt, werden die Informationen der Begleitautomatik im
Mastertrack nicht mehr ausgewertet.

3. Mit dem START/STCOP Taster konnen Sie Ihre Aufnahme starten und stoppen.
An dieser Stelle haben Sie nun mehrere Méglichkeiten:

A. Gefallt Ihnen lhr "Werk", sollten Sie es an dieser Stelle mit dem Befeh| "SAVE TO DISK" direkt
auf eine Diskette speichern, da die Sequenzen beim Ausschalten verloren gehen. Die
Bedienung ist Ihnen ja aus dem 16 TRACK Menii schon bekannt. Wenn nicht, dann lesen
unter Kapitel 7 diesen Abschnitt nach.

B. Machten Sie diese Sequenz in ein SETUP einbinden, beachten Sie bitte den Punkt 5. 7
"STYLE/SEQ MAP im Kapitel 5 "SETUPS".

C. Machten Sie die Sequenz weiter bearbeiten, gehen Sie zum néchsten Punkt 8.3 "TAPE

SEQUENZEN" bearbeiten.
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8.3 TAPE BuQUENIEN hearbenen

Die verschiedenen Keyboardbereiche wurdenim 16 TRACK Sequenzer auf unterschiedlichen
Spuren aufgenommen.

Spur 1 = Upper 1

Spur 2 = Upper2

Spur 3 = Lower 1 (Harmonien fir die Begleitautomatik)
Spur 4 = Lower 2

Spur 5 = Bass

Das Display unter "Record Tracks" kénnte nach einer Tape Sequenz so aussehen:

[ A JBANK] COMBI
F_1 |102 pAeccardiond
R_1 | &7 Clarinet
R_1 | 98° Heorn Sec.
R-1 | 58 Horn Sec,

[VJL 1 <{LOC>R: 1?1::,,-.: ] 3

ed @y

Abb. 16 TRACK Sequenzer

Im Display erkennen Sie den Klang und die Laustarke firjede aufgenommen Spur. Inunserem
Beispiel sehen Sie das die Laustarken fiir Upper 2, Lower 1 und 2 auf null stehen. Das bedeutel,
daB beider Aufnahme die Lautstarken fiir'UPPER2" und "LOWER 142" auch aufnull gestanden
haben.

Haben Sie wihrend der Aufnahme Klange gewechselt oder die Lautstarke eines Bereiches
verandert, so finden Sie diese Daten als MIDI-Events im Event-Editor wieder.

Fosition Status
2 NOTE
CONTROLLER
CONTROLLER 2 1
PROGCHANGE
NOTE E 4| 125 | 82

et

E]uant

r= || Copy

Abb, Beispiel Event-Editor *Tape-Seguenz”
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Wie schon erwéhnt werden die Informationen der Styles nicht direkt auf die Kanale des
Sequenzers aufgenommen. Alle Daten werden auf den Master Track aufgenommen.

Status Value
VARIATION MEIN 2
ADYANCED Om

STYLE R 40 Harpy 2

VARTATION INTEQ 1
VARIATION FILL 2

Delete JF:DfFHP:i 1 0

Abb. Beispial Mastar Track "Tape-Sequenz”

Hier kdnnen Sie nachtraglich auch noch Anderungen vomehmen. Die Bedienung des Master
Tracks erfahren Sie im Kapitel 7 "16TRACK".

Folgende Master-Events werden bei einer TAPE Sequenz aufgenommen:

STATUS VALUE

- STYLE =R 1 bis 48 ROM-Styles, U 1 bis 48 USER-Styles

- VARIATION  =MAIN1, MAIN2, FILL1, FILL2, INTRO1, INTROZ2, ENING1, ENDING2
- ADVANCED = ON/OFF

- TEMPO = Tempoénderungen

- STOP = Die Sequenz wird am Ende des Musikstickes gestoppt

Mit dem Master Track kénnen Sie sich auch Styles-Sequenzen erstellen, indenen nurdie Style-
Informationen ohne Harmoniewechsel oder andere Spuren aufgenommen werden. Zur
Erstellung einer STYLE-Sequenz haben Sie zwei Moglichkeiten:

A. Aufnahme als TAPE Sequenz wie unter Punkt 8.1 beschrieben. Spielen Sie keine
Harmonien und keine Melodie. Geben Sie nur die Reihenfolge der Fills, Variationen oder
Advanced ein.

B. Nehmen Sie einen leeren Speicherplatz des Sequenzers und schalten die Seqeunz auf den
TAPE MODUS (Haken unter “T" auf dem Speicherplatz). Wahlen Sie dann unter "Global
Functions® den "Edit Master" und geben Sie mit "INSERT" alle Information per Hand ein.

Die Harmonien konnen Sie dann noch spéter beim Live Spielen uber den Lower-Bereich
eingeben, oder nachtréglich auf die Spur 3 des Sequenzers aufnehmen.

Wie Sie gelesen haben, bietet Ihnen der TAPE Modus weitere niitzliche Spielhilfen. MGchten

Sie tiefer in das Gebiet "einsteigen”, sallten Sie vorher das Kapitel 7 "16TRACK" genau
durchlesen.
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9. User Styles

In Ihrem PEGASUS konnen Sie eigene Styles, also Rhythmen mit Begleitungen
programmieren. Die Programmierung wurde so ausgelegt, daf Sie die gleichen Mdglichkeiten
zur Programmierung eines Styles besitzen, wie auch unsere WERSI-Musiker bei der Erstellung
der ROM-Styles. Auf B Spuren kdnnen Sie Ihren Rhythmus wie in einem Tonstudio einspielen.
Anderungen wie Lautstarken, Stereo-Panorama oder Hallanteil kdnnen nachtréaglich einfach
verandert werden.

Bis zu 48 verschiedene Styles (je nach Umfang) lassen sich gleichzeitigim PEGASUS erstellen
oder per Diskette einladen, Bitte beachten Sie das sich stdndig erweiternde Angebot an fertigen
Styles. Bitte fragen Sie lhren Fachhandler.

Um den Aufbau eines Styles besser zu verstehen, hier ein wenig Theorie.
Ein Style besteht aus bis zu 8 verschiedenen Harmonieteilen. Jeder Harmonieteil besteht aus

den Komponenten Intro, Main1 (ohne Variation), Main2 (mit Variation), Fill1, Fill2 und einem
Ending. Diese Teile milssen eingespielt werden, da ansonsten spater Licken aufireten werden.

Hauptteil DUR (major)
| MAIN 1 FILL 1
| ey | ‘ghne Variztion; T
r INTRO 1 ‘ ENDING 1 |
= MAIN 2 FILL 2 ‘ =
it Wariation)
Harmoniets: MOLL (minar)
oo [ omaNt ‘ FILL 1
" ENTRD 1 | ichme Vanzalion) | ENDIZNG "
MAIN 2 | ALz
Lot W mnkatian) |
bis zu B

Hamonigblocke

Abb. Harmonieteile

Ob Sie nur einen DUR-Teil (MAJOR) oder sogar alle moglichen 8 Harmonieteile einspielen,
kénnen Sie selbst entscheiden. Ist nur der DUR-Teil vorhanden, werden alle anderen Akkorde
wie z. B. MOLL oder DUR 7 von dem existierenden DUR-Teil abgeleitet. Erweitern Sie den Style
mit einem MOLL-Teil, werden die MOLL-Akkorde mit diesem Harmonieteil gespielt, wahrend
die anderen Akkorde weiternin von den jetzt zwei exitierenden Harmonieteilen abgeleitet
werden.

Die gesamte Style-Programmierung istab einem gewissen Punktidentisch mit der Sequenzer-

Programmierung. Sie sollten sich also mit der Bedienung des Sequenzers auskennen, bevor
Sie mit der Style-Programmierung starten.
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Anwahien der User Style Programmierung

1. Taster '"PROGRAM" auf dem Bedienfeld driicken

2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "User Styles" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

UFFI STYLES Aﬁ Styles i
Record ~ Edit

Style u FREE
Clear “ copy |11 FREE

Style Style U FREE
; i FREE
FREE

| Mem Free 100

Abb, User Style - Hauptmend

i 1 a e i e B e
i SRSt R A B L L Rt

a
U1 s Auf der linken Displayseite kdnnen durch Drehen am Wheel oder Driicken
u 2 FREE der Pfeiltaster nacheinander 48 Speicherplatze fir Styles ins Display geholt
il L werden. Sind keine Styles geladen, erscheint an jedem Speicherplatz der
U4 FEEE n "

= i Name "free".

u & FREE

(% Jrenm éree 100%  Um einen Speicherplatz anzuwahlen, drilcken Sie einfach mit einem Finger
auf einen Speicherplatz 1 bis 48, den Sie mit einem Style belegen mochten.

Load
#ron [l | 9.§ Styles ven Gor GHskatle einladen

Um einen Style einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Driicken Sie den Displaytaster "Load from Disk".
Das Display wechselt in das Meni "Load Style-File Select" und zeigt nach ein paar

Sekunden, welche Styles sich auf der Diskette befinden.

2. Wahlen Sie nundurch Drehen am Wheel eine der Sequenzen aus, und bestatigen Sie die
Auswahl mit dem Taster "OK/EXIT".

Das Display zeigt wahrend des Ladevorgangs die Meldung "BUSY LOADING...". Nachdem
der Style eingeladen wurde, erscheint der Style-Name auf dem vorher angewahiten
Speicherplatz.

3. Mit den Bedienfeldtastern im Bereich "STYLE" kann der Style gespielt werden.

Um einen fertigen Style zu editieren, gehen Sie weiter im Abschnitt "Record Edit Style".
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& 9.2 Siyie auf Diskeils spelchem
Um einen User-Style auf Diskette zu speichemn, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie tber das Display den zu speichernden Style.
2. Drlcken Sie den Displaytaster "Save to Disk'.

Das Display wechselt in das Meni "Nameseingabe", in dem Sie den Namen fir den Style
noch einmal verandern kbnnen.

3. Bestéatigen Sie den Namen mit dem Taster "OK/EXIT".
Das Display wechselt in das Menil "SAVE FILE",

4. Wahlen Sie nun das Directory, in das Sie die Sequenz speichern méchten. Sind keine
Directorys auf der Diskette angelegt, wird die Datei in das Hauptdirectory (ROQT)
gespeichert.

Driicken Sie auf dem Display den Taster "here".

Das Display zeigt wahrend des Speichervorgangs die Meldung "BUSY SAVING...".

Hinweis: Wurde roch kein neues Datum nach dem Wiedereinschalten einprogrammiert,
erhalten Sie vorher noch die Maglichkeit das aktuelle Datum einzugeben. So wissen Sie immer,
wann Sie eine Sequenz zuletzt bearbeitet haben.

Nachdem die Sequenz gespeichert wurde, kehrt das Display wieder in das Sequenz-
Hauptmeni zurnick.

Clear _
[ Style ]:‘33..3 Cicar Siyle (Styie [Bschen

Um einen Style komplett aus dem Speicher des PEGASUS zu I6schen, benutzen Sie den
Befehl "Clear Style".

Wahlen Sie den zu Idschenden Style in der Styleliste aus.
Betatigen Sie den Displaytaster "Clear Style".

Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR RHY THM XOOOCKXXXXX?".
Zu deutsch: "Soll der Rhythmus mit dem Namen XOXOOCKXXXXX gelbscht werden?".

Mit “YES" (JA) wird die Funktion ausgefiihrt und mit "NO" (NEIN) abgebrachen.

Nachdem Sie einen Style geléscht haben, vergréBert sich der unter "Mem free" angegebene
freie Speicher.
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swle | 6.4 Copy Styie (Styis kopisren

Um einen ROM-Style oder USER-Style auf einen anderen Speicherplatz zu kopieren, benutzen
Sie den Befehl "Copy Style".

Wahlen Sie den Speicherplatz, auf den der Style kopiert werden soll.

Betatigen Sie den Displaytaster "Copy Style'.

Auf der linken Displayseite kénnen nun durch Drehen am Wheel oder Driicken der Pfeiltaster
nacheinander alle 96 Speicherplatze fir ROM- (R1 bis R48) und USER-Styles (U1 bis U48) ins

Display geholt werden.

Um einen Speicherplatz anzuwahlen, drilcken Sie einfach mit einem Finger auf den Style, den
Sie kopieren mochten.

Mit dem Bedienteldtaster "OK/EXIT" wird der Style kopiert und auf dem vorher angewahiten
USER-Platz erscheint der kopierte Style.

Um elnen Style ganz zu programmieren oder einen varhandenen zu &ndern, gehen Sie zum
nachsten Abschnitt "Record / Edit Style".

Record - Edit oo =
Style OGRS S ool B

In diesem Bereich konnen Sie Styles ganz neu erstellen oder vorhandene Styles andern.

Hinweis: Um einen "ROM-Style" zu verdndem miissen Sie Ihn erst in den Bereich "USER-
Styles" kopieren. Beachen Sie dazu den Abschnitt "Copy Style'.

Offnen Sie durch Driicken des Displaytasters "Record / Edit Style" das folgende Men:

Style Part Harmony Status
HAIM 2 HAJOR On

Set flame || Set Tempo [| Set Sian IRer:ard

Edit

FREE 124 d /4

Abb. Record / Edit Style
In der unteren Displayzeile werden drei globale Parameter fiir den Style eingestelit.
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FREE | Set Name

Um dem Style einen Namen zu geben, betatigen Sie den Displaytaster "Set Name".

Das Display wechselt zur PEGASUS-Schreibmaschine, und Sie konnen einen 10-stelligen
Name UOber das Display eingeben.

Hinweis: Machten Sie die Displayschreibmaschine nicht benutzen, kdnnen Sie die Buchstaben
auch mit dem Wheel oder Shuttle &ndem. Mit den Displaytastern '=>"und "<="gehen Sie immer
einen Buchsiaben vor ader zuriick.

Bestéatigen Sie den neuen Name mit dem Bedienfeldtaster"OK/EXIT". Das Display wechseltins
User-Style Hauptmeni zurick.

128 | set Tempo
Mit diesem Tempo wird der Style spater bei eingeschaltetem Tempomat abgespielt.

Driicken Sie den Displaytaster "Set Tempo" und geben Sie (iber die Zehnertastatur oder das
Wheel/Shuttle ein neues Tempao ein.

4 /4 |set Sign (Taktart)

Hier wird durch einfaches Antasten der Takiwerte die Taktart festgelegt, in derder USER-Style
erstellt werden soll. Der Displaytaster "Set Sign" wurde dazu in zwei Bereiche aufgeteilt.

Style Part Harmory [Leng.| Sratus |

MAIN 2 muok | 4 | o0 |9.51 Style Part/Harmony anwahien
Harminy
nadok | Harmonieteile

Der Style ist in mehrere Harmonieteile aufgeteilt. Bis zu 8 verschiedenen Harmonieblocke
kdnnen programmiert werden. Im Displaybereich "Harmony" kénnen Sie einen der Blocke
anwahlen.

MAJOR - MINOR - MAJOR 7 - MINOR 7 - MAJOR 5B - MINOR 5B - SUS - AUG

Driicken Sie das Displayfeld "Harmony' und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle den
Harmonieteil, den die aufnehmen oder editieren mochten.

Status
on | Status der Harmuonieteile

Wie Sie schon im Anfang dieses Kapitel erfahren haben, kann ein Style aus bis zu 8 der oben
genannten Harmonieteilen bestehen. Mit der Funktion "STATUS" kdnnen Sie pro Harmonieteil
festiegen, ob dieser EIN (Status on) oder AUS (Status Off) geschaltet ist,

Driicken Sie das Displayfeld "Status" und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle, ob der vorherunter
*Harmony" eingestellte Harmonieteil existieren soll oder nicht.

Hinweis: Die Harmonie "DUR" (major) &Rt sich nicht auf "Off" schalten, da ein Dur-Teil immer
existieren muf3.
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Style Fart
MATN 2 Style Part

Ein Harmanieteil besteht immer aus verschiedenen Rhymusteilen (Style Parts). Diese
folgenden Rhythmusteile milssen zu jeder Harmonie eingespielt werden, wenn der Status fir
die Harmanie auf "ON" (EIN) geschaltet wurde.

INTRO1 =Iniro

MAIN1 = Hauptteil ohne Variation (LED im Taster Variation aus)
MAINZ = Hauptteil mit Variation (LED im Taster Variation an)
FILL1 = Fillttaster 1

FILL2 = Filltaster 2

ENDING1 = Ending

Hinweis: Die Rhythmusteile "INTRO2" und "ENDING2" werden in dieser Software-Version
nicht benutzt.

Driicken Sie das Displayfeld "Style Pant" und wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle den
Rhyhtmusteil, den die aufnehmen oder editieren mochten.

Leng:
4 |Lange der Style Parts

In diesem Displayfeld kann die Anzahl der Takte fiir jeden Rhythmusteil eingestelit werden. Die

maximale Lange eines Teils betragt 32 Takie.

Gleiche Rhythmusteile in den Harmonieteilen habenimmer die gleiche Lange. Das heif3t, wurde
fiirden MAIN1 im Bereich DUR eine Lange von 4 Takten eingestellt, so ist der MAINT im MOLL-
und allen anderen Harmoniebereichen ebenfalls 4 Takte lang. Versiellen Sie die Lange im
MAIN1/DUR auf 8 Takte, so werden automatisch alle MAIN1-Teile auf 8 Takte gesetzl.

Driicken Sie das Displayfeld "Leng.” und wéahlen Sie mit dem Wheel/Shutile die Taktiange, fur
den unter Style Part eingestellten Rhythmusteil.

Hinweis: Sie konnen auch schon aufgenommene Ryhthmusteile kiirzen, indem Sie einfach die
Taktlange reduzieren. Die (iberfliissigen Events werden automatisch beim Verlassen der Style-
Programmierung geloscht.

Lopy =2 lectedParr tos

[ mamn 2 nedor | S8 BRyEhvusisile {(Siyle Parts) kopmen

Die schon eingespielten Rhythmusteile konnen auf andere Bereiche kopiert werden. So
brauchen Sie z. B. die Schlagzeugspuren nicht fur jeden Harmonieteil neu einzuspielen.
Nehmen Sie erst die beiden Schlagzeugspuren im DUR-Teil auf und kopieren sie dann auf die
anderen gewlinschten Harmonieteile. Danach beginnen Sie dann damit, die Harmonieteile mit
den anderen Spuren zu erwgitern.Beim Kopiervorgang werden alle Spuren inclusive Taktlange
libertragen. Wie Sie die Taktlange nachtréglich wieder &ndern kénnen, haben Sie ja bereits im
vorangegangenen Abschnitt erfahren,
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1. Wahlen Sie im oberen Displaybereich den Rhythmusteil aus, den Sie kopieren mochten.

2. Stellen Sie unter "Copy selected part to:" den Rhythmusteil und die Harmanie ein.

3. Driicken Sie den Displaytaster [_ce?¥_]um den Koplervorgang zu starten.

ACHTUNG! Der Kopiervorgang wird chne weitere Displayabfragen direkt durchgefihrt.

Record T .
Bdi+ | 87 Aufnshunes und Bdiberen

Unter dem Displaytaster "Record Edit" verbirgt sich die eigentiiche Aufnahme und Editierung.

1. Wahlen Sie wie im Abschnitt 8.5.1 beschrieben, den Rhyhthmusteil aus, den Sie aufnehmer
oder Editieren mochten.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Record Edit'. Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

COMEI VOL
2 DRUMSET 3| 127
&  DRUMSET & | 127
F-0 | 64 Bass 1 120
R.l |30 Str. Sec.l| B
[C: 1 <LOCHR: 2 oyew(P- 1. 1. 0 ¢
Ouer REC Edltvr: 120
2]r] 4‘ '. A4 Mo 99% |

Abb. User Styles - Racord Edit

Das Display kennen Sie bereits aus dem Kapitel 7 "16TRACK", Einziger Unterschied besteht
in der Bezeichnung der Spuren. Die PEGASUS-Begleitung besteht aus 8 Spuren:

Schlagzeugspur
Schlagzeugspur Advanced, erklingt nur bel eingeschaltetem ADVANCED-Taster

BF-55| Bass

[ace1] [accz] [aces] [acc4] Begleitspuren ACC1 bis ACC 4
Begleitspur Advanced, erklingt nur bei eingeschaltetem ADVANCED-Taster

ACHTUNG! Die spurbezogenen Werte wie Bank, Combi, Volume, usw. beziehen sich auf alle
Rhythmus und Harmonieteile. Sie werden also nur einmal pro Style abgespeichert.

Die Funktion "CYCLE" 143t sich nicht ausschalten.

Der rechte Locator laBt sich nicht ber die eingestellte Taktiange hinaus verschieben.
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Alle Funktionen die Sie aus dem Sequenzer kennen, wie den Event-Editor ader die COFY/
MERGE-Funktionen kénnen Sie auch hier anwenden.

Hier noch einige Tips!

- 8ie kénnen einzelne Spuren in einen anderen Rhythmusteil kopieren, indem Sie die Spur
in den Buffer kopieren, den Rhythmus oder Harmonieteil wechseln und die Spur wieder mit
"MERGE" einkopieren.

- Klangfarbenwechsel wahrend des laufenden Siyles zwischen den -Harmonie- oder
Rhythmusteilen kbnnen im Event-Editor eingegeben werden.

- Auch Controller wie Pitch Bend, Panorama, Volume, Piano Pedal oder Modulation Wheel
kénnen mit aufgenommen oder im Event-Editor als MIDI-Daten eingegeben werden.

- Sie kdnnen auch Styles ber ein Software-Programm wie z. B. CUBASE erstellen und den
Style dann via MIDI in den PEGASUS (ibertragen. Genaue Information erhalten Sie bei
WERSI.

- Bevor Sie einen neuen Style aufnehmen, soliten Sie sichim klaren dariiber sein, wie lhr neuer
Style aussehen soll. Welche Harmonieteile bendtigen Sie?

G.8 Bivles (ber BEOH autnolmen
Die Style-Programmierung geschieht zunéchst in einem Sequenzerprogramm auf einem

Computer (CUBASE/NOTATOR oder ahnliches) oder direkt von einem anderen Keyboard.
Wichtigste Sache hier ist die Einhaltung der Styles-Spurenordnung bzw. Midi Channels:

Midi Channel 1 = Acc 1

Midi Channel 2 # Bal3

Midi Channel 3 = Acc 2

Midi Channel 4 = Acc 3

Midi Channel 5 = Acc 4

Midi Channel 6 = Acc Adv. (+)
Midi Channel 7 = Drums Adv. (+)
Midi Channel 8 = Drums

Styles aufnehmen

. Schalten Sie im Pegasus das Setup 9/7 (RECORD STYLES) ein.

. Gehen Sie in den Bereich “USER STYLES”.

. Wahlen Sie nun den Style Part aus, den Sie aufnehmen méchten (Main major, Fill minor).
. Stellen Sie die Lange des Parts unter “LENG." ein.

. Display "Record Edit" dricken.

. Taste "Record” driicken. ACHTUNG: Bei der Aufnahme darf keine Spur angewahit sein.
. Sequenzer starten.

Nach der Aufnahme den Sequenzer stoppen und alle Einstellungen wie Lauststarke oder
Klangfarben einstellen.

o~ W=

HINWEIS: Der PEGASUS bendtigt zur Aufnahme den MIDI START/STOP Befehl. Dieser wird
bei einigen Sequenzem nur dann gesendet, wenn Sie von Takt 1 starten. Ist dies der Fall so
miissen beim Einspielen die einzelnen Style Parts im Sequenzer auf den Takt 1 kopiert werden.
Alle MID| Befehle wie PRG-Change, Pitch Bend oder Sustainpedal werden mit aufgenommen.
Héaren Sie z. B. beim Abspielen nicht das im PEGASUS eingespielte Instrument, so wurden

sicherlich in der Spur noch weitere PRG-Change Befehle mit aufgenommen.
9-8 PEGASUS



10. DRUMSETS

In der Programmierung "DRUMSETS" kénnen 6 verschiedene User-Drumsets programmiert
werden. So kdnnen Sie sich aus den 120 Schlagzeugklangfarben 6 eigene Drumset erstellen.
Jede der 128 Noten zwischen C -2 bis G 8 kann mit einem Schlagzeugklang belegt werden.
Zusétzlich stehen zu jedem Kiang folgende Parameter zur Verfugung:

- Volume (Lautstarke) - Transpose (Tonhéhe in Halbtonschritten)
- Panorama (Stereo-Panorama) - Attack/Hold/Decay Amplitudenhlllkurve

- Sample Start (Startverschiebung) - Hallanteil

- Detune (Feinstimmung) - Veloeity Mapping

Programmieren eines DRUMSETS

1. Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld driicken
2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "DRUMSETS" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

Abb, Drumsets Hauptmeani

3. Wahlen Sie nun das Drumset, das Sie verandem mochten. Mit den Tasten "DRUMS" unter
dem Display schalten Sie zwischen "ROM-DRUMSETS" (RD4) und "USER-DRUMSETS"
(UDS) um, wahrend Sie mit den Tasten "ACC" eines der 6 Drumsets aus dem gewlnschten
Bereich (ROM RD4/USER UD5) anwéahlen. Sie hiren nun das Drumset auf dem gesamten
Tastaturbereich. Mit welchen Schlagzeugklangfarben die ROM-DRUMSETS belegt sind,
erfahren Sie im Anhang.

4. Um einen bestimmten Schlagzeugklang zu &ndern, driicken Sie einfach die entsprechende
Taste auf der Tastatur oder wahlen Sie mit den Tastern "BASS" die entsprechende Oktave
und mit "LOWERZ2" die Note aus (Tiefste Note PEGASUS Tastatur C1).

5. Im Bereich "DRUM No." erscheint der filr diese Note angewahlte Schlagzeugklang. Mit den
Tastern"UPPER1" oder"UPPER2" kdnnen Sie die Klangfarbe auf der entsprechenden Note
verdandem.

6. Die zugehdrige Lautstarke (Vol) kann mit den Tastem "LOWER1" im Bereich von 0 bis 127
eingestellt werden.

Die Schlagzeugklangfarben lassen sich aber noch mit vielen Parametern veréndern. Folgende
Bersiche konnen (iber das Display angewéhit werden: "GENERAL EDIT", "AMPLITUDE
ENVELOPE", "VELOCITY CONTROL" und "SAVE/COPY DRUMSET".

]
—t
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0.1 Gonerl Bdi

Betatigen Sie auf dem Display den Taster "General Edit". Das Display wechselt in folgende
Einstellung.

[ ORUMSET | MIDI Nete | VOL | DRUMMNo. 123)
[res 1 | £ -2 Jiz7Ql Mo Sound !

Abb. Drumsets General Edit

Sie konnen nun 6 verschiedene Funktion iber Displaytasten anwahlen und mit dem Wheel
verandern. Der untere Displaybereich hat sich nicht verandert, sodal3 Sie dort immer noch die
schon oben erwahnten Einstellungen vornehmen kénnen.

Transpose

Driicken Sie die Display-Taste "Transpose”. Mit dem Wheel kann der Schlagzeugklang in
Halbtonschritten verandert werden (Einstellbereich +36 Halbtone). Die Transponierung nach
oben ist bei den Klangfarben auf Werte zwischen +1 und +12 begrenzt.

Detune
Driicken Sie die Display-Taste "Detune" (Verstimmung). Die Standardeinstellungist "0" und der
Wert kann mit dem Wheel im Bereich von = 50 Cent eingestellt werden.

Pancrama
Driicken Sie die Display-Taste "Panorama’ und stellen Sie mit dem Wheel einen Wert zwischen
L20 - Center - R20 ein. Die Schiagzeugklangfarbe wandert von Links nach Rechts .

Hallanteil

Dricken Sie die Display-Taste 'Reverb". Fir Jeden Schlagzeugklang kann unabhangig
voneinander ein Hallanteil eingestelltwerden. Einstellung "OFF", VOL "1 bis 20", und "EFF". Der
Schlagzeugklang wird auf den Effekt-Kanal eingestellt.

V-Start
Dricken Sie die Display-Taste "V-Start". Hier kann der

/
— le
Tonstart innerhalb des Samples variiert werden. Mit dem — W%
Wheel kann ein Bereich zwischen 0 und 127 eingestellt
| R P ‘I Fe =1 SR =l

werden. Dieser Werl kann auch von der Velocity dynamisch
verdndert werden (siehe Punkt 10.3 Velocity Control).

EErpurmimmaiak oy S pei

Mitder OK/EXIT Taste verlassen Sie die "GENERAL EDIT"-Programmierung. Das Display zeigt
wieder unsere Ausgangsposition (siehe dazuDrumsets Hauptmenu).
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10,2 Ampiitadien Hidkuwe

Betatigen Sie auf dem Display den Taster "Amplitude Envelope". Das Display wechselt in
folgende Einstellung.

Atrack

Decay 31

| DRUMSET | MIDI Note | WOL [DRUMHMo. 42|
[roda 1 [ c 2 [i2of _Tom Mormz |

Abb, Orumsets- Amplitude Envelope

Sie konnen nun 3 verschiedene Funktionen dber Displaytasten anwéhlen und mit dem Wheel
verandern. Der untere Displaybereich behalt die schon bekannte Funklicnen.

|
.._1_.+._}.- e p—
: o :
1 [
¥ d B
- ]
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Abb. Amplitudenhillkurve Schlagzeucklangiarben

Attack
Einschwingen des Tones. In der Einstellung 0 wird der Klang direkt mit der vollen Lautstérke
gestartet. Soll der Ton weich einschwingen ,wahlen Sie einen groBeren Wert.

Hold
Mit dem Wert kann die Hillkurve flr eine bestimmte Zeit angehalten werden.

Decay
Der Wert bestimmt die Geschwindigkeit, in der die Hillkurve auf Lautstarke null abfallt.

Die veranderte Hillkurve wird im Disply graphisch dargestellt.

Hinweis: Die Werte "Attack”, "Hold", "Decay" lassen sich im Controller-Mapping auch durch
einen MIDI-Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandern. Siehe dazu Punkt
10.3 Velocity Control”.

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "Amplitude Envelope’-Programmierung. Das Display
zeigt wieder unsere Ausgangsposition.
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18.3 Veloghy Conlsdd

Betétigen Sie auf dem Display den Taster "Velocity Control'. Das Display wechselt in fol-
gende Einstellung.

VEL CTRL1 = WELOCITY 127
VEL CTRL2 = SSTART
WO

( DRUMSET | MIBI Note
R

Abb. Drumsets - Velocity Control

Sie kinnen nun 3 verschiedene Funktionen iiber Displaytasten anwéhlen und mit dem Wheel
verandem. Der untere Displaybereich behélt die schon bekannte Funktionen. Mit dieser
Funktion kannen die Keyboard-Velocity Werte wie z. B. Attack, Lautstarke beeinfluBt werden.
Fiir die Controller stehen 3 Speicherplétze "CTL 1 bis 3" pro Schlagzeugklang bereit. Als
Standardwert ist bei den meisten Drumssounds die Velocity (Dynamik) eingestelit.

ACHTUNG: Alle Controller-Einstellungen kénnen (und missen) fir jeden Schlagzeugklang
separat eingestellt werden.

CTL1 bis 3
Wahlen Sie liber die Displaytasten einen der drei Controller. Hier kann das Modulationsziel mit
dem Wheel eingestellt werden, Folgende Einstellungen stehen zur Verfiigung:

-NO =keina Funkiion -WINDOW = hierkeine Funktion

-VOLUME =Lautstarke -DELAY  =Verzégerung des Samplestarts
-PITCH =Tonhdhe (z. B. Pitch Band) -ATTACK = Attack Amplitudenhillikurve
-FREQRATE =Geschwindigkeitdes Frequanzvipratos -HOLD = Hald Amplitudenhllkurve
-FREQ INT = Intensitéides Frequanzvibratos -DECAY =Dacay Amplitudenh(ilkurve
-AMPL RAT =Geschwindigheit des Amplitudenvioratos - RELEAS =Release Amplitudenhillkurve

- AMPL INT = |ntansitat des Amplitudenvibratos -TUNE = Fainstimmung

-VELOCITY = Velocity - Dynamik -BEVERB =Hallantsil

-PANNING = Stereopanorama

-SSTART =variablerSamplestart

Die Werte sind lhnen ja bereits aus der Combi-Programmierung bekannt. Wird ein Wert von
einer Modulationsquelle gesteuert, hat der vorher eingestellte Wert keine Bedeutung mehr.
Wird z. B. der Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der unter "Amplitude Envelope”
eingestellte Attackwert keine Bedeutung mehr.

Nacheinander kénnen nun fir jeden Schlagzeugklang 3 verschiedene Controller eingestellt
werden.

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "Velocity Control'-Programmierung. Das Display zeigt
wieder unsere Ausgangsposition.
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Betatigen Sle auf dem Display den Taster "Save/Copy Drumset". Das Display wechselt in
folgende Einstellung.

SAVE/COPY DRUMBET

SAYE<COPY DRUMSET 1 FED4

f_DRI.HMSET [ MIDI Mote | wOL [ DRUMMo. 43
[Re4 1 [ ¢ 2 Jizof Tom Morm2

Apb. Drumsets - Save/Copy Drumset

Das gerade angewahlte Drumset kann hier gespeichert oder auf einen anderen Speicherplatz
koplert werden. Die erste Displayzeile zeigt lhnen das im Moment angewahlte Drumset mitder
aktuellen Bank "RD4" oder "UD5".

Mit dem Wheel kann einer der 8 Speicherplatze in der USER Bank "UD5" angewahit werden.

Speichern Sie das Drumset mit der Displaytaste "SAVE" oder brechen Sie den Vorgang mit
"ABORT" ab.

Das Display kehrt in die uns schon bekannte Ausgangsstellung zurick.
Verlassen des DRUMSET PROGRAMMING

Mit dem Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung
lhres Pegasus und Sie befinden sich im Spielmodus.

Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie auf die erste Programmierseite, auf der Sie alle
PEGASUS Programmierfunktionen abrufen konnen.

ACHTUNG: Wurde das Drumset gedndert und noch nicht abgespeichert, erscheint der
Displayhinweis: SAVE CHANGES DRUM-SET?".

PEGASUS -5



o Das Plopoy Limifwork

Uber das eingebaute 3,5" Floppy Laufwerk kénnen Sie z. B. selbsterstelite SETUPS oder
Sequenzen auf Diskette sichern. Das PEGASUS Floppy Laufwerk liest sowohl ATARI- wie
auch PC-DOS Disketten. Wie Sie mit einer Diskette umgehen und wie Sie Dateien speichemn
kénnen, erfahren Sie in diesem Kapital.

ACHTUNG! Denken Sie daran, die elgenen Sequenzen, Styles, usw. so oft wie moglich zu
speichem. Bei einem Systemabsturz z. B. bei Netzausfall sind alle Daten verloren.

ATARI und PC-DOS kompatibel

Das Laufwerk in Ihrem PEGASUS kann sowohl Disketten von ATARI-Computern als auch von
PC-DOS-Computern lesen. Man unterscheidet dabei gencrell zwischen zwei DiskettengréfBen:

Type: 2] HD

Double Density High Density
Groe: i Mb  2Mb

720K formatiert 1,44 Mb formatiert
Anwendung: ATARI und nur FG-DOS

PC-DOS

Wie schon erwahnt, kdnnen Sie belde Diskettentypen In lhrem PEGASUS verwenden, um z.
B. auf Computern erstellte MIDI-Sequenzen in den PEGASUS zu Gbertragen.

Was Sie Uber Disketten wissen sollten

Die 3,5" Disketten sind mit robusten Plastikumschlagen mit Metallabschirmung, zum Schutz der
Diskette gegen Verschmutzung und Fingerabdriicken, versehen. Beim Einlegen der Diskette
in das Laufwerk schiebt der PEGASUS automatisch die Abschirmung zur Seite, um die Diskette
Zu lesen.

Bewahren Sie |hre Disketten immer an einer vor Staub, Feuchtigkeit, Magnetfeldem und
extremer Hitze geschiitzen Stelle auf. Damit Sie die Ubersicht behalten und stets wissen,
welche Dateien auf welcher Diskette enthalten sind bzw. welche Disketten leer und welche
beschrieben sind, sollte Sie Ihre Disketten immer mit einem Diskettenaufkleber versehen.
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Die Disketten sind mit einer Schreibschutzkerbe versehen. So kénnen Sie schon beschriebene
Disketten vor versehentlichem Laschen oder Uberschrelben schiitzen.

Bevor Sie Dateien auf einer neuen Diskette speichern kdnnen, muf3 die Diskette formatiert
werden. Sie wird dadurch fiir den Gebrauch vorbereitet. Genaue Informationen erhalten Sie
im Kapitel "Formatieren”.

Diskette in das PEGASUS Laufwerk einschieben

Abb. Keyboard Abb, Expander

) PEGCGASUS
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1. Um das Floppy-Menii aufzurufen, betdtigen Sie zuerst den Taster "Program” auf dem
Bedienfeld.

111 Floopy Mend

2. Betatigen Sie den Displaytaster Floppy. Das Display wechselt zur folgenden Einstellung:

FLOPPY DISK

Save Load
Files Files

[ Floppy Functions

Abb, Floppy

Das Floppy-Mend Ist in drei Bereiche aufgeteilt.

A. "General Floppy Functions" = Globale Funktion wie formatieren, léschen, usw.
B. "Save Files" = Dateien aus dem PEGASUS auf Diskette speichem

C. "Load Files" = Dateien von einer Diskette in den PEGASUS laden

Wir beschaftigen uns zuerst mit der Funktion im Bereich C "General Floppy Functions®,

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Disketien formatieren, Dateien ldschen oder
umbenennen konnen.
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1.2 General Floppy Funstions

Betatigen Sie den Displaytaster "General Floppy Functions®. Das Display wechselt zur
folgenden Einstellung:

[Path:  WERSL: Nz ¢
o Rie— Select -
‘ ook Iname |Extensmn5
Mame || Edit Malee
Disi | Dare Directory

Format FHEGHI
l Disle Disk Delete

B (Stote:  S1o20 28 4,93 14:19.08

Abb, General Floppy Functiens

Hinweis: Ist keine Diskette im Laufwerk, erscheint die Fehlermeldung "NO DISK", die Sie auf
dem Display mit "OK" bestatigen missen. Ist die eingelegte Diskette noch nicht formatiert,
erscheint die Fehlermeldung "DISK ERROR 26"

Oberste Zeile PATH

In der obersten Zeile steht das Wort "PATH" | das soviel bedeutet wie Pfad oder Weg. Hier
erscheint der Diskettenname, das aktuelle Unterverzeichnis und welche Dateien im Display
angezeigt werden. Die Standardeinstellung \".* bedeutet, dai alle Dateien auf der Diskette
angezeigt werden.

Jede Datei besitzt eine sogenannte Extension, die nach dem 8-stelligen Namen und dem Punkt
vom PEGASUS automatisch vergeben wird. Die Extension gibt an, um welchen Dateityp es
sich handelt. Folgende Extensions wurden fir den PEGASUS vergeben:

SEQ = PEGASUS Sequenzen

DMP = PEGASUS Dump

STY =PEGASUS Styles

CBB = PEGASUS COMBI Banks

CMB = PEGASUS einzelne Combis

DRM = PEGASUS einzelne Drumsets

MID = allgemeine MID| Standard Dateien fir Sequenzen
i = alle Dateien werden angezeigt

Wie Sie sich nur bestimmte Dateien ansehen konnen, erfahren Sie im Abschnitt "Select
Extensions".

Beispiel: (Path:  WERSI: M*.% |
/ e
Disketten- gewahlie
name Extensions
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Rechte Displayhalfte (Dateiliste)
Hier werden in einer Liste die Dateien und Verzeichnisse angezeigt, die sich auf der Diskette
befinden.

Dateien anwahlen
Mit dem Wheel oder dem Shuttle kann eine Datei selektiert werden, um diese z. B. zu l6schen.

Verzeichnisse offnen

Ein Listeneintrag ohne Extensionist eine Verzeichnis. Um ein Verzeichnis zu offnen, gehen Sie
mit dem Wheel/Shuttle auf das Verzeichnis und driicken die Taste "OK/EXIT". Das Verzeichnis
wird gebffnet, und im Display sind die Dateien zu sehen.

Verzeichnisse verlassen
Gehen Sie mit dem Wheel/Shuttle auf die beiden Punkte ".." und driicken Sie den Taster "OK/
EXIT".

Beachten Sie, dal je nach gewahlter Extension nicht alle Dateien angezeigt werden.

Unterste Displayzeile
In der untersten Displayzeile werden hinter "State:" wichtige Informationen (ber die selektierte
Datel angezeigt.

Beispiel; [etate: 51820 28.4.93 14:19.08 |
Dateigréie Datum und Uhrzeil, wann
oder <DIR> die Datei abgespeichert wurde.

PEGASUS i1f - &
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11.2.1 Copy (Dateien kopieren)

Mit der Funktion "Copy" kann eine Datei innerhalb einer Diskette kopiert werden.
1. Wéhlen Sie mit dem Wheel die Datei, die Sie kopieren mochten.

2. Driicken Sie den Displaytaster "Copy". Das Display wechselt in folgende Einstellung:

Dunmp Cambis

{Gﬂmral [ All

Drumset Combi

I-. A

RSI.%%, SEQ+.MID

Abb. Copy
3. Wahlen Sie nun mit dem Wheel/Shuttle das gewiinschte Verzeichnis.
4. Folgen Sie der Displayaufforderung und driicken Sie auf das Displayfeld "here”.

Das Display zeigt "Busy copying..", und wechselt nach dem erfolgreichen Kopieren wieder in
das Meni "General Floppy Functions'.

Hinweis: Befindet sich auf der Diskette im gleichen Verzeichnis schon eine Datei mit dem
gleichen Namen erscheint die Fehlermeldung: "File "onooonocxxx™ exists! Overwrite?"
An dieser Stelle kéinnen Sie den Kopiervorgang mit:

“ABORT" abbrechen

"YES" die Datei Uberschreiben
"NQ" einen neuen Name eingeben.
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11.2.2 Rename (Namen einer Datei andern)

Mit dem Befehl "Rename" kdnnen Sie den Namen einer vorhandenen Datei auf der Diskette
andern.

1. Wahlen Sie mit dem Wheel die Datei, die Sie umbanennen maochten.
2. Driicken Sie den Displaytaster "Rename’".
3. Geben Sie nun mit der PEGASLIS Schreibmaschine einen neuen Namen ein.

Der kleine Pfeil nach der achten Stelle, zeigt Ihnen das dort die Extension beginnt. Diese
drei Buchstaben sollten nie verandert werden.

4, Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt nach dem erfolgreichen Kopieren wieder in das Ment "General
Floppy Functions" und zeigt in der Dateiliste den neuen Namen an.

11.2.3 Select Extensions

Hier wéhlen Sie welche Dateien in der Dateiliste angezeigt werden. Beachten Sie dazu auch
den Abschnitt "Oberste Zeile PATH".

1. Dricken Sie den Displaytaster "Select Extensions”.
2. Geben Sie nun die gewiinschte Extension mit drei Buchstaben ein.
3. Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das Meni "General Floppy Functions" und zeigt in der
Dateiliste nur die Dateien mit der gewahlten Extension an.

it il

Um wieder alle Dateien anzuzeigen, &ndern Sie wie oben beschrieben die Extension auf **.™".

11.2.4 Name Disk (Diskettennamen eingeben/andern)

Mit diesem Befehi kinnen Sie |hrer Diskette einen Namen geben oder einen vorhandenen
Namen andermn.

1. Driicken Sie den Displaytaster "Name Disk".
2. Geben Sie nun den gewiinschten Namen mit maximal 11 Buchstaben ein.
3. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das Mentl "General Floppy Functions" und zeigt in der Zeile
Path den neuen Namen an.
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11.2.5 Edit Date (Internes Datum einstellen)

Mit diesem Befehl andern Sie die interne Uhr Ihres PEGASUS. Miachten Sie Ihre Dateienimmer
mit der richtigen Uhrzeit und dem richtigen Datum speichemn, missen Sie nach jedem
Einschalten die aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeben.

1. Driicken Sie den Displaytaster "Edit Date".

2. Geben Sie nun mit der Zehnertastatur Tag, Monat, Jahr, Stunde, Minute und Sekunde ein.

Mit den Pfeiltastern unter der Zehnertastatur wandem Sie von einer Einstellung zur anderen.

3. Bestatigen Sle lhre Eingabe mit "OK/EXIT"

Das Display wechselt wieder in das Menii "General Floppy Functions".

11.2.6 Make Directory

Um eine bessere Ubersicht auf der Diskette zu behalten, empfiehlt es sich mehrer
Unterverzeichnisse (Directories) anzulegen, in die Sie die Datelen speichem. Mit diesem
Befehl kbnnen Sie Verzeichnisse auf [hrer Diskette erstellen.

1. Driicken Sie den Displaytaster "Make Directory”.

2. Geben Sie nun den gewiinschten Namen mit maximal 11 Buchstaben ein.

3. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das Men( "General Floppy Functions® und zeigt in der
Dateiliste das neue Verzeichnis an.
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11.2.7 Format Disk

Bevor Sie auf einer Diskette Daten speichern kdnnen, muf3 die Diskette formatiert werden.
Ansonsten ist die Diskette nicht zu gebrauchen, und das Display zeigt "Disk Error 26".

1. Drlcken Sie den Displaytaster "Format Disk". Das Display wechselt in folgende Einstellung:

High Density

Abb. Format Disk

2. Schieben Sie nun eine noch nicht formatierte Diskette in das Laufwerk. Eine eventuelle
Meldung "DISK Error 26" bestétigen Sie mit "OK".

3. Wahlen Sie nun auf dem Display die gewtinschie Formatierung.

DD 1MB Disketten => Atari - MS-DOS - Low Density
HD 2 MB Disketten => MS-DOS - High Density

3. Das Display fragt Sie nun noch einmal, ob Sie wirklich sicher sind, da bei der Formatierung
alle eventuellen Daten auf der Diskette geldscht werden.

Bestatigen Sie die Meldung "Are you sure to erase all Data?" entweder mit "NO", wenn Sie
sichnicht sicher sind. Das Display wechselt wieder in das Meni "General Floppy Functions”.

Mit "YES" wird die Formatierung endgiltig gestartet. Die untere Displayzeile gibt an, wieviel
Prozent schon formatiert wurde.

4. Nach einer erfolgreichen Formatierung erscheint im Display die Meldung "Format
complete". Bestatigen Sie auf dem Display mit "OK".

5. Auf dem Display erscheint die PEGASUS Schreibmaschine, um der Diskette eine Namen
zu geben. Geben Sie den gewlinschten Namen mit maximal 11 Stellen ein.

6. Driicken Sie zweimal den Taster "OK/EXIT" um wieder in das Menu "General Floppy
Functions" zu gelangen.

Die Formatierung ist nun abgeschlossen, und Sie kdnnen die Diskette im PEGASUS oder je
nach Diskettentyp auch in einem Atari oder MS-DOS Computer verwenden.
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11.2.8 Check Disk (Diskette Uberpriifen)

Sollte eine |hrer Disketten einmal eine Fehlermeldung anzeigen und vom PEGASUS nichtmehr
gelesen werden, konnen Sie versuchen, diese Diskette unter "Check Disk" zu reparieren.
Dabei hilft Ihnen der "DISK DOCTOR’, den Sie im "Check Disk"-Meni sehen.

Waelterhin erfahren Sie hier, wieviel Platz sich auf einer Diskette befindet.

1. Driicken Sie den Displaytaster "Check Disk". Das Display wechselt in folgende Einstellung:

Check Disk

Ger Disk Fresspace

: | Repair Dislke

Abb. Check Disk
Wahlen Sie einen der Befehle auf dem Display.

Check Disk
Driicken Sie den Displaytaster "Check Disk" um eine Diskette im Laufwerk zu aberprifen.
Im Display erscheint die Meldung "Doc’s busy now...".

Ist die Diskette "OK" zeigt das Display "Disk OK!". Bestéfigen Sie diese Meldung mit "OK", Wird
eine Fehlermeldung angezeigt, bestatigen Sie diese und fahren mit "Repair Disk" fort.

Repair Disk
Driicken Sie den Displaytaster "Repair Disk" um eine Diskette im Laufwerk zu reparieren.
Im Display erscheint die Meldung "Doc’s busy now...".

Ist die Diskette "OK" zeigt das Display "Disk OK!". Bestatigen Sie diese Meldung mit "OK". Wird
immer noch eine Fehlermeldung angezeigt, kénnen Sie nur noch versuchen, die Diskette mit
speziellen Programmen auf einem MS-DOS oder Atari Computer zu reparieren.

Get Disk Freespace

Um den noch verhandenen Speicherplatz auf einer Diskette zu erfahren, driicken Sie den

Displaytaster "Get Disk Freespace”.

Nach ein paar Sekunden wird auf dem Display der noch vorhande Speichplatz angezeigt:
Bestatigen Sie diese Meldung mit "OK",

Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie wieder in das Meni "General Floppy Functions®.
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11.2.9 Delete (Dateien l16schen)

Mit diesem Befehl kénnen Sie Dateien auf Ihrer Diskelte loschen.

1. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle in der Dateiliste die Datei, die Sie ldschen mochten.
2. Drilcken Sie den Displaytaster "Delete”.

2. Das Display zeigt die Sicherheitsabfrage "Sure to DELETE File "x000xxx.xxx"?
Brechen Sie den Vorgang mit "NO" (nicht loschen) ab oder bestatigen Sie mit "YES" {Idschen).

Das Display wechselt wieder in das Menll "General Floppy Functions’.

Meni "General Floppy Functions" verlassen

Um das Menii "General Floppy Functions" zu verlassen, driicken Sie den Bedienfeldtaster
"UNDOQ".

Das Display wechselt in das Floppy Hauptmenii.

[Path:  WERSI:~¥ %

Re- Select
name j|Extensions

name [Edit | Make ||;
Bisk |Date T Directary

| Copy

Fc-!"mal: Eh.ed": Delete
Disk Disk

[State: 51820 28.4.93 14:

Abt. Floppy Hauptmenu
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11.3 Save Files (Datelen auf Disketle speichsn)

Betatigen Sie den Displaytaster "Save Files". Das Display wechselt zur folgenden Einstellung:

Hinweis: Befinden Sie sich nicht im "Floppy Disk" Hauptmenil, driicken Sie vorher den
Bedienfeldtaster "PROGRAM" und den Displaytaster "Floppy".

ALl
Dump Combis

Crrumset Combi

Sequenos 1 59::

W [USER Stwle 1 00 Bute. Free=312964)

Abb. Save Files

Das Display zeigt Ihnen, welche Daten Sie aus dem PEGASUS auf eine Diskette speichern
kénnen.

11.3.1 User Styles speichern
Um einen "User Style" auf Diskette zu speichem, gehen Sie wie folgt vor:
1. Driicken Sie die Displaytaste "Style".
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen der 48 moglichen User Styles aus.
In der untersten Zelle wird der Speicherbedarf des gerade angewahlten Styles angezeigt.

Die Anzeige "free” sagt Innen, wieviel Speicher im PEGASUS noch frei ist.

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Sie haben nun noch einmal die Méglichkeit, Ihrem Style
einen anderen Namen mit maximal 8 Stellen zu geben.

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SAVE FILE" Mena.

5. Wahlen Sie, wenn gewiinscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse auf der Diskette
angelegt, wird die Datei in das "ROOT"-Verzeichnis gespeichert.

6. Folgen Sie der Displayaufforderung und betétigen Sie den Displaytaster "here”.

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" iiberspringen Sie diese Eingabe.

Die Datei wird nun auf Diskette gespeichert und das Display wechselt wieder zum "SAVE FILE"
Ment.

11 - 12 PECASUS
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11.3.2 Sequenzen speichern

Um eine Sequenz auf Diskette zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Driicken Sie die Displaytaste "Sequence’.
Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eine der 15 moglichen Sequenzen aus.
Inder untersten Zeile wird der Speicherbedarf der gerade angewahiten Sequenz angezeigt.

Die Anzeige “free” saglt Ihnen wieviel Speicher im PEGASUS noch frei ist.

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Sle haben nun noch einmal die Moglichkeit, Ihrer
Sequenz einen anderen Namen mit maximal 8 Stellen zu geben.

Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SAVE FILE" Mend.

Wahlen Sie, wenn gewinscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse auf der Diskette
angelegt, wird die Datei in das "ROOT"-Verzeichnis gespeichert.

Folgen Sie der Displayaufforderung und betatigen Sie den Displaytaster "here".

Wurde roch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" dberspringen Sie diese Eingabe.

Die Sequenz wird nun auf Diskette gespeichert und das Display wechselt wieder zum "SAVE
FILE" Men(.

11.3.3 User Drumsets speichern

Um ein "User Drumset" auf Diskette zu speichem, gehen Sie wie folgt vor:

. Driicken Sie die Displaytaste "Drumset’.

_Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eines der 6 mdglichen Drumsets aus.

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Sie haben nun noch einmal die Méglichkeit, dem
Drumset einen anderen Namen mit maximal 8 Stellen zu geben.

. Bestétigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SAVE FILE" Mend.

. Wahlen Sie, wenn gew(inscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse auf der Diskette

angelegt, wird die Datei in das "ROQT"-Verzeichnis gespeichert.

. Folgen Sie der Displayaufforderung und betatigen Sie den Displaytaster "here".

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier noch einmal die
Moglichkeit, Mit "OK/EXIT" fiberspringen Sie diese Eingabe.

Das Drumset wird nun auf Diskette gespeichert und das Display wechselt wieder zum "SAVE
FILE" Men(.
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11.3.4 Einzelne User Combis speichern

Um ein einzelnes "Combi* auf Diskette zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Dricken Sie die Displaytaste "Combi".

. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eines der 256 méglichen User Combis aus.

Dricken Sie den Taster "OK/EXIT". Sie haben nun noch einmal die Maglichkeit, lhrem
Combi einen anderen Namen mit maximal 8 Stellen zu geben.

. Bestéatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SAVE FILE" Menu.

- Wahlen Sie, wenn gewilnscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse auf der Diskette

angelegt, wird die Datei in das "ROOT"-Verzeichnis gespeichert.

. Foigen Sie der Displayaufforderung und betatigen Sie den Displaytaster "here".

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier noch einmal die
Maglichkeit. Mit "OK/EXIT" Uberspringen Sie diese Eingabe.

Das Combi wird nun auf Diskette gespeichert und das Display wechselt wieder zum "SAVE
FILE" Mena.

11.3.5 Komplette User Combi Bank speichern

Um eine der "Combi Banks" mit je 128 Klangfarben auf Diskette zu speichern, gehen Sie wie
folgt vor:

1%

2.

Driicken Sie die Displaytaste "All Combis".

Wahlen Sie Uber die Displaytasten welche Combi Bank gespeichert werden soll.

. Sie haben nun nocheimal die Mdéglichkeit, der Combi Bank einen anderen Namen mit

maximal 8 Stelien zu geben.

. Bestétigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SAVE FILE" Men(.

. Wahlen Sie, wenn gewlnscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse auf der Diskette

angelegt, wird die Datei in das "ROOT"-Verzeichnis gespeichert.

. Folgen Sie der Displayaufforderung und betatigen Sie den Displaytaster "here”.

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier noch einmal die
Maglichkeit. Mit "OK/EXIT" dberspringen Sie diese Eingabe.

Die Datei wird nun auf Diskette gespeichert und das Display wechselt wieder zum "SAVE FILE"
Menii.
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11.3.6 Kompletten Dump speichern

Folgende Daten werden im Dump mitgespeichert:

- alle User Styles - alle Subsets (System, Effect, Footmap, MIDI)
- alle Sequenzen - alle Drumsets

- alle Combis - Master Settings

- alle Setups

Um alle interen Daten auf Diskette zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:
1. Driicken Sie die Displaytaste "General Dump”.

2. Sie haben nun nocheimal die Méglichkeit, lhrem Dump einen anderen Namen mit maximal
8 Stellen zu geben.

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SAVE FILE" Menil.

5. Wihlen Sie, wenn gewlnscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse auf der Diskette
angelegt, wird die Datei in das "ROOT"-Verzeichnis gespeichert.

6. Folgen Sie der Displayaufforderung und betatigen Sie den Displaytaster "here".

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier noch einmal die
Moglichkeil. Mit "OK/EXIT" Gberspringen Sie diese Eingabe.

Der "General Dump" wird nun auf Diskette gespeichert und das Display wechselt wieder zum
"SAVE FILE' Menl. Da der Dump bis zu 350 kB groB sein kann, dauert das Speichem
entsprechend lang.

11.3.7 MIDI Standard Files speichern

Die im PEGASUS Sequenzer erstellten Sequenzen konnen auch als MIDI Standard Files auf
Diskette gespeichert werden.

1. Drilcken Sie die Displaytaste "MIDI Seq."

2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eine der 15 moglichen Sequenzen aus.

3. Drilcken Sie den Taster "OK/EXIT". Sie haben nun noch einmal die Mbéglichkeit, lhrer
Sequenz einen anderen Namen mit maximal 8 Stellen zu geben.

4, Bestitigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SAVE FILE" Men(.

5. Wihlen Sie, wenn gewiinscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse auf der Diskette
angelegt, wird die Datei in das "ROOT"-Verzeichnis gespeichert.

6. Folgen Sie der Displayaufforderung und betétigen Sie den Displaytaster "here”.
Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" iiberspringen Sie diese Eingabe.

Die Sequenz wird nun als MIDI Standard File auf Diskette gespeichert und das Display
wechselt wieder zum "SAVE FILE" Mend.

Mit dem Bedienfeldtaster "UNDQ" gelangen Sie wieder in das Floppy-Hauptmend.
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Betatigen Sie den Displaytaster "Load Files". Das Display wechselt zur folgenden Einstellung:

Hinweis: Befinden Sie sich nicht im "Floppy Disk" Hauptmend, driicken Sie vorher den
Bedienfeldtaster "PROGRAM" und den Displaytaster "Floppy".

General ALl
Dump Cambis

SE
:3E
5
3E
2
BE
SE

S (e T

Abb. Load Files

Das Display zeigt Ihnen, welche Daten Sie in dem PEGASUS von Diskette einladen kdnnen.
11.4.1 User Styles einladen

Um einen "User Style" von Diskette einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Style". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Styles der
Diskette.

2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen Styles auf der Diskette aus.

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shutile nun einen der 48 internen User Styles Platze aus.

5. Bestétigen Sie mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" und der Style wird eingeladen.
Das Display zeigt "Busy leading..."

Das Display wechselt wieder zum "LOAD FILE" Meni.

i PEGASUS



11.4.2 Sequenzen einladen

Um eine "Sequenz” von Disketie einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Sequenz". Das Display zeigt in der Dateiliste alle PEGASUS-
und MIDI-Sequenzen.

2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eine Sequenz auf der Diskette aus.
3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT".
4. Wéhlen Sie mit dem Wheel/Shuttle nun einen der 16 intemen Sequenz-Platze aus.

5. Bestatigen Sie mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" und die Sequenz wird eingeladen.
Das Display zeigt "Busy loading..."

Das Display wechselt wieder zum "LOAD FILE" Menil.

11.4.3 User Drumsets einladen

Um eine "User Drumset" von Diskette einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Drum-set“. Das Display zeigt in der Dateiliste alle Drumsets,
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle ein Drumset auf der Diskette aus.

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle nun einen der 8 internen Drumset-Platze aus.

5. Bestatigen Sie mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" und das Drumset wird eingeladen.
Das Display zeigt "Busy loading..."

Das Display wechselt wieder zum "LOAD FILE" Mend.

11.4.4 Einzelnes User Combi einladen

Um ein einzelnes "User Combi" von Diskette einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Combi". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combis.
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle ein Combi auf der Diskette aus.

3. Drdcken Sie den Taster "OK/EXIT".

4, Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle nun einen der 256 intemen User Combi -Platze aus.

5. Bestatigen Sie mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" und das Combi wird eingeladen.
Das Display zeigt "Busy loading..."

Das Display wechselt wieder zum "LOAD FILE" Mend.
PEGASUS 11 - 17



11.4.5 Combi Bank einladen

Um eine komplette Combi Bank mit 128 Klangfarben von Diskette einzuladen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "All Combis". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combi-
Banks der Diskette.

2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle eine Bank auf der Diskette aus.
2. Dricken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wahlen Sie auf dem Display, in welche der zwei User Combi-Banks die Datei geladen
werden soll.

Das Display zeigt "Busy loading...”
Das Display wechselt wieder zum "LOAD FILE" Meni.
11.4.6 General Dump einladen
Um einen "General Dump' von Diskette einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "General Dump®. Das Display zeigt inder Dateiliste alle Dumps
der Diskette.

2. Wabhlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen Dump auf der Diskette aus.
3. Driicken Sle den Taster "OK/EXIT".
Das Display zeigt "Busy loading..."

Das Display wechselt wieder zum "LOAD FILE" Menii.
Mit dem Bedienfeldtaster "UNDQ" gelangen Sie wieder in das Floppy-Hauptmend.

Um das Floppy-Meii komplett zu verlassen, drilcken Sie sooft "UNDO" bis Sie sich wieder im
Spielmode befinden.
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Um komplette Dumps schnell und ohne grof3e Bedienung in den PEGASUS einzuladen, wurde
der Befehl "Load Dump" zusatzlich zum Floppy-Meni, nocheinmal in das Program-Hauptment

ubemommen.

1. Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld driicken. Das Display wechselt in das Program-
Hauptmend.

|Dumbi5- Setups 43 Track

Tape Usar Drumsets
Sequenr_‘e Sty'les
Floppy Laad Haster Eparate
Dump - Settings ﬂ., Cm:h .

Abb. Display Program-Hauptmen(

2. Betatigen Sie den Dispalytaster "Load Dump". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Dumps
der Diskette.

LOAD DIMP-FILE SELECT
WERSI - -3, DiP

120202 22.4,93 12:00:04

Abb. Display LOAD DUMP-FILE SELECT

3. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen Dump auf der Diskette aus.
4, Driicken Sie den Taster "OK/EXIT".
Das Display zeigt "Busy loading..."

Das Display wechselt direkt wieder in den Spielmodus.
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Unter der Bezeichnung MASTER SETTINGS werden einige globale Funktion eingestellt, die
nicht in den Setups, sondem global gespeichert werden. Auch nach dem Ausschalten bleiben
diese Einstellungen erhalten. Diese Daten werden bel einem "General Dump" mit auf die
Diskette gespeichert.

Master Settings anwahlen

1. Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld driicken. Es erscheint folgendes Display.

§ [Combis Setups its Track

; g:pe ‘gﬂf “Dmnsets
d |Seauence, |Styles g

Floppy l Load Master ‘[%‘a:rate

Dump - Si‘tti.ngsﬂé E

Abb. "PROGHAM"

2. Betétigen den Displaytaster "MASTER SETTINGS". Das Display wechselt auf das Diplay
"MASTER SETTINGS".

Yaolume

AFter Touch
Sensitivity

Reset
: Controls

Abb. "MASTER SETTINGS"

Auf den n&chsten Seiten erfahren Sie, wie Sie die Einstellungen nutzen kénnen.
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13.1 Buzzer Volume

Bei jeder Displayberihrung héren Sie einen kurzen Signalton. Dieser Signalton kann in der
Lautstarke geregelt werden.

Betatigen Sie dazu den Displaytaster "Buzzer Volume". Der Taster wird invers dargestellt und
Sie kdnnen mit dem Wheel/Shuttle oder der Zehnertastatur eine Laustarke zwischen 0 und 127

eingeben.

13.2 After Touch Sensitivity

Die Combis des Upper 1 -Bereichs lassen sich iiber After Touch steuern. Mit der Einstellung
"After Touch Sensitivity" 1aB3t sich die Emptfindlichkeit einstellen, mit der die Funktion (ber die
Tastatur ausgelost wird.

Betatigen Sie dazu den Displaytaster" After Touch Sensitivity". Der Taster wird invers dargestelit
und Sie kénnen mit dem Wheel/Shuttle oder der Zehnertastatur eine Empfindlichkeit zwischen
0 und 127 eingeben.

13.3 Reset Controls

Hier wird eingestellt, ob die Werte unter dem Bedienfeldtaster "CONTROLS" (Panorama,
Oktav, usw.) beim Anwéahlen einerneuen Klangfarbe auf Upper 1/2, Lower 1/2 und Bass wieder
zur(ickgesetzt oder beibehalten werden.

Reset Controls On  Beim Anwahlen einer neuen Klangfarbe werden die Einstellungen
zurlickgesetzt.

Reset Controls Off Beim Anwahlen einer neuen Klangfarbe werden die Einstellungen
beibehalten.

Betatigen Sie den Displaytaster "Reset Controls". Der Taster wird invers dargestellt und Sie
kdnnen mit dem Wheel/Shuttle zwischen "On" (Ein) und "Off" (Aus) umschalten.

13.4 Internal Speaker

Betreiben Sie Ihren PEGASUS Keyboard tber eine externe Verstarkeranlage, bendtigen Sie
die intemen Lautsprecher vielleicht nicht. Mit der Einstellung "Internal Speaker” lassen sich die

Lautsprecher einfach ausschalten.

Betatigen Sie den Displaytaster "Intemal Speaker". Der Taster wird invers dargestellt und Sie
kdnnen mit dem Wheel/Shuttle die Lautsprecher "ON (EIN)" oder "OFF ( AUS)" schalten.

Achtung! Diese Einstellung bleibt auch nachdem Ausschalten gespeichert.

13-2 PEGASUS
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13.5 Key Drumset

Mit dem Displaytaster "Key Drums" im Bereich "Accompanimet Controls" kénnen Sie ein
Drumsets auf die komplette Keyboardtastatur legen. Welches der 12 verschiedenen Drumsets
Sie horen machten entscheiden Sie hier.

Betatigen Sie den Displaytaster "Key Drumset'. Der Taster wird invers dargestellt und Sie
kdnnen mit dem Wheel/Shuttle eines der 6 ROM-Drumsets oder eines der 6 USER-
DRUMSETS anwahlen,

13.6 Checksum/Versionsnummer anzeigen

Mit diesem Befehl kénnen Sie die Versionsnummer der Software und die Checksums der
eingebauten Epromsim Display anzeigen. Die Versionsnummerwird direktim Diplay angezeigt.

(Z.B. V 1.20)

Um die Checksums zu sehen, driicken Sie den Displaytaster "Checksum/Version®. Nach
einigen Sekunden erscheinen die Checksums der vier Eproms.

Bestétigen Sie die Meldung mit "OK".

Master Settings verlassen

Um wieder in den Spielmodus zu gelangen, driicken Sie einfach den Taster "PROGRAM" auf
dem Bedienfeld.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" gelangen Sie zum Display "PROGRAM" aufder Sie weitere
Programmierfunktionen abrufen kdnnen.
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14, BEVA

ATE C0DE

L

Unter der Bezeichnung SEPARATE CODE konnen verschiedene Service-Programme Ulber
das Floppy-Laufwerk eingeladen werden. Auf der mitgelieferten Disketle befindet sich eine
solche Datei. Zur Unterhaltung gibts auch noch ein paar Video-Spiele!

Separate Code anwidhlen

1. Taster "PROGRAM" auf dem Bedienfeld dricken.

2. Betétigen den Displaytaster "Separate Code". Das Display wechselt in das Menii "Separate
Code File Select".

3. Wahlen Sie mit dem "Wheel/Shuttle" die gewinschte Datei aus. Auf der mitgelieferten
Diskette befindet sich die Datei "SEPCODE.CSC".

4, Belétigen Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" und die Datei wird eingeladen.
Auf dem Display kdnnen nun drei Taster angewahit werden.
14.1 Reinit Battery RAM

Mit diesem Befehl wird das gesamte Batterie gepufferte RAM geldscht und mit Daten aus den
ROM-Bereichen gefiillt. Folgende Bereiche sind van dieser Funktion betroffen:

- alle USER SETUPS - alle USER COMBIS
- alle USER DRUMSETS - Einstellungen unter Master Settings

Mochten Sie das Batterie gepufferte RAM Initialisieren, driicken Sie den Displaytaster "Reinit
Battery RAM.

14.2 Fun

Im Bereich "FUN" erwarten Sie zwei Video-Spiele. Driicken Sie den Displaytaster "FUN" und
folgen Sie den Displayanweisungen.

Der Taster "Load Separate Code" dient zum Einladen weiterer "Separate Code® Dateien.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Separate Code".
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Abb. Dis PEGASUS - Huckwand

1.  Line out Mono/Stereo

Der PEGASUS hat zwei Sterecausgange “Main rechts/links” . Sie konnen sowohl mit zwei
Mono-Steckern oder einem Stereo-Stecker (dieser wird dann an die Buchse *L” = L/Stereo
angeschlossen) abgenommen werden. Wird nur ein Mono-Stecker an die Buchse “*R/mono”
angeschlossen, werden beide Kanale zu einem Mono-Signal zusammengemischt, Welche
AnschiuBart Sie wahlen, hangt also von [hrer verwendeten Anlage ab.

Hinweis: Bitte beachten Sie, daf3 die internen Lautsprecher iiber das Display abgeschaltet
werden kdnnen, wenn Sie nur die LINE OUT Ausgange hiren mochten.

2. Linein Left/Right

Uber die beiden Mono-Stecker konnen Sie z. B. einen Expander oder ein anderes
Musikinstrument mit Line-Ausgangen an den PEGASUS anschlie3en. Das Signal wird mit dem
PEGASUS-Signal zusammengemischt und erklingt iber die internen Lautsprecher und den
Line-Ausgangen "R Mono L/Steren".

3. Speaker Level (Lautstadrke der internen Lautsprecher)

Die intemen Lautsprecher kénnen mit diesem Regler noch einmal zusatzlich zum Volume-
Reglerauf dem Bedienfeld in der Lautstérke eingestellt werden. Die Line-Ausgange werden in
der Lautstarke nicht beeinfluBt. Benutzen Sie z. B. eine Verstérkeranlage, konnen Sie sich mit
diesem Regler eine optimale Monitorlautstarke fir die internen Lausprecher einstellen, Bei
Regler-Mittenstellung erreichen Sie Fortisimo-Spiel die max. Lautstérke. Bei vollaufgedrehtem
Regler kénnen Ubersteuerungen auftreten,

4. MIDI In/Thru/Out

4a. MIDI In: MIDI In - Informationen kontrollieren den PEGASUS iber die "MIDI in" -Buchse.
Dazu werden die MIDI in" - Buchse des PEGASUS mit der MIDI out - Buchse des MIDI-
Kontroligerates (dies kann ein anderer Synthesizer, eine Orgel, ein Z-One - Masterkeyboard,
eine MIDI-Gitarre oder ein Computer sein).

4b. MIDI thru: Die MIDI-thru-Buchse verwendet man zum Anschlul3 weiterer MIDI-Gerate in
einer “MIDI-Kette”, MID| thru ibemittelt eine exakte Kopie der an MIDI IN ankommenden MIDI-
Signale. Die Daten, die iber MID! IN am PEGASUS ankommen, werden also iber MIDI thru an
das néchste angeschlossene MIDI-Gerét weitergegeben.

4c. MIDI out: Uber diese Buchse sendet der PEGASUS MID|-Daten an weitere angeschlossene
MIDI-Geréte oder an einen Computer.
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5. Fine Pitch (Feinstimmung)

Mit diesem Regler kdnnen Sie eine Feinjustierung der Gesamtstimmung vornehmen, um z. B.
den PEGASUS an andere Instrumente anzupassen. Der Regler besitzt eine Mittenstellung, bei
der die Stimmung 440 Hz betragt. Der Einstellbereich liegt bel = 50 Cent.

6. Switch B/C (FuBschaiter B/C)

Hier kann wahlweise ein Einzel- oder ein DoppeltuBtaster angeschlossen werden, der mit den
gleichen Funktionen wie “switch A” programmiertwerden kann. Der DoppelfuBBtasterkann dabei
auch mit zwei unterschiedlichen Funktionen programmiert werden. Siehe dazu im Kapitel 5
"FOOT MAP".

7. Switch A (FuBschalter A)
An diese Buchse kann ein EinzelfuBtaster angeschlossen werden, der mit verschiedenen
Funktionen programmiert werden kann. Siehe dazu im Kapitel 5 "FOOT MAP".

8. Volume Control (Schweller)
An diese Buchse kann ein Schwellerpedal angeschlossen werden. Auf welche Keyboardbereiche
der Schweller wirkt, erfahren in Kapitel 5 "FOOT MAP".

Abb. NetzanschuB - EINAUS Schalter

POWER
Mit diesem Schalter wird der PEGASUS eingeschaltet. Nach einem kurzen Check der
wichtigsten Funktionen ist der PEGASUS spielbereit.

An der Netzbuchse wird das Netzkabel angeschlossen. Stellen Sie sicher, dai die auf dem Geréat
angegebene Netzspannung (siehe Aufdruck oberhalb der POWER-Buchse) mit der ortlichen
Spannung (bereinstimmt. Ist dies nicht der Fall, muf3 die Netzspannung gemé&3 den
Anweisungen auf der nachfolgenden Seite, umgeschaltet werden. Bei Betrieb an einem 115
Volt-Netz ist die Spannungsangabe “230 V" auf dem Typenschild nach eriolgier Umstellung mit
dem beiliegenden Aufkleber “115 V" zu Uberkleben.
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Spannungsumschaiiung

ACHTUNG: Die wie folgt beschriebene Spannungsumschaltung ist ein Eingriff
in den Bereich der lebensgefahrlichen Netzspannung. Lassen Sie das Geral
von einem qualifizierten Kundendiensttechniker umstellen.

Werksseitig gelieferte Instrumente sind auf 230 Volt eingestellt und mit den passenden
Sicherungen (It. Chassis - Aufdruck) ausgestattet. Zum Auswechseln der Sicherung bzw. zur
Spannungsumschaltung gehen Sie wie folgt vor:

Vordem Offnen des WERSI PEGASUS KEYBOARDS oder Expanders darauf achten, da3 das
Netzkabel gezogen ist. Gehdusedackel |6sen unc abnefimen.

Auf der Platine PSM 3 (Keyboard) oder PSM 4 (Expander) die durchsichtige Sicherungshaube
abnehmen und die Sicherung vorsichtig herausnehmen.

Fiir den Betrieb an 230 Volt ist eine Sicherung von 2 A (Expander 0,6A) einzusetzen;
tiir den Betrieb an 115 Valt ist eine Sicherung von 3 A (Expander 1A) einzusetzen.

Siehe hierzu auch Platinenaufdruck. Entsprechende Sicherung einsetzen und durchsichtige
Sicherungshaube wieder aufsetzen. Den Spannungsschalier auf der Platine auf den Wert der
drilichen Netzspannung sinstellen (siche auch Platinenaufdruck). Aktualisieren Sie das
Typenschild durch den entsprechenden Aufkleber. ’

Gehéause schlieen und Netzverbindung herstellen.

|
o
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6.1 Wetks-Compis & 0

1. Piano 1 45. Echo Guit. 89. Syn Perci
2  Piano?2 46. Mt.1 Guit. 80. Thunder
3. Pop Piano 47. Mt2 Guit, 41, Vollenweid
4.  Honky Tonk 48. Jazz Guit. 92. Chimeflute
5. Cembalo1 49, Haw. Guit. 93. Synflute
6. Cembalo2 50. Over.Guit. 94, Nippon

7. Clavi 51. Dist.Guit. 95. Paradise
8. E.1Piano 52. Fus. Guit. 96. Voc.+ Str.
9. E.2Piano 53. Harm.Guit. 97. Synstring1
10. E.3Piano 54. Soft.Guit. 98. Synstring2
11. Stage 1 55. Fun Guit. 99. China

12. Stage?2 56. Big Guit. 100. Lunar

13. Stage3 57. Sitar 101. Solo Pad
14. FS 1 Stage 58. Dulcimer 102, Fusion
16. FS 2 Stage 58. Zither 1 103. Warm Pad
16. FS 3 Stage 60. Zither2 104. Syn.Vocal
17.  Nail Piano 61. Ac.iBass 105. Sun rise
18. SweetPiano 62. Ac.2 Bass 106. Lead

19. StageDream 63. Fret.Bass 107. Space
20. Stranger 64. Bassi 108. Air Mallet
21, Vibes 1 B65. Bass? 109. MetalPad
22, Vibes2 66. Fing.Bass 110. Atmos
23, Vibes3 67. Rock Bass 111. Day Dawn
24, Celesta 68. Slap Bassi 112. Breeze
25  Marimba 69. SlapBass2 113. 5th-Lead
26. Bells 1 70. Slap Bass3 114. Bell Piano
27. Bells? 71. Warm Bass 115, Guit.Pad
28. Glockensp. 72. Funk Bass 116. Fantasy
29. Music Box 73. VocalBass1 117. Vocal Bell
30. Xylophon 74. VocalBass2 118. Bell Mall.
31. Tub. Bells 75. Seq.Bass 119. Big Pad
32. SteelBand 76. SynthBassi 120. BanjoPad
33. Caribic 77. SynthBass2 121. Cent.Fold
34. Steel Echo 78. SynthBass3 122. Feel-ings
35. Reggae 79. SynthBass4 123. Movie

36. Plucked 80. AnaloBass 124. Homage
37. Banjo 81. DigiBass 1 125. Misery
38. Ac. Guit. 82. DigiBass2 126. Stringpad
39, West, Guit, 83. Win Bass 127. llusion
40. 12strGuit. 84. Perc.Bass? 128. Lightning
41. Rhy. Guit. 85. Perc.Bass2

42. Ster.Guit. 86. Dx Bass

43. EL1 Guit. 87. PedalBassi

44. EL2 Guil. 88. PedalBass2

PECASUS
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16,2 WorksOombig

1. LS. Full

2. Full Doubl
3. LS16-5-84
4, LS16-5-1

5. LS Mix1
6. LS+P22/3
7. LS+P4
8. LS+PFull
9. LS+P Mix 1
10. LS+P Mix2
11, LS+P Mix3
12. DB16-8-4-2
13. DB16-5-8-4
14. DB S[16€"
15. DB16-5P223
16. DB16-5-8sl
17. DBslP223

18. Jazz Organ
19. JazzOrg?2

20. JazzOrg3
21. JazzOrgd
22. Principal
23. Gedackt
24. Plenum
25. Church 1

26. ChurVocal
27. Str. Softl

28. Str. Soft2
29. Sir. Soft3
30. Str. Sec.1
31. Str.Sec.2
32. Str. Attac
33. Trem.Stri.
34.  Violin

35.  Violin Grp
36. Viola

37. Cello

38. CelloGmp
39. Contrabass
40, Fiddie

41. Harp1
42. HarpZ2
43. Harp Str.

44, Pizzicato
45. Orchestra?

16 =2

46.
47.
48,
49,
50.
51,
52.
53.

54.

55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62,
63.

85.
66.
+B7,
68.
69.
70.
71.
72,
73.
74,
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.

80.

Orchestra2
Rondo
Heaven
StageHeave
Ballad 1
Ballad 2
Timpani

Hit
Bassoon
Oboe
Tuba

Hom

Horn Sec.
Trombone 1
Trombone 2
Trb. Sect.
Comet
Trumpet 1
Trumpet 2
Trp. Sect.
Muted Trp.
Clarinet
Sopran Sax
Tenor Sax
Alto Sax
Barit. Sax
Sax Soft
Brass Sec.
Brass
BrassSeclLo
City Brass
Big Brass
Stac Brass
5th Brass
Pop Brass
Big Band
BigB Brass
Syn Brass
Ana Brass
Piccolo
Pan1 Flute
Pan2 Flute
Shakuhachi
Blown Bttl
Whistle

a1.
92
93.
94,
85.
96.
97.
98.
99,

100.
101.
102,
103.
104.
105.
106.
107.
108.
109.
110.
0o
112.
113.
114,
115.
116.
i 75
118,
119.
120.
121.
122.
123.
124,
125.
126.
127.
128.

Recorder
carina
Jazz Flute
ChinaFlute
Harp Flute
Indian Flt
Attck.Fit
Short Flt
Bright Pan
SpaceFlute
Galaxy
Accordiont
Accordion2
Accordion3
Musetie 1
Musette 2
Fr. Accord
Harmonica
Bagpipe
Duh1 Vocal
Duh2 Vocal
Bap Vocal
Uuh Vocal
Duh>>Bap
PltchVocal
Bap Echo
Effect 1
Effect2
Jungle
Sonar
Deep Night
Orbit
Bacillus
Cave

Air Fight
lcerain
Effects

No Sound

PEGASUS
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1u Piano 1

2. Piano 2

3. Stage

4, Slage2

5 Cembalo
6. Vibes 1

7. Vibes 2

8 Celesta

9, Marimba
10. Steel Drum
11.  Ac. Guitar
12, W._Guitar
13. E. Guitar
14. H, Guitar
15. Mt Guitar
16. RockGuitar
17. Banjo

18. Zither

19. Harp

20. Strings 1
21. Strings 2
22, Strings 3
23. Pizzicato
24,  Violin

25. Cello

26. Tenarsax
27. Altsax

28. Clarinet
29, Trumpet 1
30. TrumpetZ2
31, Muted Trp
32. Comnet

33. Trombone 1
34. Trombone 2

35. Hom

36. Tuba

37. Oboe

38. Panflute
39. Jazzflute
40. Duh-Vocal
41. Bap-Vocal
42,  Gedackt
43. Prinzipal
44,  Mixture

45. Harmonica
46. Accordion

47. Musette
48. Fr. Accord
49. Syn. Vocal

50. Syn. Brass
51. Ana. Brass

PEGASIUS
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6.5 MULTLSAMPLE-PRESETS

52.
53.
54,
55,
56.
57.
58.
59.
60.
61.
B2.
B3.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
1T
T2,
73.
74,
Fis8
78.
T
78.
789
80.
81.
82,
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
82.
93.
94,
85,
96.
97.
98.
99.
100.
101.
102,

Brass 1
Brass 2
Brass 3
Stace Brass
Warm Pad
Bells

Hit

Lead

Sinus Wave
Synthe 1
Synthe 2
Bass Guit.
Ac. Bass 1
Ac. Bass 2
Slapbass 1
Slapbass 2
Warm Bass
FingerBass
Funk Bass
Moog Bass
Seq. Bass
Vocal Bass
JazzOrgan
Pop Organ
Organ 16"
Organ 5 1/8"
Organ 8"
Organ 4"
Organ 2 2/3"
Organ 2"
Organ 8-4-2-1
Organ 16-51/3-8-4
Leslie 16-5 1/3-8-4
Leslie 18-51/3-1
Leslie Full
©rgan Click
Perc 5 1/3"
Perc 8"

Perc 4"

Perc 2 2/3
Perc 2"
Perc8-4-2-1
Perc 4-2-1
Drum Eff.
Bap Echo
Perc Echo
Steel Echo
Clave

Metal

Alarm
Timbal

e M s B o

WLWWWwWwMmMmMMMMMNMMDMMNDMND N -+ — — (D
b LS RO R e SN EER 2B RN RN TS o@ NN RO =0

Disco 1
Disco 2
Disca 3
Latin Disco
16 Beat 1
16 Beat 2
16 Beat 3
8 Beat 1
B Beat 2
B Beal 3
Ballade

- Dance

Hause
Funk 1
Funk 2
Rock 1
Rock 2
6/8 Ballad
Slow Rock
Bossa 1
Bossa 2
ChaCha
Beguine
Tango
Reggae
Samba
Big Band 1
Big Band 2
Swing
Slow Fox
Shufile 1
Shuffle 2
Shuffle 3
Boogie
DuhBap
Country 1
Country 2
Rondo
Happy 1

Happy 2
Marsch

Polka
Rheinlander
6/8 Folk
Waliz

Eger Waliz
3/4 Folk
Slow Wallz

18 -3



16,5 Seilsgreugklangiarhen

1. Bassdrum 1 Normal 46. Tom Disco 1 91. Guica Low
2. Bassdrum 2 Disco 47. Tom Disco 2 92. Triangle
3.  Bassdrum 3 Power 48. Tom Disco 3 93. Castanets
4. Bassdrum 4 Pop 49, Tom Disco 4 94, Stick

5.  Bassdrum 5 Analog 50. Tom Disco 5 95. Scratch 1
6. Bassdrum 6 Elektro 51. Tom Disco € 96. Scraich2
7.  Bassdrum 7 Effekt 52. Tom Electro 1 97. Snaps

8. Bassdrum 8 Vocal 53. Tom Electro 2~ 98. Bells

8. Bassdrum 9 Marsch 54. Tom Electro 3 939. Drumeffekt 1
10. Snare 1 March 55. Tom Electro 4 100. Drumefiekt 2
11. Snare 2 Normal 56. Tom Electro 5 101. Dog

12. Snare 3 Disco 57. Tom Electro 6 102. Uuh

13. Snare 4 High 58. Tom Analog 1 103. Yeah

14. Snare 5 Pop 59. Tom Analog 2 104. Hey

15. Snare 6 Elekiro 60. Tom Analog 3 105. Ole

16. Snare 7 Analog 61. Tom Analog 4 106. Whistle
17. Snare 8 Effekt 62. Tom Analog5 107. Horn

18. Snare 8 Vocal 63. Tom Analeg 6 108. Wind Chimes
19. Brush 1 Schlag 64. Claps1 109. Timpani
20. Brush2Kantenschlag 65. Claps2 110. Echo 1
21, Brush 3 gerlihrter Besen 66. Tambo

22. Rimshaot 1 Normal 67. Cowbell 1 High

23. Rimshot 2 Analog 68. Cowbell 2 Low

24. Hihat 1 closed 69. Cowbell 3 Analog

25. Hihat1 open 70. Vibraslap

26. Hihat2closed Analog 71. Bongo High

27. Hihat2openAnalog 72. Bongolow

28. Ride Cymbal 1 73. Conga Normal

28. Ride Cymbal 2 74, Conga Muted

30. Ride Cymbal 3 Cup 75. Conga Slap

31. Crash Cymbal 1 Normal 76. Timbales High

32, Crash Cymbal 2 Splash 77. Timbales Low

33. Crash Cymbal 3 China 78. Agogo Bell High

34. Tom Normal 1 78, AgogcfE-ell Low

35. Tom Normal 2 80. Shaker1

36. Tom Normal 3 B81. Shaker2

37. Tom Normal 4 82. Maracas

38. Tom Normal 5 83. Samba Whistle 1

39. Tom Normal 6 B4. Samba Whistle 2

40. Tom Power 1 85. Guiro Short

41, Tom Power2 86. Guirc Long

42. Tom Power 3 87. Clave

43. Tom Power4 88. Wood 1

44. Tom Power5 89. Wood2

45. Tom Power 6 90. Guica High
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6.7 R Bank Ssteg

UberdenMIDI Bank Select - Befehl kénnen die verschiedenen Banks angewahlt werden. Sollte
lhr MIDI-Sequenzer nicht (iber den BANK-Select verfligen, kann diese Funktion iberden MIDI
Controller 32 abgerufen werden. Geben Sie am Anfang der entsprechende Spuram Computer
den Controller 32 mit der Bank 0 bis 7 ein. Danach wird in die Spur eine 16tel spaterein normaler
PRG-Change-Befehl von 0 bis 127 eingegeben.

6, B RHDIMMPLERENTATION

Senden | Empfangen Hinweise
Basic Channel 1-16 1-16 Memorized
Detault Channel 1-16 1-16
Default
Mode Messages i i
Altered
Nota :
Number  True Voice x il S
Velocity Note CN (u] (0]
Mote CFF X (0]
After Key's X X
Touch Ch's X O
Pitch Bender O o]
a2 32 Bank Select 0 bis 7
1 1 Mod. Whee!
4 4 Footcontrel
6, 38 6,38 Data Entry (MSB), (LSB)
Control 7 7 Channel Volume
10 10 Panorama
Change 11 11 Exprassion
64 64 FuBschalter A
65 65 Fuf3schaller B
66 66 Fufischalter C
121 121 Reset All Cntrls
Program
Change True# o 2
System Exclusive o] o
System  :Song Pos X X
:Song Sel X X
Common :Tune X X
System  :Clock o 0
Real Time :Commands 0 (8]
Aux  :Local ONVOFF X X
Mes- :All Notes Off X 0
sages ‘:Aciive Sense X 0
. :Reset X X
X : No

PECGASUS 16 - 7
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18D Syaton Bulaety

ROM 1 Split Fi2 FOM 2 Split C3 ROM 3 Split E3 ROM 4 Dynamlc OFF
Dynamiz Curve Medium Dynamic Gurve Medium Dynamic Curve Medium Dynamic Curve User
Ture Table Tempar Tune Table Temper Tuna Table Tempar Tune Table Temper
Effecl Bultons USER Efisct Butlons USER Effact Bullons USER Effecl Bullons USER
Splitpoint F¥ 2 Splilpoint c3 Splitpoint Ea Splitpoint Fi2
ROM 5 Dyn. Hard AROM & Effect 1 ROM 7 Effect 2 ROM 8 Orlentel 1

Dymamic Curve Hard Dynamic Curve Hard Dynamic Curve Medium Cynamic Curve Medium
Tune Table Temper Tune Table Temper Tune Table Temper Tune Table USER
Effect Buttona UBER Effect Butlons USER Effect Buttons USER Effect Buttons USER
Splitpaint F# 3 Splitpoint F#2 Splitpolnt Fa#2 Splitpeint Fa 2
ROM @ Orlental 2

Dynamic Curve Medium

Tune Tabla USER

Effect Buttens USER

Splilpaint Fit 2

18. 16 Effect Subsels

ROM 1 ALL OFF ROM 2 Standard ROM 3 Rev. long ROM 4 Rev. short

Aev 1 Hall Vol O Reav 2 Aoam Vol 122 Fev § Brighthall Vol 87 Rev 1 Hall Vol 69
i Vol o Mix Vol 70 Mix Vol 84 Mix Vol 84
Ef 1 Slaw Vol O Eff 4 Chorus Vol 86 Efl 10 Rotor slow Vol 100 Elf & Chorus 3 Vol 100
HOM & Church ROM & Shatter ROM 7 Echeo fasl ROM B Echo slow

Aev 9 Concert 1 Vel 38 Rev 18 Sterso Hall Moi 110 Rev 14 Delay 220 Vol 5¢ Rev 15 Delay 300 Vol 90
Mix Vel 98 Mix Vol 50 Mix Vol 78 Mix Vol 78
Ef 7 Church Vol 112 EMT T Church Vol 76 EIl 11 Slap Vol 756 EN & Chorus 2 \ol 75
ROM 9 Room

Aev 19 Slapback Vol 100

i Vol 23

Eff 3 Flangs 3 Vel 80

16.11 Fool Bap Bubseis

ROM 1 ALL OFF ROM 2 Standard AOM 3 Upper 1 Expr. ROM 4Sequenzer
Faotswiteh A CFF Foolswilch A Start/Stop Foolswilch A Start/Stop Footswitch A Start/Stop
Footswitch B OFF Footswilch B Hawali Footswitch B Hawal Footswitch B Seq Rewind
Footawitch © OFF Feotawitch ©  Sustain Footswitenh ©  Sustain Footswitch ©  Seq Forweard
Expr. Pedal ALL [ACC 50%)Expr. Pedal only Upper Expr. Pedal only Upper Expr. Pedal ALL

ROM & Styles 1 ROM 6 Styles 2 ROM 7 Setups ROM 8 Transpose
Footswitsh A  Start/Stop Fuotswilch A Start/Stop Footswilch A Start/Stop Footswitch & Start'Stop
Footswitch B Intro/Ending  Foolswilch B Advanced Foolswileh B Selup down  Footswitch B Transposedown
Feotswitch ©  Fill 1 Foolswitch ©  Varialion Footswileh C  Setup aup Footswitch ©  Transpose up
Expr. Pedal ALL Expr, Pedal ALL Expr. Pedal  different Expr. Padal  different
ROM @ Harmony

Footawitch A  Skart/Stop

Footswitch B Moll

Faotswitch ©  Seplime

Expr. Peds|  different{noc Acc)

16.12 MIDH Subsets

ROM 1 ALL OFF = MIDI IN und OUT ausgeschaltet

ROM 2 Standard
ROM 3 16 Channel
ROM 4 CH 1 Dir

ROM 5 Out Accomp.

ROM 6 Style only

ROM 7 Clock OUT On = MIDI OUT Clock-Signale eingeschaltet

ROM 8 Clock INOn  =MID! IN Clock-Signale eingeschaltet

= IN => Upper (1), Lower (2), Bass (3)/ OUT => Upper (1), Lower (2)

=1 bis 16 auf den Seqeunzerkanilen

=IN (nur 1) == fiir Keyboards mit nur einem Kanal, automatischer Split
= Upper, Lower plus Begleitautomat wird gesendet
= IN (nur 2) == fur die Harmonieerkennung

ROM g General MIDI = General MIDI eingeschaltet, Combis auf USER 3 laden

16 - 8
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Wie schon im Kapitel 7 "16 TRACK" beschrieben, werden die General MIDI Klangfarben in die
USER-Bank 3 der Combis geladen. Diesen Ladevorgang brauchen Sie nur einmal
vorzunehmen, da die Combis immer gespeichert bleiben.

General MIDI Kiangfarben einladen

=y

. Bedienfeldtaster "PROGRAM" drucken

2. Displaytaster "Floppy" drucken

3. Displaytaster "LOAD File" driicken

4. Displaytaster "ALL Caombis driicken

5. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle die Datei "GENMIDI.CBB" an.

6. Bedienfeldtaster "OK/EXIT" driicken: ; die folgeude Frage mit [US] teautuorton.
Das Display zeigt "Busy loading ....". Die Klangfarben werden dann eingeladen.

7. Mit dem Bedienfeldtaster "PROGRAM" und kehren Sie in den Spielmode zuriick.

SETUP mit GENERAL MIDI erstellen

1,Bedienfeldtaster "PROGRAM" dricken

2. Displaytaster "Setups" driicken

3. Displaytaster "MIDI" dricken

4. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle das SUBSET "ROM 9 General MIDI"

5. Displaytaster "SAVE SETUP" drilcken und das SETUP unter dem gewunschten namen
abspeichern.

Nun kénnen Sie General MIDI Standard Sequenzenin den Sequenzer einladen oderdber MID
spielen lassen.
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DEX
A

ACC Memory 4- 12
ACCOn 4- 12
ACCOMPANIMENT 4-12,5-4
ADVANCED 4-11
After Touch 4 -8
Alfter Touch Sensitivity 13-2
Amplituden Vibrato (AMPLITUDE LFO ) 6 -7
Anschliisse 15-1
Fing Pitch (Feinstimmung) 15-2
Fubschalicr A 13- 2
Fubschalter B/C 15-2
Lautstarke der internen Lautsprecher 18- |
Linein Left/Right 15-1
MIDL In/Thru/Qul 13- 1
POWER 15-2
R main Listerso-mong 15 -1
Schweller 13-2
SpeakerLevel 15-1
ATAR! und PC-DOS kompatibel 11-1

B

Bank Select 16-5
Batterv RAM inizsidlisieren 14- 12
Bedienkonzept 3 -2
Beoleitsutomutik <+ - 11
Bussur Volwne 13-2
¢
Checksum/Versionsnummer anzeigen 13- 3
COMBI 2-1
Combi Progrgmming 6 - |
Amplituden Hallkurve
Attack -8
[Decay 6 -3
Hold -3
Rolease (Ausklimgeny 6-6
Sustain -6
Tiune/Release H-6
Amphioden Hitllkurs e 6-5
Amplituden Vihrato
Delay (Versoeerung) 6 -7
Fade In {Einschwingen) 6-7
INTENSITY (Inlensuédt) 6-7
Rate (Geschwindigkeil) -7
Wave (Wellenlormy 6- 8
Amplituden Vibrato (AMPLITUDELFO § 6-7
Combis speichern (COPY/SAVE) 6- 14
Controller Mapping 6- 11
Keycenter 6-13
Modulationszicl 6-12
Window High 6- 13
Window Low 6-13
Frequenz Vibrato
Delay (Verzdgerung) 6-9

PEGASUS

Fude In {Einschwingen) 6-9
Inensity {Inensitan) 6 -4
Rate (Geschwindigkeit) 6-9
Wave (Wellenform) 6-10

Frequenz Vibrato (FREQUENCE LFO) 6-Y9

Combi Programming
General Edit
Delay 6-4
Delune 6 -3
Keyboard Range 6 -4
Panorama 6-3
Reverb 6-3
Transpose 6 -3
V-START (Sample Start) 6-4

Globale Emsielhmgen (GENERAL EDIT) 6-3

Combi-Programmicrung 6 - 1
CONTROLLER MAPPING 6-11
CONTROLS 4-8.5-12

D

Dateien auf Diskette speichern 11 - 15
Datcien cinladen 11 - 19
DEMO-Sequenzen einladen 2 - 1
Detune 4 -9
DRUMSET 3-2
Drumsets 10 - |
ahspeichern 10-3
Amplituden Hitllkurve 10-3
Altack 10-13
Drecay 10 -3
Hold 10-3
General Edit
Detunc 10-2
Hallanteil 10-2
Panorama 10 -2
Transpise 10-2
V-Start 10-2
Veloety Control 10 -4
Drumsets abspeichern 10 -3
Dynamic Curve 5 - 10

E

Effect Buttons 5 - 13

EFFECT SUBSET 5- 15

Eingabe der Begleitharmonien 4 - 14
Einschalten 2 -1

F

FILL! - FILLZ 4- 11

Floppy Laufwerk 11 -1

Floppy Mend 11 -3
General Floppy Functions 11-4

Check Disk (Diskette dberpriiten) 11 - 10

Copy (Datcien kopieren) 11-6
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Delete { Dateien Kischen) 11-11
Edit Date {Internes Datum einstellen) 11-8
Format Disk 11-9
Make Directory 11-8
Name Disgk (Diskettennamen eingeben/dn-
dem) 11-7
Rename (Namen einer Datei dndern) 11-7
Select Extensions 11-7

Floppy

Load Files 11-16
Combi Bank einladen 11- 18
Einzelnes User Combi eindaden 11-17
General Dump cinladen 11- 18
Sequenzen einladen 11-17
User Drumsets einladen 11-17
User Styles einladen 11 - 16
SaveFiles 11-12

Einzelne User Combis speichern 11 - 14
Komplette User Combi Bank speichern 11 - 14
Kompletten Dump speichern 11 - 15
MIDI Standard Files speichern 11- 15
Sequenzen speichern 11-13
User Drumsets speichem 11-12
User Styles speichern 11 -12

FOOT MAP SUBSET 5-17

Format Disk 11-9 _

Frequenz Vibrato (FREQUENCE LFO) 6-9

Fun 14 -12

Fufischalter belegen 5 - 17

G

GENERAL DUMP 3-2
General Edit 10 -2
GENERAIL MIDI 3-2
Globale MIDI Parameter 5 - 23

H
HELP-Taste 3-5,4-1
I

Internal Speaker 13 -2
INTRO/ENDING 4 - 11

K

Key Drums 4 - 13
Key Drumset 13 -3
Klang abschalten (MUTE) 2 - 10
Klangfarben fiir den angewihlten Selektor 4 - 4
Klangfarben und Styles anwihlen 4 - 5
Kurzbedicnung 2 -1
DEMO-Sequenzen einladen 2- 1
Einschalten 2- |
Klang abschalten (MUTE) 2-10
Klang SETUPS 2-5
Lauwtstarken einstellen 2-9
MUSIC-SETUPS 2-2

T# - 2

L

Laustérken der Begleitspuren 4 - 12
Lautstiirken cinstellen 2-9,4-4
LM Hold 4-13

LOAD DUMP 12-1

Lower Map 5-6

M

Manual Drums 4 - 13
MASTER SETTINGS 13 -1
After Touch Sensitivity 13-2
Buzzer Volume 13-2
Checksum/Versionsnummer anzeigen 13-3
Internal Speaker 13-2
Key Drumset 13-3
Reset Controls 13 -3
MIDI Clock IN 5-123
MIDI Clock OUT 5 - 23
MIDI Filter cinstellen 5-21,5-22
MIDI IN Kanile belegen 5 - 19
MIDI LOCAL OFF 5- 23
MIDI MAP 5-8
MIDI Oktaviage einstellen 5 - 20,5 - 22
MIDI OUT Kaniile belegen 5 - 21
MIDI Standard Files speichern 11 - 18
MIDI SUBSET 5-19
MUSIC-SETUPS 2-2
MUSIC-SETUPS (Kompletieinstellungen) 3 -3
Mute 2 - 10

0
Oktave 4-9
P

Panorama 4-9

Program Change Tabelle @ndern 5- 23
PROGRAM-Taster 3-6
Programmieren eines DRUMSETS 10- 1

Q

QUICK LOAD 4 - 14
QUICKLOAD 2-2

R

Reset Controls 13 -3
Reverb 4 -9
ROM oder USER SETUPS anwihlen 4-7

S

Schwellerpedal belegen 5 - 18

SEPARATE CODE 14- 12
Battery RAM inizialisieren 14-12
Fun 14-12
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SEQUENCE 3-1 Sonderfunkiionen aul Bedienteldtustern 7- 12

Seguenzer 7 - | Song Position 7-49
Anwithlen des 16 TRACK Sequenzer 7- | Speicherplatz anwihlen 7 - -
Automatic Quantize 7-11 Spmulmrp}utzanzmge(Mﬁ-.nmry} 7-10
Clear ALL (alle Spuren loschen) 7 - 21 Spur anwahlen 7-7
Clear Sequence (Sequeny loschen) 7-23 Spur quantisicren 7 - L v
Clear Track (Spur 18schen) 7- 19 Stereoposition festlegen 7-7
Click 7-6 Tempo verdndern 7 - 10
Copy 1o huffer 7 - Tran.-spme(Spurentmnpnniuren} 7red
Copyv Track (":purc_n Lupl-:rt:n} 7-20 "":cm‘—'“?" dndern 7-8
Copy/Merge 7-19 Vorlawt 7- 11
Cut ALL (alle Spuren heravsschneiden) 7-21 SETUP 3-1
Cwele Modus 7 - 1 SETUP abspeichermn 5 - 23
Edil Master 7-4 SETUP Ckeckliste 5 - 26
Editierung 7- 13 SETUPS 5 -1
Change Evenls (Eveuts verandem) 7 - 17 ACCOMPANIMENT 5-4
Copy (Kopicren) 7-16 Bank Select und PRG-Change
Delete (Loschen) 7-12 Befehle eingeben 5-%
Delete BEvents (Events [oschen) 7- 138 CONTROLS 5-3
Exchange with (ersctzen mil) 7- 14 Dynamic Corve 5-10
[nsert (Emfugen) 7- 15 Effcet Bullons 5- 13
Lengh (Lange der Noten) 7- 14 EFFECT SURBSET 5- 15
Mask Events (Events maskicren) 7 - 16 Elfekiprogramm und Lifekigesamtlantstirke
Madily wilh {verandern mit) 7- 18 cinstellen 5-16
Position 7- 14 FOOT MAP SUBSET 5-17
Status 7- 14 FuBschalter helegen 5- 17
Tr:*L'HSPHH 7-15 Globale MIDI Parameter 5 - 23
Value 1 7-14 Hallprogramm und Hallgesamilautstirke emsiel-
Value2 7-14 len 5-15
Follow Somg 7 -6 Lower Map 5-6
Ceneral Midt Standard 7 - | MIDI Clock TN 5-21
GLOBAL FUNCTIONS 7-4 MIDI Clock QUT 5-23
Ins. ALL (Trackbuller einfiigen) 7-22 MIDH Filter einstellen 5-21.5-22
Klangfarbe aussuchen 7-7 MIDI IN Kaniile belegen 5- 19
Laustirke cmstellen 7-7 MIDI LOCAL QOFF 5-23
l.eft & Right Locator 7 - 14 MIDIMAP 5-#
Load [rom Disk 7-2 MIDI Oktavelage emsiellen 5- 20, 5-22
Meree Track i Trackbufter einfugen) 7-20 MIDI QUT Kandile helegen 5= 21
MIDI Kanile f Tntem 7 -9 MIDISUBSE 5-19
MIDT Standard Files 7 - 1 MIX Lautsgirke 5- 16
Mute (Spuren abschalten) 7 -8 Program Change Tabelle indern 5 - 23
Overdub 7 - 11 Programmierung “USER SETUPS” unwiiblen 5 - 2
Funch Mode 7-0 Schwellerpedal helegen 5- 18
Ouintisierung 7 - 10 SETUP abspeichern 5- 25
(uantisierungswert cistellen 7- 10 SETUP Ckecklisie 5-26
RECORD 7 -12 Speichemn der System Parameter 5 - 14
Record Tracks 7-7 Speichern des EFFECT SUBSETS §- 16
Replace 7-11 Speichern des FOOTMAP SUBSETS 5- 18
Reset Stop 7-6 Speichern des MID] SUBSETS § - 24
Reverb 7-Y Splitpunkt einpeben 5- 14
Ricklauf 7-11 Style/Seynence Map 5-7
Save to Disk 7-2 SYSTEM SUBSET §5- 10
Sequenzen auf Diskelle speichern 7-2 Tune Table (Stmmiabellen) 5-12
SEQUENZEN EINSPIELEN/ANDERN 7-3 Upper Map 5-3
SE(.]LI.EI.IZ.EH von der Diskette emladen 7 -2 User D:,-nmnik_kur\ac [}K}g]’al’llli]jerﬂﬂ 5-10
SetName 7-6 User Tune Table programmieren 5- 12
Set Sign (Taktart) 7-4 SETUPS anwihlen 4 - 6
SetTempo 7-4 \ SE'TUPS, Klangfarben und Styles
Solo Funktion tnur eine Spur horen) 7 -8 anwihlan 3 -4
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Spannungsumschaltung 15-73

Speichern der System Parameter 5 - 14
Speichern des EFFECT SUBSETS 5 - 16
Speichern des FOOTMAP SUBSETS 5- 18
Speichern des MIDI SUBSETS 5-24
SPIELMODUS 4 - |

Splitpunkt EIN/AUS 4-5

Splitpunkt eingeben 5 - 14

START/STOP 4-11

STYLE 3-1

Style (Rhyhthmus und Begleitautomatik) 4 - 5
Style/Sequence Map 5-7

SUBSET 3-1

Sustainpedal 6-35

SYNC START 4-11

SYSTEM SUBSET 5-10

T

Tempomat 4 - 13

THEORIE 3 -1

Transposer 4 -5

Tune Tahle (Stimmtabellen) 5 - 12

U

Upper Map 5-35
User Dynamikkurve programmigren 5 - 10
USER MACROS Aund B 4- 15
User Styles 9 -1
Aufnchmen und Editieren 9-7
Clear Style (Style 19schen) 9-3
Copy Style (Style kopieren) 9 -4
Harmonictcile 9-3 g
Linge der Style Parts 9-6
Record / Edit Style 9-4
Rhythmusteile (Style Parts) kopicren 9-6
SetName 9-35
Set Sign (Takuart) 9-5
SetTempo 9-3
Speicherplatz anwahlen 9-2
Status der Harmonieteile 9-35
Style aul Diskette speichern 9-3
Style Part 9-6
Style Part/Harmony anwihlen 9-5
Styles von der Diskette cinladen 9-2
Tips 9-8
User Tune Table programmieren 5 - 12

Vv

VARIATION 4-11
Volume Control 15-2

W
WERSIchord 4 - 8
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