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ALLGEMEINE SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG:

- Schiitzen Sie das Gerit vor Feuchtigkeit!
- Setzen Sie das Gerit keinen groBen Erschiitterungen aus!
- Lesen Sie die Bedienungsanleitung vor Inbetriebnahme des Geriits!

- Schiitzen Sie das Gerit vor extremer Wirme-/Sonneneinstrahlung

Betreiben Sie das Gerit nicht an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit. Nehmen Sie Ihr Instru-
ment nicht sofort in Betrieb, wenn Sie es von einem kalten Ort an einen beheizten Ort brin-
gen. Warten Sie erst ab, bis es Raumtemperatur erreicht hat, da es ansonsten durch Kondensat-
bildung beschiddigt werden kdnnte. Geben Sie acht, dafl Sie keine Fliissigkeiten (z.B. Kaf-
fee) auf dem Geriit verschiitten.

BETRIEBSSICHERHEIT

Lassen Sie evtl. anfallende Reparaturen nur von qualifizierten Kundendiensttechnikern durch-
fithren.

Wenn Sie das Gerdt vom Netz trennen wollen, ziehen Sie, um die Gefahr eines Stromschlags
zu vermeiden, immer am Netzstecker und niemals am Kabel.

SchlieBen Sie das Gerit nicht an eine Steckdose, von der bereits andere Gerite gespeist
werden, die Stérungen erzeugen konnten (z.B. Elektromotoren, Beleuchtungsregler usw.).
Betreiben Sie das Gerdt nicht in unmittelbarer Nahe evtl. Storquellen, wie Fernsehgeriten,
Leuchtstoffréhren und Funktelefonen.

Sollten Gegenstinde oder Fliissigkeiten in das Geriit gelangen, sofort den Netzstecker zie-
hen. Lassen Sie das Geriit erst von einem qualifizierten Kundendiensttechniker iiberpriifen,
bevor Sie es wieder in Betrieb nehmen.

Dieses Geriit ist mit der CE Kennzeichnung versehen und entspricht den Richtlinien der
Europdischen Union.
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Sehr geehrter WERSI Musikfreund,

herzlichen Gliickwunsch zum Kauf Threr neuen Nachriistung OX7UP.

Nachdem das OX7 Upgrade durch einen unserer Techniker oder ei-
nen durch uns autorisierten Vertragspartner in Thre Instrument einge-
baut wurde, erfahren Sie auf den nidchsten Seiten, wie Sie die phanta-
stischen neuen Zugriegelklangfarben benutzen kénnen.

Das OX7UP ermoglicht Ihnen die legendiren Zugriegel-Orgelsounds
der 60er bis 80er Jahre zu spielen. Hierbei wurde besonderen Wert
darauf gelegt, die Klangeigenschaften der berithmten Vorbilder, eine
elektromagnetische HAMMOND B3 Orgel und eine elektronische
WERSI CD Orgel, perfekt zu simulieren. Fiir das Gelingen dieser
Aufgabe wurden die Originale nicht nur in aufwendiger Kleinstarbeit
analysiert, sondern auch professionelle Musiker beider Orgeltypen
zu Rate gezogen.

Die neuen Zugriegel des OX7UP lassen sich iibrigens im Gegensatz
zu den Zugriegel Ihrer CD-Line in Realtime bedienen. Auch bei ei-
nem gehaltenen Akkord dndert sich der Klang, wenn Sie die Zug-
riegel bewegen.

Die Zugriegel-Sektion des OX7UP ermdoglicht Thnen freien Zugriff
auf die 9 klassischen Orgel-FuBlagen (16, 87,5 1/3°,4°,22/3", 2", |
3/5°,1 1/3°, 1’). Fiir die Simulation der WERSI Orgeln kann noch
zusitzlich die zehnte FuBlage 2/3° gespielt werden. Die Anzahl der
hiermit méglichen Klangfarbenvariationen ist praktisch nur durch Thre
Phantasie begrenzt.

Ihr OX7UP ist mit allen Effektméglichkeiten der Originalinstrumente
ausgeriistet. Die KEYCLICK Funktion findet wahlweise das charak-
teristische Anschlaggeriusch elektromagnetischer ToneWheel (Zahn-
rad-Tongenerator) Orgeln nach. M

Der zweistufige Rotor-Effekt simuliert aufwendig das komplexe Ver-
halten eines Rotorkabinetts. Selbstverstiandlich wird hierbei auch das
Anlaufen bzw. Abbremsen der rotierenden Lautsprecher fiir Bassrotor
und Hornrotor getrennt berticksichtigt.

Weitere orgeltypische Features wie programmierbare Percussion, Pha-
se-Vibrato und Distortion unterstiitizen den ambitionierten Organi-
sten mit einer Vielzahl von Klangvariationen.

Alle Registrierungen und Parametereinstellungen des OX7UP lassen
sich in bis zu 40 Presets abspeichern und bei Bedarf wieder abrufen.
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CD-LINE:
OX7UP:

Zusatzbedienfeld OX7UP

Hier werden die CD-Line Zugriegel eingeschaltet.

Hier werden die neuen OX7UP Zugriegel eingeschaltet.

Hinweis: Die beiden Schalter lassen sich jeweils alleine wie auch zusammen einschalten. So lassen sich beide Zug-
riegel gemeinsam mit derselben FuBBlageneinstellung spielen.

B 3 / WERSI:
MAIN / VARIATION:
DISPLAY:

DOWN:

UP:
STORE:
EDIT:

Wechselt zwischen Hammond Orgel B3 und dem WERSI Zugriegelklang.
Schaltet zwischen zwei klanglichen Variationen des jeweils gewahlten Zugriegelsystems.

Das grofie 7 Segmentdisplay zeigt das aktuelle Preset sowie die aktuellen Parameterwerte
wiihrend des Editierens.

Eingabetaste um den jeweils angezeigten Wert zu erniedrigen, bzw. ruft das nichst kleinere
Preset ab

Erhoht bei Betdtigung den angezeigten Wert, bzw. ruft das niichst hdhere Preset ab.
Nach dem Editieren konnen die neuen Einstellungen mit der STORE Taste gesichert werden.

Wechsel in den Editmodus. um den Zugriff auf die verschiedensten Parameter zu ermoglichen.

ROTOR ON:
SLOW / FAST:

PHASE-VIBRATO
ON/OFF:

SLOW / FAST:

CHORUS/NORMAL/
CELESTE:

SELECTOR:

PERCUSSION
ON/OFF:

PERCUSSCION
HARMONIC:

ENVELOPE:

CLICK:

®©® ® @ ® ® ® ® @@ ® ®

Schaltet den Rotor-Effekt an bzw. aus ( wirkt nicht auf das Pedal ).

Zwei verschiedene Geschwindigkeiten sind bei eingeschaltetetem Rotor-Effekt verfiigbar.

Ein / Ausschalten des Vibrato Effekts fiir das Zugriegelsystem.

Schaltet das Vibrato zwischen zwei Geschwindigkeiten um.

Wechselt zwischen verschiedenen Vibrato-Varianten.

Legt in erster Linie fest, auf welchem Manual / Pedal besummte Einstellungen wirken sollen.
Schaltet den Percussion-Effekt an oder aus.

Wechselt zwischen drei verschiedenen Percussion-Varianten

Mir diesem Taster wechseln Sie zwischen verschiedenen Ein-/Ausklingvarianten des Zug-
riegel-Systems.

Jeder Tastendruck kann mit einem erwiinschten Klickgerdusch versehen werden. dessen
Intensitdt Sie an dieser Stelle vorgeben.
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Klangliche Besonderheiten des OX7UP

B3 Sound

Seit iiber 40 Jahren gilt die alte HAMMOND Orgel B3 bis in die heutige Zeit als
,Geheimtip* unter den Musikern. Aufgrund des einzigartigen legendiren Zugriegel-
klangs zdhlt sie immer noch zu den gefragtesten Orgelinstrumenten. Zu den klangli-
chen Besonderheiten dieses Instruments zéhlt insbesondere:

1. Die Zugriegelbalance der einzelnen FuBllagen.

2. Die Unruhe im Sinus (auch als ,.Schmutzeffekt** bezeichnet).

3. Der Keyclick (Gerdusch beim Driicken u. Loslassen der Tasten).
4. Die Repetition der FuBllagen ab 2°.

Diese Eigenschaften ergeben den typisch lebendigen B3 Klang™, der durch den ein-
zigartigen Rotor-Sound, (Verstiarkerbox mit rotierenden Horn- u. Basslautsprechern,
auch als Leslie Effekt bezeichnet), erst die Perfektion erreicht, die ihn bei Profi-Musi-
kern so begehrt macht.

Die Besonderheiten, die der ROTOR -SOUND beisteuert um den B3 Klang zu vollen-
den, sind insbesondere:

1. Die raumliche Wirkung des 2-stufigen Vibratos (Slow/Fast).

2. Das unterschiedliche Anlauf-/Abbremsverhalten von Horn u. Bass Rotor.

3. Die Presenz des Hornrotors, und die druckvolle Wirkung im Bass- u. Mitten
bereich.

4. Die Kombination von ROTOR-SOUND mit Phasen-Vibrato.

Das Zusammenwirken aller oben erwihnten Effekte und Besonderheiten prigen den
ausdrucksstarken und eigenstdndigen Klang einer B3 Orgel.

Alle diese Details werden im OX7UP mit der groBten Genauigkeit nachgebildet. Wih-
rend der Entwicklungsphase wurde das OX7UP in einem professionellen Tonstudio
unter Zuhilfenahme von Experten solange mit dem Original verglichen und abgestimmt,
bis das Endergebnis feststand.

WERSI Sound

Auch die Besonderheiten der WERSI Orgeln werden in gleicher Weise beriicksichtigt,
so daBl der OX 7 die wohl beriihmtesten Zugriegelorgeln in sich vereinigt.

Um den personlichen Klangvorstellungen des Einzelnen Rechnung zu tragen, wurden
einige Klangeffekte so implementiert, daB sie vom Benutzer in verschiedenen Stufen
einstellbar sind. Andere Klangeffekte werden automatisch umgeschaltet, wenn man
vom B3 Mode in den WERSI Mode wechselt, bzw. in die entspechende Variation.
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Besonders deutlich wird der Unterschied zwischen den Charaktereigenschaften der bei-
den Instrumente, wenn vom B3 Mode in den WERSI Mode umgeschaltet wird. In
diesem Moment verdndern sich die folgende Klangeigenschaften:

1. Die Repetition der FuBlagen ab 2* ist unterschiedlich, insbesondere der Klang
der zwei oberen Oktaven.

2. Die Balance und die Gewichtung der FubBlagen ist verschieden, was den Klang
ebenfalls ganz erheblich beeinfluf3t.

3. Der Keyclick der B3 wird umgeschaltet auf den ,,WERSI-Patsch*.

4. Die Unruhe bzw. der ,,Schmutzeffekt* im Sinus der B3 ist im WERSI Mode
nicht vorhanden.

Unberiihrt davon bleiben jedoch die klanglichen Besonderheiten, die durch den
ROTOR - SOUND entstehen.

Sie kdnnen in jedem Manual bzw. Pedal eine andere Orgel wihlen. Falls Sie den
ROTOR-SOUND benutzen, wirkt dieser immer gleichzeitig auf alle Manuale
(Ausnahme: Pedal), da es sich hierbei um einen globalen Effekt handelt.

Weitere Effekte, die sich global auf das ganze Instrument auswirken, ist die
Variante des Phasenvibratos.

Mit den werkseitigen Presets wollen wir IThnen einige Anregungen zur Program-
mierung eigener Orgel-Setups geben.

Wir wiinschen Thnen viel Spal mit Ihrem neuen OX7UP.

Die zwei wohl beriihmtesten Zugriegel Orgeln der Welt,
die Hammond Orgel B3 / H100 und die Wersi Orgel Spectra / Helios
sowie der beriihmte Rotor-Klang, in einem Instrument, dem neuen OX 7UP.

HAMMOND Orgel

Modell B3 mit Leslie ) WERSI Orgel

Hammond und Leslic sind Trademarks von Spectra DX-700 CD
Suzuki Musical Instruments in Japan
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ORGAN SELECT

CD-Line Qa”
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ORGAN SELECT

CD-Line oF"
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Demos:

A= Alle

0= B3 Jazz
1= B3 Voll

2 = Theater

3 = Wunderlich
4 = Sakral

DEMO PLAY

Ihr OX7UP beinhaltet einige Demosequenzen, mit der Sie sich einen
Uberblick iiber die verschiedenen Moglichkeiten und Klang-
eigenschaften des Moduls verschaffen kénnen:

1)

2)

3)

3)

Schalten Sie am Bedienfeld des OX7UP den OX7 mit der Taste
OX7UP ein (LED leuchtet).

Driicken Sie die EDIT Taste, rechts oben auf der Frontplatte des
OX7UP. Die LED iiber der Taste blinkt.

Driicken Sie im Anschlufl die Taste OX/UP, Das Kiirzel im Dis-
play Ihres OX7UP zeigt an, daB der DEMO PLAY Modus aktiv
ist. Die LED iiber der Taste OX7UP blinkt jetzt in schneller
Folge.

Die Demosequenzen sind numerisch von 0 an aufwirts angeord-
net. Die jeweils aktuelle Sequenz bzw, Nummer wird im Display
Ihres OX7UP hinter dem Kiirzel ,, dE* dargestellt. Ein ,,A™ an
dieser Stelle bedeutet, daB alle Demosequenzen angewdhlt sind.
Benutzen Sie die VALUE UP/DOWN Tasten, um ein einzelnes
Demostiick zu wihlen. Die UP Taste schaltet zur jeweils nich-
sten Sequenz, die DOWN Taste ruft analog hierzu die vorherige
Sequenz auf. Starten Sie die gewiinschte Sequenz bzw. alle Se-
quenzen mit der Taste OX7UP. Wihrend des Abspielvorgangs
stehen Thnen weiterhin alle Spielfunktionen des OX7UP zur Ver-
fligung. Dies bedeutet, daB Sie z.B. durch Verdndern der Zug-
riegelstellung EinfluB auf den Klang der abspielenden Sequenz
nehmen kénnen.

Stoppen Sie die Wiedergabe, indem Sie die EDIT- u. OX7UP
Tasten der Reihe nach nochmals betdtigen. Falls Sie weitere
Demosequenzen abspielen wollen, wiederholen Sie Schritt 2.
Wenn Sie den DEMO PLAY Modus verlassen wollen, driicken
Sie die EDIT Taste.
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Einschalten der neuen Zugriegel

Der Nachriistsatz OX7UP wurde so konzipiert, da Sie die ,,alten
Zugriegel" weiter benutzen konnen. Um den Zugriegelklang zwi-
schen der CD-Linie und dem OX7 umzuschalten, finden Sie auf dem
neuen Bedienfeld die Taster ,,CD-Line* und ,,OX7UP*.

Leuchtet die LED iiber dem Taster ,.CD-LINE* wird nur der interne
Zugriegelklang der CD-Line gespielt.

Leuchtet die LED iiber dem Taster ,,OX7UP* werden die neuen Zug-
riegelklangfarben des OX7Up gespielt.

Leuchten beide LED s erklingen die Zugriegel gemeinsam. Ein kom-
plettes Abschalten beider Zugriegel ist nicht moglich.

Zwischen den beiden Zugriegel hin und herschalten.

Leuchtet die LED ,,OX7UP" und Sie mochten wihrend dem Spielen
auf den Zugriegelklang der CD-Linie umschalten, driicken Sie ein-
fach noch einmal den Taster ,,"OX7UP*. Die LED ,,OX7UP" erlischt
und die LED ,,.CD-LINE" leuchtet.

Beide Zugriegel gemeinsam spielen

Leuchtet die LED ,,CD-LINE™ und Sie mochten den Klang des
OX7UP zuschalten, driicken Sie einfach den Taster ,,OX7UP*. Nun
leuchten beide LED"s und es erklingen beide Zugriegelklangfarben.

Anwihlen der Zugriegelklangfarben iiber die Selektoren
Die neuen Zugriegelklangfarben werden wie gewohnt iiber die Zug-
riegel-Klangfarbentaster lhrer Orgel angewahlt.

Mochten Sie die neuen OX7-Klangfarben im Obermanual horen,
wihlen Sie auf dem Selektor ..Obermanual 1* den Klang ,.Zugriegel
%

Madchten Sie die neuen OX7-Klangfarben im Untermanual horen,
wihlen Sie auf dem Selektor ,,Untermanual 1* den Klang , Zugriegel
2

Mochten Sie die neuen OX7-Klangfarben im Basspedal héren, wih-
len Sie auf dem Selektor ,,Pedal 1* den Klang .. Zugriegel 2*.

Hinweis: Die neuen Zugriegelklangfarben des OX7UP lassen sich
nur auf dem Selektor 1 im Ober- Unter- und Basspedal spielen.
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OX7 ORGAN TYPE

B3 WERSI Main Variation

__ _ ® ® OX7Organ Type

Mit der Taste B3/WERSI wechseln Sie einen Satz interner sorgfaltig
abgestimmter Parameter fiir 2 verschiedene Drawbar Instrumente:

B3: Klang einer elektromagnetischen ,HAMMOND B3* Orgel. Die-
ser Orgeltyp aus der HAMMOND Palette des Amerikaners Laurens
Hammond wurde 1955 erstmals vorgestellt. Aufgrund des vor allem
Jazz- u. spiter auch Rockmusiker ansprechenden ,,dreckigen™ Sounds
ist die B3 mittlerweile Legende.

WERSI: Klang einer modernen elektronischen ,, WERSI™ Unter-
haltungsorgel. Dieser Orgeltyp wurde von WERSI ins Leben gerufen
und aufgrund des klaren sauberen Klangs von Unterhaltungskiinstlern
aller Art geschitzt.

Driicken Sie die Taste B3/WERSI, um das von Ihnen bevorzugte In-
strument zu wihlen. Das ausgewiihlte Instrument wird durch die ent-
sprechende LED angezeigt. Die Auswahl gilt fiir das aktuelle Manu-
al und ist fiir jedes Manual separat einstellbar.

Mit der Taste MAIN/VARIATION konnen Sie zwischen zwei Vari-
anten des jeweils mit der Taste B3/WERSI selektierten Instruments
wihlen:

MAIN: normaler Klang einer HAMMOND B3 bzw. WERSI CD.
VARIATION: HAMMOND H100 bzw. WERSI HELIOS.

Die Einstellung gilt fiir das aktuelle Manual. Die jeweilige Stellung
wird durch die entsprechende LED angezeigt.
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Das OX7UP benutzt automatisch die Halleinstellungen Ihrer Orgel.

Anwahl der 99 OX7 Presets

E IH g Ihr OX7UP beinhaltet 99 Presets in denen jeweils eine komplette

Registrierung fiir Ober- und Untermanual sowie das Pedal gespei-
chert sind. Diese 99 Presets wurden von erfahrenen Musikern sorg-
faltig fiir Sie ausgewihlt.

VALUE

Mit den Tasten VALUE UP und VALUE DOWN werden die Presets
angewihlt. Eine Auflistung der ersten 32 gespeicherten Presets fin-
den Sie am Ende dieser Anleitung. Die Presets | bis 99 kénnen Sie
jederzeit veridndern und so Thren personlichen Vorstellungen anpas-

sen. Wie Sie eigene Presets speichern konnen erfahren Sie auf der
Seite 18.

o
o

Anwahl der OX7UP-Presets bei Instrumenten mit GOLDEN
GATE

Bei Instrumenten mit GOLDEN Gate konnen die ersten 45 internen
Presets des OX7 iiber die GOLDEN GATE USER-Ebene angewihlt
werden. So ist es moglich, dafl Sie die Presets des OX7UP in die
Total Presets Ihrer Orgel integrieren konnen. Wie Sie diese Funkti-
on einschalten erfahren Sie im Abschnitt ,, GOLDEN GATE USER
benutzen* auf der Seite 20.

Lautstirke der Percussion

Die Lautstdrke der Percussion wird wie schon bei Thren Zugriegel-
klangfarben mit dem zugehorigen Brilliance Regler eingestellt. Wird
das Manual auf Dynamik geschaltet, 1dBt sich die Percussion mit
Anschlagdynamik spielen.

Upper 1 Chorus

Uber den Taster CHORUS 148t sich fiir das Obermanual wie ge-
wohnt eine Schwebung erzeugen. Diese Funktion sollten Sie bei
den OX7UP Klangfarben nicht benutzen. Durch den hohen Quali-
tatsstandard der OX7UP Klangfarben, wird der Zugriegelklang ver-
fdlscht.

Pedalchorus
Uber den Taster CHORUS im Bereich PEDAL 148t sich die Pedal-
klangfarbe verdoppeln. Im Gegensatz zu dem Chorus auf dem Ober-
manual konnen Sie diese Funktion verwenden, da normalerweise
nur wenige und tiefe Fulllagen fiir den Klangauf dem Pedal einge-
stellt werden.
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Einstellen der FuBllagen fiir das Basspedal

Das OX7UP konnen Sie auch im Basspedal benutzen, indem Sie auf
dem Selector PEDAL 1 einen Zugriegeltaster betdtigen. Um nun die
FuBlagen fiir das Pedal zu verstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Taste SELECTOR am OX7UP auf Pedal (beide LEDs leuchten)
einstellen.

2. Taste EDIT driicken.
3. Taste SELECTOR driicken. Beide LEDs blinken.

4. Mit dem Zugriegelsatz | kann nur der Klang im Pedal verstellt
werden.

5. Mit der Taste EDIT verlassen Sie wieder diesen Mode.

Denken Sie daran, diese Einstellung im Preset zu speichern, da an-
sonsten die Einstellung bei der Anwahl eines neuen Presets gel6scht
werden.

Hinweise!

Bei Instrumenten ohne Golden Gate und ohne Livestyle kann zusiitz-
lich die Rotorgeschwindigkeit slow/fast und das Sustain iiber die FuB3-
schalter bedient werden, wenn diese entsprechend im Orgelmenti ein-
gestellt sind.

Die Funktion WERSICHORD wird nicht zum OX7UP tibertragen.
Nachdem ein Total Preset an der Orgel gespeichert wurde, wihlen

Sie bitte das Preset nach dem Speichern erneut an, um die OX7 Klang-
farben zu horen.
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ROTOR
Roter On Slow / Fast

3 ; :

ROTOR
Rotor On Slow [ Fast

PHASE-VIBRATO

On
@

Slow/Fast  Cho-Nor-Cel

Das Bedienpanel des OX7UP

ROTOR Ein - Aus

Diese Taste schaltet den bekannten ROTOR Effekt ein bzw. aus. Der
ROTOR Effekt ist eine Simulation eines speziellen Verstirkers mit
mechanisch rotierenden Lautsprecher (auch Leslie Effekt genannt ),
der in den Friihjahren der ToneWheel-Orgel von dem gleichnamigen
Amerikaner Donald Leslie entwickelt wurde. Durch die Rotation der
Lautsprecher wird physikalisch ein Doppler-Effekt erzielt. der sich
in einem komplexen Frequenz- u. Phasenvibrato auswirkt. Der ein-
geschaltete ROTOR Effekt wird durch die leuchtende LED iiber der
ROTOR-SOUND ON Taste signalisiert. Das Ein- und Ausschalten
des Rotor-Effekts gilt fiir alle Manuale.

ROTOR SLOW/FAST

Mit dieser Taste regeln Sie die Rotationsgeschwindigkeit der (virtu-
ellen) Lautsprecher in 2 Stufen. In der Einstellung ,.SLOW* erzielen
Sie einen eher schwebenden Kathedral-Effekt, wiihrend die Stellung
.FAST" schwirrende vibratodhnliche Effekte erméglicht. Die Ein-
stellung wird durch die jeweils erleuchtete LED angezeigt. Beson-
ders beeindruckende Wirkung erzielen Sie. wenn Sie wiahrend des
Spiels zwischen den Geschwindigkeitsstufen wechseln. Der OX7UP
simuliert die hierbei entstehenden komplexen Vorgiinge, wie Anlauf-
und Abbremsvorginge sehr aufwendig und realistisch.

Anm.: Der Effekt ist nur hérbar, wenn die Taste ,,ROTOR ON* akti-
viert ist (LED aktiv).

VIBRATO EINSCHALTEN

Mit Hilfe dieser Taste schalten Sie wahlweise einen VIBRATO Ef-
fekt (Phasenvibrato) auf die Zugriegel Sektion. Hierbei wird das
Originalsignal mit einem in der Phase modulierten Signal (Verschie-
bung Wellenberg, Wellental einer Schwingung) gemischt, wobei es
zu Verzogerungseffekten und Frequenzbandausléschungen kommit.
Der OX7UP stellt Thnen 3 Vibratovarianten (CHORUS. NORMAL
u. CELESTE) zur Verfiigung. Bei aktiviertem VIBRATO Effekt leuch-
tet die entsprechende LED iiber der Taste. Nochmaliges Driicken der
Taste beendet die Funktion. Das Vibrato ldBt sich pro Manual ge-
trennt ein- oder ausschalten. Zum Selektieren des Manul benutzen
Sie bitte den Taster SELECTOR auf dem OX7 Bedienfeld.
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PHASE-VIBRATO VIBRATOGESCHWINDIGKEIT EINSTELLEN

Qn Slow / Fast Cho.-Nor.-Cel,

D ®e @ o = _
Mit dieser Taste kdnnen Sie zwischen 2 Einstellungen fiir die
D O D Modulationsgeschwindigkeit des VIBRATO Effekts wihlen:
SLOW: langsames Phasenvibrato. Schwebender Effekt.
FAST: schnelles Phasenvibrato. Schwirrender Effekt.

Der Zustand wird durch die jeweils leuchtende LED unter der Taste
angezeiglt.

Anm.: Der VIBRATO Effekt ist nur aktiv, wenn die PHASE VIBRA-
TO Taste eingeschaltet ist.

PHASE-VIBRATO VIBRATO TYP EINSTELLEN

Siow | Fast Cho.-Nor.Cel

e o o e
Es stehen 3 alternative VIBRATO Effekttypen zur Auswahl (CHO-
Q Q Q RUS / NORMAL / CELESTE). Durch mehrmaliges Driicken der
Taste konnen Sie den gewiinschten Effekt selektieren. Die gewihlte
Einstellung wird durch die entsprechende LED angezeigt.

setectoR SELECTOR Taste
Upper-Lower-Pecal

[ 2R J
O Mit der Taste SELECTOR konnen die drei moglichen Manuale

UPPER, LOWER oder PEDAL angewihlt werden.

Da nicht alle Funktionen fiir die drei Manuale eingestellt werden kon-
nen, hat diese Taste nur einen Einflufl auf folgende Einstell-
moglichkeiten:

VIBRATO EIN -AUS

PERCUSSION EIN - AUS

FUBLAGE DER PERCUSSION EINSTELLEN

SUSTAIN / DELAY EIN - AUS

KEYCLICK
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PERCUSSION

©0

PERCUSSION EIN - AUS

Der Percussion-Effekt 16st bei jedem Tastenanschlag einen schnell
abklingenden Orgelton aus, was den Attackbereich des Orgeltons so-
wohl verstdrkt als auch klanglich variiert. Ein guter Organist kennt
zahlreiche Percussion-Variationen. Der OX7UP bietet Thnen 2 feste
Varianten sowie eine frei programmierbare zur Auswahl. Mit der
PERCUSSION Taste konnen Sie die mit der , HARMONIC" Funkti-
on festgelegte Percussion-Variante fiir ein angewihlites Manual ein-
bzw. ausschalten. Die LED iiber der Taste zeigt den eingeschalteten
Zustand an.

Die Percussion kann fiir jedes Manual getrennt ein- oder ausgeschal-
tet werden. Zum Selektieren des Manul benutzen Sie bitte den Taster
SELECTOR auf dem OX7 Bedienfeld.

Uber das Menii kann die Linge der Percussion sowie das Routing
variiert werden. Siehe dazu Seite 20, Percussion Time.

FUSSLAGEN DER PERCUSSION EINSTELLEN

Hier legen Sie die Percussion-Variante fiir das aktuelle Preset fest. Es
stehen 2 vorprogrammierte Percussiontypen, ,.2nd" u. ,,3rd"“, zur Aus-
wahl. Zusitzlich steht in der Einstellung .,USER’ eine frei program-
mierbare Variante bereit. Um eine benutzerdefinierte Percussion zu
programmieren, gehen Sie wie folgt vor:

1) Stellen Sie sicher, daB die HARMONIC Taste in Stellung ,,USER™
steht (zustdndige LED leuchtet), und driicken Sie die EDIT Ta-
ste. Die LED iiber der EDIT Taste blinkt. Driicken Sie im An-
schluB} die Taste 2nd - User - 3rd. Die beiden LEDs iiber der
Taste blinken nun ebenfalls.

2) Benutzen Sie die Zugriegel, um eine eigene Percussion zu gene-
rieren. Wenn Sie die gewiinschten Zugriegeleinstellungen vor-
genommen haben, driicken Sie die Taste EDIT.

3) Die vorgenommene Einstellung gilt nur solange, wie das mo-
mentan angewihlte Preset aktiv ist. Um die benutzerdefinierte
Percussion dauerhaft in dem gerade angewihlten Preset abzu-
speichern, driicken Sie der Reihe nach die EDIT Taste und 2 mal
die STORE Taste.
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envvetore  SUSTAIN UND DELAY EINSCHALTEN

J Die ENVELOPE Taste befdhigt Sie, den Hiillkurvenverlauf des
Q Drawbarsystems fiir das aktive Manual zu beeinflussen. Es bestehen
folgende Einstellméglichkeiten:
DEFAULT: Dies ist die Standardeinstellung. Keine der LEDs unter
der ENVELORPE Taste leuchtet. Das Einschwing- und Ablingverhalten
des Drawbarregisters ist normal.

DELAY: Der Toneinsatz des Drawbarregisters ist wie bei einer Or-
gelpfeife bzw. Flote verzogert. Die LED unter ,,DELAY™ leuchtet.
SUSTAIN: Das Ausklingen des Drawbarregisters nach dem Loslas-
sen einer Taste ist verzdgert, wie bei einem getretenen Forte-Pedal
(rechtes Pedal) eines akustischen Klaviers, was zur Abhebung der
Saitenddmpfer fiihrt. Die LED unter ,,SUSTAIN" leuchtet.

DELAY u. SUSTAIN: Sowohl Einkling- als auch Ausklingverhalten
des Drawbarregisters sind verzégert. Beide LEDs leuchten.

_clck  KEYKLICK EINSTELLEN

Charakteristisch fiir elektromagnetische Tone Wheel Orgeln. wie die
HAMMOND B3, ist das typische Anschlaggeridusch. Dieses drecki-
ge Klickgerdusch ist beim Original eigentlich ein ungewollter Ne-
beneffekt. Verursacht wird dieses ,.Stérgerdusch* insbesondere durch
verschmutzte Kontaktfldchen und das nicht ganz synchrone Einschal-
ten der einzelnen Sinus-Fufilagen. Ungeachtet dessen wurde dieser
Effekt von den Musikern begeistert aufgenommen. Schon nach kur-
zer Zeit hat sich der Keyclick (engl. Tastenklick) derart etabliert, daf3
er fester Bestandteil der Orgelsound-Features geworden ist. Mit der
KEYCLICK Taste kdnnen Sie den Keyclick-Effekt fiir das jeweils
aktuelle Manual simulieren. Durch mehrmaliges Driicken der Taste
erreichen Sie 4 mogliche Voreinstellungen:

o

DEFAULT: Dies ist die Standardeinstellung. Keine der LEDs unter
der KEYCLICK Taste leuchtet. Es wird kein Tastenklick fiir das
Drawbarregister zugeschaltet.

SOFT: Es wird ein leiser dezenter Tastenklick fiir das Drawbarregister
simuliert. Die LED unter ,,SOFT* leuchtet.

MED: Dem Drawbarregister des aktuellen Manuals wird ein mittel-
starker Tastenklick zugeschaltet. Die LED unter ,MED" leuchtet.

LOUD: Das Drawbarregister des aktuellen Manuals wird mit einem
deutlichen Tastenklick unterlegt. Beide LEDs leuchtet.
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SPEICHERN EIGENER PRESETS

Die Veridnderung von Zugriegeleinstellungen und anderer Parameter
gilt nur solange, wie das momentan angewihlite Preset aktiv ist. Mit
der STORE Taste lassen sich verinderte Presets auch dauerhaft ab-
speichern oder kopieren, so das sie auch nach einem Presetwechsel
oder erneutem Einschalten des OX7UP zur Verfiigung stehen. Falls
Sie ein Preset verindert haben und abspeichern wollen, gehen Sie
wie folgt vor:

1)

3)

4)

Driicken Sie die EDIT Taste.

Die zugehorige LED blinkt. Driicken Sie anschlieBend die STORE
Taste. Die LED iiber der STORE Taste blinkt nun ebenfalls.

Wenn Sie die alten Werte des aktuellen Preset nicht iiberschrei-
ben wollen, wihlen Sie mit den VALUE UP/DOWN Tasten zu-
néchst einen Presetplatz zwischen | und 99.

Betiitigen Sie nochmals die STORE Taste, um das Preset dauer-
haft zu speichern. Falls Sie den Vorgang lieber abbrechen wol-
len, driicken Sie anstelle dieser Taste die EDIT Taste. Das Preset
wird in diesem Fall nicht tiberschrieben. und im Display erscheint
das Kiirzel ,.nUP* (not updated). Die EDIT Taste fiihrt Sie dann
zuriick in den Presetmodus.

Anm.: Das Zielpreset wird nach dem Driicken der STORE Taste mit
den neuen Werten iiberschrieben. IThr OX7UP wihlt anschlieend das
Preset zum aktuellen Preset, welches mit der STORE Funktion iiber-
schrieben wurde.

Seite 18



%ZUP

Fmolion EDIT Taste

Q Mit Hilfe der EDIT Taste gelangen Sie in den Editiermodus Ihres
OXT7UP. Innerhalb dieses Bereichs lassen sich eine Reihe Parameter-
einstellungen vornehmen.

1) Driicken Sie die EDIT Taste. Eine blinkende LED iiber der Taste
signalisiert, daB der Editiermodus aktiviert ist.

2) Benutzen Sie die VALUE UP/DOWN Tasten, bis Sie zu dem Pa-
rameter gelangen, dessen Einstellung Sie vornehmen wollen. Im
Display Thres OX7UP erscheint jeweils ein geeignetes Kiirzel
fiir den aktuellen Parameter. Eine Beschreibung der verinderba-
ren Parameter folgt im AnschluB.

3) Driicken Sie die EDIT Taste nochmals, um den Wert des Para-
meters oder eine mdgliche Funktion in das Display zu rufen.

VALUE
4) Benutzen Sie die VALUE UP/DOWN Tasten. um den aktuellen

O O Parameterwert Thren Wiinschen entsprechend zu verindern.

5) Betitigen Sie die nochmals EDIT Taste. Der verinderte Wert wird
nun iibenommen bzw. eine mogliche Funktion ausgefiihrt. An-
schlieBend wird der Editiermodus verlassen, und Sie kehren au-
tomatisch zum Ausgangspunkt zuriick.

» 5

<

Mit der EDIT Funktion konnen Sie die folgenden Parameter aufrufen
bzw. deren Wert festlegen:

Globale Parameter

Feinstimmung
b '_' n (Bereich -64 ... 0 ... +63 Cent)

Sollte das OX7UP in der Tonhohe nicht mit Threm CD-Instrument
-64...0 ... +63 iibereinstimmen, kénnen Sie hier eine Feinabstimmung vornehmen.

Gesamtlautstirke

l (Bereich 1 ... 128)
u D Die MAIN VOLUME Einstellung regelt die Gesamtlautstirke Ihres
0..127 OX7UP. Hiermit konnen Sie die Lautstirke des OX7UP an die Laut-
stdrke Threr CD-Orgel anpassen. Der eingestellte Wert ist der Maxi-
malwert, der mit einem Fullschweller (bei voll durchgetretenem Pe-
dal) erreichbar ist. '
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Pitchbend Range

(Bereich fiir Tonhohenverschiebungen: 1 ... 12)

Dieser Parameter regelt, in welchem Umfang sich die Tonhéhen-
verschiebung bei empfangenen MIDI Pitchbend Befehlen auswirkt.
Der angezeigte Wert gibt die maximale Anzahl der Halbtonschritte
an, die mittels Pitchbend (z.B. durch Einsatz eines Pitchwheels) nach-
gezogen werden konnen. Der Standardwert dieses Parameters betrigt
12 Halbtone und sollte mit der Einstellung des sendenden MIDI In-
struments iibereinstimmen.

GOLDEN GATE USER benutzen

Die Besitzer einer CD-Orgel mit Golden Gate konnen die Bank ,.GOL -
DEN GATE USER*™ zur Anwahl der ersten 45 Presets des OX7UP
verwenden .

off = Eine Anwahl der OX7UP Presets ist nur manuell iiber die
(Werkseinsiellung) Taster ,,UP*/, DOWN" am OX7UP Bedienfeld moglich.

on = Die Presets des OX7UP lassen sich in der Bank
~GOLDEN GATE USER" iiber die Klangfarbentaster
links neben dem Display von Fliigel bis Pedal abrufen.

Damit Sie nur die OX7UP Presets alleine ohne die Klangfarben der
Bank ,,Golden Gate User* horen, miissen Sie diese Bank mit speziel-
len Combis laden. Auf der beiliegenden Diskette ,.Zusatzdiskette fiir
die Presetsteuerung Golden Gate => OX7UP* befindet sich eine
Combi Bank und 45 einzelne Combis.

Sind Sie sicher, daf3 Sie Thre GOLDEN GATE USER Bank nicht schon
mit anderen Sounds belegt haben, kénnen Sie die Combi Bank sofort
einladen. Die Bank umfaBt die 45 Combis auf den Plitzen 7 bis 51.
Benutzen Sie die GOLDEN GATE USER Bank schon fiir andere
Klangfarben, denken Sie daran Thre GOLDEN GATE Einstellungen
als Dump zu speichern (siehe Bedienungsanleitung GOLDEN GATE
Kapitel 11.5.6)

Combi Bank einladen
1. Mitgelieferte Diskette in das Floppylaufwerk einlegen.

2. Taste "PROGRAM auf dem Bedienfeld driicken.

3. Driicken Sie die Displaytaste "FLOPPY" oder "HARDDISK/
FLOPPY" oder "RAMDISK/FLOPPY".

4. Driicken Sie die Displaytaste "LOAD FILES".

5. Driicken Sie die Displaytaste "ALL COMBIS".

6. Waibhlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte
"HD" (bei "plus" Instrumenten).

7. Wihlen Sie mit dem Taster ,,>" die Datei "OX7UP.CBB"

Driicken Sie "OK/EXIT" '

9. Das Display fragt nun ob die diese Bank auf USER_2, USER_3
oder GGate einladen mochten. Driicken Sie auf dem Display die
Taste "GGate".

g
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10. Verlassen Sie die Programmierung mit der Taste "PROGRAM*.

Nun konnen Sie im Obermanual auf der Bank ,,GOLDEN GATE
USER" die ersten 45 Presets des OX7UP anwiihlen. Die zugehdérige
OX7UP Presetnummer wird im Orgeldisplay angezeigt.

Preset Parameter

ACHTUNG! Die folgenden Einstellungen werden im gerade aktuel-
len Preset mit gespeichert.

Percussion Monophon/Polophon
Mit dieser Einstellung schalten Sie den OX7UP in den polyphonen
oder monophonen Percussion-Mode.

PoF
Pon

Percussion monophon
Percussion polyphon

Linge der Percussion einstellen

Mit dieser Einstellung kénnen Sie das Abklingverhalten der Percussion
fiir das aktuelle Manual bestimmen. Mit den Tastern UP und DOWN
konnen 3 unterschiedliche Einstellungen, .SHORT", A,MED." und
~LONG" gewihlt werden.

SHo =  Die Percussion klingt in kurzer Zeit aus. Die LED
unter ,,SHORT™ leuchtet.

nor =  Das Abklingverhalten der Percussion entspricht einem
mittleren Zeitwert. Die LED unter ,, MED." leuchtet.

Lon =  Der Zeit fiir das Ausklingen der Percussion ist lang.

Anm: Der Percussion-Effekt ist nur bei aktivierter PERCUSSION
Taste (LED an) horbar.

Percussion Routing

Mit dem PERCUSSION ROUTING haben Sie die Moglichkeit, die
Wiedergabe der Percussion iiber 3 verschiedene Wege zu routen bzw.
lenken. Mit den Tastern UP und DOWN k&nnen 3 unterschiedliche
Einstellungen gewihlt werden.

dir = Die Wiedergabe der Percussion erfolgt direkt und ohne
Umwege.

vib = Die Percussion wird zunichst iiber die VIBRATO
Sektion geroutet und dann ausgegeben.

LES = Die Percussion wird iiber den ROTOR-SOUND Ef

fekt geroutet
und dann ausgegeben. Der ROTOR-SOUND muf
hierzu eingeschaltet sein.

Seite 21



()(7!”

Virtual TeneWhaeel Organ

KLANGEINSTELLUNGEN VERANDERN

Die folgenden Einstellmdglichkeiten bleiben auch nach dem Ausschal-
ten gespeichert und kdnnen nur mit der Funktion ,Werkseinstellungen
abrufen™ wieder riickgéngig gemacht werden (siehe Seite 41).

Rotorgeschwindigkeit veriandern

Die zwei Geschwindigkeiten fiir SLOW und FAST lassen sich indi-
viduell Threm Geschmack anpassen.

Geschwindigkeit fiir SLOW einstellen

1.

Schalten Sie zuerst den Rotor ein und schalten Sie dann auf SLOW.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste SLOW/FAST. Im Display erscheint nun
die Anzeige der momentan eingestellte Geschwindigkeit und die
LED’s Edit und Slow blinken. Werkseinstellung: 56

Mit den Tasten UP und DOWN koénnen nun die Geschwindigkeit
im Bereich von 1 bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste SLOW/FAST wird die neue Geschwin-
digkeit gespeichert (Display zeigt ,,nEu™).

Mit der Taste EDIT wird der Vorgang abgebrochen und die neue
Geschwindigkeit ist nicht gespeichert. Das Display zeigt ..non"™,
wenn Sie den Wert verindert aber nicht abgespeichert haben.

Geschwindigkeit fiir FAST einstellen

i

2.

Schalten Sie zuerst den Rotor ein und schalten Sie dann auf FAST.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste SLOW/FAST. Im Display erscheint nun
die Anzeige der momentan eingestellten Geschwindigkeit und die
LED’s Edit und Fast blinken. Werkseinstellung: 83

Mit den Tasten UP und DOWN koénnen nun die Geschwindigkeit
im Bereich von 1 bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste SLOW/FAST wird die neue Geschwin-
digkeit gespeichert (Display zeigt ,.,nEu™).

Mit der Taste EDIT wird der Vorgang abgebrochen und die neue
Geschwindigkeit ist nicht gespeichert. Das Display zeigt ..non",
wenn Sie den Wert verindert aber nicht abgespeichert haben.
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Sustainlinge einstellen

Uber die Taste SUSTAIN kann fiir jedes Manual getrennt das Sustain
eingeschaltet werden. Die Lange des Sustains konnen Sie individuell
Thren Bediirfnissen anpassen.

L.

2.

Schalten Sie zuerst mit der Taste SUSTAIN das Sustain ein.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste SUSTAIN. Im Display erscheint nun die
Anzeige der momentan eingestellten Lange und die LED’s Edit
und Sustain blinken. Werkseinstellung: 90

Mit den Tasten UP und DOWN konnen nun die Ldnge im Bereich
von | bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste SUSTAIN wird die neue Linge gespei-
chert (Display zeigt ,,nEu™). Mit der Taste EDIT wird der Vor-
gang abgebrochen und die neue Linge ist nicht gespeichert. Das
Display zeigt ,,non", wenn Sie den Wert veridndert aber nicht ab-
gespeichert haben.

Keyclick verindern (nur WERSI Mode)

Im WERSI Mode 148t sich der Keyclick im Klang verédndern.

1.

(§0]

Schalten Sie zuerst unter DRAWBAR SOUND SELECT den
WERSI Mode ein.

Schalten Sie den Keyclick auf die Einstellung LOUD.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste KEYCLICK. Im Display erscheint nun die
Anzeige der momentan eingestellten Linge und die LED"s Edit
und Keyclick blinken. Werkseinstellung: 40

Mit den Tasten UP und DOWN konnen nun die Lange im Bereich
von | bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste KEYCLICK wird die Veriinderung ge-
speichert (Display zeigt ,,nEu**). Mit der Taste EDIT wird der Vor-
gang abgebrochen und die neue Linge ist nicht gespeichert. Das
Display zeigt ,,non", wenn Sie den Wert verindert aber nicht ab-
gespeichert haben.
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Die Percussion horen Sie normalerweise wie bei einer Hammond nur
aus der Mitte der Stereoverteilung, also Mono. Mit dem OX7 haben
Sie die Moglichkeit die Stereoposition der Percussion je nach ange-
schlagener Manualtaste zu verindern. Dieser Effekt ist nur zu héren,
wenn das Routing der Percussion auf DIRECT eingestellt ist.

1. Schalten Sie zuerst die Percussion ein.
2. Driicken Sie die Taste EDIT.

3. Driicken Sie die Taste PERCUSSION. Im Display erscheint nun
fiir einige Sekunden die Anzeige PAN, danach den momentan ein-
gestellten Wert und die LED s Edit und PERCUSSION blinken.
Werkseinstellung: O (keine Stereoverteilung)

4. Mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie nun den Wert im Bereich
von 0 bis 30 einstellen. Je groBer dieser Wert eingestellt ist, desto
mehr verteilt sich die Percussion je nach gespielter Manualtaste im
Stereobild. Hohe Tone erscheinen rechts und tiefe Tone links.

5. Durch Driicken der Taste PERCUSSION wird die neue Linge
gespeichert (Display zeigt ,,nEu™). Mit der Taste EDIT wird der
Vorgang abgebrochen und die neue Linge ist nicht gespeichert.
Das Display zeigt ,,non", wenn Sie den Wert veridndert aber nicht
abgespeichert haben.
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ZUGRIEGEL

Mit Hilfe der Zugriegel konnen Sie die 9 klassischen Oktavlagen bzw.
FuBlagen (167, 8’,5 1/3°,4°,22/3’,2°, 1 3/57,1 1/3°, 1") des gewiihl-
ten Drawbar Instruments in der Lautstirke regeln. Sie stellen gewis-
sermafen das Herz einer Orgel dar.

Da die Klangfarbe aller in der Natur vorkommenden Instrumente aus
einer Summe von Teiltonen bzw. Sinusschwingungen besteht, ist die
Orgel durch das Zugriegel-(Sinus)System in der Lage, diese mehr
oder weniger gut zu imitieren. In den Zeiten des Komponisten Jo-
hann Sebastian Bach galt die Orgel daher auch als ,,Ko6nig der Instru-
mente™. Fiir eine exakte Nachbildung von Naturklédngen ist das Zug-
riegelsystem natiirlich bei weitem nicht ausreichend. Die Orgel be-
wahrt immer einen eigenstdndigen Klangcharakter, was den Reiz die-
ses Instrumentes ausmacht. Dennoch ist sie als Vorldufer des (klang-
charakterlosen) Synthesizers zu betrachten, der fiir die Synthese kom-
plexer Naturkldnge zustindig ist.

Alle Registrierungen, die Sie an den Zugriegeln Ihres OX7UP vor-
nehmen, konnen mit der STORE Taste innerhalb eines beliebigen
Presets gespeichert werden (s. STORE Taste). Nach einem
Presetwechsel ist immer die letzte Einstellung giiltig, die im aktuel-
len Preset abgespeichert wurde. Selbstverstindlich lassen sich Regi-
strierungen fiir jedes der 3 Manuale getrennt vornehmen.

Anm.: Die Zugriegel dienen weiterhin zur Einstellung der benutzer-
definierten Percussion (s. HARMONIC Taste).

| 8 | 8 |
| 6 W 6 |
| 5 W 5 |
| 4 | 4 |
| 3 W 3 |
2
R
B
e
E 1
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| 2 N 2§ 2 |
ElN BN N
= =
=]
mlk] 8 4

Full Tibia / Floten

Alle geraden Zugriegel mit Vibrato oder mit Leslie
ergeben einen vollen direkten Zugriegel-Sound

Hornartig / Dunkel

Diese Einstellung ist besonders in Verbindung mit
einer 2nd oder 3rd Perkussion und Vibrato oder
Leslie interessant. Jazzmusiker verwenden diese
Einstellung mit einer kurzen Perkussion und
Keyklick "Loud", Unterhaltungsmusiker mit
Perkussion "Lang" und Keyklick "Soft".

Offene Zugriegeleinstellung

Weite "Lage” bei den Zugriegeln, mit Vibrato und
Leslie ergibt einen fiir alle Musikrichtungen
angenehmen Klang.

Zugriegel "Voll"
mixturartiger Klang

Diese Einstellung ist sowohl fiir die
Unterhaltungsmusik als auch fiir sakrale Musik als
"Plemun/Tutti” einzusetzen. Entsprechend ist der
Toneinsatz und das Vibrato / Leslie einzustellen.
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Zugriegel Einstellungen Soloregister

- _ |
e Klarinettenartiger
== Zugriegelklang
2]
==

Diese Zugriegeleinstellung klingt wie eine Klarinette
oder in Verbindung mit weichem Toneinsatz wie
ein Gedackt-Register bei der Pfeifenorgel.

&

2 =
i

Trompetenartiger
heller Klang

Als 8' Register aufgebauter trompetenartiger
Zugriegelklang.

| 8 |
| 6 |
L 5 |
4 |
| 3 |
1]
=

Die gleiche Zugriegeleinstellung kann auch als
Perkussionseinstellung eingesetzt werden. Bei der
H-100 von Hammond hiefs diese Einstellung im
Bereich der Perkussion "Guitar". Klaus Wunderlich,
der viele Schallplatten mit der H-100 aufgenommen
hat, benutzte diese Zugriegeleinstellung oft als
Perkussion.

'ro‘ :

,n‘ |
b [FEE
m

Hornartiger Klang

Hornartiger dunkeler Zugriegelklang, der sowohl
mit als auch als typischer Hornklang ohne Vibrato
eingesetzt werden kann.

=y - 30 ~
S
(<)

o) ‘

i b8 o
En -, Flotenartiger
E ”ﬁ Theaterorgelklang
=2 Diese Einstellung mit Vibrato gespielt errinnert an
fui ) den typischen Klang einer Theaterorgel. Mit der
8 Einstellung "Delay" wird dieser Klangeffekt in
2 Vollendung wiedergegeben,
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Zugriegel Einstellungen fiir Perkussion

T

e <_ NI [
E — Xylophone Perkussion
51 /301
ﬁ Stakato mit kurzer Perkussion im "Poly-Mode"
gespielt, klingt diese Einstellung wie ein Xylophone.
Diese Einstellung wurde oft von Franz Lambert bei
seinem beriihmten "Zirkus Renz" eingesetzt.
< 13/5
=5 ”
& Helle Glockchen
- Perkussion
| 2 | Als 8" Register aufgebauter trompetenartiger
E Zugriegelklang.
Die gleiche Zugriegeleinstellung kann auch als
5 Perkussionseinstellung eingesetzt werden. Bei der

&
&
i

TN F %°
S wa
EEEE it
BN ww PR mw
EN mm 2
N e =1

= aEx

.n‘:
X

H-100 von Hammond hief3 diese Einstellung im
Bereich der Perkussion "Guitar". Klaus Wunderlich,
der viele Schallplatten mit der H-100 aufgenommen
hat, benutzte diese Zugriegeleinstellung oft als
Perkussion.

Glockenartige
Perkussion

Voller glockenartiger Perkussionsklang. Besonders
in Kombination mit der Zugriegeleinstellung
"Hornartig" und der Perkussionsabklingzeit “Long”
ergeben sich fiir alle Musikrichtungen ein besonders
schoner Melodieklang.

Gitarrenartiger
Perkussionsklang

Bei der H-100 von Hammond hief3 diese Einstellung
im Bereich der Perkussion "Guitar". Klaus
Waunderlich, der viele Schallplatten mit der H-100
aufgenommen hat, benutzte diese
Zugriegeleinstellung oft als Perkussion.
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Werkspresets No. 1-3

Zugriegel B3 "'Straight'' mit Zugriegel B3 "dunkel"” mit Zugriegel B3 ""dunkel" mit

Vibrato Perkussion und Vibrato Perkussion iiber Leslie
b o - o . — = |
PRESET 1 i L PRESET 2 212 2 PRESET 3 2|2 =
No. 5" o | No. sl ) No. :=' = |
Group Function . Group Function Group  Funclion
Percussion |On X Percussion|On X X Percussion|On X X
2nd X % Znd X X 2nd X X
3rd 3rd 3rd
User X User X User X
Polyphone Polyphone X X Polyphone X X
Time|Short Time|Short Time|Short X X
Medium Medium Medium
Envelope|Delay Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain
Keyklick|Soft
Medium Medium Medium

Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program

X X X
T e
X X X
X
Sustain X Sustain
Keyklick|Soft X Keyklick|Soft
X
X
K |
X X X

Leslie|On Leslie|On Leslie|On
Slow Slow Slow
Fast Fast X Fast X
e ]
Percussion|Direct Percussion{Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie Leslie Leslie
Drawbar|Vibrato Xl X Drawbaeribram Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast X Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal Naormal Normal
Celeste X Celeste X Celeste
— S
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select{B3
Wersi Wersi Wersi
Main X X Main X X Main X X
Variation X Variation X Variation X
* e |
DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 8 3
513 6 513 8 6 5 13 8 6
g 81718 8 7017 |8 g 81718
4 815 4 615 4 815
233 223 2213
2 8|4 2 4 2 -
1 1/3 11 ey
1 35 13/5 I 335
! 8 I |
T i el e
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Werkspresets No. 4-6

Zugriegel B3 "Straight mit
Leslie slow

Zugriegel B3 "Straight" mit
Leslie fast

Zugriegel B3 "offene ZR
16, 5/13, 1'"" mit Vibrato

fast und Leslie fast

= == o I~ = =
PRESET 4 £|i|3 PRESET 5| 2[3| PRESET s|s|=
No. = = = . 5 e o = 6 <o z -
9 - | = ]= No 2= | No. = | = |e
Group Funcrion Group Function Group Funcuion
Percussion|On Percussion|On Percussion|On X
2nd X X 2nd X X 2nd X X
3cd 3rd 3rd
User X User X User X
Polyphone X X1 X Polyphone Polyphone
P o are |
Time|Short X X X Time|Shornt Time|Shon
Medium X x Medium Medium
Envelope|Delay ' Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain X Sustain Sustain
Keyklick|Soft X Keyklick|Soft Keyklick|Soft
Medium X Medium Medium
Rev erhli-‘rugrarn Reverh'f’mgram RcverhIProgrnm
Leslie{On % Leslie{On Leslie|On
Slow X Slow Slow
Fast Fast Fast
o AT
Percussion|Direct X b3 X Percussion|Direct X X X Percussion|Direct
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie Leslie Leslie
Drnwbarl\fibrum m Drawbarl\-"ihram Drawbar[\"nbram
Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast X Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal X Normal X Normal
Celeste Celeste Celeste
o == N
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X DB Sound Select|B2
Wersi Wersi Wersi
Main X X Main X X Main X X
Vanation X Vanation X Vanation X
B
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|16 3 8
513 6 513 6 513 5 6
8 8 8 3 817]8 g 718
& S g 815 5 5
2213 223 22F
z 814 T 814 z 4
113 1173 1173
1345 | ¥5 13/5
| 1 8 I 8
e n [ o= —=aaen] o ruo oo |
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Werkspresets No. 7-9

Zugriegel B3 "dunkel"' mit
"Guitar' Perkussion und

Zugriegel B3 Variation
""dunkel" mit 3rd Perkussion,

Zugriegel B3 ""dunkel' mit
2nd Perkussion, Vibrato

Vibrato Leslie Slow Chorus
AEE T1HE el =
7 ili|3 8 (213 |ores Q9 :|ilZ
PRESET No. 5] 3 | 2 |PRESET No. = | PRESET No. :? il
Group  Function Group  Function Group  Function
Percussion|On X X Percussion|On X X Percussion|On X X
2nd X 2nd X 2nd X X
3rd 3rd X 3ed
User X X User X User X
Polyphone X X X Polyphone X X X Polyphone
| AE———— *
Time|Shon X X X Time|Short X x| x Time|Shor X X X
Medium X X Medium X X Medium X
Envelope|Delay l Envelope|Delay l Envelope|Delay l
Sustain X Sustain X Sustain I
Keyklick|Soft X X Keyklick|Soft X X Keyklick{Soft X
Medium Medium Medium X
Reverb|{Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie|On Leslie|On Leslie|On
Slow Slow X Slow X
Fast X Fast Fast &
] Fi——
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie Leslie Leshie
Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato X X
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast Fast X
Chorus Chorus Chorus X
Normal Normal Normal
Celeste X Celeste b Celeste
o
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X|] X X | DB Sound Select|{B3 X X X
Wersi Wersi Wersi
Main X X Main X Main X X
Varation X Variation X X Variation X
_ * =
DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16 8 8 | DB Registration|16' 8 8
513 8 6 5uF 8 6 5173 8 6
8 7171 8 g 81 7| 8 8 8 8
4 7| | 4 8] 5 4 8|5
2213 22T 2203
2 4 g - 2 4
I 173 I W3 1 1/3
135 1 /5 1 345
I' I I'
= pe | i o= | e |
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Werkspresets No. 10-12

Zugriegel B3 "dunkel" mit
2nd Perkussion, Vibrato
Chorus, Leslie Slow

Zugriegel B3 "dunkel" mit
2nd Perkussion, Vibrato
Chorus, Leslie Fast

Zugriegel B3 "dunkel" mit
2nd Perkussion, Vibrato

Chorus Slow, Leslie Slow

Dl‘llwbill.‘l\u"l.bl‘i.l.tu

Phase-Vibrato|Slow
Fast
Chorus
Noarmal
Celeste
DB Sound Select|B3 X X X
Wersi
Main X X
Vanation X
e
DB Registration| 16 8 8
S13 3 6
8 717] 8
g 1.1 5
2213
x 4
113
1 35
I
= ==

Phase-Vibrato

DB Sound Select

DB Registration

Drawbarl\-’ibram

Slow
Fast
Chorus
Normal

Celeste

B3

Wersi
Main
Variation

p

L I
e -4
A b
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PRESET No. 1 0 2| = |  |PRESET No. 1 ]. S < | # |PRESET No. 1 2 ol (| W

Group Function Group Function Group Function
Percussion|On X X Percussion|On X X Percussion|On X X
2nd X X 2nd X X 2nd X X
3rd 3rd 3rd
User x User X User X
Polyphone Polyphone Polyphone
e e
Time|Shon H Time|Shon X X > Time|Short X X X
Medium X Medium X Medium X
Envelope|Delay Envelope|Delay I Envelope|Delay I
Sustain Sustain Sustain
Keyklick|Soft X X Keyklick|Soft X X Keyklick|Soft X X
Medium X Medium % Medium X
Reverhl?rugram Reverb|Program 3 Reverb|Program
Leslie|On X Leslie|On X Leslie|On X
Slow X Slow Slow X
Fast Fast X Fast
i i | RN ] e bl
Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X Percussion{Direct X b
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie X Leslie Leslie X

Drswharl\r’ibram

Phase-Vibrato

DB Sound Select

DB Registration

Slow
Fast
Chorus
Normal
Celeste
B3
Wersi

Main

Vanation

&

h
at

]
(W]

o=
)

—_ e = ) b by OGS

(x| x] |
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Werkspresets No. 13-15

Zugriegel B3 "offen'" mit
Leslie Fast

Zugriegel B3 Variation
"Straight' mit Leslie Slow,

Keyklick Loud

Zugriegel B3 Variation
"Straight'' mit Leslie Fast,

Keyklick Loud

| 9|z s |3 |3 > |8 |3
pRESETNo. 1 3 |2 | [prEserne. 14 2|22 preserne. 15 2|23
i =l sl - Sl s T | )
Group  Function Group Function Group  Function
Percussion|On X Percussion|On Percussion|On
2nd X X 2nd X X 2nd X X X
3rd ird 3rd
User X User User
Polyphone Polyphone Polyphone
Time|Shon i X X X Time|Short . - X Time|Shon ' X X X
Medium X Medium X Medium !
Envelope|Delay i Envelope|Delay | Envelope|Delay
Sustamn Sustain Sustain
Keyklick|Soft | X X Keyklick|Soft X X Keyklick|Soft ' X
Medium X Medium X Medium X
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie|On X Leslie|On X Leslie|On X
Slow Slow Slow
Fast X Fast Fast X
AR = e ]
Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leshe X Leslie X Leslie
Drawbar|Vibrato X Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal X Normal
Celeste X Celeste Celeste
IEE————
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X DB Sound Select|B3
Wersi Wersi Wersi X X
Main X X Main X X Main X
Vanation X Variation X Vanation X X
== | *
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|16 8 8 | DB Registration| 16 8 8
513 5 6 S5z 6 513 6
g 718 g 8171 8 g 81 7] 8
i 5 4 8] 5 4 8] 5
333 243 2y
2 4 2 8] 4 2 8| 4
I 13 L 13 2 |13 2
13/5' | 35 3 L 3/5! 3
I 4 I 8 I 8
|+ vem—— | | e reereres| |- 22> b0 veammmme
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Werkspresets No. 16-18

Zugriegel B3 "Mellow" mit
Vibrato, Leslie Fast, Kevklick

Zugriegel WERSI "Straight”

Zugriegel WERSI "Medium"'

Seite 34

Loud mit Vibrato mit Vibrato, 2nd Perkussion
~ o5l [ |.. o [, = = i
16 £|:: 17 2453 18 £|Z|:
PRESET No. 2| 3| Z [PRESET No. 2| 2 | ¥ |PRESET No. 2lel3
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On Percussion{On Percussion|On X
2nd X X X 2nd X X X 2nd X X X
3rd 3rd 3rd
User User User
Polyphone Polyphone Polyphone
b e
Time|Shon X X X Time|Shon X X X Time|Shor X X X
Medium Medium Medium X
Envelope|Delay l Envelope|Delay Envelope|Delay l
Sustain Sustain Sustain
Keyklick|Soft X Keyklick|Soft X Keyklick|Soft
Medium ;< Medium % Medium X
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie{On X Leslie{On Leslie{On
Slow Slow Slow
Fast X Fast X Fast X
-] e ey
Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leshe X Leshe X Leslie
Drawharl\.'mmm n- Drawbar|Vibraro ““- Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Siow
Fast X Fast X Fast X
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste X Celeste X Celeste X
moe T e BT S
DB Sound Select|B3 X DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Werst ) X Wersi X X X Werst X X
Main X R Main X X Main X
Vanation X Vanation X Vananon X
L=
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|!&’ 8 8 | DB Registration| 16 8 8
513 5 6 513 6 513 8 6
8 £ (0 |6 g 8171 8 3 81 7] 8
4 815 4 8] 5 4 5] 5
203 223 22/3
z 4 z 8§14 2 +
13 | 3 |13
1 3§ 135 1 35
I I 8 I
[T | it v =
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Werkspresets No. 19-21

Zugriegel WERSI "Mellow"
mit Vibrato, 3rd Perkussion

Zugriegel WERSI "Mellow"
mit Vibrato, User Perkussion

hell

Zugriegel WERSI "Straight
hell” mit Vibrato

il i .- ' b = T o8 .
| W cle¢|= s | =|=
PRESET No. 1 9 £ |2 | 2 |PRESET No. 2 0 = | 2 | 2 |PRESET No. 2 1 S P s
Group Function Group Function Group Funciion
Percussion|On X Percussion|On X Percussion|On
2nd X X 2nd X X 2nd X X
3rd X 3rd 3rd
User User X User X
Polyphone Polyphone Polyphone
Time|Shon ' X X X Time|Shorn ' X X X Time|Short i X X X
Medium X Medium X Medium {
Envelope|Delay Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain Sustain Sustain
Keyklick|Soft Kevklick|Soft Keyklick|Soft
Medium X Medium X Medium
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie|On Leslie|On Leslie|On
Slow Slow Slow
Fast X Fast X Fast X
] ]
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie Leslie Leslie
Urnwhurl\.'tbrum n- Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow Phase-Yibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast X Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste X Celeste X Celeste
=
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wers: 1 x X Wersi X X x Wersi X X X
Main X X Main X Main X
Varnation X Variation X X Vanation X X
— IR
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|1&' 8 8 | DB Registration|16 8 8
5173 8 6 sy 8 6 5 13 6
g 8171 8 & 317] 8 8 718
£ 7§ £ 6] 3 g 3
> 4 r - > -
113 113 113 4
1 ¥5 135 1 V5 6
I r I 8
[roye——=y—r=| =] [=——==r=—cu=e=]
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Werkspresets No. 22-24

Zugriegel WERSI Variation
""Straight hell"" mit Vibrato,

Zugriegel WERSI Variation
""Straight hell"" mit Vibrato,

Zugriegel WERSI Variation
"Dunkel" mit Vibrato, User

Leslie Fast Leslie Slow Perkussion Guitar, Leslie Fast
- - 1 ™ - -
s | s |3 o M w | = |3
22 x| 2 3 apE |3 24 =|:z|3
PRESET No. o el 1 PRESET No. ;’:— = | # |PRESET No. iyl o
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On Percussion|On Percussion|On X
2nd X X 2nd X X 2nd X X
3rd 3rd 3rd
User X User X User X
Polyphone Polyphone Polyphane
S———1
Time|Shon X X X Time|Shon X X X Time|Shon X X X
Medium X Medium X Medium X
Envelope|Delay I Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain Sustain Sustain
Keyklick|Soft Kevklick|Soft Keyklick|Soft
Medium X Medium X Medium X
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie|On X Leslie|On X Leslie{On h
Slow Slow Slow
Fast X Fast X Fast X
i e i i |
Percussion|Direct X b4 X Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leshe Leslie Leshe
Drawbar|Vibrato Drawbarl\e’:hmtu n- Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste X Celeste X Ceieste
_ I
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi X X X Wersi X X X Wersi X X
Main X Main X Main X X
Vanation X X Vanation ' X Vanation :
DB Registration| |6’ 8 8 | DB Registration|16' 3 8 | DB Registration| 6 8 3
5113 4 6 513 4 6 513 8 6
8 71 8 & 71 8 8 81 7] 8
4 3 Fs 5 4 4] 5
23 223 2y
2 - z 4 2 B
1 13 4 13 3 L3
13§ 6 1¥5 6 135
I 8 I 8 I
= [~ ] ===y
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Werkspresets No. 25-27

Zugriegel WERSI ""Sakral”
Floten piano

Zugriegel WERSI "Sakral"
Floten mezzo forte

Zugriegel WERSI ""Sakral”
Plenumartig

Phase-Vibrato

DB Sound Select

DB Registration

Druwharl\'1hmw

Slow

Fast
Chorus
Normal
Celeste
B3

Wersi
Main
Vanation

x | x| x
X X
X
R
8 8

6
ol B G
6|5
4
—_——u

Drawbarl\'ibr.uo

Phase-Vibrato

DB Sound Select

DB Registration

Slow
Fast
Chorus
Normal
Celeste
B3
Wersi
Main
Variation
16"
5U¥

o
lJ
i

| —
™

— = = 13 1 &
LA L

x | x| x
X X
X
- oot
8 8

6
8 8
8§15
814
8
s>~}

Drawbarl\'thmtu

Phase-Vibrato

DB Sound Select

DB Registration

Slow

Fast

= = - - - i o P - I
PRESET 2 5 212 = PRESET 2 6 I PRESET 2 7 -3 = 2=
No. Bl el e No. ==z |z No. o] =l
— — — — — — — — —
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On Percussion|On Percussion|On
2nd X X X 2nd X X 2nd X X
3rd 3rd 3rd
User User X User X
Polyphone Polyphone Polyphone
Time|Short l X X X Time |[Shor l X X X Time|Short X X X
Medium X X Medium X Medium X
Envelope|Delay X X X Envelope|Delay X X X Envelope|Delay X X X
Sustain Sustain Sustain
Kevklick|Solt Keyklick|Sof Keyvklick|Soft
Medium Medium Medium
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie|On X Leslie|On X Leslie|On X
Slow X Slow X Slow X
Fast Fast Fast
e | ]
Percussion|Direct ﬁ Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie Leslie Leslie
X
X

Chorus
Normal
Celeste
B3

Wersi
Main
Variation
I&

5 13

—_ = = I 1 da
o i

X | X
X X
X
ey
8 8
3 6
317138
815
4
8|4
3
4
8
|- —=—~—=y~umanl|
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Zugriegel WERSI
Variation''Sakral'' Tutti

Werkspresets No. 28-30

Zugriegel WERSI Variation,
Sustain dunkel, mit Vibrato
Slow

Zugriegel WERSI Variation,
Sustain dunkel, User
_ Perkussion hell, Leslie Slow

T <l Ml b N i g [
28 al® |8 9 9 =2 |2 30 al= |8
PRESET No. = | = | 2 IPRESET No. 2| = | » IPRESET No, Bl s e
— — =5 =} — -5 = — (- %)
Group  Function Group  Function Group Function
Percussion|On Percussion|On X Percussion|On X X
2nd X X 2nd X 2nd X
3rd 3rd 3rd
User X User X X User X X
Polyphone Polyphone Polyphone X X X
| e e
Time|Shon X X X Time|Short X X X Time|Shon X X X
Medium X Medium X| x Medium X X
— _ ]
Envelope|Delay X X X Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain Sustain 2 % Sustain X X
Keyklick|Soft | Keyklick|Soft I Keyklick|Soft ‘
Medium Medium Medium
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie|On Leslie{On Leslie|On X
Slow Slow X Slow X
Fast Fast Fast
i e | e | A e
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie Leslie Leslie
Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato Drawlmrl\'ib:um
Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast Fast X
Chorus X Chorus X Chorus
Normal Normal Normal X
Celeste Celeste Celeste
* o e e s
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi X X X Werst X X X Wersi X X X
Main Main Main X
Variation X X X Variation X x| x Variation X X
R ] o s
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration| 16’ 8 8 | DB Registration|16' 8 8
513 8 6 513 6 5173 6
8 81 7] 8 8 81718 g 81 7] 8
g 8] 5 4 5 4 61 5
593 8 223 2203 3
7 8| 4 7 4| 3 2 4
L3 8 13 113
135 8 1 3/5 135
I 8 § I
e e e v | AT ]
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Werkspresets No. 31-32

Zugriegel WERSI
Variation, Sustain dunkel,
User Perkussion hell,
Vibrato Fast, Leslie Slow

Zugriegel WERSI Variation, Sustain dunkel, 2nd

Perkussion, Vibrato Fast, Leslie Fast

= o ) = | 5 i L I
PRESET g [ 2 PRESET i [ 3 PRESET sded [
v, 31 Elc|ls No. 32 &lel3 No. Sle|s
Group  Function Group  Function Group  Function
Percussion|On X Percussion|On X Percussion|On
2nd X X 2nd X X X 2nd
3rd 3rd 3rd
User X User User
Polyphone X X X Polyphone X X X Polyphone
i S
Time|Shor X X X Time|Short X X X Time|Shor
Medium X X Medium X X Medium
Envelope|Delay I Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain X X Sustain X X Sustain
Kevklick|Soft Keyklick|Soft Keyklick|Soh
Medium Medium Medium
Reverb|Program Reverb|Program Reverh|Program
Leslie|On X Leslie{On X Leslie|On
Slow X Slow Slow
Fast Fast X Fast
— e | e i
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X Percussion | Direct
Vibrato Vibrato Vibrato
Leslie Leslie Leshie
Drawbar|Vibrato m Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato m
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast X Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal X Normal Normal
Celeste Celeste X Celeste
< )
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi X X X Wersi X X Wersi
Main X Main X Main
Variation X X Vanation X X WVariation
e s Sme—
DB Registration |16’ 8 8 | DB Registration|16' 3 8 | DB Registration| 16’
513 7 6 513 6 513
g 31718 8 31718 8
4 5 My 5 &
273 2213 2243
2 4 2 4 L
1 153 1173 L3
1 33 1 3/5 1 3/5
)14 I' 7 I'
e —ronnae | pe = smmsninieery| S
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YUP

Virtusl TaneWhaal Organ

Formblatt fiir Presets

= bes Ll - = 2 - b= -
PRESET s |3 |z PRESET s(2|3 PRESET s |33
il (-4 N als|E N |2 |®
No. Silaaal g, £x S e v =71 e
Group  Function Group Function Group  Function
Percussion|On Percussion|On Percussion|On
2nd 2nd 2nd
3rd 3rd 3rd
User User User
Polyphone Polyphone Polyphone
Time|Short ' Time|Shon Time|Short
Medium Medium Medium
Envelope|Delay Envelope|Delay I Envelope|Delay I
Sustain Sustain Sustain
Kevklick|Soft Keyklick|Soft Kevklick |Soft
Medium Medium Medium
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Leslie{On Leslie|On Leslie{On
Slow Slow Slow
Fast Fast Fast
O ey il = S
Percussion|Direct Percussion|Direct Percussion|Direct
Vibrato Vibrato Vibraro
Leslie Leslie Leslie
Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato m Drawbar|Vibrato m
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste Celeste Celesie
e e ey
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersy Wersi Wersi
Main Main Main
Vananon Variation Vanation
# ﬂ I
DB Registration| 16 DB Registration| & DB Registration| 16
SR TEY 513 5103
g g g
&4 4 4
203 243 223
= > 2
113 113 | U3
I 35 1 3/5" 1.3/5
| I E
i gy e | = ——=reren|
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Virtual TonaWhaoal Organ

W) WERSI

music production

Industriestrasse 1
56283 Halsenbach

GERMANY

Phone: +49 (0)6747 - 8900
Fax: +49 (0)6747 - 8914
E-Mail: bluechipmusic@compuserve.com
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