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Sehr geehrter WERSI-Kunde,

wir bedanken uns bei lhnen, daB Sie sich fiir ein Musikinsirument "Made in Germany"
entschieden haben. Der PEGASUS 2 ist das beeindruckende Ergebnis einer aufwendigen und
langwierigen Entwicklungsarbeit.

Die Klangqualitét dieses Musikinstrumentes basiert aut einer neuentwickelten Tonerzeugung,
die fiir ihre dynamische Lebendigkeit der Naturklangfarben, sowie modernen Sounds, Effekten
und Schlagzeugklangfarben bekannt ist.

Modemste Hochintegrierte Bausteine (1C's), SMD-Technik, Multilayer-Platinen, die schnellsten
verfligbaren 16 Megabit Speicherbausteine mit einer Zugriffszeit von 150 ns (Nano-Sekunden),
24 -Bit-Signalverarbeitung, 32-Bit-Prozessor und nicht zuletzt der Einsatz eines neuen 24 Bit
Hallsystems ermiglichen liberhaupt erst die Verarbsitung dieser gewaltigen Datenmengen.

ACHTUNGI Sollten Sie kein “plus“Instrument besitzen, kénnen Sie sichim Kapitel 18 tber dis
Vorteile und Moglichkeiten eines UPGRADES auf die "plus*“ -Version informieren. Sie kbnnen
jederzeit umrlsten - bitte fragen Sie Ihren WERSI - Handler.

Mit den PEGASUS 2 beschreitet WERSI einen neuen Weg in der schnellen und einfachen
Handhabung groBer Datenmengen durch den Einsatz des “Interactive Music Managers" -im
folgenden kurz "IMM" genannt - zur Steuerung einer Festplatte. Interaktiv bedeutet, daf3 Sie aut
eine eingebaute Festplatte zugreifen kénnen, als ware es normaler Spsicher, Sie kénnen also
ber Styles, Segquenzen und sonstige Daten ohne Wartezeit direki verfiigen und mussen diese
nicht erst in einen besonderen Arbeitsspeicher laden - dies {ibernimmt der IMM far Sie. Als
weitere bahnbrechende Neuerung haben wir den Style Convert eingefihrt. Mit dem Style
Convert kdnnen Sie die Style Disketten fast aller Hersteller direkt in den PEGASUS 2 einladen
und die darauf enthaltenen Styles benutzen, als wéren sie fiir das PEGASUS 2 erstellt worden.

Die nachfolgende Anleitung beschreibt den PEGASUS 2 sowonl in der "plus” als auch in der
"normal" - Ausfuhrung.

Fur WERSI Musikinstrumente gilt der gleiche Grundsatz wie filr jedes andere Musikinstrument
auch: Je mehr Sie sich damit beschéaftigen, desto groBeren Nutzen werden Sie aus dem
Instrument ziehen. Wenn Sic die grundlegende Funktionsweise erst einmal beherrschen,
werden Sie auch mit dem Verstandnis der Isistungsfihigen Spezial-Funktionen keine Probleme
haben. Lassen Sie sich am Anfang nicht durch die vielfaltigen Maglichkeiten irritieren, sondem
suchen Sie sich die Bereiche aus, die Sie wirklich benétigen. Auf diese Welse werden Sie nach
und nach das gesamte Instrument kennenlemen.

Nun glso viel Freude beim Kennenlernen |hres neuen WERSI Instrumentes:

lhr WERSI-Team

HINWEIS: Bsi eventuellen Fragen stehen wir lhnen auch telefonisch zur Verfiigung. Von
montags bis freitags in der Zsit 14.00 bis 16.00 Uhr erreichen Sie unsere Produktspezialisten
unter der Telefonnummer 06747 / 123 149.

JH WERSI
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Der PEGASUS 2 zeichnet sich durch eine einfache, Klare Funktionalitdét und durch sein
libersichtliches Bedienfeld aus. Das Bedienfeld wurde in mehrere Bersiche unterteilt, die jeweils
durch eine Beschriftung in blauer Farbe gekennzeichnet sind. Ein herausragender Teil des
Badisnfeldss ist das "Touch Display". Uber dieses Display werden im Spislbetrieb einige
wichlige Einstellungen vorgenommen und angezeigt; dahinter verbergen sich aber auch alle
Programmierfunktionen - doch dazu spéter.

MAIN-VOLUME: Mit dem Volume-Schieberegler wird die Gesamtlautstarke des
PEGASUS 2 eingestellt. Der Regler dient auch zur Einstellung der Kopthorerlautstarke.

Touch Cantrol: Uber das berilhrungsempfindliche Display werden wichtige Funktionen wie
Anwah! der Kldnge, Setups oder Styles ausgefiihrt, aber auch die komplette Programmierung

abgerufen.

Manual-Volume: Unter dem Display befinden sich 7
Lautstérkeregler, mit je einer "UP"- und siner "DOWN"-
Taste. Im Display werden die Lautstirken jeweils Gber
Balkenlange und Zahl (0-127) angezeigt.

UPPER 1 und UPPER 2 regelndie beidenKlangfarben
fiir den oberen Splitbereich.

LOWER 1 und LOWER 2 regeln die beidsn Klangfarben
| flr den unteren Splitbereich.

BASS regelt den Klang fir ein eventuelles FulBpedal oder
den Akkordeonbass tiber MIDI Kanal 3 .

ACC. regelt die Gesamtlautstirke der automatischen
Begleifung.

DRUMS regelt die Lautstarke der Schlagzsug-Klangfar-
ben aus der Begleitung, den Manual Drums und den Key
Drums.

Shuttle Wheel: Uber das Shuttle Wheel wird
: : . im Spieimodus das Tempo der Begleitung
. . gewahlt. Mitder'inneren Scheibe' 1Bt sich das
. Tempo in Einzelschritten verandern; lber den
R - AuBenring laBt sich das Tempo schnell veran-
dern.

e : OK/EXIT & UNDO: Diese beiden Tastsr
: L 7 werden wahrend der Programmierung bend-
figt.

UK
e
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Hierbestimmen Sie, ob Sie einen Rhythmus anwéhlen
waollen (STYLE) ader stellen den Bereich ein, fir den
: Sie einen neuen Klang anwéhlen wollen. Dies sind:
¢ UPPER1/UPPER2,LOWER 1/LOWER2und BASS.

e I 2 ol mpb a3 il e
i P E L S %:.,.,. £ g i
TS ENEY Ot 1IN D

ok

CONTROLS: Uber diesen Taster lassen sich die
Klangfarben in allen wichtigen Funktionen schnell
tiber das Display verandsrn.

PROGRAM: Nach Betatigen des Tasters 'PRO-
GRAM" erscheint ein neues Display mit den
Programmiermbglichkeiten des PEGASUS 2.

HELP: Ihr PEGASUS 2 wird mit sinsr HELP/DEMO-
Diskette ausgeliefert. Wenn diese Disketie eingelegt
ist, lassen sich Uber den HELP-Taster zu jeder
Programmierfunktion Bedienhinweise abrufen. Im
PEGASUS 2 "plus” sind diese Bedienhinweise auf
der Festplatte des Gerétes gespeichert - dort ist es
nicht notwendig, zum Abrufen der Bedienhinweise
die Standard Diskette einzulegen.

AuBerdem wird Ciber diesen Taster ein "ALL NOTES QOFF" Befehl fiir den PEGASUS 2 (intern)
und die angeschlossenen MIDI-Instrumente (extern) ausgelost.

QUICKLOAD: Mit Quick-Load kdnnen Sie Sequen-
zen schnell in den PEGASUS 2 einladen.

USER: Auf den Macro-Taster lassen sich Kurz-
bedienungen speichern oder die Funktionen
'SoloUpper2 bzw. 'QuickEdit' legen (siehe dazu auch
Kapitel 13 Master Settings).

ROTOR SLOW/FAST: Mit diesem Bedienfeldiaster
kann der Rotor von schnell (LED an) auf langsam
(LED aus) geschaltet werden.

INTRO / ENDING: Einleitung / Schluf3
FILL 1 - FILL 2:

START/STOP

SYNC START: Taster fUr Synchron-Start
VARIATION: Variation EIN / AUS
ADVANCED: Enwveiterte Variation EIN / AUS
ACCOMP.: Ruft im Display die wichtigsten
Funktionen zur Bedienung der automati-
schen Begleitung auf.

CONTRAST: Displaykontrast

1= Wi wers
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-~ =% Anwahl der 9 Blocke mit je @ Music-Setups im
ROM- oder USER-Bereich. Transpose UP und
DOWN.

£ ==s
e femsais 2 ,.QI...T__
i

e =
e : Transposer: Mitden Tastern <" und">"kann der

ii ; Transposer eingestellt werden. Mit dem Taster

"0" gelangen Sie wieder in die Einstellung "C".

i

Uber die 68 Tasten lassen sich Soundeffekte und
% . Schlagzeugklangtarben abrufen. (nicht fir PEGA-
— SUS 2-Expander)

Uber das Diskettenlaufwerk lassen sich neue Styles, Sequenzen, Combis usw. in lhr Keyboard
einladen. Weitere Einzelheiten im Kapitel 11 "Floppy".

Abb. Diskeftenfaufwerk Keyboard Abb. Diskettenlaufweark Expander

JH WERSI



Uberdiese Buchse kann ein Stereo-Kopfhérerangeschlossen werden, der lhnen das Musizieren
auch "unter AusschiuB der Offentlichkelit" erméglicht. Die intemen Lautsprecher (nur Keyboard)
werden automatisch abgeschaltet.

Abb, Kopfhorer Keyboard Abb. Kopfhérar Expander

Die Wheels sind mit festen Funktionen programmiert.

Wheel 1: Pitch Bend

Wheel 2: Modulation (Vibrato)

Abb. PEGASUZ 2 Wheels

1-4 {H WERSI



Um lhnen einen schnellen Zugang zu lhrem PEGASUS 2 zu erméglichen, erfahren Sie im
folgenden Kapitel, wie Sie lhr neues Instrument in seinen Grundfunktionen einfach und sicher
bedienen kénnen. Weiterfllhrende Informationen erhalten Sie im Kapitel 4 "Spielmodus” - die
wichtigsten Grundlagen und Fachbegriffe werden Ihnen im Kapitel 3 "Theorig" erlautert.

Frs

4
dhow §

Schalten Sie das Instrument auf der Riickseite ein. Im Display erscheint hach einigen Sekunden
das PEGASUS 2 Logo; wéhrend dieser Einschaltphase testet sich das Geréat selbst. Nach kurzer
Zeit zeigt das Display das zuletzt angewahle Setup an:

FON 1-1-  cbsat | Stale
5 | soMc TERT

T=imfSeqar=
Sa Flut

Um lhnen einen Eindruck von den klanglichen Mc’:’iglichke'rten des PEGASUS 2 zu vermitteln,
haben wir Demo-Musikstiicke (Demo Sequenzen) in das Instrument eingespeichert. Horen Sie
sich zunéchst diese Demo-Musikstlicke an, um sich eine Ubersicht Gber ‘'das Machbare' zu
verschaifen.

2.2.1 Demosequenzen PEGASUS 2 ohne "plus”

1. Schieben Sie die Standard Diskette in das Laufwerk.

2. Betatigen Sie nun den Taster "Quickload" auf dem Bedienfeld.

3. Wechslen Sie ggf. mit dem Befehl ' SWAP --> FPY" auf die Diskette. Im Display werden nach
ein paar Sekunden alle Sequenzen angezeigt, die sich auf der Diskette befinden.

Abb. Taster "QUICKT.OAD"

4. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel eine Sequenz aus und betatigen danach den Taster
"OK/EXIT", Dis Demo-Sequenz wird eingeladen. Im Display erscheint wahrend des
Einladens die Meldung "BUSY LOADING". Nach dem Verschwinden dieser Anzeige leuchtet
die LED im Taster "Quickload".
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5. Starten Sie nun die Sequenz mit dem Taster "Start/Stop" auf dem Bedienfeld. Am Ende stoppt
die Demo-Sequenz automatisch. Sie kénnen aber auch wahrend der Demo die Sequenz mit
dem Taster "Start/Stop" anhalten und mit demselben Taster immer wieder starten.

Um die nachste Demo-Sequenz einzuladen, wiederholen Sie die Punkte 2 und 3.

ACHTUNG: Sie kénnen mit dem gerade beschriebenen Taster "Quickload" natlrlich auch jede
andere Sequenz im WERSI- oder MIDI Standard File-Format laden.

2.2.2 Demosequenzen PEGASUS 2 "plus"
Beim PEGASUS 2 "plus” sind 15 Demo Sequenzen im MM gespeichert; sie befinden sich im
Setup 9/8 "Demo - Sequenzen".

1. Dricken Sie den Taster "9" im Bereich SETUP.

2. Wahlen Sie im Display das Setup 9/8 "Demo - Sequenzen'.

3. Die erste Demo - Seguenz ist nun automatisch angewahit und kann mit "START/STOP"
gestartet werden.

4. Um die anderen 14 Sequenzen anzuwahlen, dricken Sie den Taster 'STYLE'" im Bereich
SELECT.

5, Auf dem Display erscheinen die 15 gespeicherten Sequenzen, von denen nun lber das
Display eine andere Sequenz ausgewaéhlt und lGber "START/STOP" gestartet werden kann.

£
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Ihr Instrument verflgt Gber 162 Setups, mit denen sich das Instrument bequem und schnell
bedienen IABt (siehe Kapitel 2 "Theorie"). Die Halfte dieser Setups (die ROM Setups) wurden von
den WERSI Musikern bereits vorprogrammiert und kénnenvon lhnen auch nicht zerstort werden.
Mit Hilfe dieser Setups kdnnen Sie sich schnell eine Ubersicht (iber die Rhythmen und
Spisifunktionen verschaffen.

 esmeneit ypisnise prsmeny i Die einzelnen Setups erreichen Sie lber dic Zchner-
e tastatur links neben dem Display. Unter jeder der
; i Zitterntasten 1 - 9 befindet sich eine Bank mit jeweils neun
i Setups. Da der Setupbereich zweimal vorhanden ist,
i kommen wir insgesamt also auf 2 x 9 x 9 = 182 Setups.

o
S
E

USER-Setups umgeschaltet werden kann. Achten Sie darauf, dal3 der Displaytaster
"ROM" invers angezeigt wird - ist dies nicht der Fall, driicken Siaim Display auf das Feld
UsEr | "ROM".

In der rechten Displayhalfte sehen Sie den Taster, mitdem zwischen den ROM-und den

Wir haben die ROM Setups in mehrere Gruppen aufgeteilt:

One Touch Play Setups: Die Banke 1 - 4 enthalten Setups, in densn zu den angegebene Styles
die passenden Klangfarben und Effekie eingestellt wurden. Diese Setups ermoglichen es, dirskt
mit dem betreffenden Rhythmen zu spislen und liefern Ihnen darliber hinaus eine Auswahl an
passenden Instrumenten.
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Style Setups: In den Bénken 5 + 6 wurden die 48 bzw. 200 (bei Instrumenten mit “plus”) Styles
nach Musikrichtungen zusammengestellt. Hier wurde nur die Style MAP mit neuen Styles belegt
- man hat also (iber diese Satups leichten Zugriff auf alle Styles und Segusnzen. Beim Aufruf
gines der 'Style Setups' werden Sounds und Styles aber noch nicht gewechselt

Sound Setups:In der Bank 7 sind die Klangfarben des PEGASUS 2 zusammengestellt. Mit Hilfe
dieser Setups kénnen Sie den UPPER und LOWER Bereich mit weiteren Klangfarben belegen,
waobei auch hierbeim Aufrufen disser Setups keine neuen Klénge oder Styles angewahlt werden.

Special Setups: Die Bénke 8 + 9 enthalten Setups, die lhnen dic Bedienung des Effektgerates
und der MIDI Funktionsen erleichtern. Oft benétigte Einstellungen wurden hier auf einem’'Knopf
zusammengefalt.

2.3.1 Die One Touch Play Setups
Der einfachste Wag, Ihr Instrument kennenzulernen besteht darin, sich die One Touch Play
Setups anzuschaucn und ‘anzuspielen'. Es gibtinsgesamt 36 dieser One Touch Play Setups, die

folgendermaBen auf die Banke verteilt sind:
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Um ein Setup anzuwahlen, dricken Sie zunéchst auf dic Banknummer in der Zshnertastaturund

danach auf das entsprachende Feld im Display. Das Display wechselt wieder in den Spielmadus,
alle Einstellungen wurden durchgefiihrt und Sie kdnnen nun beginnen, mit der neuen

Registrierung zu spielen.
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Lautstérken einstellen

Unter dem Display befinden sich 7 Regler mit je zwei Tastern, um die Lautstarken der einzelnen
Tastaturberaiche sinzustellen. Im darliberiegenden Display werden die Lautstarken mit einem
Balken und einer Zahl zwischen 0 und 127 angezeigt. Folgende Bereiche konnen geregelt
werden:

7

P I L TR T P i "Upper 1" =  Oberes Manual erster Klang
z p R e , "Upper 2" = Oberes Manual zweiter Klang
seoes pese ; ,- "Lower 1" = Unteres Manual erster Klang
: = ur e e | "Lower 2" = Unteres Manual zweiter Klang
e = "‘Bass' =  Bass (MIDI Basspedal)
0 : . = "Acc.' =  Begleitung ohne Drums
‘Drums" = Drums aus der Begleitung

sowie der Effekt-Taster

Mbéchien Sie einen Bereich lauter oder leiser regeln, dricken Sie einfach sooft den
entsprechenden Plus- oder Minus-Taster unter dem Display, bis Sie die gewlinschte Lautstarke
erreicht haben.

Hinweis: Wenn Sie den entsprechenden Taster langer gedriickt halten, verandert sich die
Lautstarke wesentlich schneller.

Andere Klangfarbhen oder Rhythmen anwahlen:

Im Spielmodus wird |hnen im Display eine Zusammenstellung von 15 Klangfarben angezeigt,
wobei eine dieser Klangfarben invers (blau unterlegt) ist - Ublicherweise ist dies die Klangfarbe
fiir die rechie Tastaturhilfte UPPER 1. Um eine andere von den angezeigten Klangfarben
anzuwahlen, drlicken Sie einfach auf das entsprechende Feld im Display.

Um auch fiir dis anderen 'Manuale' des PEGASUS 2 andere Klangfarben anzuwahlen, gibt es
die sogenannten Selektoren. Ihr PEGASUS 2 besitzt insgesamt 6 Selektoren; sie befinden sich
auf dem Bedienfeld unter dem Bereich "Scund".

Abb Bedienfeldbereich SELECT

Je nach angewahltem Selektor zeigt das Display die flr diesen Selektor vorhandenen
Klangfarben bzw. Styles, die dann auf dem Display ausgewahlt werden konnen.

Der Hauptselektor:

Leuchtet die LED in dem Selektor standig, so ist dies momentan der Hauptselektor. Wird nun in
anderer Selextor gedriickt, blinkt die LED in diesem Selektortaster und im Display wird die
Klangfarben- bzw. Rhythmenauswahl fiir diesen Bereich angezeigt. Sie k&nnen nun eine
Klangfarbe bzw. einen Style auf dem Display anwéhlen - danach springt der Selektor wieder auf
den vorherigen Hauptselektor zuriick.
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Belsplel: - Die "Upper 1" - LED leuchtet standig (Hauptselektor)
- Drilcken Sie "Lower 1"; die LED blinkt.
- Wéhlen Sie auf dem Display sinen Klang.
- Die "Lower 1" LED erlischt, und es ist wieder der "Upper 1" Selektor aktiviert.

Welcher Selektor Ihr Hauptselektor ist, kbnnen Sie selbst bestimmen, indem Sie den
gewlnschten Selektor zweimal anwéhlen.

Beispiel: - Der "Bass" Selektor soll Hauptselektor werden
- Driicken Sie den Taster "Bass" zweimal. Die LED leuchtet sténdig.

Nach jedem anderen Selektor und Displayanwahl springt die LED wieder zum Hauptselektor
"Bass" zuruck.

Auch die 9 SETUP-Taster der Zehnertastatur kénnen als Hauptselektor aktiviert werden. Die
Bedienung erfolgt wie oben beschrieben.

2.3.2 Die Style Setups
Im Gegensatz zu den vorhin beschrizbenen One Touch Play Setups werden beiden Style Setups

keine Umregistrierungen vorgenommen, sondernnur zuséatzliche Rhythmen angeboten. Wie Sie
wissen, kann ein Setup bis zu 15 Styles oder Sequenzen enthalten - wenn der von lhnen
gewiinschte Style aber nicht im Setup ist, konnen Sie ihn dort auch nicht benutzen.

Hier helfen Ihnen die Style Sstups weiter; Sie enthalten nur Styles (oder Sequenzen) ohne den
'Rest' des Setups, d.h. Klangfarben, Lautstarken, Spislhilfen usw. zu verandem.

In den Style Setups wurden die Rhythmen nach Oberbegriffen sortiert - folgende 18 Style-
'Gruppen’ kénnen nun (iber die Banknummer in der Zehnertastatur und danach mit einem Druck
auf das entsprechende Feld auf dem Display angewéhlt werden.
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Nachdem Sie sin Setup angewahit haben, wechselt das Display wieder in den Spielmodus. Dort
hat sich noch nichts verandert, wenn Sig aber auf den Taster STYLE im Bereich SELECT
driicken, kénnen Sie dort einen der neuen Rhythmen anwahlen.
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2.3.3 Die Saund Setups

In den Sound Setups sind die Klangfarben nach Oberbegriffen sortiert - folgende 9 Sound-
'‘Gruppen' kdnnen Ober die Banknummer 7 in der Zehnertastatur und danach mit einem Druck
auf das entsprechende Feld auf dem Display angewahlt werden.

W GZest I Stuls

7l
F =i I'l iitar Mraan
Mallet E:undi _Souwiis

Tod T
Strins Br'as_ Tracltlbl‘n

Sounds Sounds Founcs

7T TR ,./‘-l
Oenthe Mad Frect

Soniwnl= Srond=s SCuncs

Abb.; Setup Bank 7

Auch bei Anwah| eines Sound Setups werden keine Umregistrierungsn vorgenommen, sondern
nur zusétzliche Sounds angeboten. Wie Sie wissen, enthélt ein Setup 15 Sounds fiir die rechts
Tastaturhalfte und 15 Sounds fir die linke Tastaturhalfte und den Bass. Wenn der von |hnen
gewiinschte Scund aber nicht im Setup enthalten ist, konnen Sie ihn dort auch nicht benutzen.

Hier helfen Ihnen die Sound Setups weiter: Hier haben Sie Zugriff auf alle anderen Sounds, chne
den 'Rest des Setups, d.h. die in denanderen Bereichen eingestellten Klangfarben, Lautstarken,
Spielhilfen usw. zu verandern. Um z.B. fir die linke Tastaturhélfte die Klangfarbe "Str.Soft2"
anzuwahlen, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Drlicken Sie auf die Taste 7 in der Zehnertastatur - im Display erscheinen die Sound Setups.

2. Driicken Sie auf den Selekior "LOWER 1" - damit teilen Sie dem PEGASUS 2 mit, daB Sie
eine Klangfarbe fiir die linke Tastaturhélfte einstellen mdchten.

3. Drlicken Sie im Display auf das Feld "String Sounds" - nun erscheinen im Display 15
Streicherklangfarben.

4. Drlicken Sie im Display auf den Taster "Str.Soft2" - die Klangfarbe Soft Strings 2 wurde auf

die linke Tastaturhalfte gelegt, und das Display zeigt Innen wieder die Auswahlseite fir die
rechie Tastaturhalite.
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2.3.4 Die Special Setups
In den Setups der Banke 8 und 9 sind haufig vorkommende Bedienfunktionen und komplizierte
Programmierungen auf einen 'Knopf' gelegt.
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Die Special Setups der Bank 8 dienen zur 'Fembedienung' des Effektprozessors, wahrend die
Special Setups der Bank @ die Programmierung und vor allem die MIDI Funktionen erleichtermn.
Die genaue Bedeulung dieser Special Setups wird in den jsweiligen Kapiteln der
Bedienungsanleitung erklart.
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In dem folgenden Kapitel erfahren Sie alles Uber das neue Bedienkonzept lhres Musikinstrumen-
tes. Durch den Einsatz des "TOUCH SCREEN Displays” konnten wesentliche Bedienvorgange
vereinfacht werden.

Das Display istdie Steuerzentrale des gesamten Keyboards. Bevor wir Ihnnen aber die Bedienung
n&her erklaren, hier einige Hinweise auf die Bezeichnungen fir Klangfarben, Rhythmen usw., die

wir in diese Anleitung benutzen.

INTERACTIVE MUSIC MANAGER (nur “"plus™Instrumente): Der ‘Interactive Music
Manager' integriert in das Abspielen von Styles und Sequenzen eine Festplatte, die sich wie ein
120 Mb groBer, batterie-gepufferter RAM-Speicher verhélt. Styles oder Sequenzen werden bei
der Anwahl automatisch und vom Benuizer unbemerkt eingeladen und stehen im Bruchteil einer
Sekunde zur Verfligung. Alle auf der Festplatte befindlichen Styles und Sequenzen kénnen in
die Setups integriert und mit einem einfachen Tastendruck auf dem Display angewahlt werdsn.
Endlich keine standigen Diskettenwechsel mehr, um neue Styles oder Sequenzen nachzuladen.
Archivieren Sie alle Styles und Sequenzen komfortabel auf der Festplatte. Keine Unordnung
mehr mit den vielen Disketien.

Der "Interactive Music Manager® beinhaliet bereits 200 Styles, die Sie begeistern werdsn.
Programmiert von Musikern aus der ganzen Welt, zeigen die Styles die ganze musikalische
Bandbreite |hres neusn Instrumentes.

Setup: In einem Setup lassen sich alle Maglichkeiten wie Klangfarbenbelegung, Styles, MIDI-
Funktionen usw. abspeichern. 81 dieser Setups (die ROM-Setups) wurden von WERSI
vorprogrammiert. Diese Setups befinden sich in einem Festspeicher, so daf3 Sie immer auf sie
zugreifen kénnen. Weitere 81 Setups (die USER-Setups) kénnen Sie selbst zusammenstellen
und abspeichemn. Uber Festplatte bzw. Diskette kénnen natlrlich immer wieder neue 81 Setups
eingeleden werden. Die USER-Setups werden auch nach dem Ausschalten dauerhaft

gespeichert.

Subset: Fir die Bereiche MIDI, Effekie, FuBschalterbelegung und Systemparameter konnen
Unter-Sstups (Subsets) erstellt werden. Pro Bereich stehen 9 ROM Subsets und 9 USER
Subsets zur Verfugung, die Sis in dis 81 Setups einbinden kénnen. In den 9 USER-Subsets
kénnen Sie sich |hre sigenen Einstellungen fiir Inre spezielle MIDI-Konfiguration etc. speichern.
Die USER-Subsets werden auch nach dem Ausschalten dauerhaft gespsichert.

Combl: Der Bagrifi "Combi* ist grob gesehen nur ein anderses Wort flr “Instrument”. Allerdings
bestehan Combis" manchmal aus 'Kombinationen' verschiedener Instrumente; so besteht zwar
das Combi "Tenor Sax' nur aus dem Instrument Saxophon - das Combi ' Big Band" aber aus den
Instrumenten Posaune, Klarinette, Trompete und Saxophan. Dies bedeutet aber auch, daf3 beim
Spielen eines solchen 'Mehrfach-Combis' pro Baustein und Taste jewsils sine Stimme bendtigt
wird, Sic also im ungunstigsten Fall fiir einen dreistimmigen Akkord 15 Stimmen banutzen (pro
Taste flinf Stimmen).

Ihr Instrument besitzt 256 vorprogrammierte Combis (ROM-Combis). Weitere 256 Combis
(USER-Combis) konnen Sie selbst erstellen und abspeichern (siehe auch KAPITEL 6
"COMBIS"). Auch die USER-Combis werden nach dem Ausschalten dauerhaft gespeichert.
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STYLE: Ein Style ist ein variationsreicher Rhythmus mit Begleitautomatik und besteht aus acht
Begleitspuren, vier \Variationen, 6 Harmonievariationen, zwei Fills usw. (siene auch Kapitel 9
"Styles). Bis zu 1024 Styles stehen lhnen im PEGASUS 2 “plus" zur Verfigung, wobei 200
Styles sich bei der Auslieferung schon im "Interactive Music Manager' befinden, und Sie,
unabh&ngig von deren Platzbedarf, weitere 924 Styles in Ihr Instrument einladen konnen.

Im PEGASUS 2 cohne "plus"finden Sie 48 festprogrammisrte Styles, Sie konnen aber bis zu 32
weilere Styles einladen - je nach deren GrolB3e.

SEQUENZ: In Ihrem Instrument ist sin umfangreicher 16-Spur-Sequenzer integriert, den Sie
normalerweise nur von Software-Sequenzemn fur Atari oder DOS-PC erwarten wlrden. Sie
kénnen bis zu 1024 Sequenzen in den "Interactive Music Manager" des PEGASUS 2 "plus”
einspeichern; diese Sequenzen werden dauerhaft gespeichert und stehen Ihnen quasi ohne
Ladezeit immer direkt zur Verfligung.

Im PEGASUS 2 ohne “plus" kbnnen Sie, je nach deren Gréf3e, bis zu 15 Sequenzen einladen.
Siehe dazu auch KAPITEL 7 "16 TRACK".

DRUMSET: Aus den 122 im PEGASUS 2 verfligharen Schlagzeugklangfarben hat WERSI
sechs Drumsets erstellt, die in der Belegung dem GENERAL MIDI Standard entsprechen.
Weitere seche Drumsets kénnen Sie selbst erstellen (siehe auch KAPITEL 10 "DRUMSET").
Diese USER-Drumsets werden auch nach dem Ausschalten dauerhaft gespeichert.

GENERAL DUMP: Die komplette Programmierung des PEGASUS 2, d.h. die USER-Bereiche
wie USER-Combis, USER Setups usw. konnen komplett als ein sogenannter "General Dump”
auf Festplatte oder Diskette gespeichert werden. Um eina einmal gemachte Programmierung zu
sichern, und spéter wieder in das Instrument zurlickzuholen, brauchen Sie nicht mihsam alle
Teile einzeln abzuspeichern bzw. zu einzuladen sondern nur den entsprechenden "General
Dump" zu laden bzw. zu speichermn.

Der Dump beinhaltetim PEGASUS 2 “plus“nicht die User-Styles und Sequenzen, da diese vom
Interactive Music Manager Uber die Festplatte verwaltet werden. Bei Instrumenten ohne den
''MM", also Instrumente ohne "plus "beinhaltet der Dump auch die zur Zeit eingeladenen Styles,
Sequenzen und die Dateien der Ramdisk.

GENERAL MIDI: Die Klangfarbenbelegung ist von der MIDI Assoziaiion festgeschrieben
worden und enispricht zunachst einmal nicht der im PEGASUS 2 verwendeien Instrumenten -
Numerierung. Um |hnen trotzdem sine optimale Anpassung und genlgend Flexibilitat zu
gewéhrleisten, kénnen Sie die 128 MIDI Standard Klangfarben im PEGASUS 2 auf die Bank
USER-3 der Combis laden - die dazu notwendigen Schritte werden in Kapilel 18.14 "General
MIDI" erklart.

So kénnen Sie alle Sequenzen aus dem Angebot von General MIDI Sequenzen im Standard
MIDI File Format im PEGASUS 2 verwenden.

Nachdem wir die wichtigsten Begriffe néher beschricben haben, kommen wir nun zum
eigentlichen Bedienkonzept.
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Das Keyboard PEGASUS 2 bietet lhnen mit dem beriihrungsempfindlichen Display (Touch
Screen) die gesamten Bedienungsmaglichkeiten so an, dafi sie sich weilgehend selbst erxlaren.

Die auf dem Display abgebildeten verschiedencn Felder sind mit Namen bzw. Funktions-
bezeichnungen versehen und kénnen durch Berlihren des Displays an der entsprechenden
Stelle mit dem Finger angewahlt werden. Das Display stellt so praktisch die Steuerzentrale lhres
Keyboards dar.

ACHTUNG: Haben Sie bitte beim Berihren des Displays keine Angst. Mit bloBen Handen
xénnen Sie die Glasscheibe nicht zerstéren. Hammer oder Schlagbohrmaschine soliten Sie
allerdings nicht zur Bedienung des Displays verwenden. Bei normaler Benutzung kann das
Display ungunstigenfalls verschmutzen.

Wir unterscheiden im PEGASUS 2 zwischen zwei grundsatzlichen "Medi”, sprich zwischen zwei
Arten, das Instrument zu benuizen:

i Spiel-Modus wird das Display dazu benutzt, die zum ‘live-Spielen’ notwendigen
Bedienungen wie z.B. Klangwechsel und Lautstérke Einstellungen durchzufihren. Au3erdem
werden Ihnen sinige zum Spielen notwendige Informationen angezeigt.

Im Programmier-Modus werden die dblicherweise auf zwei oder drei Zellen 'zusammen-
gequetschten' Informationen und die sonst oft nur durch Doppel- und Dreifachbelsgung
erreichbaren Programmiserfunktionsn Ubersichtlich und in immer wieder wechselnden Bildern
dargestellt.

Was lhnen das Display im Spielmodus anzeigt und wie Sie die Spielmoglichkeiten des
PEGASUS 2 benutzen kdnnen, erklaren wir lhnen in den Kapiteln 2 "Kurzbedienung" und 4
"Spielmodus". Alles, was Sie im Programmiermodus machen kdnnen, wird lhnen ab Kapitsl 5
erdlar.

Wenn Sie weitere Erklarungen zu den im Display angezeigten Moglichkeiten winschen, legen
Sie bei Instrumenten ohne “plus" die Help-Diskette in das Floppy-Laufwerk und driicken die
Help-Taste. Nun werden auf dem Display entsprechende Ausziige aus der Bedienungsanleitung
angezeigt. Bei Instrumenten mit "pius” befinden sich diese Hilfe-Informationsn auf der
Festiplatte.

Bevor wir |hnen die Bedienung niher erléutern, hier einige Er«larungen zu Begriffen, die bei der
weiteren Beschreibung haufig benutzt werden.

Bei lnram PEGASUS 2 bleibt es Ihnen (berlassen, welche Combis, Styles ader Sequenzen Sie
auf der Bedienoberfliche sehen méchien, Auf dem Display lassen sich gleichzeitig 15
verschiedene Combis, Stylss oder Sequenzen zu giner MAP (Belegung) zusammenstellen und
abrufen. So kénnen Sie sich die wichtigsten Kl&nge und Styles fiir ein oder mehrere Musikstlicke
zusammenstellen.
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Flr jedes der &1 Setups kénnen Sie jeweils fir das Obermanual, Untermanual + Basspedal und
fiir Styles und Sequenzen sine eigene Belegung zusammenstellen. Die nachfolgende Abbildung
soll lhnen dieses Verfahren naherbringen:
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Zu einer schnellen Bedienung gehdrt nicht nur die Anwahl der Klangfarben und Begleitungen.
Weitere wichtige Funktionen miissen auf Knopfdruck bereitstehen - Funkticnen wie z. B.

- Fuf3schalterbelegung - Hall/Effekte
- Systemparameier - WMIDI-Moglichkeiten.

In Ihrem Instrument kénnen fiir jede dieser oben genannten Gruppen 9 verschiedene Subsets
erstsllt werdan. Diese Subssts kénnen Sie dann in die Setups sinbinden. So brauchen Sie z.B.
lhre MIDI-Einstellung nicht fiir jedes der 81 Setups neu zu programmieren. Wahlen Sie einfach
fir jedes Setup lhr eigenes MIDI-Subset.

Veréandert sich lhre MIDI-Konfiguration, &ndem Sie lhr Subset, und alle Setups, in denen das
Subset verwendet wird, sind automatisch mit Ihrer neuen MIDI-Konfiguration versehen.

Beispiel: Sie benotigen in mehreren Setups immer dieselben MIDI-Einstellungen.

Sie programmieren sich ein USER Subset mit den gewﬂnéchten Einstellungen und speichern
dieses auf dem USER Speicherplatz 4 unter dem Namen "SPEZIAL 1" ab. Nun brauchen Sie in
allen Setups nur noch das USER Subset Nr. 4 "SPEZIAL 1" aufzurufen und abzuspeichern.

| USCRA SCTUP /3 | : UsSLA SETUP 28 USER SETUP 3/7

% /.’
ki) o

\'\.

MIDI USER SUB3ET 4| |MIDI USER SUBSET 5 -
COMPUTEE 16 CH

- MICI USER SUBSET 3|
WM CH 1 | SP=Z1AL 1

Abb. Funkiion der Subsets
Alle einzelnen Teile werden zu einem Selup zusammengefaBt, von denen Sie, wie schon
srwahnt, 81 verschiedene speichern kénnen.
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Die nachfolgende Abbildung zeigt Ihnen noch einmal, aus welchen Kempanenten sich sin Setup

Zusammensetzti.

Abb. Bestandteile der Sctups
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Unter dem Taster "Program" auf dem Bedienfeld finden Sie alle Programmierfunktionen lhres
Instrumentes. Hier kdnnen Sie eigene Sequenzen erstellen, Klangfarben verandern, Setups
erstellen usw. Im Display wird unter der Uberschrift die Versionsnummer der Software (z.B. 1.00)
angezeigt.

Wenn Sie auf dem Display auf den Bereich dieser Versionsnummer driicken, erscheint nach
einigen Sekunden die Checksumme der vier eingebauten Eproms. Bestétigen Sie anschlieBend
die Meldung mit "OK".

" PROGRAM SELECT

| Suf e “!"-.'I&nn 11l ;

i

i

1& Track Fazzword| 3
T :

4o

LVorbes | Betups

B o) &

'_éne Soyles Drumzets | Equallzer :

'Bicua-r-:.a_. 1MM 2 | :Y_":

Harddi=lr | Load Muster teparate | 3

. Floopsy IEI_II Lumz E] Sarrings ﬁ" Cods

e
:

Abb, PROGEAM SELECY ("plus" instrumente)

Welche Funktionen sich unter den anderen Displaytastern verbergen, erfahren Sie in folgenden
Kapiteln:

5 SETUPS

B COMBIS

7 16 TRACK

8 TAPE SEQUENCE

9 USER STYLES

10  DRUMSETS

11 FLOPPY/HARDDISK / RAMDISK
12 LOAD DUMP

13 MASTER SETTINGS

14 PASSWQORD (nur "plus”)
15 EQUALIZER (nur “plus")
16 SEPARATE CODE

ACHTUNG! Erscheint beim Druck auf den Taster "PROGRAM" die Meldung "PASSWORT
aingeben", beachten Sie bitle die Hinweise im Kapitel 14.
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Nachdem Sie in den drei Kapiteln "Bedienfeld , "Kurzbedienung" und "Theorie" schon einiges
iber das Bedienkonzept erfahren haben, mdchtan wir thnen hier einen Uberblick Uber die
vielfaltigen Méglichkeiten |hres PEGASUS 2 geben. Haben Sie die ersten Kapitel noch nicht
gelesen, so sollten Sie dies etzt nachholen.

Alles was sich unter dem Bedienfeldtaster "PROGRAM" verbirgt, wird in diesem Kapitel nicht
behandelt.

Tl BATCE BB T e
£ 2ok - h e
Peige MBI P Vaets

Zur Bedienungserleichterung kénnen Sie beim PEGASUS 2 sinen Teil der Bedienungsanleitung
direkt iber das Touch Screen Display abrufen. Zu jedem Display, das Sie im PEGASUS 2
aufrufen konnen, wurden dic wichtigsten Bedienhinweise in Kurzform fur das Display
zusammengestellt. Sie erhalten also immer andere Hinweise Gber die HEL P-Taste, je nach dem
wo Sie sich gerade im PEGASUS 2 "aufhalten". Diese Informationen der Helptaste befinden sich
bei Instrumenten mit “plus” auf der Festplatte, was einen problemlosen und besconders
schnellen Zugriff auf die Hilfeseiten ermbglicht.

Bei Instrumenten ohne “plus” befinden sich die Hilfe-Informationen auf der mitgelieferten
Diskette - zum Abruf der Hilfe-Informationen missen Sie immer die mitgelisferte Diskette

sinschisben.

1. Bei Instrumenten ohne "plus” die Standard - Diskette in das Floppylaufwerk einlegen.
2. Taste "HELP" auf dem Bedienfeld driicken. Da Sie sich im Spielmodus befinden, erscheinen
nach einer kurzen Ladezeit die Hinweise fir den Spielmodus.

SPIEL MODU»

Dz= $piel Modus Menid 35t dis Havotmend,daz nachider F

Einschalter erachaint E= 2eigr das aktuslle Sstup
(ziene Setupr. Walehes Setup sngezelor wird, s naht
abenim D314,

SETUF - A S Funk

digr st dar & Sulup sus dar 20 (=fe=r I5FR=frei

defirierbard Banlo 4 mit dam Mamen "Funl® anuswEhls %\E

Rizchts und nder Mitte befinden Sich ezne Auswahl k’
nka Stylas baw & Jie man Hes he-

Abh. Help - Spielmodus
3. Um weitere Seiten sichtbar zu machen, kénnen Sie mit dem Wheel (Innenplatte) die Seiten
langsam, und mit dem Shuttle (AuBenring) schnalldurchblittern. Die Help Information konnen
eine Lange von bis zu 5 Displayseiten haben.
4. Mitden Bedienfeldtastern "OK/EXIT" oder "UNDC" kénnen Sie die Helpfunktion verlagsen und

zur normalen Bedienung zurlickkehren.

Alle Helpseiten sind auch in einer globalen Ubersicht zusammengefat. Um diese Ubersicht
abzurufen, driicken Sie die HELP-Taste ein zweites Mal, nachdem Sic schon einen normalen
Help-Hinweis auf dem Display sehen.

JH WERsI 4-1



A LITTLE HELP FROM FRIENDS

Nachdem Sie die Helptaste ein zweitesmal gedriickt haben, erscheint falgendes Display:

.'\ LIl ILI: HELP FROM FF:IEhI]‘S

L. 'ﬁ)f[ﬂ_u_ll,! i Conten 1F« ‘hp het3-|5
132 wercen pussen, um ¢ime Funk- [ccomear s
tion suszuldzan. Zum Beiepiul:

Florpy Cislk
DOrehe ar Dalawime], umn
ﬁj Helpssrte su selekfiaren, ELSEEFE,_Lfi
C—_..l Deehe ar Shuttls, um
:\_}) =cbn=ller zu 2elsk=isrn. :
[:3 |Drucl.c WTaste, ur s2lek-|Hazton fetti
Lisrts I!-lpﬁlum s =chan [Hamen Eait

Abh. Help - (bersicht

In der rechten Displayseite sehen Sie das 'Inhaltsverzeichnis' der Help Seiten - mit dem Shuttle
Wheel konnen Sie nun alle Help-Informationen des PEGASUS 2 anwéahlen. Haben Sie die
gesuchten Informationen gefunden, betétigen Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT", und die
entsprechenden Help-Informationen werden auf dem Display angezeigt.

Mit den Bedienfeldtastern "OK/EXIT" oder "UNDO" kénnen Sie die Help-Ubersicht verlassen und
zum vorher angewahlten Help-Men(i zurlickkehren. Durch nochmaliges Betétigen verlassen Sis
dic Help-Infarmationen ganz. Die LED im HELP-Taster erlischt.

IRl qF__' F meat

10 | "Eh‘F:I &2

e )
i1 1"‘ 14
*cmcﬁute Ten- SPace Jaz=z= (7 P
l el ] 4 <

Abb. Beispiel Display - Sprefmoadus

Schauen wir uns nun die einzelnen Bereiche einmal néher an.

BRI rom 110 Sesl - lule | Setup
In der ersten Zeile des Displays wir das aktuelle Setup angezeigt. Hierist es das Setup "1/1 BEAT
STYLE", das als letztes vor dem Ausschalten im PEGASUS 2 angewéhit war.
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Klangfarben fiir den angewdahlien Selekior
L Sie sehen die 15 Klangfarben (Combis) die im Setup "1/1 BEAT
F““"?&Elﬁifkggif J ,J STYLE" fiir die Selekioren UPPER 1 und UPPER 2 zusammen
2z [ 48] 1o gestellt wurden (LED im Selektor UPPER 1 oder UPPER 2 muB
S| Pl ’TEEE LE? | leuchten). Der Klang "Chimefiute’ ist angewdhlt und wird invers
dargestellt. Méchten Sie einen anderen Klang anwahlen, betatigen
Sie einfach auf dem Display das entsprechende Feld.

< Lautstarken einstellen
1ol oMol scm s1m 7om izl %{g Unter dem Display finden Sie 7 Lautstarkeregler mit
e -‘11*- rje einer plus (UP) und minus (DOWN) Taste.
: Zwischen den beiden Tasten sehen Sie die
Bezeichnung des Bereiches, fiir den der Regler
zusténdig ist, wihrend Sie im Display Uber jedem
Regler die momentan eingestellte Lautstérke erken-
nen kannen.

-a.-i

i

S ctaas

x'x

- Die Regler "UPPER 1+2" und 'LOWER 1+2" regeln jewsils die Lautstarke der
entsprechendenTastaturbereiche.

- Der Regler "BASS" gilt fir ein evil. Uber MIDI Kanal 3 angeschlossenes Balpedal.

- Der Regler "ACG" regelt alle Kanéle der Begleitautomatik und des Sequenzers, auf3er dem
Schlagzeug.

- Der Regler "DRUMS" regelt das Schlagzeug.

Durch Antippen der Plus- oder Minus - Taster konnen Sie den Wert in Einerschritten im Bereich
von 0 bis 127 verdndern. Méchten Sie schnell uber einen grof3en Bereich regeln, halten Sie den
entsprechenden Taster solange gedriickt, bis Sie den gewiinschten Wert erreicht haben.

Klang abschalten (muie)

Méchten Sie einen Klang oder die Begleitung schnell abschalten, dricken Sie die
entsprechenden Lautstarketaster plus und minus gleichzeitig. Im Display erscheint tber dem
Bereich der Buchstabe "M" fiir Mute (deutsch: Stumm). Mitdemselben Vorgang schalten Sieden
Bereich wieder ein. Der Buchstabe "M" verschwindet, und es wird wieder die alte Lautstarke
angezeigt.

Upper 1/2 und Lower 1/2 schnell Ein- oder Ausschalten

Durch eine sinfachs Bedienung kdnnen Sie den jeweils zweiten Klang (Upper1/2 im Obermanual
bzw. Lower1/2 im Untermanual) schnell ein- oder ausschalten. Wird der schon angewahite Klang
fur "Upperi/2" oder "Lower1/2" ein zweitesmal angewéhli, schaltet der jeweils zweite Klang auf
"M" (mute / Sturmm). Mit dem gleichen Vorgang wird der zwelte Klang wieder eingeschaltet, und
die Laustérke geht auf den vorher eingestellten Wert zuruck.

Beispiel: Selektor "Upper 1" anwahlen
Betétigen Sie nun mehrmals einen der 15 Klangfarben Taster auf dem Display.
Ergebnis: Der Klang auf "Upper 2" wird abwechselnd ein- (Display zeigt den Lautstarkewert)
oder ausgeschaltet (Display zeigt "M" (Mute/Stumm).
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| some TERT | Song Text

Beim Driicken dieser Displaytaster wird bei Sequenzen mit Songtext (z.B. GM-Sequenzen mit
Lyric-Events) dieser Text auf dem Display angezsigt.

Die DEMO-Seguenzen "Your Song”, "Champion” und “Im Frilhtau .." im Setup 9/8 des
PEGASUS 2 "plus” bzw. auf der Standarddiskette im PEGASUS 2 ohne "plus "sind mit Texien
gespeichert. Um diese Funktion zu testen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Setup 9/8 anwahlen (PEGASUS 2 “plus”) bzw.

Standarddiskette einlegen und den Taster QUICKLOAD driicken ("PEGASUS 2 ohne "plus®)
Den Taster STYLE im Bersich SELECT drlicken

Die Sequenz "Your Song" anwéhlen.

Dean Displaytaster "SONGTEXT" dricken.

Sequenz mit "START/STOP" starten.

s L

Durch Driicken auf "OK/EXIT" oder "UNDQ" wird in den normalen Spielmodus zuriickgeschaltet.
Natirlich kobnnen Sie auch eigene Sequenzen mit Texten erstellen, Siche dazu das Kapitel
"Separate Code".

Style (Rhythmus und Begleitautomatik): In diesem Displaybereich erfahren Sie

el - welcher Style angewihlt ist (hier 18BEAT1)

son G - das aktuelle Tempo (hier 97)
r - die gegriffene Harmonie (hier C)

Das Tempe im Spielmodus kann direkt mit dem Shuitle Wheel veranden werden.

TRANEFOEE: C | Transposer Hier wird der ektuelle Transposerwert angezeigt.
I : Mit den beiden Transposertastern kann der PEGASUS 2 um
WWWF} i, :
2t 2= 5 Halbténe nach oben und um 6 Halbténe nach unten
verschoben werden. Mit dem Taster "0" kbnnen Sie direkt in
die normale Einstellung "C" zurtickkehren.

[ImsT o] Splitpunkt

In jedem der 81 User-Setups kénnen Sie 3 verschiedene Splitpunkte definieren. Die drei
Splitpunkte kénnen wie folgt eingesetzt werden:

MAIN SPLIT Haupt-Splittpunkt fir das Manual in Upper und Lower
SUB SPLIT UPPER  hier kann der Upperbereich noch einmal gesplitiet werden
SUB SPLIT LOWER hier kann der Lowerbareich noch einmal gesplittet werden

Der Displaytaster|[f] ¢ 3|ist fir diese Funktion in zwei Felder eingsteilt: Im linken Bereich
(Splitsymbol) kénnen Sie die Splitpunkis einstsllen; im rechten Bereich wird der Mainsplit ein-
oder ausgeschaltet

Splitpunkte einstellen

1. Betétigen Sie im Spielmodus-Men( den Displaytaster im Bereich mit dem Splitsymboal.
Folgendes Bild erscheint nun im Display

g JH wEeRsI



2. Wéhlen Sie den gewunschien Splitpunkt aus:
Taster "MAIN SPLIT" bzw. Tastaturgrafik oberer Bereich
Taster "SUB SPLIT UPPER" bzw. Tastaturgrafik unterer rechter Bereich
Taster "SUB SPLIT LOWER" bzw. Tastaturgrafik unterer lin<er Bereich

3. Stellen Sie mit dem Shuttle Wheel einen nsuen Splitpunkt ein. Wéhrend Sie den Splitpunkt
einstallen, kénnen Sie die Anderung sofort iiber die Anzeige auf dem Display ("C 1*..."C &")
sowie Giber den kleinen Pfeil iber ader unter der Displaygrafik und bei eingeschaltetem Split
auch Uber die Tastatur kontrollieren.

4. Mit den Displaytastern On/Off schalien Sie den Splitpunkt fir das entsprechende Manual ein
oder aus.

5. Mit dem Taster "OK/EXIT' verlassen Sie die Splitpunkteingabe. Mdéchten Sie die
Einstellungen abspeichern, kénnen Sie das gesamte Setup im Menl "Save Setups” (siehe
Kapitel 5.13) auf einem der User Speicherplatze abspeichern.

R pefee e o waeneid heltmpbes ge s
4 SIiAIFLERERT LEERET TANRRS WRLY s &

Die Anwah! der Klangfarben und Styles erfolgt tiber sogenannte Selsktoren. Ihr PEGASUS 2
besitzt im Bersich ' Sselect" 6 verschiedene Selekioren.

Ahh. Bedlenfeidboreich "SELECT"

Je nach ausgewéhltsm Selektor zeigt das Display die fiir diesen Selektor vorhandenen
Klangfarben oder Styles, die dann auf dem Display angewahit werden kénnen. Wenn Sie |hren
PEGASUS 2 einschalten, istimmerder Sclektor "UPPER1" aktiv (LED im Schalter leuchtet), dics
ist momentan der Hauptselektor.

Wird nun ein anderer Selekior gedriickt, blinkt die LED in dissem Selektor und Sie kdnnen eine
Klangfarbe/Style auf dem Display anwéhlen. Danach springt der Selektor di rekt wieder auf den
vorherigen Hauptseleklor zuriick. So kénnen Sie z. B. schnellim Bereich "LOWER1" einen Klang
andern, und der Selektor springt dirext wieder auf "UPPER1" zurlick.

Jlil WERSI
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Méchten Sie, daR der Selektor nicht auf den Haupiselektor zurlickspringt, drucken Sie den
gewlinschten Selektor einfach zweimal. Die LED im Taster leuchtet nun standig und Sie konnen
in Ruhein diesem Bereich die Klangfarben oder Styles durchhéren, ochne daB der Selektor wieder
umspringt. Beachten Sie dazu die Beispiele auf der néchsten Seite.

Beispiel 1: - Die UPPER 1 - LED lsuchtet standig (Hauptselektor)
- Driicken Sie LOWER 1, die LED blinkl.
- Wahlen Sie einen Klang - der Klang wird geéndert.
- Dic LOWER 1 LED erlischt und es ist wieder der UPPER 1 Selektor aktiviert.

Welcher Selsktor lhr Hauptselektor ist, kénnen Sie selbst bestimmen, indem Sie den
gewlnschien Selekior zweimal anwahlen.

Beispiel 2: - STYLE soll Hauptselektor werden um die Styles in Ruhe durchzuhdren.
- Driicken Sie den Taster "STYLE" zweimal. Die LED leuchtet standig.

Nach jedem anderen Selektor und Displayanwahl springt die LED zum Hauptselektor "STYLE"
wieder zurick.

..................

Fiir die eingestellten Klangfarben auf den Selektoren kénnen noch Zusatzfunkticnen wie z. B.
Oktavlage oder Stereopanocrama eingestellt werden - dies geschieht im Menii CONTROLS.
Driicken Sie den Bedienfeldtaster "CONTROLS", folgendes Bild erscheint im Display:

#ter Tauch Fm;lchurd Mcde | WORZIehord|:
Detzve _off
{ ps r H M C

COMBI{cOMEI COMBI[ECHEL|CONE

0 7 1]
i il -1
UEs | U#F ur

Abb. Display - "CONTROLS"

Lassen Sie uns nun die einzelnen Bereiche des Bildes der Reihe nach erlautern:

iZIFtE-r Tewach
':IE?? After Touch

Uber diesen Displaytaster kann flir die beiden Klangfarben auf "UPPER142" der After Tauch
eingeschaltet werden. Mit dieser Funktion kénnen Sie, nachdem die Taste bereits gedrlckt
wurde, durch Nachdriicken (After Touch) auf die Tastatur z.B. ein Vibrato auf den Klang legen.
Durch Antippen des Displayfeldes kénnen Sie Funktion Ein- (ON) oder Ausschalten (OFF).

Beispiel: Wahlen Sie fir "UPPER1" ein Blasinstrument z. B. Tenor Saxophon und schalten Sie
den After Touch ein. Spielen Sie einen Ton auf der Tastatur und halten die Taste gedrickt.
Driicken Sie nun die Taste noch etwas fester nach unten. Das Vibrato fiir den Ton wird starker.
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Hinweis: Die Empfindlichkeit, bei welchem Tastendruck das Vibrato stérker oder schwéacher
wird, kdnnen Sie mit dem Wert "After Touch Sensitivity" sinstsllen. Sishe dazu Kapitel 13 Punkt
13.2.

WERS Tl o = Mo

e WERSIchord

Uberdiesen Displaytaster kann fiir die Klangtarbe auf "UPPER1" der WERSIcherd eingeschaltet
werden. Mit dieser Funktion kénnen Sie die im LOWER-Bereich gespielten Akkorde, im UPPER-
Bereich mit einem Finger spislen.

Es stehen lhnen 5 bzw. 14 (bei Instrumenten mit “plus ") WERSIchord Typen zur Verfligung. Um
einen anderen WERSIchord Typen einzustellen, driicken Sie zunachst auf dan Displaytaster
"WERSIchord-Mode", danach kénnen Sie mit dem Shuttle Wheel den gewliinschten
WERSIchord einstellen.

Folgende WERSIchord Typen stehen zur Verflgung:

PEGASUS 2 "plus" PEGASUS 2 (chne “plus”)
1. Oktave 1. Duett 2
2.  Duett 1 2. Country
3. Duett 2 3. Mormal
4.  Country 4.  Big Band
5. aaiRHD 5. Keys

6. Narmal

7. Normal + Octave

8. Normal Wide

9. Narmal wide Octave

10. Big Band

11. Big Band + Octave

12. Big Band wide

13. Big Band wide + Octave
14.  Keys

WErschorgl Durch Driicken auf den Displaytaster "WERSIChord" konnen Sie den WERSIchord
9% | Ein- (ON) und Ausschalten (OFF).

————— T - T - = ¢ [ | Bereichsabhidngige Einstellungen: Die weiteren Funk-
Reusrt comad o conot jcomojconel | tionen beziehen sich auf den jeweiligen Klang der
Detune o | o n | 0| o | Keyboardbersiche 'UPPER 1+2", "LOWER 142" und
i g o "0l ') "BASS". Die Werte fiir jeden Bereich sind in einer Spalte

Ciovranie: Off ' off | OFF | On Tiry - :
Uber den Lautstéarkereglern zusammengefaBi.

HINWEIS: Ob diese genannten Einstellungen (auBer Dynamik) beim Anwahlen einer neuen
Klangfarbe auf Ihre Grundeinstellungen zuriickgesetzt oder beibehalten werden, kénnen Sie
unter Punkt 13.3 "Reset Controls' festlegen.
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|Panorana | C Panorama

Die Klangfarbe kann im Stereobereich von links nach rechis verschoben werden. Der
Einstellbereich liegt zwischen L20 - C - R20. Die Standardeinstsllung ist hier "C” (COMBI). Das
bedeutet, es wird der Wert benutzt, der in dem jeweiligen Klang (Combi) abgespeichert ist.
Driicken Sie auf das Displayfeld "Panorama” fir den gewlnschten Bereich, nun konnen Sie mil
dem Shuttle Wheel die Stereoposition verandern,

Revert |ccEI| Reverb

Firjeden Klang (Combi) hat WERSI bereits einen gesigneten Hallanteil programmiert. Mochten
Sie diesen Wert verandsm, betatigen Sie einfach die "REVERB"-Einstellung fur den
entsprechenden Bereich. Mit dem Shuttle Wheel konnen folgende Werte eingestellt werden:

- COMBI = Die Hallsinstellung wird aus dem Combi Ubermommen.

- OFF = kain Hall/Effekt

- VOL1 bis VOL20 = Hallstérke 1 bis 20

- EFF- = Das Combi wird auf den Effektkanal gelegt (ohne Direkisignal).
- EFF+ = Das Combi wird auf den Effektkanal gelegt (mit Direktsignal).

Néhere Informationen zu den Bereichen Hall und Effekie ersehen Sie aus dem Kapite! 5 unter
5.10 “EFFECT SUBSET".

Dature | i ] Detune

Fir jeden Bereich kann eine Feinstimmung von = 50 Cent vorgenommen werden. Sie konnen
s0 zwei Klangfarben gegeneinander verstimmen, um z. B. Schwebungsefifekts zu erzielen.
Dricken Sie auf das Displayfeld "Detune" fir den gewlnschten Bereich, nun kénnen Sie mit dem
Shuttle Wheel eine Feinstimmung einstelien.

Dotaus [__F_’___| Dctave

Jeder Klang kann um + 2 Oktaven verschoben werden. Driicken Sie auf das Displayfeld "Octave”
fiir den gewiinschten Bereich und stellen Sie mit dem Shuttle Wheel die neue Oktavlage ein.

|Dynemic on | Dynamic

Ob ein Bereich mit Dynamik gespielt wird, konnen Sie hier einstellen. Driicken Sie auf das
Displayfeld "Dynamic" flr den gewinschten Bereich um die Dynamik Ein- (ON) oder
Auszuschalten (OFF).

Mit den Bedienfeldtaster “OK/EXIT" , "CONTRCLS" oder einem der 6 Selektoren verlassen Sie
das CONTROLS Menue und gelangen wieder in den Spielmodus.

Wichtige Information zum Bereich CONTROLS: Die im Bereich "CONTRQOLS" gemachten
Einstellungen kénnen direkt in einem USER-Setup gespeichert werden, gehen Sie dazu
folgendermalen vor:

1. Bedienteldtaster "PROGRAM" driicken.
2. Digplaytaster "SETUPS" dricken.
3. Displaytaster "SAVE SETUP" dricken.
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Abh. Display "SAVE SETUP"

4. Displaytaster "Bank" driicken und mit dem Wheel eine der 9 Banks auswahlen.

5. Displaytaster "Place" drlicken und mit dem Wheel einen der 9 Speicherplétze in der vorher
angewshlten Bank auswahlen. Damit Sie sich keine Setups durch falsches Abspeichern
tiberschreiben, zeigt lhnen das Displayfeld, wahrend Sie den Speicherplatz flr das neue
Setup suchen, den Namen des Setups, das auf dem gerade angewahlten Spesicherplatz
schon gespeichert worden ist.

6. Dricken Sie "EDIT NAME" um dem Setup iiber die PEGASUS 2 Schreibmaschine einen
neuen 20stslligen Namen zu geben. Auf dem Display wird der Name spéterin zwei Zeilen mit
je 10 Buchstaben angezeigt. Durch einen kleinen Pfeil am oberen Displayrand erkennen Sie
den Beginn der zweiten Zeile. Bestétigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT"

7. Speichern Sie das Setup mit dem Displaytaster "SAVE". Mit "ABORT" kann der
Speichervorgang abgebrochen werden.

8. Mit dem Bedienfeldtaster "PROGRAM" gelangen Sie wieder in den Spielmodus.

Das abgespeicherte Setup konnen Sie nun im USER-Bereich wie unter Punkt 4.4 und 4.5
beschrieben anwahlen.

Im Bereich "STYLE" auf dem Bedienfeld finden Sie die Bedienung der Begleitautomatik.
Die Funktionen aus diesem Bereich. auBer"SYNC START" und "ACCOMPAN" kénnen Sie auch
uber FuRtaster bedienen. Siehe dazu auch Punkt 5.11 "FOOT MAP SUBSET".

START/STOP

Rhythmus und Begleitautomatix Start / Stop

SYNC START- SYNC START/STOP

Startet die Begleitung, wenn Sie die erste Taste im Bereich Lower driicken. Bedienfeldtaster
"SYNC START" driicken und mit einem Akkord im LOWER-Bereich starten.

Wird der Taster "SYNC START" zwsimal gedriickt (LED blinkt) wird der Style beim Drucken einer
Taste im LOWER-Bereich gestartet und beim Loslassen wieder gestoppt.
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INTRO/ENDING

Mit diesem Taster wird der Rhythmus mit einem INTRO gestartet. Wird dieser Taster bei einem
laufenden Style gedriickt, beginnt der PEGASUS 2 zum nachsten Taktanfang mit einem Ending.
Die Endings kénnen, wie die Intros, je nach Style eine Lange van bis zu 8 Takten haben.

Bei einigen Styles werden bei den Harmonien DUR, MOLL und SEPTIME unterschiedliche Intros
oder Endings gespielt. Bitte achten Sie darauf, dai3 Sis wahrend ein Intro oder Ending lauft. die
Harmonie nicht mehr &ndern. da der musikalische Ablauf dadurch "zerstort® wird.

Sie kénnen ein laufendes Ending Ubrigens durch Driicken eines der beiden Fill Taster wieder
abbrechen. Nach Ablauf des gerade gespielten Taktes wird das angewahlte Fill gespielt und
wieder zu 'normalen’ Rhythmus zurlickgekehrt. Ebenso kdnnen Sie ein laufendes Intro mit einem
Fill abbrechsn und direkt zum 'normalen’ Rhythmus Ubergehen.

FILL1-FILL2

Mit den Tastern "Fill 1" und "Fill 2" kénnen Sie den laufenden Style mit einer Variation auflockem.
Die Fills sind im Normalfall 1 Takt lang und beginnen auf dem nichsten Taktviertel. Ist ein Fill
angewidihlt, so blinkt die LED im Taster so lange, bis der Fill tatsachlich beginnt. Wahrend des Fills
leuchtet die LED sténdig. Man kann einen Rhythmus auch mit einem Fill starten und damit die
beiden Fills als 'Intre’' verwenden.

ADVANCED

Mit dem Taster "ADVANCED" kénnen Sie die Begleitung erweitern. Das heiBt, es kommen noch
mehr Solo- und Schlaginstrumente hinzu.

VARIATION

Mit dem Taster "VARIATION" rufen Sie eine neue Variante des laufenden Styles auf. Maist ist
die Variation 1 (LED im Taster aus) etwas ruhiger, wahrend die Variation 2 (LED im Taster an)
einevollere Begleitung "liefert”. |si der Taster angewahit, blinkt die LED so lange, bis die Variation

zum néchsten vollen Takt beginnt.

ANIMENT"

;' s
4.8

im Bersich der Begleitautomatik kénnen noch einige Zusatzfunktionen eingestellt werden.
Driicken Sie den Bedienfeldtaster "ACCONMPAN." - es erscheint folgendes Bild im Display:

H Fold 1 1!
v [z

u"]‘_-fey' Crime

—fF1ll Z

Terporat v'| Marial D-uma

Thcci | acca | pecs [ecca acce

Abb. CONTROLE Menue
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[PRUME]BASS | ACCL [ ACC2 ACC3 ACCH [ ACCH|

o7 M 157 W 122 1270 1270 1270 120 Laustérken der Begleitspuren

Die Lautstirken der einzelnen Begleitungspuren kénnen hier mit den darunterliegenden Plus
und Minus-Tastern verandert werden.

Begleitspuren Abschalten

Um eine Begleitspur ganz abzuschalten, dricken Sie die entsprechenden Flus- und Minus-
Taster gleichzeitig - anstelle der Lautstirke erscheint nunein "M" ("M" flir Mute, deutsch: Stumm)
im Display. Mit demselben Vorgang schalten Sie den Bereich wieder ein. Die Einstellung "M"
kann nicht abgespeichert werden.

Hinweis: Die Begleitspuren sind je nach Variation nicht immer alle belegt. Die Begleitung van
"ACC+" héren Sie natiirlich nur dann, wenn der Taster "ADVANCED" eingeschaltet ist.

fecnencry | ACC Memory

Die Funktion "ACC Memory " speichert die Akkorde flir die Begleitautomatik. st "ACC Memory”
ausgeschaltet (kein Heken), erklingt die Begleitung nur dann, wenn Sle wirklich im Lower-
Bereich eine Harmonie greifen.

Driicken Sie auf das Displayfeld "ACC Memory", um die Funktion ein- (Haken) oder

auszuschalten (kein Haken).

FLC On ~ v]ACC QOn

In diesem Displayfeld wird festgelegt, welche Teile der Begleitung gespielt werden. Durch
mehrfaches Driicken auf das Displayfeld erscheinen folgende Moglichkeiten:

Acc On : Akkorde, Bass und Schlagzeug
Acc Bass Bass und Schlagzeug

Acc Chords: Akkarde und Schlagzeug

Acc Off Nur Schlagzeug

[Temporat | Tempomat

Fiir jeden Style ist ein optimales Tempo vorprogrammiert. Ist der Tempomat eingeschaltet, wird
zu jedem Style dieses Tempo aufgerufen.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Tempomat", um die Funktion ein- (Haken) oder auszuschalten

(kein Haken).

Hinweis: |st die Funktion "Tempomat’ ausgeschaltet, wird das gerade aktuelle Tempo bsim
Speichem des Setups miigespeichert.

[Held  7J LM Hold

Mit der Funktion "LM Hold" wird der im Bereich "LOWER1" gegriffene Akkord gespeichert. Das
heil3t, die Klangfarbe klingt auch nach dem Loslassen weiter.

Driicken Sie auf das Displayfeld "LM Hold", um die Funktion ein- (Haken) oder auszuschalten

(kein Haken).

Hinwels: Bei Intro, Ending und dan Fills wird der LM-Hold automatisch abgeschaltet, da dort
Harmoniewechsel ablaufen, die nicht zu dem LM-Hold Akkord passen wirden.

|l WERSsI



(keyDrumz /] Key Drums

Mit "Key Drums" werden die Schlagzeugklangfarben des gerade verwendeten Rhythmus aufdas
Manual des PEGASUS 2 gelegt.

Dricken Sie auf das Displayteld "Key Drums", um die Funktion ein- (Haken) oder auszuschalten
(kein Haken). Dis Tastenbelegung der sinzelnen Drumsets erfahren Sie im Anhang!

danuzal brums | Mlanual Drums

Diese Funktion ermbglicht eine manuelle Begleitung dber den Bereich"LOWER" und einem ber
MIDI Kanal 3 angeschlossenen MIDI Basspedal. Im Pedal héren Sie eine Bassdrum und ein
Becken, wahrend im Bereich "LOWER" eine Snaredrum erklingt.

Driicken Sie auf das Displayfeld "Manual Drums®, um die Funktion ein- (Haken) oder
auszuschalten (kein Haken).

Invert Bass
Treert | st diese Funkiion eingeschaltet, ist der unierste Ton dss gegriffenen Akkordes der
‘ ®%*°  Referenzion des BaBlaufes.
Driicken Sie auf das Displayfeld "Inv. Bass", um die Funktion ein- (Haken) oder
auszuschalten (kein Haken).

12 Fill 1/2 bzw. Break 1/2

Sie kénnen im PEGASUS 2 auswéhlen, ob die Fills auf dem nachsten Takiviertel beginnen (Fill)
odererstzumnachsten Taktanfang (Break). Dz Sie diese Zuordnung flir jeden Rhythmus einzeln
fastlegen kénnen, wird |hnen hier angezeigt, in welchem Modus sich die Fill-Taster gerade
befinden.

Wichtige Information zum Bereich ACCOMPANIMENT: Die im Bereich "ACCOMPANI-
MENT" gemachten Einstellungen kdnnen direkt in sinem USER-Setup gespeichert werden.
Beachten Sie dazu die Hinweise auf der Scite 4 - 11 in diesem Kapitel.

Die Begleitautomatik |hres PEGASUS 2 "versteht' sowohl Einfinger- wie auch Mehrfinger-
akkorde. Eine 'manuclle’ Umschaltung zwischen diesen beiden Modi gibt s nicht, da der
PEGASUS 2 automatisch zwischen den beiden Modi wechseln kann. (Bei mehr als zwei
gegriffenen Tonen schaltet Ihr PEGASUS 2 automatisch auf Mehrfingerakkorde um).

Die erkannten Akkorde werden im Displaybereich "STYLE" angezeigt. Fir bis zu ©
verschiedenen Hamonietypen kénnen beim PEGASUS 2 auch endere Begleitmuster erklingen,
so dal3 die Begleitung niemals eintdnig wird.

Elngabe der Einfingerakkorde 'Moll' und 'Septime’

Fir Mell driicken Sie zusétzlich zum Grundton die dazugehorige Mollterz (drei Halbtdne hdher).
Also bei C-Moll das dar(iberliegende "Es" oder bei F-Moll das darliberliegende "As'.

Fur Septime drilcken Sie zusatzlich zum Grundton die entsprechende Septime (zwei Halbtone
tiefer). Also bei C7 das darunterliegende "B" (oder auch Bb) oder bei F7 das daruntetliegende
g =
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Abb. Taster "Quickload"

Mit der Funktion "Quickload" kénnen Sie Sequenzen von Diskette oder Festplatte einladen und
direkt abspielen.

HINWEIS fir “plus" Instrumente: Mit QUICKLOAD etreichen Sie nicht die 1024 Sequenzen,
die im "Interactive Music Manager" gespeichert sind.

1. Betétigen Sie den Taster "Quickload" auf dem Bedienfeld.

Beim PEGASUS 2 kann zwischen der "Festplatte" bei “plus™-Instrumenten oder dem
"MEMORY-Bereich" bei Instrumenten ohne “plus” und der Diskette umgeschaltet werden.
Wihlen Sie mit dem Shuttle Whee! je nach Zustand einen der folgenden Eintrage:

"Swap ==> IMM" (nur "plus”): Sie befinden sich auf der Diskstte und kénnen mit "OK/EXIT"
auf die Festplatte (IMM) umschalten .

"Swap ==> MEM"(chne "plus"): Sie befinden sich auf der Diskstte und kénnen mit "OK/EXIT"
in den Beraich Memory umschalten

"Swap ==> FPY": Sie befinden sich auf der Festplatie ( “plus™) odsrim
Memeary (ohne “plus®) und kdnnen mit "OK/ EXIT" auf die
Diskette (Floppy) umschalten.

2. Wihlen Sie nun mit dem Wheal eine Sequenz aus, und betétigen Sie danach den Taster "OK/
EXIT". Die Sequenz wird eingeladen. Im Display erscheint wéhrend des Einladens die
Meldung "BUSY LOADING". Nachdem die Anzeige verschwunden ist, lsuchtet die LED im
Taster "Quickload".

3. Starten Sie nun die Sequenz mit dem Taster "Start/Stop" auf dem Bedienfeld.
Sie kdnnen dic Sequenz mit dem Taster "Start/Stop" anhalten und mit demselben Taster
immer wieder von vorne starten.

ACHTUNG! Die Sequenzen werden nur in einen Zwischenspeicher geladen, so dafi diese nicht
im internen Sequenzer erscheinen und bearbeitet werden konnen.

Wird ein Style bzw. sine Sequenz angewahit oder eine neue Sequenz liber "Quickload” geladen,
wird die vorher mit "Quickload" geladene Sequenz aus dem Zwischenspsicher geloscht.
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Der Bedienfeldtaster USER kann mit verschiedenen Funktionen belegt werden. Welche der
Funktion auf dem Taster eingestellt ist, kdbnnen Sie im Menii "Master Settings" festlegen (siehe
dazu Kapitel 13) - folgende Funktionen sind méglich:

QuickEdit - Verandern von Rhythmen und Sequenzen
Solo Upper 2 - Gruppe UPPER 2 auf monophon
Macro - Kurzbedienung

4.9.1 QuickEdit (nur "plus")

Mit der Funktion "QuickEdit" sind Sie in der Lage, Veranderungen an der gerade laufenden
Sequenz oder am gerade angewahltem Rhythmus vorzunshmen, ohne daflr in den
Programmiermodus zu gehen. So kénnen Sie z.B. die BaBklangfarbe eines Rhythmus éndem
oder eine Spur einer Sequenz transponieren, Stellen Sie im Menue 'Master Settings” den
Displaytaster "User Button is:" auf "QuickEdit", gehen Sie in den Spielmodus und driicken Sie
die USER Taste - folgendes Bild erscheint im Display:

Camsl
CRUMSCT 1
CRUMSET 5

Fass ]
F% 2 Sbase

Abb.: Meni QuickEdil

Das Display ist in mehrare Bereiche aufgeteilt, lassen Sie uns durch die einzelnen Bereiche
gehen:

] stule £ Reat mm wwa  Hier wird angezeigt, um welchen Rhythmus oder welche
Sequenz es sich handelt, au3erdem wird die Speicherplatz-

:'I Semm?-uc: FEERORIEH . It'II'I:I L ; nummerangegeben.

Trad Trac:

?‘L‘H -‘-?"- Uber die Pfeiltaster kénnen bei Rhythmen alle acht; bei Sequenzen alle 18 Spuren
=] =] angewahlt werden. Wie Sie sehen, werden bei Rhythmen die Funktionen der
BAST = | einzelnen Spuren angezeigt, wahrend bei Seguenzen die Spuren nur
\AcCl ¢ | durchnumeriert sind.

>~ =

B Hier wird das Tempo angezeigt, in dem der Rhythmus bzw. die Sequenz gespielt

[emFo 102_

— wird, wenn der Tempomat eingeschaltet ist.
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Hiaer werden die einzelnen Instruments und deren
Bank Comai Yol | Ura=s “ran= | Lautstarken angezeigt.
ik DRUMSET 1 | 100 | #Ab ? | Bei Rhythmen kann im Istzten Feld der Umbruch-
R24 DRUMET & | #0. ) #b 2 unkt der Harmonieerkennung eingestellt warden
R0 |€4 Bass 1 20 F 0 P . ; g. : 9 o :
B0 |15 FE 2 fiamc] 20 | fb 0 Bei Sequenzen kann man dort die jeweilige Spurum
+/- 24 Halbtone transponieren.

=

(il

Anderungen der einzelnen Werte geschehen immer nach dem gleichen Muster:

1. Wahlen Sie zunéchst das Displayfeld an, in dem sich der zu andernde Wert befindet.
2. Stellen Sie dann mit dem Shuttle Wheel oder mit der Zehnertastatur einen neuen Wert ein.

Um das QuickEdit Meni zu verlassen, driicken Sie auf den Bedienfeld Taster "OK/EXIT". Nun
werden Sie gefragt, ob Sie die Anderungen abspsichern méchten (Save Changes of XXXXXX?).
Dort haben Sie drei Méglichkeiten:

YES - Anderungen abspeichern
NO - Den alten Zustand wieder herstelien
ABCRT - Die Anderungen behalten, aber nicht speichern

Mit den Bedienfeldtastern "UNDQ" und "PROGRAM" kdnnen Sie das QuickEdit Menue ebenfalls
ohneg zu speichern verlasssen.

4.9.2 Solo Upper 2

Ist der USER Taster mit der Funktion "Upper 2 Solo" belegt, so wird die fiir den Bereich UPPER
2 singestellte Klangtarbe auch bei mehrgriffigem Spiel nur der héchste Ton monophon d.h.
'Einstimmig’ gespielt. Mit dieser Funktion kann man z.B. einen Streichersatz mit einer Solo Flote
spielen, wobei der Streichersatz (UPPER 1) aus allen Ténen der gegriffenen Harmanie besteht,
wéhrend die Solo Flate (UPPER 2) nur auf der obersten Taste erklingt.

Durch Tastendruck |aft sich die Funktion ein- (LED an) und ausschalten (LED Aus).

4.9.3 USER als Macro
Mit dem Bedienfeldtaster "USER" kénnen Sie sich eine Kurzbedienung (engl. Macro) merken,

d.h. eine Abfclge von mehreren Bedienschritten auf einen 'Tastendruck’ ausfuhren.

Belsplel: Sie méchten mit einem Tastendruck in den Sequenzer auf das Display "Record
Track" springen, da Sie éfter zwischen dem Spislmode und dem Sequenzer hin
und her schalten missen.

1. Wihlen Sie den Bereich "Record Track" normal an.
- Taster "PROGRAM" driicken
- Displaytaster "16 Track" dricken
- Displaytaster "Record Track" dricken

2. Mun kénnen Sie diesen "Weg" auf den USER Taster speichern. Driicken Sie dazu den

Bedienfeldtaster "USER" so lange bis die LED im Taster anfangt zu blinken. Das Makro ist
gespeichert.

JH WERS|



3. Kehran Sie mit dem Bedienfaldtaster "PROGRAM" in den Spielmoduszuriick.

4, Dricken Sie nunden Bedienfeldtaster "USER". Das Display wechselt direkt in denSequenzer
Zu "Recaord Track".

Hinweiz: Das Makro wird beim Ausschalten nicht gespeichert!
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Wie Sie schon im Kapitel Theoris erfahren haben, kénnen Sie viele wichtige Funktionen in den
USER Setups speichemn. Aus welchen Teilen ein Setup besteht und wie diese programmiert
werden, lesen Sie in dem folgenden Kapitel.

Folgende Funkiionen lassen sich in den USER Setups speichemn:

- Auswah|der Combis fiir die Manuale "Upper1/2","Lower1/2", "Bass" und die Funktionen unter
dem Bedienfeldtaster "Controls"

- Auswahl| cines Styles oder einer Sequenz und die Funktionen der "ACCOMPANIMENT
CONTROLS" (Taster "ACCOMPAN" im Bereich STYLE CONTROLS).

- Die aktuslle Transposereinstellung wird automatisch mitgespeichert.

- Tempo Einstellung (Tempomat mul3 ausgeschaltet sein)

- Hauptsplitpunkt des Manuals in Upper und Lower

- Jeweils einen Splitpunkt fir den Upper- und Lower-Bereich

- UPPER MAP = Zusammenstellung von 15 Combis fir das "Upper” - 'Manual

- LOWER/BASS MAP - Zusammenstellung von 15 Gombis fiir das "Lower/Bass" - 'Manual

- STY/SEQ MAP = Zusammsenstellung von 15 Styles oder Sequenzen

- MIDI MAP = Fiir die "Upper MAP", "Lower MAP" und "Sty/Seq MAP" kann flr jeden der 15
Displaytaster ein eigener Program-Change inklusive MIDI-Bank eingestslit werden.

- SYSTEM SUBSET = Dort werden die Funktionen Velocity Curve, Tune Table und die
Belegung der Effekt-Taster gespeichert.

- EFFECT SUBSET = Dort werden alle Eingtellungen fir den Hall- und Effektprozessor
gespeichert. -

- FOOTMAP SUBRSET = Dort werden die Funktionen der 3 Ful3schatter und die Wirkung des
Schwellers auf die einzelnen Bereiche eingestellt.

- MIDI SUBSET= Dort werden alle MIDI Funktionen verwaltet.

- i F oo DELAFTES B s,
PrTTET AR 08T Lilsinrt mETLIDE AW

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld driicken.
2. Displaytaster "Setups" driicken. Es erscheint folgende Displayanzesige:

SFTUP PROGHAM
Bl ROH 1.1 AB=Be=t 1 Stule
T SYETEN ‘ EFFECT |COMBI SELECT ¥

ROM 1| | =
fcandard | Faser |[STY/5E0 SELECT

MILT LUFFER MAF s

LOMCR-DRGS MEF )

J ST 3E0 HaF V|

SCTUP  |[MIDI Hee

Abh. Display SETUP PROGRAM
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zeTur | IR Swinw slal= | Imoberen Displaybereich wird das gerade akiuelle Setup
mit Nummer und Namen angezeigt. Mit dem Shuttle Wheel kdnnen Sie aber auch eines der
anderen 81 ROM- oder 81 USER-Setups anwéhlen. Den groBien Teil des Displays nehmen die
MAPS und SUBSETS ein; sie stellen das eigentliche Setup dar.

[come1 cetec~ | Die 6 MAPS im rechten Displaybereich werden in jedem der 81 Setups
[ETr520 SELECT v m mitgespeichert. Ob die MAPS aber auch ausgewertet werden, kann mit dem
T:E: ::: = { Hakchen ein- (Haken) oder ausgeschaltet (kein Haken) werden. S0 kdnnen
(377320 HAF | Sie z.B. festlegen. daB der angewihite Rhythmus (Style) durch das Setup

[ MIZT HF v'| verédndert oder beibehalten werden soll.

[ S " EFFECT J Fir die 4 SBUBSET-Bereiche im linken Displaybersich sind jeweils 9

romgard | horaZ | SETUPS im ROM und 9 SETUPS im USER-Bereich vorhanden. In den
‘ FOLMER | B | einzelnen Setups kann fiir jeden SUBSET-Bereich je eines der daflr
Ur=zan Stule onle

= vorhandenen 18 SUBSETS gespeichert werden. Nach einem Baukasten-
prinzip bauen Sie sich mit diesen SUBSETS Ihr Setup zusammen. Sie brauchen also nicht far
jedes Setup die Dynamik einzugeben, sondern speichem sich ein persénliches System-
SUBSET (also ein System USER SUBSET), und binden dieses in alle die Setups ein, in denen
Sie diese Dynamikkurve bendtigen. Soll ein SETUP-Bereich beim Setupwechsel unverandert
bleiben, so wahlen Sie den Eintrag "NO CHANGE!".

ALLGEMEIN

- Durch Displayberiihrung werden die MAPS bzw. SUBSET-Bereiche angewahlt,

Ist ein SUBSET-Bereich ("SYSTEM", "EFFECT", "FOOTMAP" oder "MIDI") angewahlt,
kénnen Sie mit dem Shuttle Wheel die jeweils ¢ ROM und USER SUBSETS durchblattern.
st eine der MAPS im rechten Displaybereich angewahlt, kénnen Sie mit dem Shuttle Whee!
den Haken ein- oder ausschalten, d.h. die MAP beim Setupwechsel aktivieren (Haken) oder
abschalten (kein Haken). _

Uber den Displaytaster "EDIT SUBSET" wird die Programmierung des gerade angewéhlten
(invertierten) Bereichs akliviert.

SELEDY MAP

r—l

. Betédtigen Sie den Displaytaster "COMBI SELECT".
Betétigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET" - das Display zeigt nun folgendes Bild:

n

e lectinn
far

Urreor 1

Abb, Display "COME! SELECT"
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Wie Sie schon im Kapitel Theorie erfahren haben, konnen Sie viele wichtige Funktionen in den
USER Setups speichem. Aus welchen Teilen ein Setup besteht und wig diese programmiert
werden, lesen Sie in dem folgenden Kapitel.
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Folgende Funktionen lassen sich in den USER Setups speichern:

- Auswahlder Combis fiirdie Manuale "Upper1/2", “Lower1/2", "Bass" und die Funktionen unter
dem Bedienfeldtaster "Controls”

- Auswahl! eings Styles oder einer Sequenz und die Funktionen der "ACCOMPANIMENT
CONTROLS" (Taster "AGCOMPAN" im Bereich STYLE CONTROLS).

- Die aktuells Transposereinstellung wird automatisch mitgespeichert.

- Tempo Einstellung (Tempomat muB ausgeschaltst sein)

- Hauptsplitpunkt des Manuals in Upper und Lower

- Jeweils einen Splitpunkt fiir den Upper- und Lower-Bereich

- UPPER MAP = Zusammenstellung von 15 Combis fiir das "Upper" - 'Manual'

- LOWER/BASS MAP = Zusammenstellung von 15 Combis fiir das "Lower/Bass" - 'Manual

- STY/SEQ MAP = Zusammenstellung von 15 Styles oder Sequenzen

- MIDI MAP = Fiir die "Upper MAP", "Lower MAP" und "Sty/Seq MAP" kann fir jeden der 15
Displaytaster ein sigener Program-Change inklusive MIDI-Bank eingestellt werden.

- SYSTEM SUBSET = Dort werden die Funktionen Velocity Curve, Tune Table und die
Belegung der Effeki-Taster gespeichert.

- EFFECT SUBSET = Dort werden alle Einstellungen fir den Hall- und Effekiprozessor
gespeichert.

- FOOTMAP SUBSET = Dort werden die Funktionen der 3 FuBschalter und die Wirkung des
Schwellers auf die sinzelnen Bereiche eingestellt.

- MIDI SUBSET= Dort werden alle MIDI Funktionen verwaltet.

1. Taster "Program” auf dem Bedienfeld dricken.
2. Displayiaster "Setups" drliicken. Es erscheint folgende Displayanzeige:

SETUP PROGRAM e
ROM 1<1- E=Bo=l 1 EZlwle
SYETEN || EFFECT |[LOMEL §=LECT
| RO 2
Fozer
HIDI

Stglas ‘NC CEAMGED

ST 5EG M2F v
SFTIP  |[MIDL HAr :

§558 e

Abh. Display SETUP PROGRAM
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Klangfarben auswéhlen / Lautstérken einstellen

Wie im normalen Spielmodus kénnen Sie (ber die Selektoren "Upper1”. "Upper 2", "Lower 1",
"Lower 2" und "Bass" die Combis und mit den Lautstirkereglern die Lautstarken fir die
entsprechenden Manuale' einstellen, die spater beim Anwahlen des SETUPS aufgerufen
werden.

Weitere Einstellungen vorgeben

Uber den Bedienfeldtaster "Controls" konnen Sie fur die jeweiligen Manuale "Upper1”, "Upper
2", "Lower 1", "Lower 2" und "Bass" weitere Werie wie Oktavlags, Anschlagsdynamik oder
Hallange eingeben. Mit diesen beiden Funktionen kénnen Sie sich eine Art "Total Preset
zusammenstellen. Betétigen Sie den Bedienfeldtaster "Controls” - es erscheint folgendes Bild im
Display:

CONTROLS

rterTouch||WERSlchard -Moze | VERSDChOrd
254 Jctave OFF |

arq:;.r' ana C C (c; &5 f

CUME | LCUME Z (CoME T COMET
-] 00
u [} =1

MFF On ar

Abb. Display "CONTROLS”

Dieses Display kennen Sie bereits aus dem Kapitel 4.6 "Controls”. Stellen Sie die gewl(inschten
Werte ein, und driicken Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT".

Hinweis: Méchten Sie eine neus Klangzusammensiellung fur die Upper MAP bzw. Lower/Bass
MAP einstellen (d.h. andere Instrumente fiir das 'Ober-' bzw. 'Untermanual’), so gehen Sie zu
Kapitel 5.5 Die UPPER MAP" bzw. Kapitel 5.6 Die LOWER/BASS MAP".

1. Betatigen Sie den Displaytaster "STY/SEQ SELECT".
2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

] 5];] Stdles
SeqUCnoe

sl 127

Abb. Digplay "STYSEQUENCE SELECT"
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Im Display wird Innen die Style MAP (d.h. die Rhythmen- und Sequenzenauswahl flr dieses
Setups) angazeigt, auRerdem die jeweilige IMM Speicherplatznummer ("S" fir Sequenzen und
"R fiir Styles) sowie die aktuellen Lautstérken der unter dem Display aufgedruckten Manuale.

Auswahl des Styles / der Sequenz
Wiihlen Sie nun auf dem Display den gewiinschtan Style oder Sequenz aus, der bel Anwahl des
Setups gespielt werden soll.

Weitere Einstellungen vornehmen

Haben Sie einen Style ausgewéhlt, kdnnen noch weiteren Zusatzfunktionen, wie LM Hold,
Tempomat ader die Lautstarken der einzelnen Begleitspuren Im Setup gespeichert werden.
Driicken Sie dazu den Taster ACCOMPAN auf dem Bedienfeld.

AHCCOMPANIMENT CO

y"][i{-;;.' [ ar =

| Marual brums

Abb. "Accompaniment Controls”

Dieses Display kennen Sie bereits aus dem Kapitel 4.8 "Accompaniment”. Stellen Sie die
gewinschten Warte ein, und driicken Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT".

Méchten Sie den Style mit einem eigenen Tempo abspeichern, schalten Sie den Tempomat aus
und siellen Sie vor dem Abspeichern das gewiinschie Tempo ein.

Hinweis: Machten Sie eine neue Zusammenstsllung von Styles und Sequenzen erstellen (z.B.
weil Sie den gesuchten Style nicht in der MAP haben), so gehen Sie zu Kapitel 5.7 Die STY/
SEQUENCE MAP".

Zu jedem Setup lassen sich 15 Klangfarben (Combis) flir die rechte Tastaturhalfte (das
‘Obermanual’) in eine Displayanzeige legen - die "UPPER MAP". So kbnnen Sie sich aus der
Gesamtmenge an Instrumenten diejenigen Kladnge aussuchen, die Sie fiir ein Musikstick
benulzen.
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Klangfarben auswéhlen / Lautstarken einstellen

Wie im normalen Spielmodus kénnen Sie iiber die Selektoren "Upper1', "Upper 2", "Lower 17,
"Lower 2" und "Bass’ die Combis und mit den Lautstérkereglern die Lautstarken fir die
entsprechenden 'Manuale' einstellen, die spéter beim Anwahlen des SETUPS aufgerufen
werdsn.

Weitere Einstsellungen vorgeben

Uber den Bedienfeldtaster "Controls" kénnen Sie fur die jeweiligen Manuale "Upper1”, "Upper
2" “Lower 1" "Lower 2" und "Bass' weiterc Werte wie Oktavlage, Anschlagsdynamik oder
Hallange eingsben. Mit diesen beiden Funktionen kdnnen Sic sich eine Art Total Preset
zusammenstellen. Betatigen Sie den Bedienteldtaster "Controls" - es erscheint folgendes Bild im
Display:

CONTROLS
frer Touch| WERSLoho~d-Fode || WERSIchord
Qf& Ootaue F
r I

cleloe
careoomeroonze canzl
T 0
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Abb. Display "CONTROLS”

Dieses Display kennen Sie bereits aus dem Kapitel 4.6 "Contrals”. Stellen Sie die gewlnschten
Werte ein, und driicken Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT".

Hinweis: Méchten Sie sine neue Klangzusammenstellung fur die Upper MAP bzw. Lower/Bass
MAP einstellen (d.h. andere Instrumente fiir das '‘Ober-' bzw. 'Untermanual’), so gehen Sie zu
Kapitel 5.5 Die UPPER MAP" bzw. Kapitel 5.6 Die LOWER/BASS MAP".

1. Bettigen Sie den Displaytaster "STY/SEQ SELECT".
2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

STYLL / SEQUENCE SELECT
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Abb, Display "STYSEQUENCE SELECTT
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1. Betétigen Sie den Displaytaster "UPPER MAP".
2, Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt folgendes Bild:
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Abh. Display UPPER MAP

Im linken Displaybereich sehen Sie die im Moment eingestellten 15 Combis der UPPER MAF.

Upper Map belegen

Im rechten Bereich sehen Sie einen Teil der Liste aller Combis (Klangfarben). Mit dem Shuitle
Wheel kénnen Sie nun die 256 ROM-Combis und die 256 USER-Combis 'durchblattern’, wobei
Sie den gerade angewahlten Klang auf der rechten Tastaturhélfte (dem ‘Obermanual’) spielen
kdnnen. Zum Umgang mit dieser groBen Menge an Klangfarben haben Sie folgende Hilfsmittel:

- Eine Liste der Werksklangfarben (ROM-Combis) finden Sie im Anhang.

- Siekénnen sich die Combi-Liste zum einen nach Speicherplatznummern (unsorted) und zum
anderen alphabstisch geordnet (sorted) anzeigen lassen. Welche der beiden Darstellungen
gerade angezeigt wird, steht im Display unterhalo der Combi-Liste. Zum Wechseln der
Darstellungen dricken Sie einfach auf die Liste.

- Inder Anzeige 'unsorted' konnen Sie mit den Pfeiltastern der Zehnertastatur den Gursor (d.h.
den blauen Auswahlbalken) jeweils um 128 Schritte weiterschalten. Hier sind die Werks-
xlangfarben Ubrigens nach Instrumentengruppen geordnst.

- Inder Anzeige 'sorted' kénnen Sie mit den Pfeiltastern den Cursar zum nachsten Buchstaben
weiterschalten.

- Die Modus 'unsorted' ist die Anwahl der Sounds innerhalb siner Bank auch Uber die
Zehnertastatur moglich. Um z.B. in der Bank ROM-0 den Klang Nummer 61: "Ac.1 Bass®
anzuwéhlen, gehen Sie zunachst mit den Pfeiltastern in die Bank ROM-0 und geban dann
"061" (iber die Zehnertastatur ein, die Zahleneingabe muf3 dabei immer dreistellig sein.

Haben Sie das gewiinschte Combi gefunden, driicken Sie einfach auf denjenigen der 15 Platze
in der MAP (links im Display), auf dem Sie das angewéhlte Combi legen méchten. Das Combi
ist nun auf diesen Platz programmiert, und der Name erscheint auf dem entsprechenden
Displaytaster. So kénnen Sie nun nacheinander alle 15 Display-Plétze der UPPER MAP mit
Combis bslegen.

Mit dern Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie dieses Menu und gelangen wieder zur Setup
Program-Hauptselte. Die bisher gemachten Einstellungen werden tbernommen, aber noch
nicht gespeichert.
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Die LOW

Fir die linke Tastaturhélfte (das 'Untermanual’) sowie fir ein evil. Gber MIDI angeschlossenes
BafRpedal kénnen Sie eine eigene gemeinsame MAP erstellen - die "LOWER/BASS MAP",

1. Betatigen Sie den Displaytaster "LOWER/BASS MAP".
2. Betétigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

| - 4 F
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Abb, Display LOWER MAF

Im linken Displaybereich sehen Sie die im Moment eingestellien 15 Combis der "LOWER/BASS
MAP".

Lower Map belegen

Im rechten Bereich sehen Sie einen Teil der Liste aller Combis (Klangfarben). Mit dem Shuttle
Wheel kénnen Sie nun die 256 ROM-Combis und die 256 USER-Combis ‘durchblattern’, wobsei
Sie des gerade angewahlten Klang auf der linken Tastaturhélfte (dem 'Untermanual’) spielen
kénnen.

Auch hier kénnen Sie sich mit den in Kapitel 5.5 beschriebenen Hilfsmitteln das Auffinden der
gesuchten Klangfarbe erleichtern.

Haben Sie das gewiinschte Combi gefunden, driicken Sie einfach auf denjenigen der 15 Platze
in der MAP (links im Display), auf dem Sie das angewiihlte Combi legen méchten. Das Combi
ist nun auf diesen Platz programmiert, und der Name erscheint auf dem enisprechenden
Displaytaster. So kéinnen Sie nun nacheinander alle 15 Display-Platze der LOWER MAP mit
Combis belegen.

Mit dem Bedienfeldtaster"OK/EXIT" verlassen Sie dieses Menl und gelangen wieder zur Setup
Program-Hauptseite. Die bisher gemachten Einstellungen werden (ibernommen, aber noch
nichi gespeichert.
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Zu jedem Setup I4Rt sich auch eine Auswahl von bis zu 15 Styles oder Sequenzen in eine
Displayanzeige legen - der STYLE/SEQUENCE MAP. So kénnen Sie sich aus der Gesamt-
anzahl der Styles und Sequenzen (bei "plus” Instrumenten immerhin 2048) die Styles (oder
Sequenzen) zusammenslellen, die Sie fiir ein Musikstuck oder eine Tanzserie benbtigen. Sie
kénnen mit dieser Funktion z.B. aber auch einfach nur alle Tango Rhythmen in 2in Setup legen.

Bet#itigen Sie den Displaytaster 'STY/SEQ MAP" und danach den Displaytaster"EDIT SUBSET"
- das Display zeigt nun folgendes Bild:

STYLE/SEQUENCE MAP
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Abb. Disploy "S1TYASEQ MAPY

Im linken Displaybereich sehen Sie die sich im Moment in der STYLE/SEQUENCE MAP
befindlichen 15 Styles oder Sequenzen. Die Nummern Ubsr den Rhythmen beziehen sich auf die
jeweilige IMM-Nummer, wobei "S" fiir Sequenzen und "R" fir Rhythmen (Styles) steht (ohne
“nlus™ RSt fir ROM Styles, USt fir USER Styles und Seq fiir USER Sequenzen).

Style/Sequenz Map belegen

Im rechten Bersich sehen Sie bei den Instrumenten ohne "plus” eine Liste der 48 ROM-Styles,
32 USER-Styles und die 16 USER-Sequenzen. Beim PEGASUS 2 "plus” sehen Sic die 1024
Styles und 1024 Sequenzen des "Interactive Music Managers". Mit dem Shuttle Wheel kbnnen
Sie diese Liste 'durchblattern’ und einen Style oder eine Sequenz anwahlen - mit "Start/Stop"
kénnen Sie sich den gerade angewahlien Style oder die Sequenz anhdren.

Auch hier haben Sie zum Auffinden der gesuchten Styles bzw. Sequenzen folgends Hilfsmittel:

- Eine Auflistung der Werks-Styles finden Sie im Anhang.

- Sie konnen sich die Liste zum einen nach Speicherplatznummern (unsorted) und zum
anderen alphabatisch geordnet (soried) anzeigen lassen. Welche der beiden Darstellungen
gerade angezeigt wird, stehtim Display unterhalb der Liste. Zum Wechssin der Darstellungen
driicken Sie sinfach auf die Liste.

- Inder Anzeige 'unsorted’ kbnnen Sic mit den Pfeiltastern der Zehnertastatur den Gursor (d.h.
den blauen Auswahlbalken) jeweils um 128 Schritte weiterschalten.

- Inder Anzeige ‘sorted' kénnen Sie mit den Pieiltastern den Cursor zum néchsten Buchstaben
weiterschalten.

- Die Modus 'unsorted' istbei "pfus "-Instrumenten die Anwahl der Styles oder Sequenzen auch
iiber die Zehnertastatur mbglich. Um z.B. den Style Nummer 175: "Brazil" anzuwahlen geben
Sie "0175" (iber die Zehnertastatur ein, die Zahleneingabe muf dabel immer vierstellig sein.
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Haben Sie den gewlinschien Style bzw. die Sequenz gefunden, driicken Sie sinfach denjenigen
der 15 Style/Seq-Platze im Display, auf den Sie den angewéhiten Style oder Sequenz legen
méchten. Der Style bzw. die Sequenz ist jetzt auf diesen Platz proagrammiert, und der Name
erscheint auf dem entsprechenden Displaytaster. So kénnen Sic nun nacheinander alle 15
Display-Platze mit Styles bzw. Sequenzen belagen.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT verlassen Sie dieses Menil und gelangen wieder zur Setup
Frogram Hauptseite. Die bisher gemachten Einstellungen werden bememmen. aber noch nicht
gespeichert.

owm o Fulen BAEERE BAR PR
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Sie kdnnen jedem der 15 Displaytaster in den einzelnen MAPS (UPPER MAP, LOWER MAP,
STYLE/SEQ MAP), unabhangig vom intem gespielten Klang, sinen MID! Program-Change und
Bank-Select fUr die Ansteuerung externer Instrumente zuordnen. So kénnen Sie vorhandene
Expander optimal in lhre Bedienung integrieren, da Sie deren Klangfarben (und Rhythmen)
ebenfalls (iber die Displaytaster der MAPS abruten kénnen.

Betatigen Sie den Displaytaster"MIDI MAP" und danach den Displaytaster "EDIT SUBSET" - das
Display zeigt nun folgendes Bild:

MIDI PROG. CHANGE MAH
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AL, Display "MEUM Mrogram-CHANGE MAPY

Im linken Displaybereich sehen Sie die im Moment bearbeitete MIDI MAP (in diesem Beispisl die
UPPER MAP) und die dort eingestsliten MIDI Program-Change und Bank-Select Befehle.
Neben der Auswahl, welche MAP Sie bearbeiten méchten, gibt es im MIDI PROG.CHANGE
MAP Meni noch den Test Mode und den Edit Mode. Test Mode und Edit Mode kénnen nicht
gleichzeitig eingeschaltet sein; sie ldschen sich gegenseitig aus. Hier noch einmal die
Funkticnen Im ginzelnen:

_OWER:
sTLE-sEq  Bereich (MAP) auswéhien

Durch Betatigen eines der drei Displaytasier kénnen Sie die MAP (UPPER, LOWER, STYLE/
SEQ) auswihlen, fur die Sie die Program-Change / Bank-Select Befehle eingeben oder andern
mdchten.
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[(EDIT MOOE | Edit Mode
Im EditMode (Feld invers) kénnen Sie die 15 Displaytaster mit Bank Select und Program-Change

Befehlen programmieren. Betétigen Sie den Displaytaster "EDIT MODE", um diese Funktion
cinzuschalten.

(TE5T Heet | Test Mode

Ist der Test Mode eingeschaltet (Feld invers), werden die Program-Change Befehle beim
Betatigen der 15 Displaytaster zum Testen Uber MIDI gesendet. Dicse Funktion dient zum
spateren Uberpriifen der im Edit Mode gemachten Programmierung - ein Programmieren der 15
Displaytaster ist hier nicht méglich.

BAME SELELC]
C

FROG. CHANGE
L | Bank Select und Program-Change Befehle eingeben
Nachdem Sie den Edit-Mode eingeschaltet und die gewlnschte MAP (Upper, Lower, Style/Seq)
gewahlit haben, kénnen Sie mit der Belegung der 15 Displaytaster beginnen.

1. Betatigen Sie den Displaytaster "BANK SELECT" und andern Sie den Wert mit dem Shuttle
Wheel oder direkt mit der Zehnertastatur. Der hier eingestellte Werl wird spater als Controller
32 'Bank-Sslect' gesendst.

2. Betétigen Sie den Displaytaster "PROG. CHANGE" und wahlen Sie einen Program-Change
Befehl zwischen 0 und 127 aus.

3. Driicken Sie den Displaytaster, den Sie mit dem eingesteliten Bank Select und Program-
Change Befshl belegen mochten.

Sie kénnan nun nacheinander alle 15 Display-Platze belegen, indem Sie die Punkte 1 bis 3
wiederholen. Denken Sie daran, daB die Program-Changes und Bank-Selects noch nicht
ausgegeben werden - dazu missen Sie erst in den Test Mode wechseln!

Sonderfunktionen in der MIDI PROG.CHANGE MAP:
Die Program-Change Tabelle enth&lt auch die Einstellung "NO" und "OFF". Mit diesen
Einstellungen kann man angeschlossene Instrumente ganz oder teilweise abschalten.

1. Inder Einstsllung "NO" wird kein Program-Change Befehl gesendst. Wenn Sie einen solchen
Displaytaster driicken, bleibt die Klangfarbe am angeschlossenen MIDI Instrument gleich. Mit
dieser Funktion kénnen Sie zu der externen Klangfarbe verschiedens interne Klangfarben
des PEGASUS 2 mischen.

2. Wahlen Sie fiir einen Displaytaster den Wert "OFF", werden keine MIDI Informationen
gesendet. Mit diesem Befehl kénnen Sie verschiedene Displaytaster fir MIDI abschalten.
Wenn Sie sinen solchen Displaytaster drliicken, héren Sie spater beim Spielen nur das
PEGASUS 2; ein z.B. angeschlossener Expander wird dann nicht gespielt.

Hinweis: Wenn Sis nur das externe Instrument héren mochten, missen Sie in der MIDI
PROG.CHANGE MAP den gewiinschten Pragram-Change und Bank-Select einstellen und in
der entsprechenden 'normalen’ MAP die Klangfarbe "No Sound" einstellen. Um spéter die
Ubersicht nicht zu verlieren, kénnen Sie auch 'Dummy-Sounds' (also USER Combis) erstellen,
die sigentlich 'No Sounds' sind, aber dan Namsn der Klangfarbe aus dem externen Instrument
tragen.
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Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EX|T" verlassen Sis disses Meni und gelangen wieder zur Setup
Program Hauptseite. Die bisher gemachten Einstellungen werden libernommen, aber noch nicht
im Setup gespsichert.

Im SYSTEM SUBSET kdnnen Sie die Dynamikkurve bestimmen, die Tune Tabls anderm unddie
Effect Buttons flr die Bedienfeldtaster im Bereich Effect belegen. Neun dieser SYSTEM
SUBSETS (ROM 1 bie 8) wurden von WERS| fest vorgegeben. Die Einstellungen der 9 ROM
SYSTEM SUBSETS erfahren Sie im Anhang. 9 weitere SYSTEM SUBSETS im Bereich USER
kénnen Sie selbst programmieren.

1. Betétigen Sie den Displaytaster "SYSTEM' und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel das
SUBSET, das Sie abéndern oder Uberschreiben (nur USER) mdchien.
2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

RYSTEM PARAMET
T GEDIUM |
it Hortz_)| G0R

Abb. "SYSTEM SUBSET™

[EvhaHIC CURVE vepivd | Dynamle Curve
Betatigen Sie den Displaytaster "Dynamic Curve". Mit dem Shuttle Wheel kdnnen Sie eine der
5 Dynamikkurven wihlen, um die Tastatur Ihrem gewinschten Spielgefahl anzupassen.

-SOFT = weicher Anschlag - MEDIUM = mittlerer Anschlag
- HARD = harter Anschlag - LINEAR = linsarer Anschlag
- USER - ¢igene Dynamikkurve

User Dynamikkurve programmieren: Betétigen Sie den Displaytaster "Edit User".

Abb. Dynamic Curve
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Hier kénnen Sie Inre sigene Anschlagdynamik programmieren. Die nachfolgende Abbildung
zeigt Ihnen den Zusammenhang zwischen Lautstarke und Anschlagdynamik.

4//

e
B

Lautstarke i Tt s MR e 9
Ses . Cursorposition

Anschlagstarke

Abb, Anschlagstirke

_ Mitden beiden Pfeiltastern "<" und *>" kénnen Sie verschiede-
' | ne Cursorpositionen auf der Kurve "anfahren®. Wieviel
Cursorpositionen die Kurve haben scll, kbnnen Sie selbst
entscheiden. Dies richtet sich danach, wie grob oder wie fein
Sie die Kurve sinstellen wollen.Durch Driicken der nachfelgen-
den Zahlen der Zehnertastatur entscheiden Sie, wieviele
Cursorpositionen Ihre Anschlagkurve hat.

1 —» 2 Cursorpositionen 2 => 3 Cursorpositionen
3 => 4 Cursorpasitionen 4 =» 7 Cursorpositionen
5 == 10 Cursorpositionen B => 15 Cursorpositionen

7 == 19 Cursorpositionen
Um die Anschlagkurve zu &ndem, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie zuerst die Anzahl der Cursorpositionen auf der Zehnertastatur. Die
Anschlagstérke an der Cursorposition wird links obenim Display angezeigt. Die dazugehorige
Lautstarke sehen Sie rechts cben.

2. Gehen Sie mit den beiden Pleiltastern "<" und "=" zu der gewiinschten Fosition.

3. Andem Sie mit dem Shuttle Wheal die Kurve.

Wahrend Sie die Kurve verandem, konnen Sie das Ergebnis sofort Uber die Tastatur
kontrollieren, wenn 'Dynamik’ eingeschaltet ist (siehe Kapitel 4.6 "CONTROLS"). Nachdem Sic
die Eingabe beendet haben, verlassen Sie den Bereich "Dynamic Curve" mit "OK/EXIT".

[TUME THELE TErEr | Tune Table (Intonationstabellen)
Betatigen Sie den Displaytaster "Tunc Table". Mit dem Shuttle Wheel kdnnen Sie eine der 8

Intonationstabellen wahlen.

TEMPER: Die normale gleichstufig temperierte Stimmung.

PIANO: Ebenfalls eine fest temperierte Stimmung, jedoch etwas “gespreizt’. Das heiBt: Die
hohen Téne etwas angehoben, die tiefen stwas abgesenkt.

BACH: Eine ungleichstufige Barockstimmung. C-Dur und dis benachbarten Akkorde stimmen
besser als bei gleichstufig temperierter Stimmung, die weiter entfernten dagegen schlechter.

MITTELTON: Gute Stimmung von B-Dur bis A-Dur und den entsprechenden Mollparallelen.
Tonarten mit mehr Vorzeichen stimmen sehr schlecht und die Quinte Ab-Eb ist unbrauchbar.

KIRNBERGER: Gleiche Eigenschaften wie "Bach”.
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User Tune Table programmieren:
Betétigen Sie den Displaytaster "Edit User".

USER TUNE TAHLE

Abb. User Tune Tablz

Fir jeden der 12 Halbtdne kénnen Sie die Stimmung im Bereich = 50 Cent verandern. Um die
Tune Table zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wéhlen Sie den gewlinschten Halbton durch Driicken auf dem Display.
2. Andern Sie den Wert mit dem Shuttle Whee! oder direkt mit der Zehnertastatur.

Hinweis: Positive Werie kénnen direkt (ber die Zehnertastatur singegeben werden. Bei
negativen Werten stellen Sie den Wert mit dem Shuttle Wheel auf einen negativen Wert (z.B. -
1) und geben dann auf der Zehnertastatur den gewiinschten Wert sin.

Wihrend Sie die Stimmtabelle eingeben, kdnnen Sie das Ergebnis sofort Uber die Tastatur
kontrollisren. Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie den Bereich "USER
TUNE TABLE" mit "OK/EXIT".
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HERMODE TUNING

Das PEGASUS 2 weist sins iiberragende Stimmungstechnologie auf, die es aus der Masse der
Tasteninstrumente heraushebt. Dazu muB man wissen, daB eine reine Stimmung bei
Tasteninstrumenten - zumindest bei festen Freguenzverhalinissen - aus mathematischen
Grinden nicht maglich ist. Man stimmt Tasteninstrumente darum normalerweise “temperiert’.
Das bedeutet, daB man die Tonhdhen so vermittelt, daB alle Akkorde wenigstens ertraglich
stimmen. In der heutzutage tiblichen gleichstufigen Stimmung sind die Quinten ganz brauchbar
gestimmt. |hr Fehler betragt ca.1/50 Halbton, Sehr schlecht stimmen dagegen die Terzen. |hr
Fehler betragt ca. 1/6 Halbton.

Mit der HERMODE TUNING Technologie werden diese Stimmungsfehler in Echtzsit bis zu
optimaler Reinheit karrigiert. Mehrstimmige Musik klingt dadurch voller und transparenter als mit
fest temperierter Stimmung. Vor allem aber auch natiirlicher, was Bléser- und Streicherklange
betrifft. Denn diese Musiker intonieren im Idealfall mit relativ reinen Terzen und Quinten.

-
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Folgende Einstellungen sind moglich:

HMT HORIZ

Eine vor allem terzen- und quintenreine Stimmung, die gleichzsitig auf dezenten horizontalen
Ablauf Wert legt. In kritischen Akkordfolgen wird deswegen auch ab und zu auf absolute Reinheit
zugunsten unauffalliger Umstimmwerte verzichtet, Dieser Stimmungsmodus ist im Zusammen-
spiel mit anderen Instrumenten der angepaBtests. Wie stark die programmgesteuerte Reinheit
sein soll, kénnen Sie mit dem Prozentwert im Feld HERMODE TUNING vorwéhlen. 100 %
bedeuiet maximale Reinhsit, 50 % den halben Wert und 0% keine Korrektur, letzieres entspricht
somit einer gleichstufig temperierien Stimmung. Fir das Zusammenmusizieren mit temperiert
gestimmten Instrumenten empfiehlt sich eine Reinheit von ca. 70 Y.

HMT VERTI

ist ebentalls sine terzen- und guintenreine Stimmung. Sie slellt diese Reinheit jedoch auch bei
kritischen Umstimmwerten her und nimmt gegebenfalls gréBere Korrekiurwerte in Kauf. Der
Grad der gew(inschten Reinheit 14Bt sich ebenfalls von 100% bis 0% anwahlen.

HMT SEPT
stimmt zusétzlich zur Terzen- und Quintenreinheit auch Septimen in Dominantakiorden als

Naturseptime ein (Zum Beispiel das F in den Akkorden G-H-F, G-H-D-F oder G-H-D-F-A). Das
bringt eine groBe Reinheit bei derartigen Akkorden mit sich, ist jedoch auch mit groBen
Stimmungsspriingen dieser Septime verbunden und deswegen mit Vorsicht zu verwenden.

-13
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EFFEC BUTTONS U5k | Effect Buttons (nicht fiir Expander)
Betatigen Sie den Displaytastar "Effect Buttons" und "Edit User".

EFFECT

Abb. Effect Buntons

Hier kénnen Sie die B Bedienfeldtaster im Bereich 'EFFECT" mit Soundeffekien und
Schlagzeugklangfarben belegen. Insgesamt stehen 42 Effekte sowie 50 Schlagzeug-
klangfarben zur Verfligung. Die Lautstarke der Effekte wird gemeinsam mit der Lautstarke das
Schlagzeugs (Drums) geregelt. Um die Taster zu belegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Betétigen Sie auf dem Display den Taster, den Sie &ndern méchten.

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel einen Effektklang aus.

3. Wahrend der Editierung kdnnen Sie das Ergebnis sofort (iber die Effekttaster kontrollieren; um
die anderen Effekttaster zu &ndern, wiederholen Sie die Punkte 1. und 2.

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie den Bereich "Effect Buttons" mit "OK/
EXIT".

Speichern des SYSTEM SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie das geénderte SYSTEN

SUBSET auf einem der 9 USER Speicherplatze abspeichern.

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte
SUBSET speichern méchten (SAVE CHANGED SUBSETUR ?).

2. Mit "NQ" kehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zurlick, und die Anderungen
werden nicht abgespeichert. Mit "YES" wechselt das Display in das Menu "SAVE SUBSET".

Abb. "Sove Subser”

5-14 I wWERsI



nnnnnn

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4. Driicken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET Uber die Schreibmaschine einen neuen, bis zu
10stelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

5. Speichern Sie das SUBSET endgultig, indem Sie den Displaytaster "SAVE" drlicken. Mitdem
Displaytaster "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display kehrt wieder auf die Setup Program Hauptseite zurtck.

g e o g gl G
TEY Phewes G B e B
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Im EFFECT SUBSET kdnnen Sie den Hall- und Cffekiprozessor einstellen. Neun dieser
SYSTEM SUBSETS (ROM 1 big 9) wurden von WERSI fest vorgegeben; die Einstellungen
dieser 8 ROM EFFECT SUBSETS erfahren Sie im Anhang. 9 weitere EFFEKT SUBSETS im
Bereich USER konnen Sie selbst programmieren.

1. Betitigen Sie den Displaytaster "EFFECT" und wéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel das
SUBSET, das Sie abéndem oder Gberschreiben (nur USER) médchten.
2. Betétigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET'. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

Abb. "EFFECT SUBSET”
Im Display erkennen Sie den Hallkanal (oben) und den Effektkanal (unten).

An verschiedenen Stellen der Bedienung, wie z.B. der Taster "Controls" oder in der Combi-
Programmierung, kdnnen Hall- und Effekteinstellungen vorgenommen werden. Dies sind die
Eingangslautstarken fir die beiden Kanale, die im Display mit "REVERB" und "EFFECT"
gekennzeichnet sind.

OFF = kein Hall, kein Effekt

Vol 1 bis Vol 20 = Eingangslautstarke fur den Hallkanal (Reverb)

EFF + = Routing tiber Effektkanal => schwécherer Effekt (mit Direktsignal)
EFF - — AusschlieRlich Effektkanal => starkerer Effekt (ohne Direkisignal)

Diese Werte kdnnen hisr nicht mehr geéndert werden. Im EFFECT SUBSET wahlen Sie die
verschiedenen Hall- und Effekiprogramme mit den dazugehérigen Lautstérken.

JH WERSI



s [T
sreat22 | Hallprogramm und Hallgesamtlautstarke einstellen

Dricken Sie den Displaytaster "REVERB".

Wiéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel eines der 8 Hallprogramme aus.

Driicken Sie den Displaytaster "VOL".

Stellen Sie mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur die Gesamilautstarke des Halls
im Bereich von 0 his 127 ein.

Ll SR By

Folgende Hallprogramme stehen lhnen zur Verfiigung:

1. LARGE ROOM - Nachbildung eines groRen leeren Raumes, um die Akustik eines
normalen Zimmers zu kompensieren und den Klang natlrlicher
und lebhafter zu gestahten.

Eine "kompaktere" Version des vorherigen Effektes mit einer
kurzeren Nachhalldauer, um einen entsprechend kleineren
Raum zu simulieren.

2. SMALL ROOM

3. MEDIUM HALL - Mit dieser Einstellung kénnen Sie die Akustik sines Konzertsaales
nachbilden.
4. BRIGHT HALL - Nachbildung eines leeren Konzertsaales mit stark reflektierenden

Wanden und einem betont brillanten Klang.

5. DARK HALL - Nachbildung einss voll besetzten Konzertsaales mit einer
démpfenden Einrichtung und einem daraus resultierenden
dumpfen Klang.

6. LARGE HALL - Dieses Hallprogramm hat die langste Nachhalldauer und ist
besonders geeignet fiir Kathedraleffekte.

7. CHAMBER - Das Programm "CHAMBER' bildet ein Ubungszimmer nach.

8. FACTORY - Hier wird der Héreindruck einer Fabrikhalle vermitielt. Besonders
gut kann dieses Programm fiir Jazz-Combas eingesetzt werden.

9. BOX - Spezialeinstellung, die den Héreindruck einer schallloten Kabine
nachhildet.

EFFECT = [gjf »ou

CHORLES 25 | Effektprogramm und Effektigesamtlautstérke einstellen

Driicken Sie den Displaytaster "EFFECT".

Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eines der 18 Effekiprogramme aus.

Dricken Sie den Displaytaster "VOLUME"

Stellen Sie mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur die Ausgangslautstarke des
Etfektkanals im Bereich von 0 bis 127 ein.

e 0 RO ot

Folgende 18 Effekiprogramme stehen lhnen zur Verfiigung:

1. CHORUS - Erzeugt den Klang der "CHORUS"-Einstellung sines Rotor-
kabinetts.

2. ROTOR FLAT - Abgeschwichter Klang der "TROTOR"-Einstellung eines Rotor-
kabinetts,

3. ROTOR - Simulation sines Rotorkabinetts (Standardeinstellung).

4. CELESTE 1 - Mit diesern Programm wird die "CELESTE"-Einstellung eines
Rotorkabinetts nachgebildet.

5. CELESTE 2 - Intensivere Version von "CELESTE 1"
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6. FLANGER 1

7. FLANGER 2
8. PHASING
9, ENSEMBLE 1

10. ENSEMBLE 2
11. ECHO FAST
12. ECHO SLOW
13. ECHO 90

14. ECHO 110
16. ECHO 120
16. ECHO 140
17. STEREO 1
18. STEREO 2

ML=
il

MIX Lautstarke

Synthesizer - Modulationseffekt, der als kreisende, in sich
drehende Klangverdnderung horbar wird.

Intensivere Version von "FLANGER 1'.

Synthesizer - Modulationseffekt (ahnlich "FLANGER").

Ein Effekt, mit dem besonders Streicherklange eine groBere
Klangfiille und Wérme ernhalten.

Intensivere Version von "ENSEMBLE 1°.

Schnelles Echo.

Langsames Echo.

80 Echos pro Minute (speziell fur Rhythmusgeschwindigkeit 90).
110 Echos pro Minute (spez. fir BRhythmusgeschwindigkeit 110).
120 Echos pro Minute (spez. fir Rhythmusgeschwindigkeit 120).
140 Echos pro Minute (spez. fir Rhythmusgeschwindigkeit 140).
Stereoecho langsam.

Sterececho schnell.

Ein auf den Effektkanal geschalteter Klang kann tber den Regler "MIX" wieder in den Hallkanal
eingeschliffen und damit auch 'Verhall' werden (siehe dazu die Abb. Display "EFFECT

SUBSET").

1. Dricken Sie den Displaytaster "MIX"
2. Stellen Sie mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur die Lautstérke ein, mit dem das
Eifektsignal verhallt werden soll.

Speichern des EFFECT SUBSETS
Nachdem Sic alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie das geanderte EFFECT
SUBSET auf einen der 9 USER Speicherplétze abspeichern.

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte
SUBSET speichern méchten (SAVE CHANGED SUBSETUP 7).

2. Mit "NO" kehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zurlick, und die Anderungen
werden nicht abgespeichert. Mit "YES" wechselt das Display in das Men( "SAVE SUBSET".
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 14 "Save Subset”.

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 9 USER Speicherplétze aus.

4, Drilcken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET lber die Schreibmaschine einen neuen, bis zu
10stelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

5. Speichern Sie das SUBSET endgiiltig, indem Sie den Displaytaster ' SAVE" driicken. Mitdem
Displaytaster "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display kehrt wieder auf dic Setup Program Hauptssite zuriick.

JH WERSI
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Im FOOT MAP SUBSET kénnen Sie die drei FuBschalter A, B und C mit verschiedenen
Funkticnen programmieren sowie die Wirkung des FuBschwellers auf die verschiedenen
Tastaturbereiche festlegen. Neun dieser FOOT MAP SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von
WERSI fest vorgegeben; die Einstellungen dieser ROM FOOT MAP SUBSETS erfahren Sie im
Anhang. Neun weitere FOOT MAP SUBSETS im Bereich USER kénnen Sie selbst
programmieren.

Wie die FuBschalter und der FuBschweller angeschlossen werden, erfahren Sie im Kapitel 17
"ANSCHLUSSE".

1. Betétigen Sie den Displaytaster "FOOT MAP®, und wéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel das

SUBSET, das Sie ab&ndem oder Uberschreiben (nur USER) méchten.
2. Betétigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

[ ETeRT/=TOP E

Abb. “FOOT MAP SUBSET"
FuBschalter belegen
1. Driicken Sie im Bereich A, B oder C auf die momentan eingestellte Funktion.
2. Wihlen Sie mil dem Shuttle Whee! eine der 39 Ful3schalterfunktionen aus.

Folgende Funktionen stehen zur Verfligung:

Off = keine Funktlcn

Start/Stop = Style/Sequenz An/Aus

Intre/Ending = Intro cder Ending aufrufen

Fill 1 = Fill 1 aufrufen

Fill 2 = Fill 2 aufrufen

Style Variation = Taster Variation Ein/Aus

Style Advanced = Tastoer Advanced Ein/Aus

Sync, Start = Taster Sync. Start Ein/Aus

Tempo Up = Tempo steigarn

Tempo Down = Tempao verringern

Sequence Forward = Sequenzer Vorlaui

Seguence Rewind = Sequenzer Rucklaut

Moll = Dig laufende Harmonie wird auf Mall umgeschaltet
Sepiime = Die laufends Harmonie wird auf Septime umgeschaltat
Transpose Up = Transponierung in Halbtonschritten nach oben (max. 5)
Transpose Down = Transponierung in Halbtonschritten nach unten (max. 6)
Setup Up = Weiterschalten aui die nachsthéhere Setupnummer
Setup Down = Weiterschalten auf die nachstfiefcre Setupnummer
Sustain Upper = Piano-Fedal flir das Obermanual

Sustain Lower = Piano-Pedal flir das Untermanual
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Upper Split = Manualsplitting fUr das Obermanual Eln/Aus

Lower Splil = Manualsplitting flr das Untermanual Ein/Aus
Hawaii = Hawaii-Effekt

Rotor slow/fast = Umschaltung des Rotar-Eflekis langsam/schnell
Manua! Drums = Taster Manual Drums Ein/Aus

Key Drums = Taster Key Drums Ein/Aus

LN Hold = Taster LM Hold EinfAus

Acc. Memory = Taster Acc. Memory EinfAus

Acc. On = Taster Acc. On Ein/Aus

Timpani = Taster Timpani EinfAus

WERSI Chord = Taster WERSI Chord Ein/Aus

Key Tauch = Taster Key Touch Ein/Aus

Manual Dynamic = Taster Dynamic Ein/Aus

Mute Upper 1 = Lautstérke von Kanal Upper 1 EinfAus

Mute Upper 2 = Laulstérke von Kanal Upper 2 EinfAus

Mute Lower 7 = Lautstérke von Kanal Lower 1 Ein/Aus

Mute Lower 2 = Lautstérke von Kanal Lower 2 EinfAus

Lpper 1 Sel. Up = Weiterschalten auf den n&chsten Upper 1 Klang
Upper 1 Sel. Down = Weiterschalten auf den vorherigen Upper 1 Klang

Expression Pedal Assign (Schwellerpedal belegen)

Fiir die verschiedenen Tastaturbereiche kann man sinstellen, cb- und inwieweit sie durch den
Schweller geregelt werden. Die Werte werden mit den "UP/DOWN"-Tastem unter dem Display
singestellt. Die Beschriftung der "UP/DOWN"-Taster ist mit den Tastaturbereichen identisch.

1. Beispiel: Sie méchten die Begleitung plus Schlagzeug nicht ilber Schweller regeln.
Stellen Sie die Werte fur "Drums" und "Acc." beide auf den Wert Null.

2. Beispiel: Sie méchten die Begleitung plus Schlagzeug nur feilweise iiber Schweller regein.
Stsllen Sie die Werte fiir "Drums" und "Acc." beide auf den Wert 64.

3. Beispiel: Sie mdchten nur den Klang von Upper 1 Gber Schweller regeln.
Stellen Sie alle Werte auBer fur "Upper 1" auf Null.

Speichern des FOOTMAP SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie das geénderte FOOTMAP
SUBSET auf einen der 9 USER Speichermplatze abspeichern.

1. Driicken Sic den Bedienfeldiaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie, ob Sie das geandertc
SUBSET speichern mbchten (SAVE CHANGED SUBSETUP 7).

2. Mit "NQ" kehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zurlick, und die Anderungen
werden nicht abgespeichert. Mit "YES" wechselt das Display in das Ment "SAVE SUBSET".
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 14 "Save Subset".

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4. Dricken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET (iber die Schreibmaschine einen neuen, bis zu
10stelligen Namen zu geben. Bestétigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

5. Speichem Sie das SUBSET endglltig, indem Sie den Displaytaster "SAVE" dracken. Mit dem
Displaytaster "ABORT" kann der Speichernvargang abgebrechen werden.

Das Display kehrt wieder auf die Setup Program Hauptseite zurck.
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Im MIDI SUBSET kénnen alle MIDI-Einstellungen wie Kanalzuardnung oder MIDI-Filter
eingestellt werden. Neun dieser MIDI SUBSETS (ROM 1 bis 8) wurden von WERSI fest
vorgegeben:; die Einstellungen der ROM MIDI SUBSETS erfahren Sie im Anhang. Neun weitere
MID! SUBSETS im Bereich USER konnen Sie selbst programmieren.

1. Betatigen Sie den Displaytaster "MIDI", und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel das SUBSET,
das Sie abandern oder Uberschreiben (nur USER) machten.
2. Betétigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

MIDIIN e T

‘GLOBAL PAR ﬂ.MFTFFI :

iPF‘:DG.Chango FT

MIDI CHANNEL SELFCT &
=

nlv b
Zeqasnes

(SLocK CuT 0FF B
[ OZAL OFT % Canb: Hﬂ
(STERT-ZTOFIN__ )| F0 ] Plana 1

et ensnnsaanns : e e

Abb, MUN SUBSET Hauptserte

[MIDIN | 5121 MIDIIN Kanile belegen

Driicken Sie den Displaytaster "MID! IN". In der oberen Bildhélfte sehen Sie die Bereiche "MIDI
IN" und "PEGASUS". Dort wird eingestellt, wie die an der MID| Buchse ankommenden MIDI
Kandle auf die internen Manuale des PEGASUS 2 verteilt werden.

_MIDI IN CHANNEL SELECT

| Oketawve 1] }! Valums
[Pitrh Benc  /|[Mod_ Whee!
|Frog. Charae v‘]LFnorsr.oite-
| Cont-oller v’]'

ABb, “MIDLIN Kandle belegen™

MIDL 1M
Auswahl des ankommenden MIDI Kanales

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIDI IN",
2 Wihlen Sic mit dem Shuttle Wheel einen der 16 MIDI Kanéle aus.

PEGAZUS Hﬂ!ﬂ
UFFER 1 "'} Zuordnung der internen PEGASUS 2 Manuale

1, Driicken Sie den Displaytaster "PEGASUS".
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2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel fiir den gerade unter "MIDI IN" singesteliten MIDI| Kanal
aines der 37 internan Manuale oder stellen Sie den Kanal auf "OFF".

Folgende interne Manuale stehen zur Verfligung:

UPPER 1 = Klangfarbe auf Upper 1

UPPER 2 N Klangfarbe auf Upper 2

LOWER 1 = Klangfarbe auf Lower 1

LOWER 2 = Klangfarbe auf Lower 2

BASS = Klangfarbe auf Bass

ACC 1 bis 4 = Manuale der Begleitautomatik

ACC + — Manual fur Begleitautomatik Advanced

ACCBAES = Manual fiir Begleitautomatik Bass

ACCDRM-+ = Manual fir Style Advanced Schlagzeug

AGCDRUM = Manual fur Style Schlagzeug

EDCHAN1+2 = Editierkanéle Combis, 16Track

KEYDRUM . Manual fir Keydrums

SEQ 1 hbis 16 = Manuale der 16 Sequenzerkanale

UM DIR. = Klangfarben auf Upper 1 und 2 mit Spielhilfen (WERSI Chord)

LM DIR. = Klangfarben auf Lower 1 und 2 mit Splelhilfen (LM Hold)

BASS DIR. = Klangtarbe auf Bass milt Spielhilfen (Manual Drums)

STYLE DIR. = Mit den Program-Change Befehlen kdnnen die 15 Styles des
aktuellen SETUPS angewahlt werden.

MAN DIR. = Komplette Tastatur mit Split auf einem MID| Kanal. Diese

Einstellung wird bentigt Sie bei einem Expander
Styles/Sequenzen einspielen mochten.
OFF = MIDI Kanal ist ausgeschaltet

Dle Direct Manuale:

Auf den Direkt-Kanalen (LM DIR, UM DIR usw.) werden mit den Program-Change Befehlen 1 bis
15 jeweils die 15 Combis oder Styles der aktuellen Map angewahlt. Die Bereiche UM DIR./LM
DIR/MAN .DIR verhalien sich wie die eingebaute Tastatur. Es wird dann z.B. auch Splitpunkte
erzeugt, obwonl nur auf einem MIDI Kanal gesendet wird.

Die Sequenzer Manuale:

Die Seguenzermanuale kdnnen (und missen) komplett von MID! aus gesteuert werden, d.h.
auch die Auswahl| der Klangfarban auf diesem Manual muf3 Uber MIDI geschehen. Der Vorteil
der Sequenzer Manuale ist, daB Sie unabhangig van den realen Manualen (Upper, Lower, Bass)
eine Sequenz abspielen kénnen - soweit die Stimmenanzahl dies erlaubt.

Die Instrumentenbelegung der Sequenzermanuale ist in drei Variationen moglich:
1. Standardaufleilung in R_0; R_1; U_2; U_3; RD4; UD5
2. Belegung nach General MIDI
3. Eigene Instrumentenbslegung
Welche der Instrumentenbelegungen gerade giiltig ist. wird im Punkt "Program Change MAP"

eingestellt. Genaueres dazu siehs weiter unten bei "Instrumentenbelegung der Sequenzer-
manuale &ndern".
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Einstellungen pro MIOI Kanal
Fir jeden der 18 MIDI Kanale kdnnen verschiedene

n [EEE o J[¥olume V|

P FrinBend v )tod.wrezl ) Einstellungen vorgenommen werdsen. Wahien Sie dazu

gll[Frog- Change  w|[Footssiveh /) zuerst bsi "MIDI IN" den MIDI Kanal, fir den Sie

=B | Corroller v [Mene Tovsh ) Anderungen vornehmen méchten, folgende Einstellungen
sind dann moglich:

Detave 0 | MIDI Oktaviage einstellen

Hier kdnnen dic eingehenden Notenwerte in + 2 Oktaven transponiert werden. Betatigen Sie den
Displaytaster "Octave", und wéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel die gewinschte Lage aus.

MIDI Filter einstellen
Durch Antippen der Displaytaster kénnen Sie den Empfang dieser MIDI Daten ein- (Haken) oder
ausschalten (kein Haken).

[PitzaBend ] Pitch Bend

Program Change Befehle

tentreller ) Alle Controller auBer 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und Footswitch
Molume | Valume Contral (7)

Med.wnesl ) Modulation Wheel (1)

[Fost=wi=h ] FuBschalter (64, 65, 66)

Monophoner Aftartouch

Nachdem Sie alle Eingtellungen vorgenommen haben, kénnen Sie mit "OK/EXIT" das Menl
"MIDI IN" verlassen und zur MIDI SUBSET Hauptseite zuriickkshren.

[MIDI OUT| 5.5.2 MIDI OUT Kan#le belegen

Dricken Sie den Displaytaster "MIDI QUT", In der oberen Bildhalfte sehen Sie die Bereiche
"PEGASUS" und "MIDI QUT". dort wird singestellt, wie die einzelnen 'Manuale' des PEGASUS
Ober MIDI ausgegeben werden.

Mktave 1 ]['-':lur.! -
[Piecm Bznd  v[lind. Wreel
[F‘mi_' f-ange v’][f:i?_l;,ﬁitch l
[Ccntrc]ler n,’][ll:lr‘r:l Touch

Abb “MIDI OUT Eandale belegen™

IH]]IE_ FEGFEUE
UFPER 1 | Interne Manuale anwahlen:

1. Driicken Sie den Displaytaster "PEGASUS".
2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eines der 13 internen Manuale oder stellen Sie den Kanal
auf "OFF",
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Folgende interne Manuale stehen zur Verfigung:

UPPER 1 = MIDI Daten von Upper 1

UPPER 2 = MIDI Daten von Upper 2

LOWER 1 = MIDI Daten von Lower 1

LOWER 2 = MIDI Daten von Lower 2

BASS = MIDI Daten von Bass

ACC 1bis4 = MID! Daten von Begleitautomatik

ACC + = MID! Daten von Begleitautomatik Advanced
ACCBASS = MIDI Daten von Begleitautomatik Bass
ACCDRM+ = MIDI Daten von Style Advanced Schlagzeug
ACCDRUM = MIDI Daten von Style Schlagzeug

Hinweis: Die 16 Manuale des Seqguenzers konnen Sie im Bereich der Sequenz-
Programmierung Uber MIDI senden (siehe dazu Kapitel 7, Scitc 7 - 15).

MIDT DT “"
e 1 G2'| MIDI OUT Kanal festlegen
Nachdem Sie ein Manual ausgesucht haben, kénnen Sieihm einen der 16 MID| Kanale zuordnen

oder das Manual auf MIDI "OFF" schalten.

1. Dricken Sie den Displaytaster "MIDI OUT".
2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle ginen der 16 MIDI Kanéle oder die Einsiellung "OFF"

Einstellungen pro MIDI Kanal

FirjedesManual kdnnen noch verschiedene Einstellungen vorgenommen werden. Wéhlen Sie
dazu zuerst das Manual, fiir das Sie Anderungen vornehmen méchten - folgende Einstellungen
sind méglich:

[octzu= ¢ ] MIDI Oktaviage einstellen
Hier kénnen die gesendeten Notenwerte in + 2 Oktaven transponiert werden. Betatigen Sie den

Displaytaster "Octave", und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die gewlnschte Lage aus.

MIDI Filter einstelien
Durch Antippen der Displaytaster kénnen Sie das Senden dieser MID| Daten ein- (Haken) oder

ausschalten (kein Haken).

FitchB=rid v Pitch Bend

[Frog. tharge | Program Change Befehle

entroller v Alle Controller auBer 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und Footswitch
Molume v Volume Contraol (7) "

[Hod_ Wh=el v Modulation Wheel (1)

Font=wizer, o FUBschalter (64, 65, 66)

Mene Teweh v Monophoner Aftertouch

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenemmen haben, kdnnen Sie mit "OK/EXIT" das Meni
"MIDI OQUT' verlassen und zur MIDI SUBSET Hauptseite zurickkehren.
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5.5.3 Globale MIDI Parameter
In der MIDI SUBSET Hauptseite befinden sich noch einige allgemeine Einstellmoglichkeiten:

[CLOCK IN | MIDI Clock IN
Durch Betatigen des Displaytasters kdnnen Sie diese Funkticn ein- (Haken) oder ausschalten

(kein Haken).

cocouT  MIDI Clock OUT

Durch Betatigen des Displaytasters kdnnen Sie diese Funktion ein- (Haken) oder ausschalten
(kein Haken).

LOCHL OFF MIDI LOCAL OFF

Durch Betatigen des Displaytasters kdnnen Sie diese Funktion ein- (Haken) oder ausschalten
(kein Haken).

ACHTUNG! Ist die Funktion "Local Off" eingeschaltet, kdnnen Sielhr Instrument nicht mehr uber
die Manuale erklingen lassen.

[zTeRT-2TOF I | CLOCK START/STOP IN
Ist diese Funktion eingeschaltet (Haken), werden die MIDI Start/Stop Befehle (FA/FC) auch chne

die MID! Clock Befehle (F8) empfangen. Die Styles werden nur gestartet, ohne das Tempo des
MIDI-Senders zu dbemehmen.

FROG.Change Ko
JFF I Instrumentenbelegung der Sequenzermanuale andern

Wie bereits im Punkt "Sequenzer Manuale" angemerkt, haben Sie die Moglichkeit, die
Instrumentenbelegung der Sequenzermanuzle zu beeinflussen. Diese Funktion wurde
eingebaut, um das PEGASUS 2 an verschiedenen externen Sequenzern wie z.B. MIDI
Fileplayern oder Computersequenzern zu betreiben.

Betétigen Sie den Displaytaster "PROG.Change MAP" und wahlen Sie mit dem Shuitle Wheel
sine der folgenden drei Méglichkeiten:

1. Pregram Change MAP "OFF" (Standard Bankbelegung

Diese Bankbelegung ist bei den Instrumenten PEGASUS, PhonX und PERFORMER gleich, um
den Austausch von Sequenzen zwischen den Instrumenten zu ermaoglichen. Sie kdnnen also
ohne Probleme eine Fiir den PERFORMER erstellte Sequenz in das PEGASUS 2 sinladen und
abspielen, solange im MIDI SUBSET die Program Change MAP auf OFF geschallet ist. Die
Bankbelegung ist dabei folgende:

Bank Select0 = 128 ROM Combis B_0

Bank Select1 = 128 ROM Combis R_1

Bank Select2 = 128 USER Combis U_2

Bank Select 3 = 128 USER Combis U_3

Bank Select4 = 6 ROM Drumsets RD4 (1 -6)
Bank Select5 = 6 USER Drumsets UD5 (1 - 6)
Bank Select6 = 81 ROM-Setups (1 - 81)

Bank Select 7 = 81 USER-Setups (1 - 81)
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2. Program Change MAP "General MIDI" (Instrumentenbelegung nach General MIDI)
Es werden nur die 128 General MID| Klangfarben erlaubt, wobei diese Klangfarben, d.h. die
GENMIDI.CBB, vorher auf die User Gombibank U_3 geladen werdan muf3.

3. Program Change MAP "USER" (Frei wahlbare Instrumentenzuordnung)

Sie haben zusatzlich die Maglichkeit, fir MIDI Instrumente, die keinen Bank-Select Befehl
senden konnen, einen MIDI Bank aus allen vorhandenen Klangfarben des PEGASUS 2
zusammenzustellen. In dieser "USER Program Change MAP" kdnnen Sie den maglichen 128
Program-Change Befehlen alle Instrumente der intemen vier Banke zuordnen. Diese USER
Program Change MAPS kénnen fir jedes der neun USER MIDI SUBSETS neu erstellt werden.

Ramc|  Combi | [PROG)

-0 |_Fiano | =3 0 | USER MAP erstellen

1. Displaytaster "PROG" anwéhlen und mit dem Shuttle Wheel den gewlnschiten Program-
Change Befehl ginstellen.

2. Displaytaster "Bank" anwéhlen und mit dem Shuttle Wheel die gewiinschte Bank einstellen.

3. Displaylaster "Combi" anwéhlen und mit dem Shuttle Wheel das gewlinschte Combi oder
Drumset ainstellen.

Sc kénnen Sie fir jeden der 128 Program-Change Befehle ein internes Combi einstellen - diese
Tabelle wird mit im MIDI SUBSET gespeichert.

5.5.4 Speichern des MIDI SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haban, kénnen Sic das geanderte MIDISUBSET

auf einen der @ USER Speicherplatze abspeichern.

1, Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT'. Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte
SUBSET speichern machten (SAVE CHANGED SUBSETUP 7).

2. Mit "NO" kehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zuriick, und die Anderungen
werden nicht abgespeichert. Mit "YES" wechselt das Display in das Menii "SAVE SUBSET".
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 14 "Save Subset’.

3. Wéhlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 8 USER Speicherplatze aus.

4. Dricken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET (iber die Schreibmaschine einen neuan, bis zu
10-stelligen Namen zu geben. Bestétigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

5. Speichem Sie das SUBSET endgiiltig, indem Sie den Displaytaster "SAVE" dricken. Mit dem
Displaytaster "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display kehrt wieder auf die Setup Program Hauptseite zurick.
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Setup abepeichem

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kbnnen Sie das SETUP auf einen der 81
USER Speicherplatze abspeichem. Die SETUPS sind in 9 Banks mit je 8 SETUPS organisier.

ACHTUNG! Beachten Sie zur Erstellung eines SETUPS auch noch einmal die Checkliste unter
Punkt 5.14 in diesem Kapitsl.

1. Driicken Sie den Displaytaster "SAVE SETUP" . Das Display wechselt in folgendes Menl:

Abb. Display “SAVE SETUP"

2. Digplaytaster "Bank" driickan und mit dem Shuttle Wheel seine der 9 Banks

[_1:4:1: Bark F'.:\n:cl auswahlen.
ERER ' Displaytaster "Place" driicken und mit dem Shuttle Wheel einen der 9
Speicherpléize in der vorher angewahlten Bank auswahlen.

Hinweis: Damit Sie sich kein SETUP durch falsches Abspeichern Uberschreiben, zeigt lhnen
das Displayfeld wahrend der "Bank"- und "Place’-Auswahl den Namen des auf dem gerade
angewahlten Platz gespeicherten SETUPS.

4. Driicken Sie"EDIT NAME", um dem Setup Uber die Schreibmaschine einen neuen, bis zu 20-
stelligen Nemen zu geben. Auf dem Display wird der Name spéater in zwei Zeilen mit je 10
Buchstaben angezeigt. Durch einen kleinen Pfeil am oberen Displayrand erkennen 3ie dsn
Beginn der zweiten Zeile. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

5. Speichern Sie das SETUP mit dem Displaytaster "SAVE" mit "ABORT" kann der
Speichervorgang abgebrochen werden. Das Display wechselt wieder in das SETUP

Hauptmena.

6. Mit dem Bedienfeldiaster "OK/EXIT" gelangen Sie in das Programm-Auswahimend, wahrend
Sie mit dem Bedienfeldtaster ' PROGRAM" wieder in den Spielmodus gelangsn.
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1. 15 Klangfarben fiir den Upper-Bereich zusammenstellen

2. 15 Klangfarben fiir den Lower/Bass-Bereich zusammenstellen
3. 15 Styles und Sequenzen zusammensiallen

4,  Falls benétigt, Program-Change Befehle eingeben

5.  Klangfarben fir Upper1+2, Loweri+2 und Bass einstellen,
Oktavlagen, Panorama usw. (CONTROLS)

8. Siyle oder Sequenz auswihlen und Zusatzeinstellungen
unter "ACCOMP." einstellen

7.  System Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten)
(ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9, "NO CHANGE!")

B.  Effect Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten)
(ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9, "NO CHANGE!")

9. Foot Map Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten)
(ROM 1 bis 8, USER 1 bis 9, "NO CHANGE!")

10. MIDI Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten)
(ROM 1 bis 8, USER 1 bis 9, "NO CHANGE!")

11. SETUP speichern

12. Das SETUP im Spielmodus "ausprobieren” und eventuell
Lautstarken, Transpose, Tempo und Splitpunkte einstellen

13. SETUP erneut speichern

I WERSI

=> UPPER MAP
=> LOWER MAP
=> STYLE/SEQ MAP

=> MIDI MAPF

== COMBI SELECT

=>STYLE:SELECT
=> SYSTEM SUBSET

=> EFFECT SUBSET

=»FOQOTMAP SUBSET

=> MIDI SUBSET

=> SAVE SETUP

=> SAVE SETUP
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IAr Instrument verfagt tber 103 Multi-Sample-Presets (MSP). Ein M3F ist ein Grundklang, der
von WERSI aufganommen und im Instrument gespeichert wurde. Es kdnnen bis zu 5 golcher
MSP's zu einem sogenannten Combi zusammangefiigt (kombiniert) werden; dort kénnen dann
zu jedem MSP verschiedene Werte wie Lauistéirke, Amplitudenhillkurve, Frequenz- und
Amplitudenvibrato usw. gespeichert werden. 256 dieser "Klangfarben” (eben die Combis) sind
bereits von WERSI vorprogrammiert und fest in den ROM-Banken R_Ound R 1 eingespeichert.
Weitere 256 Combis kénnen selbst programmiert und im internen RAM-Speicherauf den Banxen
USER 2 (U_2) und USER 3 (U_3) gespeichert werden.

Um ein eigenes Combi zu erstellen, wéihlt man zuerst eines der 256 werkseitig programmierten
Combis oder ein vorhandenes USER-Combi an, das den Zielvorstellungen des neuen Klanges
am nachsten kommt.

Anwihlen des COMBI PROGRAMMING

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld driicken
2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "Combis" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

Coamtralle
Happinz

SawerCopy |
Cavibd §

n | E lpﬁr-nc
1M LIJIJIT 4""1‘*7. i21. iarn 1
=

Abkb. Combi Pragrammierung

«

Stand der Selektor im Spielmodus-Menii bei Aufruf des Combi-Menis auf Sound (Upper1/2,
Lower1/2 oder Bass), so Ist das im Spielmodus selektierte Combi auch hier direkt angewahlt,
andernfalls {Selektor auf Style oder Setup) das zuletzt editierte Combi.

4. Wenn Sie ein anderes Combi editieren wollen, konnen Sie mit dem Wheel alle 256 ROM-
Cambis und alle 256 USER-Combis anwéhlen.

Das Display ist zur besseren Ubersicht in zwei Bereiche unterteilt. Die wichtigsten Funktionen
im unteren Bereich bleiben wahrend der gesamten Programmierung sichtbar.

n‘ i i | ]‘Msﬁ;inz 1
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Folgende Einstellungen sind méglich:

Anwahl MSP-Pl4tze: Uber die Displaytasten "A-B - C - D - E" kann zwischen den flinf maglichen
MSP-Platzen umgeschaltet werden. In dem Feld "MSP-NO:" wird das dorl eingastellte MSP
angezeigt.

MSP dndern: Betatigen Sie einen MSP-Platz A bis E und wéhlen Sie iiber die Taster UPPER
1 (numerische Reihenfolge) oder UPPER 2 (alphabstische Reihenfolge) ein anderes der 103
Multi Sample Presets oder der 122 Schlagzeugklangfarben aus.

Lautstarke MSP: Uber die Taster unter den jewsiligen MSP-Platzen kdnnen Sie die Lautstérke
im Bereich von 0 bis 127 einstellen.

ACHTUNG: Mochten Sie einen MSP sinmal nicht hdren, brauchen Sie die Lautstarke nicht auf
D zu regeln. Betatigen Sie sinfach beide Taster "UP" und "DOWN" gleichzeitig. Das MSP wird
abgeschaltet. Durch nochmaliges Driicken der beiden Tasten wird das MSP wieder
eingeschaltet.

Schlagzeugklangfarben im COMEBI

Zusatzlich zu den 103 MSP's kdnnen die 122 Schlagzeuginstrumente mit in einem Combi
gespeichert werden. Die Originalstimmung der Schlagzeugklangfarben finden Sie auf der MIDI-
Note 60 (drittes C einer 5 Oktaventastatur).

Hinweis: Der Bereich, in dem die Schlagzeugklangfarben gespielt werden konnen, variiert von
Klang zu Klang. Nach unten lassen sich diese Klangfarben unbegrenzt spielen. Nach oben hin
ist der Bersich je nach Klang auf -1 bis +12 Halbténe begrenzt.

Zur besseren Ubersicht sind die weiteren Programmiermoglichkeiten in 5 Gruppen aufgeteilt.
Innerhalb der Gruppen bleibt der untere Displaybereich immer gleich. So kénnen Sie wichtige
Funktionen wie die MSP-Lautstérken oder MSP-Anwahl immer abrufen.

FNEpoE

™ .
Detune
Fanorams

[E’ange- Low

Generalvol 108 |

.......... s e

Abb. COMEI - General Eait
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Durch Betatigen der entsprechenden Funktion auf dem Display wird dessen Bereich invers
dargestellt. Nun kann dar Wert mit dem Shuttle Wheel verandert werden.

Transpose
Driicken Sie den Displaytaster "Transpose” (Transponierung). Mit dem Shuttle Wheel kann die
Tonhthe des gerade angewéhlten MSP's (A bis E) in +36 Halbtonschritten (£3 Oktaven)

verandert werden.

Detune

Dricken Sie den Displaytaster "Detune’ (Detune = Verstimmung). Die Standardeinstellung ist
"0", und der Wert kann mit dem Shuttle Wheel im Bereich von + 50 Cent eingestellt werden. So
kénnen Schwebungen zwischen einzelnen MSP's singestellt werden, wie Sie z. B. bei
Streicherklangen oder Stage Pianos verwendet werden.

Panorama

Driicken Sis den Displaytaster "Panorama®, und veréndern Sie den gerade eingestellten Wert
mit dem Shuttle Wheel. Der Klang des angewahlten MSP s wandert nun von rechts (R20) nach
links (L20). In der Stellung "C" (Center) wird der Klang in der Mitte des Stereobildes

wiedergegeben.

Reverb

Driicken Sie den Displaytaster "Reverb". Fir jeden der funf MSP's kann ein eigener Hallantsil
eingestellt werden. "OFF" = kein Hall, "1 ... 20" = Hallanteil, "EFF+" bzw. "EFF-" = der MSP wird
auf den Effekt-Kanal eingestellt ("+" = mit, "-" = ohne Direkisignalanieil). Siehe dazu auch Kapitel
.10 "EFFECT SUBSET".

Delay

Driicken Sie den Displaytaster "Delay’ (Verzdgerung). Mit dem Shuttle Wheel kann ein Bereich
von 0 bis 127 (ca. 24s) eingestellt werden. Wird eine Keyboardtaste gedrickt, erklingt der Ton
erst nach der singestellten Verzégerungszeit. Mit dieser Funklion erzielen Sie z. B. schone
Stereoeffekte, indem Sie zwei gleiche MSP ‘s jeweils nach links und nach rechts legen und einen
MSP um ein paar Millisekunden verzagern.

Dieser Weart kann auch durch einen Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandert
werden (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping").

V-START (Sample Start)
Driicken Sie den Displaytaster "V-Start" (Sample-Start). Mit diesem Wert kann der Tonstart
innerhalb des Samples variiert werden. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127 .

oS i Il"
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Mit dieser Funktionkann z. B. das Anzupfen der Seiten bei einer Gitarre, das sich ganz am Anfang
des Samples befindet, ausgehblendet werden. Dieser Wert kann auch durch einen Controller wie
Velocity, Wheels oder Key-Number verandert werden (siehe dazu Punkt 6.7 “Controller

Mapping").

Keyboard Range (Tastaturbereich)

Fiir jedes MSP kann ein Tastaturbereich gewahlt werden, in dem es erklingen sall. Driucken Sie
den Displaytaster "Low". Hier kann mit dem Shuttle Wheel die tiefste Note eingestellt werden, ab
dem der MSP (Klang) erklingen soll. Der Einstellbereich liegt zwischen C-2 (tiefste MIDI Note)
und G 8 (hochste Note). Auf der Display-Position "High" wird die hichste Note eingestellt.

Hinweis: Der Umfang der 5 Oktaventastatur liegt zwischen C 1 (MIDI Note 3€) und C 6 (MIDI
Note 98).

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "General Edit" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.

s3a : T ) e S R A e
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Betétigen Sie den Displaytaster "Amplitude Envelope". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

Attack
Hood
[rocay
S._l-:h:in
Re.ease

Tinefel.

R = | c [ o [ ¢ e

cool rooll 2= Wz W o- Wl _Pian

Abb. COMB! - Amplifude Envelope

Durch Betétigen der sechs Wertefelder auf dem Display wird deren Bereich invers dargestsilt.
Nun kann der Wert mit dem Shuttle Wheel im Bereich von 0 bis 127 veréndert werden. Im linken
Bereich werden die Veranderungen direkt in einer Grafik dargestellt.

In der nachfolgenden Abbildung sehen Sie eine typische Amplitudenhllkurve.
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Abb. Amplitudenhiilikurse
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Attack
Einschwingen des Tones. In der Einstellung 0 wird der Klang direkt mit der vollen Lautstarke

gestartet, Soll der Ton weich einschwingen, wéhlen Sie einen groBeren Wert.

Hold
Mit dem Hold-Wert kann die Hillkurve fiir eine bestimmte Zeit angehaltan werden.

Decay
Der Decay-Wert bestimmt die Geschwindigkeit, in der die Hillkurve auf die Sustain-Lautstarke

abféllt.

Hinweis: Wird bei einem Combi das Sustainpedal gedriickt, bestimmi dieser Wert die Langedes
Sustains.

Sustain
Der Sustain-Wert ist die Lautstarke bsi gedriickter Taste, nachdem der Klang Attack, Hold und
Decay durchlaufen hat, also die Lautstarke bei gedriickter Taste. Der Sustain'Level' einer Gitarre
ist demzufolge klein, da der Ton nach dem Anzupfen schnell an Lautstarke verliert. Der
Sustainleve! einer FIdte ist hoch, da mit einer Fldle langanhaitende Tone gespielt werden
<onnen.

Release (Ausklingsn)
Nach dem Loslassen der Taste kann der Ton noch mit sinem Release versehen werden. Kleine

Werte =kurzes Release (Kurzes Ausklingen), groRRe Werte = langes Release (langes Ausklingen.

Hinweis: Die Werte "Attack’, "Hold", "Decay" und "Release" |lassen sich im Controller-Mapping
auch durch einen MIDI-Controller wie Velacity, Wheel oder Key-Number verandern. Die auf
dieser Seite eingestellten Werte habsn dann keine Bedeutung mehr (siche dazu 6.7 "Controller

Mapping").

Time/Release

Hier wird ein Release eingestellt, das von der gedruckten Zeit einer Tasie abhangig ist. So
kénnen Streicher bei kurz gehaltenen Tasten ein kurzes Release und bei lang gedriickten Tasten
ein langes Release erhalien. Stellen Sie vorher den Kleinsten Release ein, den Sieflrden Klang
benstigen, und probieren Sie dann mit "Time/Release", bis Sie einen fur Ihre Spiclweise
geeigneten Wert gefunden haben.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "General Edit" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Pregrammierung.
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Betatigen Sie den Displaytaster "Ampl. LFQ". Das Display wechselt zu folgendem Bild:
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Abb. COMBI - Amplituden LFO

Durch Betitigen der entsprechenden Funktionsn auf dem Display wird deren Bereich invers
dargestellt. Nun kann sie mit dem Shuttle Wheel im Bereich von 0 bis 127 veréndert werden.

Rate (Geschwindigkeit)

Um die Geschwindigkeit des Amplitudenvibratos zu verandern, driicken Sie den Displaytaster
*Rate" und stellen mit dem Shuttls Wheel einen neuen Wert ein, Die Geschwindigkeit (Rate) lal3t
sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller wie Velocity, Wheels oder Key-
Numnbser verandern (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping”).

Intenslty (Intensitét)

Drucksn Sis den Displaytaster *Intensity", um die Intensitét des Vibratos mit dem Shuttle Wheel
einzustellen. Die Intensitat (Intensity) 143t sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-
Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number veréindern (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller

Mapping®).

Delay (Verzégerung)
Driicken Sie den Displaytaster "Delay’. Mit dem Shuttle Wheel wird nun die Verzogerung
eingestellt. nach der das Vibrato beginnen sall.

Fade In (Einschwingen)
In der Position "Fade In" kann mit dem Shuttle Wheel eine Einschwingzeit festgelegt werden, in
der das Vibrato dis volle Intensitéat erreicht.

EEIE‘L __l_?_s!.de in

Frequenz
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Abb. Einschwingverhalten
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Wave (Wellenform)

Driicken Sia den Displaytastar "WAVE", und verandern Sie mit dem Shuitle Whee! den gerade
eingestellten Wert. Folgende Einstellungen stechen zur Verfigung: Sinus (SINUS), Dreieck
(TRIANGLE), Sagezahn abwérts (SAW DOWN), S&gezahn auiwarts (SAW UP), Rechtsck
(SQUARE) und drsi Spazial- Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann auf jede dieser
Waves eine Phasenverschiebung van 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind dann mit
einem "+" gekennzeichnet.

Dreieck \ Ségezahn R R
TRIA N ket -
SAWD

Sinus 7\ ; Sagezahn /,.--"""' o o '
SINE s 5 o gl aufwirts e

' - SAWU
Rechteck |
SQUA

Abb. Wellenformen

Hinweis: Die beiden Einstellungen "WAVE" und "Rate" haben nur dann einen Einflu3, wenn fur
"Intensity” ein Wert groBer als Null eingestelli wird.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Ampl. LFO" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmigrung.

E | c | b | E
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Abb. COMBEI - Frequsnee LFG

Durch Betatigen der entsprechenden Funktionen auf dem Display wird der Bereich invers
dargestellt. Nun kann der Wert mit dem Shuttle Wheelim Bereich von Q bis 127 verandert werden.
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Rate (Geschwindigkeit)

Um die Geschwindigkeit des Frequenzvibratos zu veréndemn, dricken Sie den Displaytaster
"Rate" und stellen mit dem Shuttle Wheel einen neuen Wert ein. Die Geschwindigkeit (Rate) laBt
sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller wie Velocity, Wheels oder Key-
Number verandern (sishe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping").

Intenslty (Intensitét)

Driicken Sie den Displaytaster "Intensity”, um die Intensitét des Vibratos mit dem Shutile Wheel
sinzustellen. Die Intensitét (Intensity) 143t sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-
Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number veréindem (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller

Mapping").

Delay (Verzdgerung)
Driicken Sie den Displaytaster "Delay”. Mit dem Shuttle Whee! wird nun die Verzoégerung

eingestellt, nach der das Vibrato beginnen soll.

Fade In (Einschwingen)
In der Position "Fade In" kann mit dem Shuttle Wheel eine Einschwingzeit festgslegt werden, in
der das Vibrato die volls Intensitat erreicht.

B

Intensity

A

EB'.F'L___.. o Fade in ) _____Frequenz

Abb. Einschwingverhalten

Wave (Wellenform)

Driicken Sie den Displaytaster "WAVE", und veréndern Sie mit dem Shuttle Wheel den gerade
eingestellten Wert. Folgends Einstellungen stehen zur Verfligung: Sinus (SINUS), Dreieck
(TRIANGLE), Sigezahn abwarts (SAW DOWN), Sagezahn aufwéarts (SAW UP), Rechteck
(SQUARE) und drei Spezial- Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann auf jede dieser
Waves eins Phasenverschiebung von 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind dann mit
einem "+" gekennzeichnet.
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Abb Wellenformen
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Hinweis: Die beiden Einstellungen "WAVE" und "Rate" haben nur dann sinen Einfluf3, wenn fir
"Intensity” ein Wert groBer als Null eingestellt wird.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Freq. LFO" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.

Betatigen Sie den Displaytaster "Controller Mapping'. Das Display wechsselt zur folgenden
Einstellung:

VELOCITY = WELOCITY 119|m

= WINDDW 14 ||Lew u

CEVWUMEER = PAsMING 127 ||High 127 |
~ U 51|

Sl i“Ca"tir C -]
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Abb, COMBEI - Coniroller Mapping

Durch Betatigen der enisprechenden Funktion auf dem Display wird deren Bereich invers
dargestelit. Nun kann der Wert mit dem Shuttle Wheel verandert werden. Mit dieser Funktion
kénnen Sie Uber Modulationsguellen (z. B. Keyboard-Velocity, Pitch Wheel, Modulation Wheel)
Modulationsziele wie z. B. Attack, Lautstérke oder Vibratogeschwindigkeit beeinflussen. Firdas
Controller-Mapping stehen 6 Speicherplétze "CTRL 1 bis 6" pre MSP bereit. Als Standardwerte
sind bei den meisten Combis Velocity und Pitch Bend gesetzt.

ACHTUNG: Alle Controller-Einstellungen kénnen (und missen) fiir jeden M3P separat
eingestellt werden.

CTRL1 his 6 (Auswahl eines Speicherplatzes)
Driicken Sie in der linken Spalte des Displays einen der 6 Confroller. Mit dem Shuttle Wheel kann

eine der folgenden Modulationsquellen angewé&hlit werden:

VOLUME = Main Volume (MIDI Gantroller 7)
TOUCH After Touch

PWHEEL Pitch Whesl

MOD WHEEL Modulation Wheel! (MIDI Controller 1)
BREATH Breath Gontrol (MIDI Controller 2)
FOOTCONTR Foot Control (MIDI Controller 4)
PANNING Panorama (MID| Contreller 10)
EXPRESS Expression Pedal (MIDI Controller 11)
DATAENTRY Data Entry (MIDI Controller &)
KEYNUMBER Keyboard Tastsnnummer
VELQCITY Keyboard Velocity

MAX Maximalwert 127
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Auswahl des Modulationsziels

In der rechten Spalte kénnen Sie nun zu jeder Modulationsquelle ein Modulationsziel einstellen.
Driicken Sie den entsprechenden Controller, und stellen Sie mit dem Shutile Wheel eines der
folgendsn Mcdulationsziele ein.

NO keine Wirkung

VOLUME Lautstarke

PITCH Tonhdhe (z. B. Piich Bend)

FREQ RATE Geschwindigkeit des Frequenzvibratos
FREQ INT Intensitat des Frequenzvibratos

AMPL RATE Geschwindigkeit des Amplitudenvibratos
AMPL INT Intensitdt des Amplitudenvibratos
VELOCITY Velocity - Dynamik

PANNING Stereopanorama

SSTART variabler Samplestart

WINDOW Uberblenden von MSPs

DELAY Verzbégerung des Samplestarts
ATTACK Attack aus der Amplitudenhdlikurve
HOLD Hold aus der Amplitudenhillkurve
DECAY Decay aus der Amplitudenhllkurve
RELEASE Release aus der Amplitudenhullkurve
TUNE Feinstimmung im Bereich +50 Cent
REVERB Hallanteil/Effekt

Die Werte sind lhnen Ja bereits aus den vorhergehenden Beschreibungen bekannt. Wird ein
Wert von siner Modulationsquelle gesteuert, hat der vorher eingestelite Wert keine Bedeutung
mehr. Wird z.B. der Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der in der unter "Amplitude

Envelope” eingestellie Attackwert keine Bedeautung mehr.

Modulationsbereich einstellen
Hintsr dem Modulationsziel kann der Bereich zwischen -128 und +127 eingestellt werden. Er gibt
an, in welchem Umfang das Modulationezis| beeinfluBt wird.

Beispiel: Wird fir die Velocity ein Wert von +127 eingestellt, so wird der volle Dynamikbereich
ausgenutzt. Ein Wert von + 50 1aBi nur einen eingeschrankten Dynamikbereich zu. Negative
Werte kehren die Funktion um. Bei dem Wert -128 erklingen weich gespisite Tone laut und hart

gespielte Téne leise.

Nacheinander kénnen Sie nun fir jaden MSP & verschiedene Controller einstellen.

Hinweis: Die ersten 6 Modulationsziele der oben aufgeflihrten Liste sind Realtime-Controller,
d.h. daB diese Wartveranderungen auch eine Wirkung zeigen, wenn der Ton schon gestariet ist.
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WINDOW

Mit der Funkton Window kann ein MSPs ein- und ausgeschaltet werden. Fiir jeden MSP wird ein
LOW Wert und gin HIGH Wert einer Modulationsguelle eingestellt, zwischen denen das M3F
erklingen scll. Typische Modulationsquellen sind Velocity (Dynamik) oder Modulation Wheel.

Window Low: Driicken Sie den Displaytaster "Low". Mit dem Shuttle Wheel kann ein Wert von
0 bis 127 eingestellt werden.
Window High: Driicken Sie den Displaytaster "High". Mit dem Shuttle Wheel kann ein Wert von

0 bis 127 eingestellt werden.

Beispiel: Window Steuerung iber Dynamik: Im Bereich Controller-Mapping wird fir die MSPs
A und B die Modulationsquelle "Velocity" auf die Einstellung "Window 127" programmiert. Stellen
Sie nun fir MSP A den LOW-Woert auf 0 und den HIGH-Wert auf 100. Fir den MSP B stellen Sie
den LOW-Wert auf 101 und den HIGH-Wert auf 127. Wenn Sig nun den Klang mit Dynamik
spielen, erklingt bei kieiner Dynamik das MSP A und bei hoher Dynamik das MSP B.

KEYCENTER
Gehen Sie zur Position "Keycenter'. Hier |48t sich mit dem Shuttle Wheel eine Note einstellen,
ab der das eingestellte Modulationsziel beeinfluB3t wird (Einstellbereich von C-2 bis G §).

Mode: Driicken Sie den Displaytaster "MODE", Hier kénnen 3 verschiedene Werte eingestell
werden:

ALL = Alle Noten werden verandert.
LOW = nur die Noten unter der eingasteliten KEY-Nummer werden verandert.

HIGH= nur die Noten Uber der eingestsllten KEY-Nummer werden verandert.

rars e /4
c-2 key- GB G2 Koy Ga
cenier cenigr
|Low | AL

Abb. Key fModes

Hinweis: Die Keycenter-Einstellung wirkt auf die Modulationsziele Attack, Hold, Decay, Start
und Delay. Eine Ver&nderung in diesem Bereich ist nur hérbar, wenn als Modulationsquelle die
Key-Number und als Modulationziel eines der oben aufgefiihrten eingestellt ist.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich 'Controller Mapping” und
befinden sich wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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Betatigen Sie den Displaytaster "Copy/Save". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

SAVE/COPY COMEI

H ; e
oMol e Bl II1,.—?I| Fiana 1

Abb. COMBI - Copy/'Save

Auf dieser Displayseite kdnnen Combis abgespeichert oder kopiert werden. Die ersie
Displayzeile zeigt lhnen die Bank, die Nummer und den Namen des gerade eingestellien
Combis.

Bank anwahlen
Driicken Sie den Displaytaster im Bereich "to: Bank", und wéhlen Sie mit dem Shuitle Wheel eine
der zwei USER-COMBI-Banks "U_2" oder "U_3".

Speicherplatz anwihlen
Gehen Sie sine Pasition nach rechts, um den Speicherplatz 1 bis 128 einzustellen.

Namen eingeben

Driicken Sie auf dem Display den Taster "EDIT NAME'. Es erscheint sine 'Schreibmaschine’,
auf der Sie den 10-stelligen Namen eingeben kdnnen. Bestétigen Sie denneuen Namen mit "OK/
EXIT"

Speichern/Kopieren

Driicken Sie den Taster "SAVE", um das Combi abzuspeichern. Méchien Sie nicht speichemn,
driicken Sie auf "ABORT". Das Display wechsclt wieder auf die erste Seite der Combi-
Programmierung.

Verlassen des COMB|I PROGRAMMING

Mit dem Taster "Program” auf dem Bedienfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung und
befinden sich wieder im Spielmodus.

Wahlweise gelangen Sie mit dem Taster "OK/EXIT" auf die erste Programmierseite, auf der Sie
alle Programmierfunktionen abrufen kdnnen.

ACHTUNG: Wurde das Combi verandert und noch nicht abgespeichert, erscheint eine
Warnung.
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Ihr Instrument verfigt iiber einen Sequenzer, den Sie mit diesen umfangreichen Bedien- und
Editiermaglichkeiten sonst nur von Software-Programmen kennen. Auf 18 Spuren kénnen Sie
Ihr Musikstick wie in einem Tonstudic einspielen. Anderungen wie Lautstérken, Stereo-
Panorama oder Hallanteil kénnen nachtraglich einfach verandert werden.

Bei Instrumanten ohne “plus” lassen sich (je nach Umfang des Musikstlicks) bis zu 18
verschiedene Sequenzen; bei Instrumenten mit dem "Interactive Music Manager" unabhangig
von der GréRe sogar 1024 Sequenzen gleichzeitig in lhrem Instrument erstellen oder per
Diskette einladen. Beachten Sie das sich sténdig erweiternde Angebot an fertigen Sequenzen.

7.0.1 MIDI STANDARD FILES

In lhren Sequenzer lassen sich auch Musikstiicke einladen, die im MIDI STANDARD FILE-
Format 0 oder 1 aus Programmen wie CUBASE oder NOTATOR abgespelchert wurden. Das
Diskettenlaufwerk liest Disketten sowohl von ATARI als auch von PC-DOS.

Beim Laden von Disketten werden sowohl die WERSI-Sequenzen als auch MIDI Standard Files
(.MID) angezeigt. Das Einladen von MIDI Standard Files dauert etwas l&nger, da die Sequenz
dabei Ubersetzt wird.

7.0.2 SEQUENZEN IM GENERAL MIDI STANDARD

Auch die im General MID| Standard ersteliten Musikstiicke kénnen Sie in |hren Sequenzer
einladen. Da sich General MIDI Sequenzen auBerdich nicht von einer 'normalen’ MIDI File
Sequenz unterscheiden, missen Sie dem Instrument mitteilen, wenn Sie eine General MIDI
Sequenz einladen wollen - dazu miissen Sie vor dem Einladen der Sequenz das Setup 9/2
"General MIDI" anwahlen.

Achten Sie darauf, daB die General MIDI Klangfarben in die USER COMBI-Bank U_3 geladen
worden sind, bevor Sie die Sequenzen im General MID| Standard abspielen (siehe Anhang
Punkt 19.13).

7.0.3 SEQUENZEN fiir Pegasus '1' ohne “plus”
Sequenzen, die fiir den Pegasus '1' ohne “plus” erstelll wurden - zu erkennen an der Endung

* SEQ - kénnen direkt (d.h. ochne sie vorher zu konvertieren) eingeladen werden.

Anwahlen des 16 TRACK Sequenzers
1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld drlicken
2. Wsahlen Sie auf dem Display die Programmierung '16 Track" aus. Im Display erscheint

folgendes Bild:
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In der rechten Seite des Displays erscheint das 'Inhaltsverzeichnis' des

% Sequenzers, wobei die zuletzt angewéhlle Sequenz bersits angewahlt ist.

Durch Drehenam Shuttle Wheel oder Driicken der Pfeiltaster aul dem Display

konnennacheinander die anderen 16 oder 1024 (bei Instrumenten mit “plus ")

Speicherplatze fir Sequenzen ins Display geholt werden.

Bei Instrumentan mit "IMM' kénnen mit den beiden Pfeiltasiem auf dem

o | |G| ra

w | Feniree 100%

Bedienfeld (Bereich SETUP) die Sequenzen jewsils um 128 Speicherpléatze
weitergeschaltet werden

Um einen Speicherplatz anzuwahlen, driicken Sie einfach mit einem Finger auf den
Speicherplatz, den Sie bearbelten oder mit einer neuen Seguenz belegen mochten.

HINWEIS: Bei Instrumenten mit "IMM" sind die Speicherplatze 1009 bis 1024 mit den Demo-
Songs belegt. Natiidich kénnen Sie diese Sequenzen bei Bedarf auch léschen.
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Um eine WERSI- oder MIDI-Sequenz einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie den Speicherplatz an, auf den Sie die Sequenz einladen mochten.

Dnicken Sie den Displaytaster "Load from Disk”,

Das Display wechsslt in das Meni "Load Sequence-File Select” und zeigt nach ein paar
Sekunden, welche WERSI- ((SEQ oder .NSQ) und MIDI Standard File (.MID) Sequenzen
sich auf der Diskette oder der Festplatte (nur "plus”) befinden.

Wechseln Sie ggf. mit dem Befehl "SWAP --> FPY" auf die Diskette (FPY). Dazu mlssen
Sie mit dem Shuttle Wheel den entsprechenden Befehl anwahlen und mit OK bestatigen.
Wahlen Sie durch Drehen am Shuttle Whesel eine der Sequenzen aus und bestétigen Sie die
Auswahl mit dem Taster "OK/EXIT". Das Display zsigt wéhrend des Ladevorgangs die
Meldung "BUSY LOADING...". Nachdem die Sequenz eingeladen wurde, erscheint der
Seguenz-Name auf dem vorher angewéahlten Speicherplatz.

Zum sofortigen Abhdren kann die Sequenz mit "Start / Stop" gestartet werden.

Wie eine fertige Sequenz editiert wird, erfahren Sie im Abschnitt "Record Tracks'.

e T AT, 1. ;
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Um eine Sequenz aus dem PEGASUS auf Diskette oder Festplatte (nur “plus ™) zu speichern, gehen
Sie wie folgt vor:

1.
2.

Wahlen Sie tber das Display die gewiinschte Sequenz aus.

Driicken Sie den Displaytaster "Save to Disk".

Das Display wechselt zur Schreibmaschine, mit der Sie den Namen der Seguenz noch
einmal verandern Kénnen.
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3. Bestatigen Sie den Namen mit dem Taster "OK/EXIT",
Das Display wachselt in das Meni "SELECT DESTINATION DIRECTORY".

4. Wechseln Sie nun ggf. mit dem Befenhl "SWAP - FPY" auf die die Diskette (FPY). Dazu
miissen Sie mil dem Shutile Wheel den entsprechenden Befehl anwéahlen und mit "OK"
bestétigen.

Hinweis fiir Instrumente ohne "pius*: Speichern Sie keine Seguenzen in den Bereich "MEM'
(Memory). Dieser Bereich sollte nur flir Sonderdateien wie die Separate Code Datei benutzt
werden. Werden in diesen Bereich Dateien gespeichert, geht Ihnen dieser Speicharplatz flr
weitere USER-Styles und USER-Sequenzen verloren.

5. Wahlen Sie nun das Verzeichnis, in das Sie die Sequenz speichern méchten. Sind keine
Unterverzeichnisse auf Diskette oder Festplatte angelegt, wahlen Sie das Hauptdirectory
"ROOT HD" oder "ROOT FPY". Driicken Sie im Display auf das Feld "here' um den
Speichervorgang zu starten. Mit "UNDQ" brechen Sie den Vorgang ab. Das Display zeigt
wihrend des Speichervorgangs die Msldung "BUSY SAVING...".

Hinweis: Wurde noch kein neues Datum nach dem Wiedereinschalten einprogrammiert,
erhalten Sie hier dazu noch einmal die Méglichkeit. Auf diese Weise wissen Sie immer, wann Sie
eine Sequenz zuletzt bearbeitet haben.

Nachdem die Sequenz gespeichertwurde, kehrt das Display wieder in das Sequenz-HauptmenU
zuriick.
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Zur besseren Ubersicht wurden die Funktionen des Sequenzers in mehrere Gruppen untensilt,
die wir nun nacheinander eréutern werden. Durch Antippen des entsprechenden Displaytasters
gelangen Sie in das entsprechende Unterment.

‘racks

Rese | Spuren aufnehmen/editieren

ok . | Globale (allgemeine) Funktionen

Functions

flesr | Sequenzen |dschen

Sequence

et | Kapieren der gesamten Sequenz

Alle in den Untermeniis gemachten Anderungen gelten fiir die in der rechten Displayhélfte
angewiahlle Sequenz.
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Betitigen Sie den Display-Taster "Global Functions'. Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

2t Tl!'-!hl:ﬂ I Edit

135 “laEter

SctElan Sat || ams

q .s‘ | urtitled

Abb, Giobal Functions

|Funchilisde | Punch Mode

Wenn der Punch Mode aktiviert ist, wird bei der Aufnahme im Record-Men( nur vom linken bis
zum rechten Locator aufgenommen; auBerhalb dieses Bereiches wird wiedergegeben.

|cuek v Click

ist diese Funktion eingeschaltet (Haken), erklingt bei der Aufnahme ein Metronom.

(Gera =% ) Song Text

Mit dieser Funktion wird markiert. ob die angewahite Sequenz Texte flr das Display enthalt.
Siehe dazu den Punkt 7.13 "Sequenzen mit Texteinblendung im Display erstellen’.

[faEP Mad= o TEIPE Mode

Hier wird angezeigt, ob es sich bei der angewéhiten Sequenz um eine Tape Scquenz handelt.
Den Haken kénnen Sie mit einem Druck an der entsprachenden Stelle ein- und ausschalten. Wird
bei einer Tape Sequenz dieser Haken entfernt, wird beim Abspielen der Sequenz der Style und
die Begleitautomatik nicht mehr gestartst.

Style 1390
Shusfle 1 Style

Handelt es sich bei der angewéhlten Sequenz um eine Tape Sequenz, dann erscheint hier der
Styls, mit dem diese Tape Sequenz aufgenommen wurde. Um den Style nachtraglich zu andern,
driicken Sie diesen Displaytaster und wéhlen mit dem Shuttle Wheel einen der moglichen 1024
Styles.

gt Tenno
[:1:2'3 Set Tempo

Das Tempo der Sequenz kann direki (chne weitere Bedienung) lber das Shuttle Wheal
eingegeben werden. Wahrend der Aufnahme kann das Tempo im Bereich Record Tracks noch
sinmal singestellt werden.

St Eign

_4 7 4 |set Slgn (Taktart)
Hier wird durch Antasten der Takiwerie die Taktart festgelegt, in der die Sequenz erstellt werden

soll (Beispiel: 4/4 Takt).
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Set Name

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie lhrer Sequanz einen 10-stelligen Namen geben. Nach
Betatigen des Displayschalters erscheint die schon bekannte Displayanzeige mit dem Alphabet.
Geben Sie nun den Namen ein und bestatigen Sie mit "OK/EXIT".

Hinweis: Mochten Sie die Displayschreibmaschine nicht benutzen, k&nnen Sie die Buchslaben
auch mit dem Wheel oder Shuttle andern. Mit den Displaytastern "->" und '<-" gehen Sie immer
einen Buchstaben vor oder zurlick.

Edit
[:"‘*““ Edit Master

Dritcken Sie dan Displaytaster "Edit Master". Das Display zeigt folgendes Bild:
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Auf dem Mastertrack kdnnen allgemeine Steuerbefehls (Tempo; Taktart) eingegeben, sowic die
Rhythmus- und Begleitautomatik ferbedient werden. Folgende Master-Track-Events stehen zur
Verfugung:

Tempo = Tempoanderungen
Signature =  Zur Anderung der Taktart
Step Line = Nachste Textzeile bei Songtext Sequenzen

Die folgenden Master-Events werden nur bei "Tape Sequenzen' verwendet (siehe Kapitel 8):

Style = Style Nummer 1 - 48 bzw. 1 - 1024 bei Instrumenten mit "plus”
Variation = Start - Stop - Intro - Ending - Fill1 - Fill 2

Advanced on/off - Variation on/off
Harmony = Anzeige der aufgenommenen Harmaonien

7.56.1 Tempoanderung eingeben

1. Driicken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie (iber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem sich das Tempo andern soll.

2. Betatigen Sie den Displaytaster' Insert". Nun erscheintim Display an der gewahiten Position
eine Tempo Eintragung (Tempe-Event) mit dem Tempo 120.

3. Driicken Sie neben dem neuen Tempo-Event auf das Feld in der Spalte "Value' (wo die 120
zu sehen ist). Nun kénnen Sie mit dem Shuttle Wheel das neus Tempo einstellen.

Um nachzuschauen, ob noch weitere Tempo Eintragungen existieren, kdnnen Sie mit den
beiden Pfsiltastern "<" und ">" des Bedienteldes die Anzeige durchtlattern,
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Tempo#&nderung loschen

1. Suchen Sie mit den beiden Pfeiltastern "<" und "=" des Bedienfeldes das zu |Gschende
Tempo-Event.

2. Wahlen Sie das Tempo-Event an, indem Sie dazu einfach das gewiinschie Event in den
Beregichen Position, Status oder Value antippen.

3. Betatigen Sie den Displaytaster "Delete”, um das Event zu |dschen.

Tempoanderung verschieben

1. Wahlen Sie auf dem Display den zu verschicbenden Tempo -Eintrag im Bereich 'Position’
an.

2. Durch Drehen am Shuttle Wheel, wird das Tempo-Event vor bzw, zutlick verschoben.

Hinweis: Durch Verandern der Einstellung "Q:" (Quentize) konnen Sie die Schritiweite, mit dem
Sie den Eintrag verschieben méchten wechseln (z.B. "Q: 4" um den Eintrag in Viertsln zu
verschieben).

7.5.2 Taktart wahrend der Sequenz andern

1. Driicken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie lber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem sich die Taktart &ndern soll.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Insert". Im Display erscheint an der eingegebenen Position
ein Tempo-Eintrag mit dem Tempo 120.

3. Wahlen Sie auf dem Display den Tempo-Eintrag unter "Status" an und stellen dort mit dem
Shuttle Wheel "SIGNATURE" ein. Unter Value erscheint die Anzeige "4/ 4",

4, Um die Taktart zu verandem, driicken Sie auf die jeweiligen Werte im Bersich Value und
andern mit der Zehnertastatur oder dem Shuttle Wheel den dort angegebenen Wert.

Taktverénderung léschen

1. Suchen Sie mit den beiden Pfsiltastem "<" und ">" des Bedienfeldes den zu Iéschenden
Taki-Eintrag (Signature-Event)

2. Wahlen Sie auf dem Display den Takt-Eintrag an. Driicken Sie dazu einfach auf das
gewiinschte Event in den Bereichen Position, Status oder Value.

3. Betatigen Sie den Displaytaster 'Delete”, um den Takt-Eintrag zu léschen.

Taktianderung verschieben

1. Wahlen Sie auf dem Display den zu verschicbenden Taki-Eintrag (Signature Event) im
Bereich 'Position' an.

2. Durch Drehen am Shuttle Wheal, wird der Takt-Eintrag vor- bzw, zurlick verschoben.

Hinweis: Durch Veréndern der Einstellung "Q:" (Quantize) kénnen Sie die Schritiweite, mit dem
Sie den Eintrag verschieben méchten, wechseln (z.B. "Q: 4' um den Einirag in Vierteln zu
verschigben).

7.5.3 Stop Befehl eingeben

1. Dricksn Sie den Displayiaster "P:" (Song Position) und geben Sie iber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem die Sequenz gestoppt werden scll.

2, Betatigen Sie denDisplaytaster "Insert”. Im Display erscheint an der eingegebenen Position
ein Tempo-Event mit dem Tempo 120,
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Set Mame
Set Name

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie lhrer Sequenz einen 10-stelligen Namen geben. Nach
Betatigen des Displayschalters erscheint die schon bekannte Displayanzeige mit dem Alphabet.
Geben Sie nun den Namen ein und bestatigen Sie mit "OK/EXIT".

Hinweis: Méchten Sie die Displayschreibmaschine nicht benutzen, kénnen Sie die Buchstaben
auch mit dem Whesl oder Shuttle &ndern. Mit den Displaytastern "->" und "<-" gehen Sie immer
einen Buchstaben vor oder zuruck.

) Edit |
[ "==t=r | Edit Master

Driicken Sie den Displaytaster "Edit Master". Das Display zeigt folgendes Bild:
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Auf dem Mastertrack kiinnen allgemeine Steuerbefehle (Tempo; Taktart) eingegeben, sowie die
Rhythmus- und Begleitautomatik ferbedicnt werden. Folgende Master-Track-Events stehen zur
Verfigung:

Tempo = Tempoéanderungen
Signature = Zur Anderung der Taktart
Step Line = Néachste Textzeile bei Songtext Sequenzen

Die folgenden Master-Events werden nur bei "Tape Segquenzen' verwendet (siehe Kapitel 8):

Style = Style Nummer 1 - 48 bzw. 1 - 1024 bei Instrumenten mit “plus”
Variation = Start - Stop - Intro - Ending - Fill1 - Fill 2
Advanced on/off - Variation on/off

Harmony Anzeige der aufgenommenen Harmonien

7.5.1 Tempoanderung elngeben

1. Driicken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie iber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem sich das Tempo andern soll.

2. Betdtigen Sieden Displaytaster "Insert'. Nun erscheint im Display an der gewahiten Position
eine Tempo Eintragung (Tempo-Event) mit dem Tempo 120.

2. Driicken Sie neben dem neuen Tempo-Event aut das Feld in der Spalte "Value' (wo die 120
zu sehen ist). Nun kénnen Sie mit dem Shuttle Wheel das neue Tempo einstellen.

Um nachzuschauen, ob noch weitere Tempe Eintragungen existieren, kdnnen Sie mit den
beiden Pfeiltastern "<" und ">" des Bedienfeldes die Anzeige durchblattern.
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Tempoé&nderung l6schen

1. Suchen Sie mit den beiden Pieiltastern "<" und ">" des Bedienfeldes das zu léschende
Tempo-Event.

2. Wéhien Sie das Tempo-Event an, indem Sie dazu einfach das gewiinschie Event in den
Bereichen Position, Status oder Value antippen.

3. Betatigen Sie den Displaytaster "Deleta", um das Event zu Iéschen.

Tempodnderung verschisben

1. Wihlen Sie auf dem Display den zu verschiebenden Tempo -Eintrag im Bereich 'Position’
an.

2. Durch Drshen am Shuttle Wheel, wird das Tempo-Event vor bzw. zur{lck verschoben.

Hinweis: Durch Veréndern der Einstellung "Q:" (Quantize) kdnnen Sie die Schrittweite, mit dem
Sie den Eintrag verschieben mdchten wechseln (z.B. "Q: 4" um den Eintrag in Vierteln zu
verschieben).

7.5.2 Taktart wahrend der Sequenz dndern

1. Dricken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie liber die Zshnertastatur
den Takt ein, in dem sich die Taktart &ndern soll.

2. Betatigen Sie den Displaytaster'Insert". Im Display erscheint an der eingegebenen Position
gin Tempo-Einirag mit dem Tempo 120.

3. Waihlen Sie auf dem Display den Tempo-Eintrag unter "Status" an und siellen dort mit dem
Shuttle Wheel "SIGNATURE" sin. Unter Value erscheint die Anzeige "4 / 4",

4. Um die Taktart zu verandern, driicken Sie auf die jeweiligen Werte im Bereich Value und
andern mit der Zehnertastatur oder dem Shuttle Wheel den dort angegebenen Wert.

Taktveréinderung I6schen

1. Suchen Sie mit den beiden Pfeiltastern "<" und ">" des Bedienfeldes den zu léschenden
Taki-Eintrag (Signature-Event) :

2. Waihlen Sie auf dem Display den Takt-Eintrag an. Driicken Sie dazu einfach auf das
gewinschte Event in den Bereichen Position, Status oder Value.

3. Betatigen Sie den Displaytaster "Delste", um den Takt-Eintrag zu l6schen.

Taktdnderung verschisben

1. Waéhlen Sie auf dem Display den zu verschisbenden Takt-Eintrag (Signature Event) im
Bereich 'Position’ an.

2. Durch Drehen am Shuttle Wheel, wird der Takt-Eintrag vor- bzw. zuriick verschoben.

Hinwels: Durch Veréndern der Einstellung "Q:" (Quantize) kdnnen Sie die Schrittweite, mit dem
Sie den Eintrag verschieben mbchten, wechseln (z.B. "Q: 4" um den Eintrag in Viertaln zu
verschieben).

7.5.3 Stop Befehl eingeben

1. Drlicken Sie den Displaytaster 'P:" (Song Position) und geben Sie Gber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem die Sequenz gestoppt werden soll.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Insert". Im Display erscheint an der eingegebenen Position
ein Tempo-Event mit dem Tempo 120.
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3. Wahlen Sie auf dem Display das Tempo-Event unter "Status" an und stellen dort mit dem
Wheel auf "VARIATION" ein.

4. Wanhlen Sie auf dem Display das Tempo-Event unter "Value' an und stellen dort mit dem
Wheel auf "STOP" ein.

7.5.4 Delete all step svents
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie alle 'STEP EVENTS' der Sequenz auf einmal 1éschen. Die

"STEP EVENTS" werden flir Sequenzen mit Texteinblendung im Display benutzt. Siehe dazu
den Punkt 7.13 "Sequenzen mit Texteinblendung im Display erstellen”.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Global Functions" und Sie
befinden sich wieder auf der ersten Seite der Sequenzer- Programmierung.

Betatigen Sie den Display-Taster "Record Tracks". Das Display wechselt zur folgenden
Einstellung:

2 |BAHK] COMEI [VOL|PAN|M |

E

E

- . | L
w | cirnvRitv e P L L o |
o 0FF| Repl RET T tz0 i
[aozre| _ncx]'_“‘ ® e

A e R
bt

Abb, Record Tracks Display 1

Nachdem Sie diesen Displaytaster gewéhlt haben, befinden Sie sich im Aufname-Men(. Hier
werden die einzelnen Spuren aufgenommen und nachbearbeitet (editiert). Um Ihnen einen
ersten Uberblick Uber die Funktionen im Display zu geben, greifen wir uns einzelne Teile heraus.

d[‘ Spur anwéhlen

Mit den beiden Pfeiltastern kénnen Sie alle 16 Spuren des Sequenzers anwahlen. Mit

einem Tastendruck auf die entsprechende Spurnummer ist diese zur Aufnahme oder

A

- Bearbeitung (Editierung) bereit (Feld ist invers).
w |

Bkl comBl | Klangfarbe aussuchen

Hier werden die Klangfarben (Combis) fir die entsprechenden Spuren
eingestellt. Der Klang besteht immer aus einer Banknummer (R_0, R_1.
U 2, U 3, RD4 oder UD5) und der Klangnummer von 1 bis 12€. Eine Liste
der Klangfarben finden Sie im Anhang. Um sine Bank oder ein Combi zu
verandern, driicken Sie in der Zeile der gewunschten Spur auf das entsprechende Displayield
(Feld wird invers) und geben mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur den neuen Wertein.
Natirlich kénnen Sie auch wahrend der Sequenz die Klangfarban auf einer Spur wechsaln. Sishe
dazu Punkt 7.9 "Die Editierung".

i wersi
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—— Laustédrke elnstellen

In der Spalte "VOL" wird die Lautstérke im Bereich von 0 bis 127 fiir jede Spur festgelegt.
| Driicken Sie in der Zeile der gewiinschten Spur auf das entsprechende Displayteld (Feld
wird invers) und geben mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur den neuen Wert
ein. Natiirlich kénnen Sie auch wahrend der Sequenz die Lautstérke einer Spur andern.
Siehe dazu Punkt 7.9 "Die Editierung".

i=
=
=

Biereoposition festlegen

In der Spalte "PAN" legen Sie die Position des Klanges dieser Spur im Stereopanorama
fest. Der Einstellbereich liegt zwischen "L20" (ganz links) iber "C" (die Combieinstellung
wird ibemommen) bis "R20" (ganz rechts).

LR

M| Mute (Spuren abschalten)
In der Spalte "M" (mute) kénnen Sie jede einzelne Spur abschalten. Driicken Sic dazu auf
das entsprechende Displayfeld "M" der Spur. In dem Feld erscheint ein Haken, und die Spur
ist abgeschaltet.

Wahlen Sie die Spur, die Sie Solo héren méchten Uber die Spuranwahl aus und driicken
Sie den Bedienfeldtaster ‘Effect 2". Nun sind alle anderen Spuren abgeschaltet und Sie
h&ren nur noch die angewéhlte Spur. Um wieder alle Spuren zu héren, driicken Sie die

schon ausgewahlite Spur noch einmal (Feld nicht mehr invers) und betatigen danach
_ emeut den Bedienfeldtaster 'Effect 2". Alle Haken verschwinden und alle Spuren sind
“ wieder zu haren.

A i Solo Funktion (nur eine Spur horen)
2
]
4
b, il

s

Zusétzliche Funktionen im Record / Edit Menue

Das erste Display haben wir damit kennengelernt. Um weitere spurbezogene Funkticnenauf das
Display zu holen, kénnen Sie mit den beiden Pfelltastern "<" oder ">" der Zehneriastatur
zwischen zwei Displayanzeigen umschalten.

VEL
i

Ll <O PR 17 [Oyc B
F F':EPI_]

: FEC
10| 49

Abb. Record Tracks Display 2

Velocity dndern

Hier konnen Sie die singespielte Anschlagstarke (Dynamik) verdndam. Der eingegebene
| Wert wird zu den Velocity-Werten addiert oder subtrahiert. Auf dizse Weise konnen Sie
n_| den gesamten Dynamik-Pegel einer Spur senken oder heben. Der Einstellbereich liegt
" | zwischen -127 bis +127. Um die Velocity zu verdndem, driicken Sie in der Zeile der

gewlinschten Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit dem

Shuttle Whee! oder der Zehnertastatur einen Wert ein.
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Hinweis: Liegt ein Velocity-Wert schon bei 120 und Sie addieren 30 hinzu, erhéht sich der Wert
nur bis 127, da 127 der hochstmégliche Velocity Werte ist. Gleiches gilt fiir Subtraktionen unter
Velocity 0.

Trn| Transpose (Spuren transponieren)

0| Diese Funktion erlaubt die Transponierung in Halbtonschritten. Der Wertebereich liegt
0 | zwischan -12 und +12. Um die Transponierung zu verandern, driicken Sie in der Zeile der
- gewlinschten Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit

0
dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur einen Wert ein.

ACHTUNG! Die beiden Funktionen "VEL" (Velocity) und "TRN" (Transpose) werden nicht als
eigensténdige Information abgespeichert. Verlassen Sie "Record Tracks”, werden Sie gefragt,
ob die Einstellungen in die Spuren tbsrnommen werden sollen ("DO YOU WANT TO FIX
TRANSPOSE/NVELOCITY™". Wird mit "YES" bestétigt, werden die Notenwerie mit den Werten

verrechnet.

REV Reverb
L Pro Spur kann hier eine eigene Halleinstellung gewahlt werden. Folgende Moglichkeiten
— stehen zur Verfigung::COM = die Werte des Combis werden (bsrnommen
ESi OFF = Hall aus
- 120 = Hallautstarke 1 bis 20
EFF+ = Spur auf Effektkanal mit Direktsignalanteil
EFF- = Spur auf Effektkanal ohne Direktsignalanteil

Um die Halleinstellung zu veréndern, driicken Sie in der Zeile der gewiinschien Spur auf das
entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und stellen mit dem Shuttle Wheel den neuen Werl
in.

=]

MIDI Kanale / Intern

Jede der 16 Spuren kann auch per MIDI Qul zu einem anderen MIDI Instrument gesendet
werden. Die Standardeinstellung ist hier "IN", das badeutet, dic entsprechende Spur wird
vom Instrument selbst gespielt. Um die Spur Uber einen MIDI Kanal auszugeben, driicken
Siein der Zeile der gewiinschien Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers)
und stellen mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur einen MIDI Kanal ein. lhr
Instrument bleibt auf dieser Spur stumm und sendet die MIDI Daten auf dem eingestellten
MIDI Kanal.

Wie schon erwiahnt, konnen Sie mit den beiden Pfeiltastern "<" und ">" immer zwischen beiden
Displayanzeigen hin- und herschalten. Der untere Displaybereich verandert sich wahrend des
Umschaltens nicht. Dort kdnnen folgende Funktionen abgerufen werden:

(F=1 1. 0| Song Position
Die Song Position Anzeige untertellt sich in drei Bereiche: Takte, Zahleinheiten (z.B. Viertel) und
Ticks (z.B. der 192 Teil ciner Viertel Note). Sie zeigt die momentan aktuelle Position in der

Sequenz. Wenn Sie die aktuelle Position verdndern mochten, haben Sie mehrere Maglichkeiten:

Shuttle = links = Ricklauf - rechts = Vorlauf
= Displaytaster solange festhalten, bis Sie die
44 ‘m gewlinschte Position erreichi haben.
Fi i ) = Dricken Sie das Feld "P:" und geben Sie Uber die

Zehnertastatur (oder Wheel) die gewlnschte Position ein.
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FERE =

Die FuBschalter kénnen auf Rewind (Rlcklauf)

und Forward (Vorlauf) eingestellt werden.

i = Mit dem Bedienfeldtaster "Effect 4" springen Sie zur

- Position " 1. 1. 0"

= Mit dem Bedienfeldtaster "Effect £" springen Sie zum
linken Locator.

= Mit dem Bedienfeldtaster "Effect 8" springen Sie zum

rechten Locator.

FulBlschalier

~ 1 <wz:p: 7 Left & Right Locator

Die Locator sind Markierungsstellen, die zwei "Band' -Position markieren, zwischen denen Musik
aufgenommen, editiert oder wiedergegeben werden kann. Auf dem Display werden diese
Locator-Positionen mit "L." (links) und "R" (rechts) gekennzeichnet.

Um einen Locator zu verandem, driicken Sie auf das entsprechende Displayfeld "L" oder "R"
(Feld wird invers) und geben die Position iber die Zehnertastatur ein.

cve | Cycle Modus
Vielleicht mochten Sie einmal einen Chorus oder ‘ginen Vers lhres Musikstiickes als

"Bandschleife” abspielen, um z.B. die Stelle zu kontrollieren oder die Aufnahme zu verfeinern.
Bei der Wiedergabe im Cycle-Modus werden nur die zwischen den Locatorpunkten liegenden
Takte in einer "Bandschleife" immer wieder abgespielt. Wenn im Cycle Modus aufgenommen
wird, kann man die zwischen den Locatorpunkten liegenden Takte 'Schicht tlr Schicht’ immer
weiter aufbauend bespiselen.

Um den Cycle-Muodus einzuschalten, driicken Sie auf das entsprechende Displayfeld "Cyc" (es
erscheint ein Haken); durch nochmaliges Dricken wird Cycle wieder ausgeschaltet (Haken
wieder weg).

[T 1z0 ] Tempo verandern

Auch hier konnen Sie, wie im Bereich Global Functions, das Tempo der Sequenz verandern.
Driicken Sie dazu auf das Displayfeld "T" und geben Uber die Zehnertastatur oder das Shuttle
Wheel ein neues Tempo ein. Das zuletzt eingestslite Tempo wird spater als Tempo der Sequenz
abgespeichert.

Hinweis: Das Tempo kann auch wéhrend der Auinahme oder Wiedergabe verandert werdsn.

44+ |Taktart (Sighature)
Auch hier kénnen Sie, wie im Bereich Global Functions, die Taktart der Sequenz einstellen. Um

eine andere Taktart einzustellen, driicken Sie auf die entsprechenden Displayfelder und gaben
mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur einen anderen Wert ein. Die zuletzt eingestelite
Taktart wird spéater als Taktart der Sequenz abgespsichert.

Speicherplatzanzeige (Memory)
Hier wird mit einer Prozentanzeige der momentan verfigbare Speicherplaiz angezeigt. Dieses
Displayfeld kann nicht angswahl!t wearden.

Rerl| Aeplace bzw. Overdub
Steht diese Funktion auf "Over", wird die vorher auf einer Spur aufgenommene Musik nicht

geldscht, sondern alle weiteren Aufnahmen werden den bereits verhandenen hinzugeflgt. Zeigt
das Display "Repl", werden bel einer neuen Aufnahme alle Events auf der Spur geléscht. Durch
Driicken auf das Display kann zwischen den beiden Modi umgeschaltet werden.
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lij_‘ H' Ricklauf / Vorlauf

Benutzen Sie diese beiden Displaytaster, um in einer Sequenz taklweise vor- oder
zurlickzugehen. Halten Sie den gewiinschten Displaytaster solange fest, bis Sie die gewUnschte
Paosition erreicht haben.

Hinweis: Sie kénnen auch durch Drehen des Shuttle (&uBerer Ring) innerhalb einer Sequenz
vor- oder zurlickfehren.

Q:0FF

Eingespielte Noten kénne 'quantisiert’ werden, um rhythmische Fehler zu korrigieren oder um
einen bestimmtsn Groove' zu erzeugen. Kleinere rhythmische Spisliehler werden automatisch
korrigiert, so daB es beim Ubereinanderlegen mehrerer Spuren nicht 'klappert..

y:urt] Quantisierungswert einstellen
Die Quantisierung erfolgt anhand eines Quantisierungs-Werts, der hier eingestellt werden kann.

Folgende Werte stehen zur Verfligung:

OFF = Keine Quantisierung

32 = Alle Noten werden auf das néchste ZweiunddreiBigstel quantisiert.

32T = Alle Noten werden auf die nachste ZweiunddreiB3igsteltriole quantisiert.

32. = Alle Noten werden auf das néchste punktierts ZweiunddreiBigstel quantisiert.

4T = Alle Noten werden auf die nachste Vierteltriole quantisiert.
4, = Alle Noten werden auf das néchste punktierte Viertel quantisiert,

[3sard Spur quantisieren
Haben Sie den richtigen Quantisierungswert eingestelit, wird mit dem Displaytaster "Quant.” die

Quantisisrung nur fur die momentan angewahite Spur (oder auf allen Spuren, falls keine
angewahlt ist) ausgefilhrt. Eine Sicherheitsabfrage fragt Sie nocheinmal: "SURE TO QUANTIZE
TRACK X'. Mit "YES" wird die Quantisierung bestatigt und mit "NO" wird der Vorgang
abgebrochen.

ACHTUNG! Eine einmal gemachte Quantisierung kann mit dem Taster "UNDG" wieder
rickgéngig gemacht werden.
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Mit diesem Displaytaster setzen Sie lhren Sequenzerin Aufnahmebereitschaft. Nachdem Sie auf
"REC" gadriick: haben, wird der Taster invers dargestsilt, die Aufnahme beginnt aber noch nicht.
Erst nach dem Drilcken von "Start/Stop" auf dem Bedienfeld zahlt der Sequenzer zwei Takte vor
und beginnt an der linken Locator-Paosition mit der Aufnahme.

Ist der Cycle-Modus eingeschaltet, wird die Auinahme am rechten Locater beendet, aberdanach
sofort am linken Locator fortgesetzt (Bandschleife). Wenn Sie sich dariiber hinaus im Replace
Modus befinden, wird die Aufnahme durch das nun Gespielte ersetzt bzw. das alie geloscht.
Verwenden Sie deshalb den Cycle Modus besser nicht zusammen mit dem Replace Modus.
Ist der"Punch Mode" unter Global Functions eingeschaltet (Haken), kénnen Sie ein paar Takte
vor der linken Locator-Position beginnen. Erst an der linken Locator-Position wird dic Aufnahme
eingeschaltet und automatisch an dem rechten Locator beendet, wobei die Wiedergabe der
Sequenz weiterl4uft. Bei ausgeschaltetem Cycle Modus endet die Aufnahms erst dann, wenn
Sie wieder die Bedienfeldtaste "Start/Stop" dricken.

Hinwels: Achten Sie vor einer Aufnahme darauf, daB Sie die richtige Spur angewéhit haben und
dan die Locator 'L" und "R" richtig gesetzt sind.

Sonderfunktionen auf Bedienfeldtastern

Wis schon auf den vorhergshenden Selten angesprochen, gibt es fiir den S8equenzer sinige
Sonderfunktionen. Diese Sonderfunktionen liegen beim Pegasus Keyboard auf den Bedienfeld-
tastern im Bereich SPEGIALS und beim Pegasus Expander auf den Bedienfeldtastern im
Bereich SELECT.

Abk - Sanderfunktionen PECASUS Keyboard Abb.: Sonderfunktionen PEGASUS Lxpander

Effect 1: Mit diesem Taster kénnen Sie auf direktem Weg ins Copy/Merge Men( springen, wo
Sie eingespielte Spuren kopieren, 18schen oder verschieben kinnen. Falls Sie
diesen Taster aus Versehen betatigt haben, kénnen Sie sich mit den Tasiern
"UNDQ" oder "OK/EXIT" wieder in Ihren alten Arbeitsmodus (n@mlich das
Aufnshmen von Spuren) zurlickschalten. Sie befinden sich dann wieder im Mend
"Record-Tracks"

Effect 2: Sole-Funktion sishs auch Seite 7 - 9.

Effect 3: Aufnahme von Step Line Events fir Sequenzen mit Text; Pad Mode bei Styles

Effect 4: Setzt die Position der Sequenz zum Anfang (P: 1. 1. 0).

Effect 5. Position der Sequenz zum linken Locator setzen.

Effect 8; Position der Sequenz zum rechten Locator setzen.
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Der Editor kann zur Nachbearbeitung der 18 Spuren verwendst werden. Sig konnen Aftertouch,
Cantroller, Program-Change Befehle usw. veréndem, loschen ader einfiigen. Diese Ersignisse
auf einer Spur werden als Event bezeichnet, Auch fiir jede Note wird ein Event abgespeichert.
Bevor Sieinden Editorgehen, wihlen Sie die Spuran, die Sie bearbeiten méchten. [stkeine Spur
angewahlt, zeigt der Editor die Daten aller 16 Spuren. Driicken Sie die Displaytaste "Edit". Das
Display zeigt folgendes Bild:

Ztatus Wal2
0 IPROGCIHAMGE

L] MITE 121
40 |PITC | DZMD g
%

1}

F
8 B
L.
1
1
1

NOTE 100
CONTROLLER| 1 | 90

. Ching || Hasl F. 1. 1. 0]
! el || Ins | Copy \Em” _“”""IW

1
L
W

2

Abb. Editor mir Norenbeispiel

Um alle Funktionen zu erkldren, gehen wir die verschiedenen Displaybereiche nacheinander
durch,

Allgemein:

- Sie kénnen 5 Events gleichzeitig im Display sehen.

- Wird die Sequenz gestartst und an einer Stelle gestoppt, zeigt das Display die 5 Events, die
sich in diesem Bereich befinden.

- Im Editor kann nicht aufgenommen werden.

- Die Veranderungen sind endgiltig und kénnen nicht rickgéngig gemacht werden.

- Es kénnen auch nur bestimmte Event Typen zur Bearbeitung 'herausgesucht (maskiert)
werdsn (siehe "Mask Events”). ,

- Events kainnen in frei wahlbaren Quantisierungsschritten verschoben oder neu eingefigt
werden (Step by Step).

Hinweis: Die im EDIT eingefiigten Program-CHANGE Befehle und Lautstarken (Controller 7),
werden im Hauptdisplay des Sequenzers immer aktuell angezeigt und kénnen auch dort
verandert werden,

Pasition

In der Spalte "Position" sehen Sie die genaue Position des Events auf der Spur. Um

1 die Positicn eines Events zu veréindern, driicken Sie in der Spalte "Position” auf das

1 1. 42 | gewilinschte Event. Das Feld wird invers. Mit dem Shutile Wheel kann nun das Event
L 1. % | mit dem unter "Quant:" eingestellten Schrittweite verschoben werden. Um groBe
"Strecken" zu Uberwinden, kdnnen Sie (iber die Zehnertastatur das Eventin ganzen

Takten verschisben.
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Status
FROGCHAMGE Status

HOTE . ; . g
—7on emp| Hier erfahren Sie, um welchen Event-Typ es sich handelt. Es gibt folgende Typen:

MOTE NOTE - PRGCHANGE - PITCHBEND - AFTERTOUCH - CONTROLLER
coMTROLLER| Der Status eines Events kann nicht verdndert werden,

oo Value 1
1| Hier werden je nach Event-Typ verschiedene Werte angezeigt:
C 4| NOTE = Noten zwischen C -2 und G 8
: 34 PRGCHANGE =  Werte zwischen 0 und 127
7] PITCHBEND = Werte zwischen Q una 127
~ AFTERTOUCH = Woerte zwischen 0 und 127
CONTROLLER = Controller Nr. von 0 bis 127

Um den "Valus 1" sines Events zu veréndern, driicken Sle in der Spalte "Vall" auf das
gewiinschte Event. Das Feld wird invers. Mit dem Wheel cder der Zehnertastatur kann nun ein
neuer Wert eingegeben werden. Um die Noten Uber die Zehnertastatur einzugeben, verwenden
Sie z.B. 38 fur C 1, 48 fir C 2, usw (MIDI-Numerierung der Tasten).

2| Value 2
Hier werden je nach Event-Typ verschiedens Werte angezeigt:
] NOTE = Velocity zwischen 0 und 127
= PRGCHANGE =  Bank Selsct zwischen 0 und 127
=0 | PITCHBEND = keine Anzeige
AFTERTQUCH - keine Anzeige
CONTROLLER = Woerte zwischen 0 bis 127

Um den "Value 2" eines Events zu verdndem, driicken Sie in der Spalte "Val2" auf das
gewiinschte Event - das Feld wird invers. Nun kann ein neuer Wert eingegeben werden.

Length (L&nge der Noten)

Die Spalte "Length" zeigt die Lange der Notenwerte. Alle anderen Eventtypen wie Pitch
=7 | Bend oder Controller besitzen keine Lange. Die maximale L&nge einer Note betragt
"9999¢", Zur besseren Ubersicht nachfolgend ein paar Anhaltspunkte:

Leng

an

18tel Triole => 32; 18iel => 48; 16tel . => 72; 8tel Triole => 64; Btel Note => 96

Um die Lange einer Note zu verandern, driicken Sie in der Spalte "Leng” auf das gewinschte
Event. Das Feld wird invers. Mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur kann nun ein neuer

Wert eingegeben werden.

Track (Spur)

In dieser Spalts wird fiir jedes Event angezeigt, auf welchar Spur es sich befindst. Durch das
2 Verandem der Track-Nummer konnen Sie Events von giner Spur zur anderen verschieben.
Wahrend der Verschiebung héren Sie das Event schon mit demnsusn Klang. Beim nachsten
Offnen des Event-Editors ist das verschobene Event auf der neuen Spur zu sehen.

mlnlﬁ'l

| 3] | | (SR N ]

Um die Spur eines Events zu verandern, drlicken Sie in der Spalte "Tr" auf das gewUnschte
Event. Das Feld wird invers. Mit dem Shuttie Wheel oder der Zehnertastatur kann nun ein neuer
Wert eingegeben werden.
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Wichtige Hinweise zur Benutzung des Event-Editors!

A. Mitden Pfeil-Tasten"<" und "=" springen Sie von einem Event zum anderen. So kiinnen Sie
nacheinander die ganze Liste "durchbléttern”.

B. Wird der Event-Editor gedfinet und es befindet sich kein Event in dieser Position, kénnen Sie
mit den Pfeil-Tasten "<" und ">" zum néchsten Event vor- oder zurlickspringen.

C. Starien Sie, wihrend der Event-Editor gedfinet ist, die Sequenz und stoppen Sie an der
gewinschten Stelle. Das Display zeigt die Events an der neuen Position.

D. Driicken Sie den Displaytaster "P: " und geben Uber die Zehnertastatur oder das Shuttle
Wheel eine neue Position ein. Das Display zeigt die Events an der neuen Position.

' F: 1. ©  ©

1ask

IE'*'“S quar=: OrF | Die Editier-Funktionen

Auf der unteren Display-Halite stehen Ihnen die Funktionen fir die Bearbeitung der Events zur
Verfligung.

@ Delete (Léschen)

Mit Delete wird ein angewéhltes Event geldscht. Marxieren Sie in der Spalte "Position” ein Event
und driicken Sie den Displaytaster ' Del". Das markierte Event ist geldscht und wurde in einen
Zwischenspeicher kopiert. Mit " Insert" kann das Event an einer beliebigen Stelle oder auch einer
neuen Spur wisder eingesetzt werden.

Chreg,

L=, Evnts

‘HF'

Lapy

Hinwels: Das Ldschen eines Events kann durch das direkte Anwahlen von "Ins" wieder
rickgangig gemeacht werden.

Insert (Einfligen)

Mit "Insert' kann ein Event an einer beliebigen Stelle eingefiigi werden. Geben Sie verher unter
"P:  "die gewlinschte Position ein und driicken Sie auf "Ins". Welches Event eingefigt wird,
entscheidet der Zwischenspeicher. Diesen Zwischenspeicher kdnnen mit der Funktion "Change
Events" anwéahlen, und dort das benétigte Event cinstellen. Mit"Del" oder "Copy"® kénnen Sie sich
auch ein Event aus dem Track in diesen Zwischenspeicher kopieren.

i Copy (Kopieren)
Mit "Copy" kénnen Sie ein angewéhltes Event in den Zwischenspeicher kopieren, um dieses mit
"Ins" an einer anderen Position einzusetzen,

REEH
=r=| Mask Evenis (Bestimmte Event Typen heraussuchan)
Diase Funktion ist woh! die wichtigste im Bereich des Event-Editors. Hier lassen sich bestimmte

Events aus dem Event-Editor heraussuchen. So kénnen Sie sich z.B. nur eine bestimmte Note
ansehen, um diese spater zu verandern. Durch Betétigen des Displaytasters "Mask Events"

erscheint eine ncue Displayanzeige.
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Alear Touek

Abb, Mask Events

Folgende Eventtypen kénnen maskiert werden:

EVENT TYPE | walt [verz | o |
Motes [E_2Jl 110 | v ' Notes (Noten)
Unter"Val1" kann ein Notenwert zwischen C-2 und G8 sowie ALL (alle Noten) eingestellt werden.
Unter "Vel2" 4Rt sich der Note-On Vslocity-Wert (Anschlagsgeschwindigkeit) zwischen 0 und
127 sowie ALL (alle Velocity-Werte) einstellen. In der Zeile "ON" kénnen Sie Noten ganz
ausblenden (kein Hakchen).

In unserem Beispiel wlirden nur noch die Noten "E2" mit der Velocity "110" im Event-Editor zu
sehen sein.

EVENT TYPE | vau [weLz | ow |
Frog.Charge [ 1L fe===d " | Program Change
Unter "Val1" kann ein bestimmter Program Change Wert zwischen 0 und 127 sowie ALL
eingestellt werden. In der Zeile "ON" kénnen Sie Program-Change Befehle ganz ausblenden
(kein Héakchen). "Val2" wird zur Anwahl der Soundbanks benutzt.

In unserem Beispiel wiirden nur noch die Program Change Befshl Nr. 11 im Event-Editor zu
sehen sain.

[ EvsnTTPE wald [verz | on |

Gontroller | 10 [l ]l v | Controller

Unter "Val1" wird der Contraller-Type, der durch eine Zahl zwischen 0 und 127 definiert ist,
angezeigt. "Val2" ist der Controller-Wert zwischen 0 und 127. In der Spalte "ON" kdnnen die
Controller ganz ausgeblendet werden (kein Haken).

Unser Beispiel zeigt, da? alle Werte des Controlers 10 (Panorama) im Event-Editor angezeigt
werden.

\; EvENT TPE | va1 [vaz | o |

Piteh Send |_c I &4 J_v | Piteh Bend

Der Pitch Bend besteht aus zwei Werten, die beide die Position des Handrades (Whesl 1)
definieren. Der erste Wert unter "Vali" beschreibt die Feineinsiellung, wahrend der zweite Wert
"Val2" die Grobeinstellung definiert. "0" "64" entspricht der Mittelstellung des Pitch Wheels,
"0" "0" ist ganz "unten" und "127" "127" dementsprechend ganz "oben".

In unsersm Beispiel werden nur Pitch Bend Befehle angezeigt, die der Mittelstellung "0 "64"
entsprechen,
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LWEMT TYPE WALL I'."I':iLQ o I
after Tauck | BLL ==l " | Aftertouch
Der Aftertouch-Wert ist der Druck, der auf eine Taste ausgeiibt wird. Hier gibt es nur den Wert
"Wali", der die Druckintensitat zwischen 0 und 127 bestimmt.

In unserem Beispiel werden alle Aftertouch-Werte im Event-Editor angezeigt, Sie verlassen das
Menue 'Mask Events" mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT".

I:‘Ing.l
2t Change Evenis (Events verandern)
Durch Betétigen des Displaytasters "Chng. Events" erscheint eine neue Displayanzeige.

ANGE MASHKED EVENTS

Abb. Change Masked Fvents
Hier kdnnen Sie :

- den Pufferspeicher, der bei "Delele”, "Insert” und "Copy" verwendst wurde, bearbelten
- mehrere Events Iéschen  (Delete Events)

- mehrere Events ersetzen  (Exchange Events)

- mehrere Events verdndern (Modify)

ACHTUNG!

Alle Funktion unter "Change Masked Events" werden nur innerhalb der Locator Grenzen
ausgefinrt. Achten Sie auf die Locator-Positionen, bevor Sie eine Funktion ausfiihren. Um eine
Locator-Position zu veréndemn, driicken Sie auf die Display Felder "L:" oder "R:" im Display und

geben Sie eine neue Pasition Uber das Shuitle Wheel odsr die Zehnertastatur ein.

[ lee
’E Delete Events (Events 16schen)
Mit "Delete Events" werden alle Events, die im Event-Editor zusehen sind, geldschi. Dricken Sie

auf den Displaytaster "Delete Events”. Das Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit "NO" wird der
Vorgang abgsbrochen, mit "YES" ausgefihr.

STOP! Das Laschen kann nicht rickgangig gemacht werden!

[EE Exchange with (Ersetzen durch)

Mit dieser Funktion kdnnen die Events im Event-Editor durch andere srsetzt werden. Das Event,
welches stattdessen eingesetzt wird, ist das Event im Zwischenspeicher (Buffer). Um nur
bestimmie Events zu ersetzen, kdnnen Sie diese vcher mit der Funktion "Masked Events®
maskieren (siehe dazu Abschniit "Masked Evenis").
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[ status [ vall [valZ| enath |
T nwoie It _1)(es J_ % | Die vier Felder mit den Uberschrifien "Status", "Val 1", "Val 2" und
"Length" zeigen das Event im Zwischenspeichsr. Sie kénnen die Werte wie Ublich Gber das

Zahlenfeld oder das Shuttle Wheel &ndern. Driicken Sie auf den Displaytaster "Exchange with".
Das Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit “NO" wird der Vorgang abgebrochen, mit "YES'
ausgefilhrt.

Beschten Sie, daB sich der "Status” von Events durch einen "Exchange" nicht veréindem afBt.
So konnen z.B. Pitch Bend Daten nicht in Controller-Daten umgewandelt werden.

FMaoda 4
__«th _ Madify with (Verandern mit)
Mit der Funktion "Modify with" kénnen die Werte "Val1", "Val2" und "Length" fir die maskierten

Events im Event-Editor durch Addition oder Subtraktion verandert werden. Um nur bestimmte
Eventa zuersetzen, kbnnen Sie diese varher mit der Funktion "Masked Events' maskieren (siehe
dazu Anschnitt "Masked Events").

[vall [ valz | _engrh |
o 1_a J__3 ) Die Felder mit den Uberschriften "Val1", "Val2" und "Length" zsigen als
Standardeinstellung"0". Sie kénnen nun, wie liblich, iber das Zahlenfeld oder das Shutile Wheel

Zahlen zwischen -127 und 127 eingeben. Driicken Sie auf den Displaytaster "Modify with". Das
Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit "NO" wird der Vorgang abgebrochen, mit "YES"
ausgefuhrt.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie das Menue "Change Masked Events”.

Um Spuren zu kopiefen, zu Idschen oder ganze Abschnitte aus der Sequenz zu "schneiden”, um
diese dann an einer anderen Bandposition wieder einzusetzen, benutzen Sie die "Copy/Merge"
Funktion. Gehen Sie in den Bereich "RECORD TRACKS" und driicken Sie den Bedienfeldtaster
"Effect 1". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

Source Track oo Dest, Track
1 1

Loft Locator [ Right Locator !
i R 17

CII'-II] FPocition
DAL s

Clear l:opl-llr]erq. Claszr| Cut | Ings. |Copy to |3
Track|Trac«|Track| L. | &LL | ALL | busfer |2

e

Abh. Copy/Merge

Hinweis: Alle COPY/MERGE Funktionsn kénnen mit "UNDQO" wieder rickgéngig gemacht
werden.

Grundsétzlich unterscheiden wir nun zwischen Funktionen, dis sich nur auf eine Spur bezichen
und Funktionen, die sich auf alle Spuren beziehen. Beginnen wir mit den Funktionen, die sich nur
auf gine Spur beziehen.
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Track| Clear Track (Spur léschen)

Diese Funktion léschi die unter "Source Track” angegebene Spurzwischen den Locatorgrenzen
und koplert die Daten in einen Zwischenspeicher (Buffer). Dieser Zwischenspeicher ist quasi
eine zusatzliche Sequenz mit ebenfalls 16 Spuren, so daB Sie auch mehrere Spuren
nacheinander in den selben Zischenspeicher kopiersn kénnen.

Bevor Sie den Displaytaster "Clear Track' benutzen, wahlen Sie unter "Source Track" die Spur,
die Sie I6schen mochten und geben den zu léschenden Bereich unter "Left Locator” und "Right
Locator” ein.

Falls Sie die zu léschenden Events auf einer anderen Spur wiederverwenden mochten, geben
Sie diese Spur unter "Dest. Track" ein, dann werden sie auf die entsprechende Spur im
Zwischenspeicher kopiet.

Betétigen Sie nun den Displaytaster "Clear Track". Das Display fragt Sie: "CLEAR TRACK XX
TOBUFFERTRACKYY?". Zu deutsch: "Soll die Spur XX geldscht und in den Zwischenspeicher
auf Spur YY gespeichert werden?" Mit "YES" wird die Funktion ausgefuhrt, mit "NO"
abgebrochen.

Die Spur ist zwischen den Locator-Punkten geléscht. Die Events befinden sich aber noch im
Zwischenspeicher auf der unter "Dest. Track" angegebenen Spur.

Cop
Tr«=+ Copy Track (Spuren kopieren)

Diese Funktion kopiertdie unter "Source Track' angegebene Spur zwischen den Locatorgrenzen
in den Zwischenspeicher (Buffer) auf die unter "Dest. Track" angegebene Spur.

Bevor Sie den Displaytaster "Copy Track" benutzen, wiihlen Sie unter "Source Track" die Spur,
die Sie kopieren méchten und geben unter "Dest. Track" die Spur ein, auf der Sie spater die
Events mit "Merge Track" wiader einfligen machten. Denken Sie daran, den Bereich, zwischen
denen dieser Vorgang ausgefilhit werden soll, unter "Left Locator" und "Right Locator
ginzugsben.

Betatigen Sie nun den Displaylaster "Copy Track". Das Display fragt Sie: "COPY TRACK XX TC
BUFFER TRACK YY?". Zu deutsch: "Soll die Spur XX in den Zwischenspeicher der Spur YY

kopiert werden?" Mit "YES' wird die Funktion ausgefihrt, mit "NQ" abgebrochen.

Die Events zwischen den Locator-Punkten werden im Zwischenspeicher auf die unter "Dest.
Track" angegebene Spur kopiert.

Achtung! Bei einem erneuten "Copy Track" wird der Trackbuffer Uberschrieben.

%He-rge
'*=" Merge Track (Trackbuffer einfligen)
Die Sequenzteile, die Sie vorher mit "Copy Track" oder "Clear Track" in den Zwischenspeicher

kopiert haben, kénnen mit "Merge Track" an beliebiger Position wieder eingefigt werden. Die
Events aus dem Zwischenspeicher werden hierbei mit den Events, die sich schon auf der Spur
befinden, zusammengemischt.

Hinweis: Méchten Sie die Events auf der Spur nicht zusammenmischen, miissen Sie die Spur
zwischen den gewiinschten Locator-Punkien erst mit “Clear Track” Idschen und dann mit "Copy
Track" die Events in den Zwischenspeicher kopieren.
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Driicken Sie den Displaytaster "Song Position” und geben Sie mit dem Shuttle Wheel oder der
Zshrertastatur die Position ein, an der Sie "mergen” méchten.

Betétigen Sie nun den Displaytaster "Merge Track”. Das Display fragt Sis: "MERGE BUFFER TO
POS: XX. YY. ZZ?", Zu deutsch: "Soll der Zwischenspeicher an der Position XX. YY. ZZ
eingsmischt werden?" Mit "YES" wird die Funkticn ausgeflhrt. mit "NO" abgebrochen.

Die Events werden zusétzlich zu den vorhandenen Events an der Position XX, YY.,ZZ
eingstragen. MaBgeblich fir die Zielspur ist dabei die bei' Clear Track" cder "Copy Track” unter
"Dest. Track" angegebenen Spur.

Clear

ALl [ Clear ALL (alle Spuren Iaschen)

Der Befehl "Clear ALL" betrifft alle Spuren. Die eingesteliten Spuren unter "Source Track' und
"Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Alle Events werden entfernt, und es entstent in der
Sequenz eine entsprechende Licke.

Geben Sie unter "Left Locator” und "Right Locator" den Bereich ein, den Sie léschen machten.
Betatigen Sie nun den Displaytaster "Clear ALL". Das Display fragt Sie: "CLEAR ALL TO
BUFFER BETWEEN XX AND YY?". Zu deutsch: "Sollen alle Spuren zwischen den Locator
Positionen XX und Y'Y geldéscht werden, aber eine Sicherheitskepie in den Zwischenspeicher
geschrieben werden?". Mit "YES' wird die Funktion ausgeflhrt, mit "NO" abgebrochen.

Alle Spuren zwischen den Locator-Punkten werden gelbscht, aber eine Sicherheitskopie des
geldschten Bereiches wird in den Zwischenspeicher geschrieben.

Cut
‘i Cut ALL (alle Spuren herausschneiden)
Der Befehl "Cut ALL" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter "Source Track” und

‘Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatz zu "Clear ALL" werden mit "Cut ALL'
die Spuren zwischen den Locator-Punkien nicht nur geldscht, sondern wirklich her-
ausgeschnitten, d.h. die dahinter liegenden Teile 'rutschen' nach.

Geben Sic unter "Left Locator" und "Right Lacator” den Bereich ein, den Sie herausschneiden
mbchten. Betétigen Sie nun den Displaytaster "Cut ALL". Das Display fragt Sis: "CUT ALL TO
BUFFER BETWEEN XX AND YY'?". Zu deutsch: "Sollen alle Spuren zwischen den Locator
Pasitionen XX und YY herausgeschnitten, aber eine Sicherheitskopie des herausgeschnittenen
Bereiches in den Zwischenspeicher geschrieben werden?'. Mit "YES" wird die Funktion
ausgsfuhrt, mit "NO" abgebrochen.

Alle Spuren zwischen den Locator-Punkien werden geloscht, die Events hinter dem rechten
Locator-Punkt riicken an den linken Locator-Punkt heran, und eine Sicherheitskopie des
geléischten Bereiches wird in den Zwischenspsicher geschrieben.

Achtung! Bei einem erneuten "Cut ALL" wird der Zwischenspeicher uberschrieben.
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Clear

- Ins. ALL (Zwischenspeicher einfiigen)

Mit dem Befeh! "Ins. ALL" wird der Zwischenspeicher (Buffer), der vorher mit "Clear ALL", "Cut
ALL" oder "Copy to buffer’ gefiltt wurde, an der Song Position wieder eingefigt. Die eingestellten
Spuren unter "Source Track" und "Dest. Track” sowie die Locator-Punkie haben hier keine
Bedeutung. Sie kdnnen somit einen Teil der Sequenz kopieren und mehrmals wieder sinfligen,
quasi ein Arrangement aus mehreren Strophen und Refrains erstellen.

Geben Sie unter "Song Position" die Stelle ein, an der Sie den Zwischenspeicher einfigen
mbchten. Betétigen Sie nun den Displaytaster "Ins. ALL". Das Display fragt Sie: "INSERT
BUFFER TO POS.: XX. YY. ZZ?". Zu deutsch: "Soll der Zwischenspeicher an der Position XX.
YY. ZZ eingefiigt werden?". Mit "YES" wird die Funktion ausgefuhrt, mit "NO" abgebrochen.

Der Zwischenspeicher wird an der eingegebenen Position eingefigt. Die nachfolgenden Events
werden um die L&nge des Trackbuffers nach hinten verschoben.

EDF'?_:.U;-
-=""=" | Copy to bufier (alle Spuren in den Zwischenspeicher kopieren)
Der Befeh! "Copy to buffer" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter "Source Track’

und "Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatz zu "Clear ALL" und "Cut ALL"
werden mit "Copy to buffer” die Spuren zwischen den Locator-Punkien nicht geldscnt oder
herausgeschnitten, sondern in den Zwischenspeicher kopiert.

Geben Sie unter "Left Locator" und *Right Locator" den Bersich ein, den Sie kopieren mochten.
Betatigen Sie nun den Displaytaster "Copy to buffer'. Das Display fragt Sie: "COPY ALL TO
BUFFERFROM XX TQ YY?". Zudsutsch: Sollen alle Spuren zwischen den Locator-Punkten XX
und YY in den Zwischenspeicher kopieri werden?" Mit "YES" wird die Funktion ausgeflhrt, mit
"NO" abgebrochen.

Die Takte zwischen den Locator-Punkien werden in den Zwischenspeicher kopiert.

Hinweis: Bei jedem "Copy to buffer" wird der vorherige Inhalt iberschrieben.
Clear
[ Sequence

Um sine Sequenz komplett aus dem RAM-Speicher oder dem IMM bei “plus” Instrumenten zu
Idsehen, benutzen Sie den Befehl "Clear Sequence”.

g Py §oux " 4
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1. Wahlen Sie die zu ldschende Sequenz in der Sequenzliste aus.
2. Betéatigen Sie den Displaytaster "Clear Sequence”.

Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR SEQUENCE XXXXXXXXXX?".

Zu deutsch: "Sall die Sequenz mit dem Namen XXXOOOXXXX gelbscht werden?”.
3. Mit "YES" wird die Funktion ausgefiihrt, mit "NQO" abgebrochsn.

Hinweis fiir Instrumente ohne “pius "; Nachdem Sie eine Sequenz geldschihaben, vergroBert
sich dar unter "Mem free" angegebene freie Speicher.
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Um eine Sequenz auf einen anderen Speicherplaiz zu kopieren, benutzen Sie den Befeh| "Copy
Sequence”.

il

il

Wéhlen Sie die Sequenz an, die Sie kopieren mochten.
Betatigen Sie den Displaytaster "Copy Sequence”.
Wahlen Sie einen der 18 bzw. 1024 Speicherplatze, auf den Sie die Sequenz kopieren
mbchten.
Befindet sich auf dem angewéhlten Speichemlatz bereits eine Sequenz, erscheint die
Displaymeldung: "SURE TO OVERWRITE SEQUENCE XX>CQO00C?"
Zu deutsch: "Soll die Sequenz mit dem Namen XXX XXXCOKX Uiberschrieben werden?".
Mit "YES" wird das Kopisren durchgefihrt, mit "NO" oder "ABORT" (abbrechen)
abgebrochen.

Wihlen Sie die Sequenz an, die Sie mit einem Text versehen mdchten.

Dricken Sie den Displaytaster "GLOBAL FUNCTIONS".

Drlcken Sie den Displaytaster "SONG TEXT".

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT", die Veranderung wird gespeichert.

Kopieren Sie die Sequenz mit dem Befehl "SAVE TO DISK" auf eine Diskette oder die
Harddisk (bei Instrumenten mit "plus").

Falls Sie einen Pegasus 2 ohne “plus" besitzen, legen Sie die Standarddiskette ein. und
driicken Sie im Programm-Mend( die Displaytaste "SEPERATE CODE".

Falls Sie einen Pegasus 2 “plus” besitzen, kénnen Sie direkt im Program Menil den
Displaytaster "SEPARATE CODE" driicken. Sollte das SEFERATE CODE Menl im Display
erscheinen, kbnnen Sie zum néchsten Punki wechseln. Ansonsten wahlen Sie mit dem
Shuttle Wheel die Datei "PEGAUTIL.RSC" anund driicken den Bedienfeldtaster "OK/EXIT".
Im Display erscheint das Menl "SEPERATE CODE".

Dricken Sie den Displaytaster "EDIT SONGTEXT". Nach einigen Sekunden erscheint das
Datei-Manu.

Wahlen Sie mit dem Wheel die gewiinschte Sequenz und driicken Sie den Bedienfeldtaster
'OK/EXIT". Im Display erscheint der Texteditor.
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Abb, Texteditor
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Im Texteditor kdnnen Sie nun zeilenweise den Text fiir die Sequenz eingeben. Die Zeilen werden
spater mit einem speziellan Befehl, wihrend der Sequenz weltergeschaltet. Mit dem Shuttle
Wheel kénnen einzelne Zeilen angewahlt werden. Ein Text kann aus bis zu 300 Zeilen bestehen,

Falgende Funktion stehen im Texteditor zur Verfugung:

ERIT
[ ; J EDIT (Texteingabe)
Wshlen Sie mit dem Wheel die Zeile, auf der Sie den Text eingeben mochten, und drliicken Sie

den Displaytaster "EDIT". Im Display erscheint die Schreibmaschine.

Abb, Schreihmaschines

Geben Sie Uber die Schreibmaschine den geschwiinschten Text ein. Mit "SHIFT" schalten Sie
auf Kleinbuchstaben um. Nachdem Sie den Text eingeben haben, driicken Sie Taste 'OK/EXIT".
Der eingegebene Text erscheint im Display auf der vorher angewéhlten Zeile.

o=t DELETE (16schen)
Mit dem Befehl "DELETE" kénnen Sie eine ganze Zeile Ischen. Wahlen Sie die zu [schende

Zeile an, und driicken Sie den Displaytaster "DEL".

|3 INSERT (einfiigen)

Mit dem Befehl "INSERT" kénnen Sie eine ganze Zeile einfigen. Wahlen Sie die Zsile an, Uber
der eine neue Zeile singefugt werden soll und driicken Sie den Displaytaster "INS™.

Beispiel: Sie mochten zwischen die 10. und 11. Zeile eine neue Zeile einfligen. Gehen Sie mit
dem Shuttle Wheel auf die Zeile 11, und driicken Sie die Tasie "INS".

‘mw} COPY (kopieren)

Mit dem Befehl "COPY" konnen Sie eine Zeils an eine andere Stelle kopieren. Wéhlen Sic mit
dem Wheel die Zeile, die Sie kopieren méchten. Driicken Sie nun die Taste "COPY". Der
Displaytaster wechselt zur Einstellung "MOVE". Wéhien Sie mit dem Wheel die Zeile an, auf der

Sie den Text kopieren machten und driicken Sie den Taster "MOVE".

Weitere Verfahrensweise zum Erstellen des Songtextes:

9. Sind Sie mit der kompletien Texteingabe fertig, dricken Sie den Taster 'OK/EXIT". Das
Dispaly fragt Sie, der Text gespeichert werden soll. Wahlen Sie die gewilnschte Funktion
"YES", "NO" oder "ABORT" (abbrechen).
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11.

12.
13.

14.

. Dricken Sie nun "OK/EXIT" um wieder in das PROGRAM Meni zu wechseln. Die Sequenz

befindet sich nun mit dem Text auf der Festplatte und muB nun wieder in den Sequenzer
geladen werden.

Driicken Sie den Displaytaster "16 TRACK" und wéhlen Sie den Speicherplatz von 1 - 16
ader 1 - 1024 (bei Instrumenten mit “plus®) auf den Sie die Sequenz einladen machten.
Driicken Sie den Displaytaster "LOAD FROM DISK",

Wahlen Sie mit dem Whael die gewiinschie Sequenz an und bestatigen Sie mit "OK/EXIT".
Die Sequenz befindet sich nun mit dem Text im Sequenzer.

Driicken Sie den Displaytaster "RECORD TRACKS".

Als nachstes miissen nun die "STEP LINE" Befehle aufgenommen werden, damit bei der
Wiedergebe der Sequenz die Texizeilen im Display weitergeschaltet werden.

18.

16.

5758

18
19.

20.

21,

Driicken Sie den Displaytaster "REC" und den Bedienfeldtaste "EFFECT 3" (bei PEGASUS
2 Expandern "UPPER1"). Im Display erscheinen nun die beiden ersten Textzeilen unter dem
Balken in der Mitte.

Driicken Sie nun den Taster"START/STOP" um die Authahme der "STEFP LINES" zu starten.
Driicken Sie bei laufender Sequenz immer dann den Taster "EFFECT 3" (bei Expandern die
Taste "UPPER1")., wenn eine neue Zeile in der Displaymitte erscheinen soll.

Sind Sie am Ende der Sequenz angelangt, stoppen Sie die Aufnahme mit "START/STOP".
Um die Aufnahme zu kontrollieren, driicken Sie den Taster "EFFECT 4" (bei Expandern die
Taste "BASS"), um an den Anfang der Sequenz zu gelangen.

Driicken Sie den Taster "EFFECT 3" (bzw. "UPPER1") und starten Sie die Sequenz mit
"START/STOP". Im Display erscheinen nun nacheinander die Textzeilen zur laufenden
Seqguenz.

Die Eingabe ist nun abgeschlossen und Sie kbnnen den Sequenzer verlassen.

Hinweis: Sind Sie mit der Aufnahme der "STEP LINES" nicht zufrieden, kénnen diese auf dem
Mastertrack nacheditiert werden. Mdchten die gesamte Auinahme wiederholen, missen die
"STEP LINES" mit dem Befehl "DELETE ALL STEP EVENTS" (Master Track Edit) vorner
geléscht werden.

Wenn Sie die Sequenz spater abspielen, driicken Sie im Hauptdisplay einfach die Tasts "SONG
TEXT". dabei erscheint der Text im Display.
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Mit dem eingebauten 16-Spur Sequenzer kdnnen Sie auch komplstte Aufnahmen machen, ohne
dal Sie Spur fir Spur einzeln einspielen. Die TAPE-Sequenz ist mit einem Tonband zu
vergleichen. Ihr komplettes Spiel mit Begleitautomatik, Umregistrierungen, Tempowechseln
usw. wird hier aufgenommen. Diese Aufnahme kann dann spéter im 16 TRACK Sequenzer noch
bearbeitet und ergénzt warden. Die Events der Begleitautomatik werden nicht direkt in den
Sequenzer aufgsnommen. Aufgenommen werden lediglich die Steuerkommandos START/
STOP, FILL1/2, Tempowechsel oder Harmonieanderungen. Diese Daten finden Sie spater im
16 TRACK Sequenzer auf dem Mastertrack wieder. Doch nun der Reihe nach.

1. Bedienfeldtaster "Program” drlicken.

2. Displaytaster "Tape Sequence" dricken. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

Prm=s 7K to sccept Sequence Humzer, then
press Imtro or Start o beqn roconding.

Abb. Tape Seguenz

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle / Wheel einen dert 16 oder bei “plus"Instrumenten einen der
1024 mdglichen Speicherpléize fur gine Sequenz.

Hinweis: Achten Sie darauf, daB der Speicherplatz, den Sie auswahlen, immer vbllig leer ist.
Zum Ldschen von Sequenzen siehe Kapitel 7.11 "Clear Sequence”.

. Bestatigen Sie mit dem Displaytaster "OK" oder brechen Sie den Vorgang mit "ABORT" ab.

N

. Nach "OK" springt das Display in den normalen Spielmodus. Stellen Sie nun Klangfarben,
Style, Lautstarken ein oder wéhlen Sie ein ganzes Setup aus.

o0

6. Mit "Start/Stop" oder "Intro/Ending’ kénnen Sie nun mit der Aufnahme beginnen.
7. Am Ende des Musikstiickes stoppen Sie die Aufnahme mit "Start/Stop" oder einem "Ending".

lhre Aufnahme wurde auf den untsr Punkt 3. ausgewahlten Speicherplatz gespeichert. Im
néchsten Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Aufnahme kontrollisren kénnen.
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Wie schon im vorherigen Abschnitt erklart, kann die aufgenommene Tape Sequenz im 16
TRACK Sequenzer angehdrt und weiter bearbeitet werden. Nachdem Sie eine Tape Sequenz
aufgenommen haben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Bedienfeldtaster "Program" driicken.

2. Displaytaster "16 Track" dricken.

Hinweis: Wir gehen hier daven aus, daB Sie die Tape Sequenz auf den Speicherplatz Nr. 1
aufgenommen haben, und daB sich sonst keine Sequenzen im Spaicher befinden. Ist dies bei
Ihnen nicht der Fall, kénnen die nachfolgenden Bilder etwas abweichen.

Im Display erscheint folgende Anzeige:

;

notions

i
i

Claar
Sequsnce

SEQUENCEH A | Secusnces T)iE
Hecorz Lilooal 1
Track:s F

&l nemFmi 100

[N o B A

Abb. 16 TRACK mil Tape Sequenz

3. Mit dem "Start/Stop" Taster kénnen Sie lhre Auinahme starten und stoppen.
An dieser Stelle haben Sie nun die folgenden zwei Méglichkeiten:

A. Mdchten Sie diese Sequenz in ein SETUP einbinden, beachten Sie bitte den Punkt 5.7
'STYLE/SEQ MAP" im Kapitel 5 "SETUPS".

B. Machten Sie die Sequenz weiter bearbeiten, gehen Sie zum néachsten Punkt 8.3 "TAPE
SEQUENZEN bearbeiten”,

i
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Die verschiedenen Manualbereiche wurden im 16 TRACK Sequenzer auf unterschiedlichen
Spuren aufgenommen.

Spur 1 = Upper 1
Spur 2 = Upper 2
Spur 3 = Lower 1
Spur 4 = Lower 2
Spur 5 = Bass

8-2 [ WERSI



[~ [ COMEI

[ro1 |57 clarimes
E 1 =

Rl | 7 DElg-2-4-3
Tre

[L' 1 LoC v R 47 |ove

Pl dd @]

Cornet

Abp. 16 TRACK Sequenzer

Im Display erkennen Sie den Klang und die Laustarke fir jede aufgenommen Spur. In unserem
Beispiel sehen Sie, daB die Laustérken fir Upper 2, Lower 1 und 2 auf Null stehen. Das bedeutet,
daf bei der Aufnahme die Lautstérken fir "Upper 2" und "Lower 1+2" auch auf Null gestanden
haben.

Haben Sie wahrend der Aufnahme Klénge gewechselt oder die Lautstirke eines Bereiches
verdnderi, so finden Sie diese Daten als MIDI-Events im Event-Editor wieder.

Statns= | Yal? Leng Tr
FOTE S o4| L03 TFE
CONTROEFR| 7
COMTRO .LER

2
5
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Abb. Beispig! Eveni-Editor "Tape-Sequsenz®
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Wie schon erwahnt, werden die Informationen der Styles nicht direkt auf die Kanale des
Sequenzers aufgenommen. Alle Daten werden auf den Master Track aufgenommen.
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Abb, Beispiel Master Track "Tape-Sequenz”

Hier kdnnen Sie nachtraglich auch noch Anderungen vornehmen. Die Bedienung des Master
Tracks erfahren Sie im Kapitel 7 "16 TRACK".

Folgende Master-Evenis werden bei einer TAPE Seguenz aufgenommen:

STATUS VALUE
Style =  ROM Style 1 - 48 bzw. User Style 1 - 30 bzw. IMM Style 1 - 1024
Variation = Start - Stop - Intro - Ending - Fill1 - Fill 2
Advanced on/off - Variation on/off
Tempo — Tempoanderungen
Harmony = Anzeige der aufgenommenen Harmonien

Die Harmonien filr die Begleitautomatik werden auf dem Mastertrack als 'Harmony Events'
aufgenommen und kénnen dort auf einfache Weise veréindert werden. Wahlen Sie das zu
andernde Event an und greifen eine neue Harmonie im Lowerbereich. Das angewahlte Event
wird direkt auf die neue Harmonie geéndert.

Hinweis: Der Status "STYLE" erscheint nur dann, wenn wahrend der Tape Sequenz ein anderar
Style angewahlt wird. Dar erste Style erscheint unter Global Funktion. Siehe dazu den nachsten
Abschnitt.

Style 18910

ShuFFle 1 Sty|e

Auf der Seite "GLOBAL FUNCTIONS" erscheint der Style. mit dem die Tape Sequenz
aufgenommen wurde.

Um den Style nachtraglich zu &ndern, driicken Sie den Displaytaster und wahlen mit dem Shuttle
Wheel einen der 48 + 16 bzw. 1024 mdglichen Styles.

(Tape fode v Tape Mode

Auf der Seite "GLOBAL FUNCTIONS' wird angezeigt, ob es sich bel der angewéhlien Sequenz
um eine Tape Sequenz handelt. Den Haken konnen Sie mit einem Displaydruck an der
sntsprechenden Stelle ein- oder ausschalten. Wird bei einer Tape Sequenz disser Haken

8-4 JH WERs!I



entfernt, werden beim Abspielen der Sequenz der Style und die Begleitautomatik nicht mehr
gestartet.

5.5 Slvis-Seguenzen slen by sian sraisiisn
Uber dem Master Track kénnen Sia sich auch Sequenzen erstellen, mit denen Sie das
Rhythmusgerat 'fernbedienen’ kdnnen, d.h. Fills, Variation, cder Harmoniewechse!l schalten

konnen. Diese Style - Sequenzen lassen sich besonders gut konstruieren, also ohne Aufnahme
'step by step' erstellen.

1. Nehmen Sie einen leeran Speicherplatz des Sequenzers.
2. Schalten die Sequenz auf den Tape Mode (bei GLOBAL FUNCTIONS).
3. Wéhlen Sie dort "Edit Master" und geben Sie mit "Insert" alle Information per Hand ein.

Wie Sie gelesen haben, bietet Innen der Tape Modus weitere niitzliche Spielhilfen. Mdchten Sie
tiefer in das Gebiet "einsteigen". sollten Sie vorher das Kapitel 7 "16 TRACK" genau durchlesen.

I wERs!
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In Ihrem Instrument kénnen Sie eigene Styles (Rhythmen mit Begleitungen) programmieren. Die
Programmierung wurde so ausgelegl, dai Sie die gleichen Méglichkeiten zur Programmierung
eines Styles besitzen, wie auch unsere WERSI-Musiker bei der Erstellung der ROM-Styles. Aut
8 Spuren kdénnen Sie lhren Rhythmus wie In einem Tonstudio einspielen. Anderungen an
Lautstarken, Stereo-Panorama oder Hallanteil kénnen auf einfache Weise nachtréglich gemacht
werden,

Im PEGASUS 2 ohne “pius” kénnen Sie, je nach deren GréfRe, bis zu 32 Styles permanent im
Instrument behalten; diese Styles bleiben auch nach dem Ausschalten des Instrumentes im
Speicher.

Im PEGASUS 2 “plus "kénnen sie sogar 1024 Styles einladen und zwar unabhangig von deren
GroBe. Bitte beachten Sie das sich standig erweiternde Angebot an fertigen Styles und fragen
Sie |hren Fachhéndler nach solchen Siyles.

#0
Ris

Um den Aufbau eines Styles besser zu verstehen, hier ein wenig Theorie.

INTRO MAIN 1/2 : FILL 1/2 ENDING
i
MAJOR MAJOR J7 MAJO;{ J7 MAJOR
MINOR MAJOR 7 . MAJOR 7 MINGOR
SUS 7 SUS 7
DIM o DIM
MINOR ? _____ MINOR 7
‘[ ; MENOF{ 5b7 Minor 5b7 A

Tabelle: Harmonietaile

Ein Style basteht aus 6 verschiedenen Harmonieteilen, von uns Harmoniebldcke genannt. Jeder
dieser Harmonicblécke enthalt wiederum die folgenden 6 Komponenten:

INTRO - MAIN1/2 - FILLT/2 - ENDING

Diese Teile miussen singespielt werden, da sonst spéter Liicken entstehen. Ob Sie allerdings nur
sinen Harmonieblock oder alle maglichen 6 Harmonieteile einspielen, kénnen Sie selbsl
entscheiden. Da gber alle Harmoniebldcke vorhanden sein mlssen, ist es nétig, die fehlenden
Harmonieblocke aus den bestehenden durch Kopieren zu erzeugen. Es ist moglich, alls
fehlenden Teile auf einmal zu kopieren (siehe 9.2.6 Rhythmusteile kopieren).

I weRs! B3



Die gesamte Style-Programmierung ist ab einem gewissen Punkt identisch mit der Sequenzer-
Programmierung. Sie sollten sich also mit der Bedienung des Sequenzers auskennen, bevor Sie
mit der Style-Programmierung beginnen.

Aus den 6 Grundharmonien werden alls anderen Harmonien erzeugt. Die folgenden Aufstellung
zeigt Ihnen welche Harmaonien aus der jeweiligen Grundharmonie erzeugt werden.

Grundharmonie erzeugte Harmonien

MAJOR J7 G Dur, C6, G5b, C5#, CBbdJ7, C5#J7
MAJOR 7 C &b7, C547

sSUs7 Csus, Csusd7

DIM Cdim7

MINOR 7 Cm, Cme6, CmJ7

MINOR 5B7

Anwahlen der User Style Programmierung
Driicken Sie des Taster "Program” auf dem Bedienfeld und wahlen Sis auf dem Display den
Punkt "Styles" bzw. "Styles IMM" aus. Im Display erscheint folgendes Bild:

Sgcord < ECit
Szyle

225 |3rd Foll

230 | 16B=at
231 |DISIOF~!
232 |Swira

| Mem —res wBE

Abb. Siyle - Haupimeni (Beispiel; PEGASUS £ "plus”)

Speicherplaiz anwihlen

Auf der rechten Displayseite kdnnen durch Drehen am Shuttle Wheel oder Driicken der
Pfailtaster im Display nacheinander die 48 + 16 bzw. die 1024 (bei Instrumenten mit “plus")
Speicharplitze fir Styles ins Display geholt werden. Um schneller durch diese Liste zu blatiem,
kénnen Sie mit den Pfeiltastern "<" und "s" in der Zehnertastatur die Lista in 128er Schritten
weiterschalten. Um einen Platz anzuwéhlen, drlicken Sie einfach mit dem Finger darauf.

Styletyp einstellen (nur PEGASUS 2 “plus™)
Wie bereits mehrfach erwdhnt, kdnnen Sie mitdem PEGASUS 2 "plus”auch die Styledisketten
anderer Hersteller verwenden. Vor dem Einladen solcher 'Fremd-' Styles mussen Sie den 'Style
Type' einstellen, driicken Sie dazu auf das Feld "Style Type" im Display. Das Feld wird invers
(blau hinterlegt) und nun kénnen Sie mit dem Shuttle Wheel einen der folgenden Style Typen
einstellen: PEGAPLUS - Standardeinstellung fir WERS! "plus” - Styles

PEGAMINU - Styles flir WERSI Instrumente ohne “plus”

KORG - Styles fiir Korg Keyboards der j-Serie

ROLAND - Sivles fur Roland Keyboards E-96; E-86; E-66; G-800; RA95

SOLTON - Styles flr Solton Keyboards MS 40; MS 50; MS 100

TECHNICS - Styles fir Technics Keyboards KN 705; KN770; KN800; KN9C1;

KN1000; KN1200; KN2000; KN3000
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Um einen Style einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Speicherplatz von 1 - 16 bzw. 1 - 1024 (bei Instrumanten mit “pl/us”) auf den
Sie den Style einladen mdchten.

2. Driicken Sie den Displayiaster “Load from Disk”.

Das Display wechselt in das Ment “Load Style-File Select” und zeigt nach ein paar Sekunden,
welche Styles sich auf der Diskette oder der Festplatte befinden.

3. Mitden Befehlen “SWAF —x> HD” (nur "pius"), “SWAP —= MEM” (ohne "plus") oder “SWAP
—= FPY" auf die Festplatte (HD), den Memorybereich oder die Diskstte (FPY). Um z.B. von
der Festplatte/Memoarybersich auf die Diskette zu wechseln, wéhlen Sie mit dem Shuttle
Whee! den Befehl "SWAP - FPY” an (zu deutsch "Wachsele zur Diskette") und bestatigen
mit OK/EXIT.

4. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel den zu ladenden Style aus und starten Sie den
Ladevorgang mit dem Taster “OK/EXIT". Das Display zeigt wahrend des Ledevorgangs die
Meldung “BUSY LOADING...". Nachdem der Style eingeladen wurde, erscheint der Style-
Name auf dem vorher angewahlten Speicherplatz.

5. Der Style kann nun gespielt werden.

Um einen fertigen Style zu editiersn, gehen Sie weiter im Abschnitt "Record Edit Style".

Sanw
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Um einen Style auf Diskette oder die Festplatte zu speichern, gshen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie (iber das Display einen der 16 bzw. 1024 (bei Instrumenten mit “plus ") Styles aus.

2. Driicken Sie den Displaytaster “Save to Disk”. Das Display wechselt zur Schreibmaschine,
mit der Sie den Namen des Styles noch einmal verandern konnen.

3. Bestitigen Sie den Namen mit dem Taster “OK/EXIT"; Das Display wechselt in das Mend
“SELECT DESTINATION™.

4. Mitden Befehlen “SWAP —s HD” (nur "plus™), “SWAP —> MEM” (ohne "plus") oder “SWAP
—> FPY" auf die Festplatte (HD), den Memorybereich oder dis Disketle (FPY). Um z.B. von
der Fastplatte/Memarybereich auf die Diskette zu wechseln, wéhlen Sie mit dem Shuttle
Whee! den Befehl “SWAP --> FPY” an (zu deutsch "Wechsele zur Diskette") und bestétigen
mit OK/EXIT.

5. Wahlen Sie nun das Verzeichnis an, in das Sie den Style speichern méchten. Sind keine
Unterverzeichnisse auf der Diskette oder Festplatte angelegt, wahlen Sie das Hauptverzeich-
nis “ROOT HD" oder“ROOT FPY". Um den Speichervorgang zu starten, driicken Sie auf dem
Display den Taster*here”. Mit “UNDO” kdnnen Sie den Vorgang abbrechen. Das Display zeigt
wahrend des Speichervorgangs die Meldung “BUSY SAVING...".

Hinweis: Wurde noch kein neues Datum nach dem Wiederesinschalten einprogrammiert,
erhalten Sie vorher noch die Méglichkeit, das aktuelle Datum einzugeben. So wissen Sie Immer,
wann Sie den Style zuletzt bearbeitet haben.

Nachdem der Style gespeichert wurde, kehrt das Display wieder indas Style-Hauptmenu zurtck.
[ WERSI 9-3
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Um sinen Style komplett aus dem Speicher zu I6schen, benutzen Sie den Befehl "Clear Style”.

1. Wahlen Sie den zu |6schenden Style in der Styleliste aus.

2. Betétigen Sie den Displaytaster "Clear Style". Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR
STYLE XXXXOOOOOK?", zu deutsch: "Soll der Rhythmus mit dem Namen JXOOO0KX XX
geldscht werden?".

3. Mit "YES" wird der Style geléscht, mit "NO" wird die Funktion abgebrochen.

Nachdem Sie einen Style geléscht haben, vergréRert sich der unter "Mem free” angegebene freie
Speicher.

Copry
Style | m Sade Hewsherns dmey Bivlsd

Um einen Style auf sinen anderen Speicherplatz zu kopieren, benutzen Sie den Beafehl "Copy
Style".

1. Wahlen Sie den Style, den Sis kopieren mé&chten und betétigen Sie den Displaytaster "Gopy
Style".

2. Aufder rechten Displayseite kénnen nun durch Drehen am Shuttle Wheel oder Driicken der
Pleiltaster im Display nacheinander alle 16 bzw. 1024 (bei Instrumenten mit "plus’)
Speicherplétze ins Display geholt werden.

3. Um den Style zu kopieren, driicken Sie einfach mit einem Finger auf den Speicherplatz, auf
den Sie den Style kopieren mochten. Es erscheint die Meldung "BUSY SAVING" und nach
kurzer Zeit erscheint auf dem vorher angewéhiten Speicherplatz der kopierte Style.

[
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In diesem Bereich kénnen Sie Styles ganz neu erstellen oder vorhandene Styles andern.

Oftnen Sie durch Driicken des Displaytasters "Record / Edit Style' das folgende Menu:

STYLE PROGRAMMING
Style Par: Ha
MAJoR 7

Copy =elerted Part to:

Abb. Sityle Frogramming

In der unteren Displayzeile werden drei allgemeine Daten des Styles eingestellt.
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__FFEE | Set Name

Um dem Style einen Namen zu geben, betétigen Sie den Displaytaster "Set Name". Das Display
wechselt zur Schreibmaschine und Sie kdnnen einen Namen (maximal 10 Stellen) iber das
Display eingeben.

Hinweis: Méchten Sia die Displayschreibmaschine nicht benutzen, kénnen Sie die Buchstaben
auch mitdem Shuttle Wheel &ndern. Mitden Displaytastern "-->" und "<--" gehen Sieimmereinen
Buchstaben vor oder zuriick.

Bestétigen Sie den neuen Namen mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display wechselt
ins Style Hauptmenu zurick.,

et Tempa
L._’_l. 20 |get Tempo

Mit diesem Tempo wird der Style spater bei eingeschaltetem Tempomat abgespielt. Drucken Sie
den Displaytaster "Set Tempo" und geben Sie iiber die Zehnertastatur oder das Wheel/Shuttle
ein neuss Tempo ein. Beim Verlassen des Style Editors wird dieses Tempo als Tempomat
Tempo gespeichert.

et Eign
:l4 / 4 |get Sign (Taktart)

Hier wird durch sinfaches Antasten der Taktwerte die Taktart festgelegt, in die der Style erstellt
werden soll. Der Displaytaster "Set Sign" wurde dazu in zwei Bereiche aufgeteilt.

9.6.1 Style Part/ Harmonieblock anwéahlen

Farmony
| FRERJ7 | Harmonieteile
Der Style ist in mehrere Harmonieblicke aufgeteilt (siehe Kapite! 9.1 "Grundlagen der

Styleprogrammierung’. FOr Intro und Ending stehen Ihnen die Harmonien DUR und MOLL zur
Verfiigung; die Parts Main1, Main2, Fill1 und Fill2 verfligen Uber die folgenden Harmonien:

MAJOR J7 - MAJOR 7 - SUS 7 - DIM - MINCR 7 - MINOR 5b7

Im Displaybereich "Harmony" kénnen Sie jeden dieser Harmonieblécke anwahlen: Driicken Sie
das Displayfeld "Harmony" und wéhlen Sie mit dem Shutile Wheel den Harmonisblock, den Sie
aufnehmen oder editieren mochten,

Es mussen alle Harmoniebléicke vorhanden sein. Die fehlenden Harmmoniebldcke kbnnen aber
aus den vorhandenen durch Kopieren abgeleitet werden (siehe 9.6 Rhythmusteile kopieren).

| Fwvle Fart
. MAIN 2 | Style Part

Ein Harmonicteil besteht immer aus verschisdenen Rhythmusteilen (Style Parts). Diese
Rhythmusteile miissen komplett filr jeden Harmonieblock eingespielt bzw. Kopiert werden, da

sonst Licken entstshen.

INTRO = Intro

MAIN1 = Hauptteil ohne Variation (LED im Taster Variation aus)
MAIN2 == Hauptteil mit Variation (LED im Taster Variation an)
FILL1 = Fillttaster 1

FILLZ = Filltaster 2

ENDING = Ending

JH WERS|



Driicken Sie das Displayfeld "Style Part' und wéhlen Sie mit dem Shuttle Whesl den
Rhythmusteil, den Sie aufnehmen oder editieren machten.

Leng.
* | Lénge der Style Parts

In diesem Displayfeld kann die Anzahl der Takte fir jeden Rhythmusteil eingestellt werden, Die

maximale Lange eines Teils betrgt 32 Takie.

Gleiche Rhythmusteile in den Harmonieblécken haben immer die gleiche Lange. Wird flr den
MAIN1 im Harmonieblock MAJOR J7 eine Lange von 4 Takten eingestellt, so ist der MAINT in
allen anderen Harmoniebldcken ebenfalls 4 Takte lang. Verstellen Sie die Lé&nge flir MAINT auf
8 Takte, so werden automatisch alle MAIN1-Teile auf 8 Takte gesstzt.

Driicken Sie das Displayfeld "Leng." und stellen Sie mit dem Shuttle Wheel die Taktlange flir den
unter Style Part eingestellten Rhythmusteil ein.

Hinweis: Sie kdnnen auch schon aufgenommene Rhythmusteile kirzen, indem Sie einfach die
Taktlénge reduzieren. Die Ubserflissigen Events werden automatisch beim Verlassen der Style-
Programmisrung geldscht.

Twoo

FILL | Fill oder Break Mode (Type)

Pro Style kann festgelegt werden, ob ein Fill direkt nach dem Tastendruck cder erst auf die
néchste 'eins' gestartet wird. Im Bereich "Type" kann zwischen zwei Einstellungen gewéhit
werden:

Fill: Das Fill beginnt sofort (Standardeinsteliung)

Break: Das Fill beginnt auf der nachsten 'eins' und wird in voller Lénge abgespielt;
danach beginnt das Main wieder von vorne. Dieser Modus eignet sich
besonders fir titelbezogene Styles.

Um bei einem Style den Filltyp zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie unter "StylePart" das zu &ndernde Fill (Fill1 oder Fill2) an. Das Display zeigt lhnen
im Bereich "Type" die aktuelle Einstellung an.

2. Driicken Sie auf den Displayschalter "Type" (wird invers), nun kdnnen Sie mit dem Shuttle
Wheel zwischen den Typen 'FILL' und 'Break' wechssin.

Copy selected Part to: :

T frz | naue o7 j 962 Rhythmustelle kopieren

Die schon eingespielten Rhythmusteile kénnen auf andere Bereiche kopierl werden. So
brauchen Sie z.B. die Schlagzeugspursn nicht fur jeden Harmonieblock neu einzuspielen.
Nehmen Sie zun&chst die beiden Schlagzeugspuren in einem Harmonieblock auf und kopieren
Sie disse dann auf die anderen Harmonieblécke. Danach kénnen Sie die Harmonieblocke mit
den anderen Spuren erweitern. Beim Kopiervargang werden alle Spuren inclusive Taktlange
Ubertragen. Wie Sie die Taktlénge nachiraglich éndern kdnnen, haben Sie ja bereits im
vorangegangenen Abschnitt erfahren.

Wenn ein kompletter Stylepart vorhanden ist, werden die Acc. Spuren beim Kopieren in einen
anderen Harmonieblock automatisch auf die neue Harmonie umgebogen. Man kann einen Part

9-6 [ wERs!



auch aut alle Harmonieblécke auf einmal kopieren, dafir stellen Sie bei "Copy selected Partto:’
den Bereich "Harmany" auf "All".

1. Wahlen Sie im oberen Displaybersich den Rhythmusteil aus, den Sie kopieren méehten.

2. Siellen Sie unter "Copy selected Part to:" den Ziel - Harmonieblock ein.

3. Driicken Sie den Displaytaster {_co_|, um den Kopiervorgang zu starten.

ACHTUNG! Es sind mit dieser Funktion nur Kopien auf gleiche Styleparts in einem anceren
Harmonieblock maglich. Um einen Stylepart in einen anderen umzuwandeln, z.B. ein Main in ein
Fill, missen Sie den Buffer benutzen.

= Al & E o Er e b -1
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Mit dem Displaytaster "Record Edit" gelangt man zur eigentlichen Aufnahme und Bearbeitung
des zuvor angewihlten Rhythmusteiles.

Ely o, oot o bt
LR

1. Wibhlen Sie, wie im Abschnitt 3.8.1 beschrieben, den Rhythmusteil aus, den Sie aufnehmen
oder bearbeiten méchten.
2. Betatigen Sie den Displaytaster "Record Edit’. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

B COMDI
Rlv |3 DRUHSET = | !
s | & DRURSED & | 12
20| &4 FRasz= 1

R.1| 20 Htr. Sec..

L 4LJC>Hi1/ Gye P2 L1 @

el REL IR
:rrx'ﬁ{ & ""lEd"' | 4=

Abb. Slyles - Record Edit 1

Dieses Bild kennen Sie bereits aus dem Kapitel 7 "16 TRACK". Der einzige Unterschied besteht
in der Bezeichnung der folgenden 8 Spuren:

Schlagzeugspur

Schlagzeugspur Advanced (erklingt nur bei eingeschaltetam "Advanced’-Taster
Bass| Bass

[acci][accz] [roca) [roce | Begleitspuren ACCH bis ACC4

[acc+] Begleitspur Advanced (erklingt nur bei singeschaltetem "Advanced -Taster

ACHTUNG! - Die spurbezogenen Werte wie Bank, Combi, Volume, usw. beziehen sich aufalle
Rhythmus und Harmanieteile. Sie werden alsc nur einmal pro Style abgespeichert.
- Die Funktion "CYCLE" I4Rt sich nicht ausschalten.
- Der rechte Locator 4Bt sich nicht Uber die eingestellte Taktlange hinaus
verschieben.
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i Sondermodus fir Klangflachen

Mit dem Taster "Effect 3" (bei Expandarn UPPER1) kénnen Sie die selektierte Spur als "Pad”
kennzeichnen. Dies bedeutet, da auf dieser Spur ein Flachensound (Strings, Orgel,...) gespielt
wird, Ist auf dieser Spur der "Pad-mode" eingeschalist, werden auch nach sinem
Harmoniewechsel Téne gespielt, so daf die gewlnschte Klangflache erhalten bleibt.

Zusitzliche Funktionen im Record / Edit Menue:
Mit den Pfsiltastsrn des Bedisnfeldes kommen Sie, wie beim Sequenzer, in das zweite Editor-
Fenster. Auch hier gibt es einen Unterschied zum Sequenzer.

_A_J : TRN REV H
DR[| - : fi COH | Ab
DR+ DE_INSET 5 ] COM Ak
BRSS|| 62 ZSlar 2ass2 v Lon |F
AcCl|| 83 Swir Brems n 7 |db §
w |l 1 <LocR: 5 Cyee[Fr 1L L 0

.07 7| Mus - REC [T: 120
JE_ant] 203 ‘{ b—} EJiL rTI.._

Abb. Siyles - Reeord Edii

Akkordumbruch (Wrapping Point)

In der letzten Spalte (W) kénnen Sie den Ton einstellen, an dem diese Spurumgebrochen wird,
d.h. abwann die Téne eine Oklave tiefer gespielt werden. Sie kdnnen dies fir jede Spur getrennt
einstellen und damit je nach Lage der Harmonie die optimale Oktavlage des Klanges einstellen.

Dic Style-Programmierung geschieht zunédchst in einem Sequenzerprogramm auf einem
Computer (CUBASE/NOTATOR oder &hnliches) oder direkt von einem anderen Keyboard.
Wichtigste Sache hier ist die Einhaltung der Spurenordnung bzw. Midi Kanalzuweisung:

Midi Channel 1 — Acc 1

Midi Channel 2 £ Bass

Midi Channel 3 = Acc 2

Midi Channel 4 = Acc 3

Midi Channel 5 = Acc 4

Midi Channel € = Acc Adv. (+)
Midi Channel 7 = Drums Adv. (+)
Midi Channel 8 = Drums

Styles aufinehmen

1. Schalten Sie in Ihrem Instrument das ROM-Setup 9/5 (RECORD STYLES) ein.

2. Gehen Sie in den Bereich "Styles" bzw. "Styles IMM",

3. Wéhlen Sie nun den Style Part aus, den Sie aufnehmen mochten (Main/ majerj7; Fill/minor7).
4, Stellen Sie die Lange des Parts unter 'LENG." ein.
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5. Driicken Sie den Displaytaster "Record Edit".
6. Displaytaster "Record” driicken.
ACHTUNG: Bei der Aufnahme darf keine Spur angewahlt sein.
7. Sequenzer starten.
8. Nach der Aufnahme den Sequenzer stoppen und alle Einstellungen wie Lautstarke oder
Klangfarben einstellen.

HINWEIS: Zur Autnahme wird der MIDI START/STOP Befehl benétigt. Dieser wird bei einigen
Sequenzern nur dann gesendet, wenn Sie von Takt 1 starten. Ist dies der Fall, sc missen beim
Einspielen die einzelnen Style Parts im Sequenzer auf den Takt 1 kopiert werden. Alle MIDI
Befehle wie Program-Change, Pitch Bend oder Sustainpedal werden mit aufgenommen. Horen
Sie z.B. beim Abspielen nicht das singespielte Instrument, sc wurden sicherlich in der Spur noch
weitere Program-Change Befehle mit aufgenommen.

- Sie kénnen einzelne Spuren in einen anderen Rhythmusteil kopieren, indem Sie die Spur in
den Buffer kopieran, den Rhythmus oder Harmonieteil wechseln und dic Spur wieder mit
"MERGE" einkapieren.

- Klangfarbenwechsel wahrend des laufenden Styles zwischen den Harmonie- oder
Rhythmusteilen kénnen im Event-Editor eingegeben werden.

- Auch Controller wie Pitch Bend, Panorama, Volume, Piano Pedal oder Modulation Wheel
kénnen mit aufgenommen oder im Event-Editor als MIDI-Daten eingegeben werden.

- Bevor Sie einen neuen Style aufnehmen, sollten Sie sich im klaren dariiber sein, wie Ihr neuer
Style aussehen soll, und welche Harmonieblocke Sie bendtigen.
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Im Menii "DRUMSETS" kdnnen 6 verschiedene User-Drumsets programmiert werden. So
kénnen Sie sich aus den 122 Schlagzeugklangfarben 6 eigene Drumsets erstellen. Jede der 128
Noten zwischen C-2bis G 8 kann mit einem Schlagzeugklang belegt werden. Zusatzlich stehen
zu jedem Klang folgende Parameter zur Verfligung:

- Volume (Lautstérke) - Transpose (Tonhéhe in Halbtonschritten)
- Pancrama (Sterec-Panorama) - Attack/Hold/Decay Amplitudenhlllkurve
- Sample Start (Startverschiebung) - Hallanteil

- Detune (Feinstimmung) - Velocity Mapping

Programmieren eines DRUMSETS

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld dracken.

2. Wéhlen Sie auf dem Display die Programmierung "Drumsets" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

: SzwerCopy

| bRUM e, 123
‘Bt sound

s

Abb. Diumssts Hauptmenu

3. Wahlen Sie nun das Drumset, das Sie verandarn mochten. Mit den Tastern "Drums” unter
dem Display schalten Sie zwischen "ROM-DRUMSETS" (RD4) und "USER-DRUMSETS"
(UDS) um, wéhrend Sie mit den Tastern "Acc.” eines der 6 Drumsets aus dem gewlnschten
Bereich (ROM RD4/USER UD5) anwéhlen. Sie horen nun das Drumset auf dem gesamten
unteren Tastaturbereich. Mit welchen Schlagzeugklangfarben die ROM-DRUMSETS belegt
sind, erfahren Sie im Anhang.

4. Um sinen bestimmten Schlagzeugklang zu &ndern, dricken Sie einfach dic entsprechende
Taste auf der Tastatur oder wihlen Sie mit den Tastern "Lowsr 1" die Oktave und mit "Bass"
die Note aus (tiefste Note der Tastatur ist C1).

5. Im Bereich "DRUM No." erscheint der fur diese Note angewahlte Schlagzeugklang. Mit den
Tastern "Upper 1" oder "Upper 2" konnen Sie die Klangfarbe auf der entsprechenden Note
verdndem,

8. Die zugehorige Lautstarke (Vol) kann mit den Tastern "Lower 2" im Bereich von 0 bis 127
eingestellt werden.

Die Schlagzeugklangfarben lassen sich aber noch mit vielen Parametern verédndem. Folgende
Bereiche kénnen (ber das Display angewihlt werden: 'General Edit", "Amplitude Envelope”,
"Veloclty Control" und "Save/Copy Drumset"”.
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Betatigen Sie den Displaytaster "General Edit". Das Display wechselt zu folgendsm Bild:

S

Abb. Drumsets Genesral Edit

Sie kénnen nun 5 verschiedene Funktionen tber Displaytasten anwéhlen und mit dem Shuttle
Wheel verandern. Der untere Displaybereich hatsich nichtverndert, so daf3 Sie dortimmer noch
die schon oben erwahnten Einstellungen vornehmen kdnnen.

Transpose

Driicken Sie die Display-Taste "Transpose". Mit dem Shuttle Whesl kann der Schlagzeugklang
in Halbtonschritten verandert werden (Einstellbereich £36 Halbténe). Die Transponierung nach
oben ist bei den Klangfarben auf Werte zwischen +1 und +12 begrenzt.

Detune
Driicken Sie die Display-Taste "Dstung" (Verstimmung). Die Standardeinstellungist "0", und der
Wert kann mit dem Shuttle Wheel im Bereich von + 50 Cent eingestellt werden.

Panorama
Driicken Sie die Display-Taste "Panorama®, und stellen Sie mit dem Shutile Wheel einen Wert
zwischen L20 - Center - R20 ein. Die Schlagzeugklangfarbe wandert von links nach rechls .

Hallanteil

Driicken Sie die Display-Taste "Reverk’. Fir jeden Schlagzeugklang kann unabhangig
voneinander ein Hallanteil eingestellt werden, Einstellung "OFF'=kein Hall,"1 ... 20" = Hallantell,
"EFF+" bzw. "EFF-" = der Schlagzeugklang wird auf den Effeki-Kanal eingestellt

("+" = mit, "-" = ohne Direktsignalanteil).

V-Start

Driicken Sie die Display-Taste "V-Start". Hier kann der _
Tonstart innerhalb des Samples variiert werden. Mit dem
Shutile Wheel kann sin Bersich zwischen 0 und 127 - ﬂ,-" UARVITE
eingestellt werden. Dieser Wert kann auch von der Velocity |/
dynamisch verandert werden (siehe Punki 10.3 Velocity T 1
Control). P R A—

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "GENERAL EDIT"-Programmierung. Das Display zeigt
wieder unsere Ausgangsposition (siehe dazu Drumsets Hauptmen().
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Betétigen Sie den Displaytaster "Amplitude Envelope". Das Display wechselt zu folgendem
Bild:

AEtack

Held

Dezay

P
DRUMSET | MIDL Motz [ WOL | JRUM Mz,
¢ 2z [tzop Ton Hormz |

i i

Abb.  Drumseis - Amplilude Envelope oo
/ \
Sie kénnen nun 3 verschiedene Funktionen Uber Displaytasten  / 3
anwahlen und mit dem Shuttle Wheel verandem. Die veranderte ) 5
Hillkurve wird im Display graphisch dargestellt. Der untere - a-—eer-— p———
Displaybereich behélt die schon bekannten Funktionen. ; L :
P ¥
Abb. Amplitudenhiffkunce Schiagzeugklangfarhen A8kl

Attack: Einschwingen des Tones. In der Einstellung C wird der Klang direkt mit der vollen
Lautstarke gestartet. Soll der Ton weich einschwingen, wahlen Sie einen groeren Wert.
Hald: Mit dem Wert kann die Hillkurve fir eine bestimmte Zeit angehalten werden.

Decay: Der Wert bestimmt die Geschwindigkeit, in der die Hallkurve auf Lautstarke Null abfallt.

Hinwels: Die Werte "Attack”, "Hold" und "Decay" lassen sich im Controller-Mapping auch durch
den MIDI-Controller Velocity verdndern (siehe dazu Funkt 10.3 "Velocity Control").

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "Amplitude Envelope"-Programmierung. Das Display
zeigt wieder unsere Ausgangsposition.

YVEL CTRL1 = WELOCTTY

YEL CIRL 2 = SETNRT
VEL CTRL 3 =- W

[ CRUMSET | PODI Mere | VOL | DFUH Ho. 43
"pe 1 | . = J-zop_Ton mormz

Abb. Drumsets - Velocity Control
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Sie kénnen nun 3 verschiedene Funktionen iiber Displaytasten anwahlen und mit dem Whee|
verandern. Der untere Displaybereich behdlt die schon bekannten Funktionen. Mit dieser
Funktion kénnen die Keyboard-Velocity Werie wie z. B. Attack oder Lautstarke beeinfluBt
werden. Flr die Controller stehen 3 Speicharplatze "CTRL 1 bis 3" pro Schlagzeugklang bereit.
Als Standardwert ist bei den meisten Drumsounds die Velocity (Dynamik) eingestelt.

ACHTUNG: Alle Controller-Einstellungen kénnen (und milssen) far jeden Schlagzeugklang
separat eingestellt werden.

CTRL1 bis 3
Wahlen Sie (ibsr die Displaytasten einen der drei Controller. Hier kann das Modulaticnsziel mit
dem Shuttle Wheel eingestellt werden. Folgende Einstellungen stehen zur Verfugung:

- NO = keine Funktion - ATTACK = Attack Amplitudenhillkurve
- VOLUME = Lautstarke - HOLD = Hald Amplitudenhullkurve

- PITCH = Tanhdhe (7. B. Pltanh Bend) - DECAY = Decay Amplitudenhilkurve
- VELOCITY = Velocity - Dynamik - TUNE = Feinstimmung

- PANNING = Sterecpanorams REVEAB = Hallantsil

- BETART = variabler Samplestant

Die Werte sind Ihnen ja bereits aus der Combi-Programmierung bekannt, Wird ein Wert von einer
Madulationsquelle gesteuer:, hat der vorher eingestellte Wert keine Bedeuiung mehr. Wird z.B.
der Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der unter "Amplitude Envelope" eingestellte
Attackwert keine Bedeutung mehr.

Nachsinander kénnen nun fir jeden Schlagzeugklang 3 verschiedene Controller eingestsilt
werden.

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "Velocity Control"-Programmierung. Das Display zeigt
wieder unsere Ausgangsposition.

Betatigen Sie den Displaytaster "Save/Copy Drumsst". Das Display wechselt zu folgendem
Bild.

SAVE/COPY DRUMSET
SEME-CIPY  DRUMSET 1 P

SHVE E

DRUMEET | MIDI Hote | WOL | DRIMHo. 43
1| ¢ z |izo| Ter Harnz |

Abk. Drumsets - SaverCopy Drumset

Das gerade angewahlte Drumset kann hier gespeichert oder auf einen anderen Speicherplatz
kopiert werden. Die erste Displayzeile zeigt Ihnen das im Moment angewahite Drumset mit der
aktuellen Bank "RD4" oder "UD5".
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Mit dem Shuttle Wheel kann einer der 6 Speicherplétze in der USER Bank "UDS" angewahit
werden. Speichern Sie das Drumset mit der Displaytaste "SAVE", oder brechen Sie den Vorgang
mit "ABORT" ab. Das Display kehrt in die uns schon bekannte Ausgangsstellung zurlck.

Verlassen des DRUMSET PROGRAMMING
Mit dem Taster "Program"” auf dem Bedienfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung [hres
Instrumentes und befinden sich im Spielmodus.

Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie auf die erste Programmierseite, auf der Sie alle
Programmierfunktionen abrufen kénnen.

ACHTUNG: Wurde das Drumset geéndert und noch nicht abgespeichert, erscheint der
Displayhinweis: SAVE CHANGED DRUMSET?".
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Uber das eingebaute 3.5" Diskettenlaufwerk kiinnen Sie z.B. selbsterstellte SETUPS,
Sequenzen oder Styles auf Diskette sichern. Das Diskettenlaufwerk liest sawohl ATARI-als auch
PC-DOS Disketten. Wie Sie mit einer Diskette umgehean und wie Sie Dateien speichern konnen,
erfahren Sie in diesem Kapitel.

ATARI und PC-DOS kompatibel
Das Laufwerk kann sowohl| Disketten von ATARI-Computern als auch von PC-DOS-Computern
lesen. Man unterscheidet dabei generell zwischen zwei DiskettengroBen:

Typ: DD HD

Double Density High Density
Gréfe: 1 Mb 2 Mb

720K formatiert 1,44 Mb formatiert
Anwendung: ATARI und nur PC-DOS

PC-DOS

Wie schon erwahnt, kénnen Sie beide Diskettentypen verwenden, um z.B. auf Computern
erstalite MIDI-Saquenzen in Ihr Instrument zu iberiragen. Wir smpfehlen den Gebrauch von HD
Disketten, da aufgrund der hdheren Speicherkapazitat die Diskeite nicht so oft gewechselt
werden mulB bzw. immer noch 'ein biBchen Platz' darauf ist.

Was Sie uber Disketten wissen sollten

Die 3.5" Disketten sind mit robusten Plastikumschl&gen mit Metallabschirmung (zum Schutz der
Diskette gegen Verschmutzung und Fingerabdriicke) versehan. Beim Einlegen der Diskette in
das Laufwerk schiebt das Laufwerk automatisch die Abschirmung zur Seite, um dis Diskette zu
lesen.

Bewahran Sie lhre Disketten immer an einer vor Staub, Feuchtigkeit, Magnetfeldern und
extremer Hitze geschiitzten Stelle auf. Damit Sie die Ubersicht behalten und stets wissen, welche
Dateien auf welcher Diskette enthalten sind bzw. welche Disketten leer und welche beschrieben
sind, sollten Sie lhre Disketten immer mit einem Diskettenaufkleber vaersehen.

Die Disketten sind mit einer Schreibschutzkerbe versehen. So konnen Sie schon beschriebene
Disketten vor versehentlichem Loschen oder Uberschreiben schiitzen. Eine Diskette ist dann
schreibgeschiitzt, wenn der Schieber des Schraibschutzes offen ist, Sie also (bei HD Disketten)
durch beide Lécher der Diskette hindurchsehen konnen.

Bevor Sie Dateien auf einer neuen Diskette speichern kénnen, muB die Diskette formatiert
werden. Sie wird dadurch fiir den Gebrauch vorbereitet. Genaue Informationen erhalten Sie im
Kapitel "Formatieren”.
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Instrumente ohne "plus * verfligen tiber eine batteriegepufferte Ramdisk. Bitte benutzen Sie die
Ramdisk nicht, um Styles oder Sequenzen im Instrument zu speichern. Nutzen Sie dazu die 32
Speicherplétze fiir Styles und 16 Speicherplatze fir Sequenzen. Die Ramdisk dient z. B. zum
Speichern des Sepcodes, damit sich dieser immer im Instrument befindet. Denken Sie daran,
daB die Daten auf der Ramdisk den Speicherplatz fiir Styles und Sequenzen verringern.
Weiterhin werdan auch diese Daten bei einem General Dump mit auf Diskette gespeichert.

Die “plus” Instrumente sind mit einer Harddisk ausgeriistet; diese ist die Grundlags fur den
"Interactive Music Manager" , kurz "IMM". Der "IMM" benétigt fir das Abspielen von Styles und
Sequenzen einen Teil der Festplatte, die sich dabel wie ein mehrere Megabyte groBer,
batteriegepuffertsr RAM-Speicher verhdlt, Styles oder Sequenzen werden bei der Anwabhl
automatisch und vom Benuizer unbemerkt eingeladen und stehen im Bruchteil einer Sekunde
zur Verfigung. Alle im IMM befindlichen Styles und Sequenzen kénnen mit einem einfachen
Tastendruck auf dem Display angewahit werden. Den Festplattenbereich, der nicht vom IMM
genuiziwird, konnen Sie als schnsllen und flexiblen Massenspeicher fir Dumps und Klangfarben
benutzen oder dort Styles und Sequenzen ablegen, die Sie momentan im IMM nicht bengtigen.
Diese Daten stshen Ihnen aber nicht 'interaktiv' zur Verfiigung, sondern missen zum Benutzen
erst in das Instrumeni eingeladen werden. :

HINWEIS: Die im "IMM" gespelicherten 1024 Styles und 1024 Sequenzen sind nicht auf der
Festplatte sichtbar. Die Daten werden vom "IMM" in den Bereichen "STYLES / IMM" unc
"SEQUENZEN / IMM" verwaltet und kénnen aus Sicherheitsgranden auf der Festplatte 'an sich
weder geléscht noch sonstwie verandert werden.

Im Lieferumfang befindet sich das Separate Code-Programm "PEGAHDSK", mit der Sie die
Harddisk formatieren und dberprifen kdnnen.

IR Blen i Harnclisk

1. Um das Floppy/IMM-Menil aufzurufen, betatigen Sie zuerst den Taster "Program” auf dem
Bedienfeld.

2. Betatigen Sie den Displaytaster Floppy/IMM oder Floppy/Ramdisk bei Instrumenten ohne
"plus". Das Display wechselt zur folgenden Einstellung:

FLOFPY — RAMDISK

Saus Losd
Files Mles

Feneral

Tumctiors

Abb. ohne “Festplatic Abb. mit Festolatte ("plus"-instruments,

Das Floppy-Men ist in drei bzw. fiinf (bei Instrumenten mit "plus") Bereiche aufgeteilt.
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A. "General Functions" = Globale Funktionen wie formatieren, léschen oder

kopieren

B. "Save Files" = Dateien aus dem RAM-Speicher oder dem IMM
auf Diskette speichern

C. "Load Files" = Dateien von einer Diskette in den RAM-Speicher
oder den IMM laden

D. "Backup IMM" = Sicherheitskopie des IMM auf Disketten erstellen

E. "Install FRY" = Zuriickladen der Sicherheitskopie in den IMM bzw.

installieren der Werksrhythmen und Demosequenzen.

Wir beschéftigen uns zuerst mit den Funktionen im Bereich A "General Functions®. In diesem
Kapitel erfahren Sie, wie Sie Disketten formatieren, Dateien |dschen oder umbenennen kénnen.

Betatigen Sie den Displaytaster "General (Floppy) Functions". Das Display wechselt zu
folgendem Bila:

ath: DEUTSCHTANE

Swar == o
Logy e | Scleet | ZBAn:y : Fu- | Select
mame || Stensions 9[12(-10_1 . D [ETE E tensinns Hl!_ B

15 i 55
lame |EQLT Iake L:uqf['fr‘ HF—E Mairw (EJLL w HaL:-
LichkfDate i recrary |ﬂ‘?&wﬂﬂ§ﬁ D:ISP Laze Du*urm*y

F:mi.‘: hﬁ'k Uzleke RREH R Far=n Ch.“c'“l Delzte
Floppw Disle JCisl: Tigh Disk

mater  22.8.1956  15:2: B 4138 tate: ¢IR;  ©0,0.20 C:00.03

Abb. General Floppy Funsctions Abb, General Functions "plus'-[nstrumente)

Hinweis: Ist keine Diskette im Laufwerk, erscheint die Fehlermeldung "NQ DISK", die Sie auf
dermn Display mit "OK" bestatigen miissen. Ist die eingelegte Diskette noch nicht formatiert,
erscheint die Fehlermeldung "DISK ERROR 26",

Oberste Zeile "Path"

In der obersten Zeile steht das Wort "Path", das soviel baedautet wie Pfad oder Weg. Hier
erscheinen der Disksttennams, das aktuelle Unterverzeichnis, welcher Typ von Dateien im
Display angezeigt wird und nicht zuletzt auch der Hinweis, ob Sie gerade das Inhaltsverzeichnis
der Festplatte (bei "plus” Instrumenten). Sie sich im RAM befinden (bei Instrumentsn ohne
"nius") oder das Inhaltsverzeichnis einer Diskette angezeigt bekommen. Bei Disketten wird
anstelle des pauschalen "HD" bzw. "RAM" dar Name der Diskette angezeigt. Eine mdgliche
Anzeige wére also "SWING:\*.*". Die Standardeinstellung \*. bedeutet, daB alle Dateien auf der

Diskette angezsigt werden.

Jede Datei besitzt eine sogenannte Extension, die automatisch vergeben wird und sich hinter
dem (bis zu ) 8-stelligen Namen und dem Punkt befindet. Die Extension gibt an, um welche Art
von Datei es sich handelt. Folgende Extensions wurden fur |hr Instrument vergeben:
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SEQ = Sequenzen normal

STY = Stylas normal

NSQ = Sequenzen fUr “plus” Instrumenta

STE = Styles fur “plus" Instrumente

DMP = General Dump

CBB = COMBI Banks

CMB = einzelne Combis

DRM = einzelne Drumsets

MID = allgemeine MIDI Standard Dateien fur Sequenzen
RSC = Separate Code Dateien

Beachten Sie, daB je nach gewéhlter Extension nicht alle Dateien angezeigt werden. Wie Sie sich
nur bestimmte Dateien ansehen kdnnen, erfahren Sie im Abschnitt "Select Extensions”.

Beispiel: [Path:  WERSI:w#.% |
) ST
d e
Disketten- gewaihlte
name Extension

Rechte Displayhilfte (Datelllste)
Hier werden in siner Liste die Dateien und Verzeichnisse angezeigt, die sich auf der Diskette
befinden.

Dateien anwahlen
Mit dem Shuttle Wheel kann eine Datei angewéhlt werden, um diese z.B. zu I0schen.

Verzeichnisse offnen

Ein Listeneintrag ohne Extension ist eine Verzeichnis. Um in dieses Verzeichnis zu gelangen,
gehen Sie mit dem Shuttle Wheel auf das Verzeichnis und driicken die Taste "OK/EXIT". Das
Verzsichnis wird gedffnet, und im Display sind die Dateisn zu sehen, die sich in diesem
Verzeichnis befinden.

Verzeichnisse verlassen

Gehen Sie mit dem Shuttle Wheel auf die beiden Punkte ".." und driicken Sie den Taster "OK/
EXIT". Sollten Sie mehr als eine 'Verzeichnisebene' vom Hauptverzeichnis "ROOT" entfernt
sein, 3o erscheint in der Dateiliste der Befehl "to RCOT"; mit diesem Befehl gelangen Sie direkt
in das Hauptverzeichnis, chna Uber alle Unterverzeichnisse wechseln zu mussen.

Unterste Displayzeile
In der untersten Displayzeile werden hinter "State:" wichtige Informationen liber die selektierte
Datei angezeigt.

Beispiel: |State: 518/2(: 25.4.93 1\4: 19:08 |
ye b
Dateigréile Datum und Uhrzeit, wann
oder <DIR> die Datei abgespeichert wurde.
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11.4.1 Umschaltung Diskette =~Festplatte oder Diskette => Ramdisk

Bei allen Funktionen, die die Festplatte und Diskette betreffen, wurde ein neuer Befehl eingefihrt.
In der rechten Displayhalfte werden die Dateien und Verzeichnisse angezeigt. Es erscheint
zusdtzlich sine Zeile, mit der man zwischen dem Diskettenlaufwerk (Floppy = FPY) und der
Festplatte (Harddisk = HD) bei PLUS Instrumentsn oder der Ramdisk (MEM) bei Instrumenten
ohne PLUS umschalten kann.

ACHTUNG: Die 1024 Sequenzen und 1024 Styles werden nicht angezcigt, um ein
versehentliches Léschen zu verhindern.

Ewze --: FFYl Die Liste zeigt momentan die Dateien und Verzeichnisse der Festplatte (HD) bei
PLUS Instumenten oder die Ramdisk bei Instrumenten chne PLUS an. Bewegen Sie mit dem
Shuttle Wheal den Cursor auf das Feld "SWAP --= FPY" und driicken Sie "'OK/EXIT". Nach ein
paar Sekunden werden die Dateien und Verzeichnisse der Diskette (Floppy = FPY) angezeigt.
Die obere Listenanzeige wechselt von "SWAP - FPY" auf "SWAP --= HD" bei PLUS -
Instrumenten oder auf "SWAP --»> MEM" bei Instrumenten ohne PLUS.

Die Liste zeigt momentan die Dateien und Verzeichnisse der Diskette. Bewegen Sie
den Cursor auf das Feld "SWAP --> HD" und betatigen Sie den Taster "OK/EXIT". Nach ein paar
Sekunden werden die Dateien und Verzeichnisse der Festplatte HD angezeigt. Die oberc
Listenanzeige wechselt von "SWAP --> HD" auf "SWAP --> FPY".

Sie den Cursor auf das Feld "SWAP --> MEM" und betétigen Sie den Taster "OK/EXIT'. Nach
ein paar Sekunden werden die Dateien und Verzeichnisse der Ramdisk MEM angezeigt. Die
obere Listenanzeige wechselt von "SWAP --> MEM" auf "SWAP --> FPY".

11.4.2 Copy (Dateien kopieren)
Mit der Funktion "Copy" kann eine Datei zwischen der Festplatte und Disketten oder innerhalb

einer Disketie kopiert werden. Bei Instrumenten ohne Festplatte kann diese Funktion nur benutzi
werden, um Dateien innerhalb einer Disketle zu kopieren.

1. Wéhlen Sie mit dem Wheel die Datei auf der Disketie oder Festplatte, die Sie kopieren

mochten.
2. Driicken Sie den Displaytaster "Copy". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

: : g == FPY
Select destination |z

di rectory
and presg | e

to copy File:
"BISCO:3: < ST

Ap— U o784, 142 T5.82:120

Abb.; Select Destinaticn; Beispiel: Instrument mit Fesiplatie
3. Wihlen Sie nun, ob Sie die Datei auf der Festplatte (HD) oder einer Diskette (FPY) speichern
mdchien (nur “plus” Instrumente).
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4. Wahlen Sie nun {(wenn erwiinscht) mit dem Shuttle Wheel das gewunschte Unterverzeichnis.
5. Starten Sieden Kopiervargang, indem Sie auf das mit "here” gekennzeichnete Feldim Display
driicken.

Das Display zeigt "Busy copying..", und wechselt nach erfolgreichem Kopieren wieder in das
Men( "General Floppy Functions".

Hinweis: Befindet sich auf der Diskette oder Festplatte im gleichen Verzeichnis schon eine Datei
mit dem gleichen Namen, erscheint dic Fehlermeldung: "File "xo0mxxx.xxx" exists!
Overwrite?" An dieser Stelle kdnnen Sie den Kopiervorgang mit:

"ABORT" abbrechen
"YES" die Datei Uberschreiben
"NO" einen neuen Namen singeben.

11.4.3 Rename (Namen einer Datei éndern)
Mit dem Befehl "Rename " kénnen Sie den Namen einervorhandenen Datei auf der Diskette oder

Festplatte Andern.

1. Wahlen Sie mit dem Shuttle Whee! die Datei, die Sie umbenennen machten.

2. Driicken Sie den Displaytaster "Rename”.

3. Geben Sie nun mit der Schreibmaschine einen neuen Namen ein. Der kleine Pieil nach der
achten Stelle zeigt Ihnen, daB dort die Extension beginnt. Diese drei Buchstaben scllten nie
verdndert werden.

4, Bestétigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

Das Display weachseli nach erfolgreichem Umbenennen wieder in das Mend "General Floppy
Functions" und zeigt in der Dateiliste den neuen Namen an.

11.4.4 Select Extensions
Hierwahlen Sie, welche Dateitypen (Styles, MIDI-Flles, Sequenzen...) inder Dateiliste angezeigt
werden. Beachien Sie dazu auch den Abschnitt "Oberste Zeile Path”.

1. Driicken Sie den Displaytaster "Select Extensions”.

2. Geben Sie nun die gewiinschte Extension mit drei Buchstaben ein.

3. Bestatigen Sie lhre Eingabe mit "OK/EXIT".Das Display kehrt wieder zum Menu "General
Floppy Functions' zuriick, und zeigt in der Dateiliste nur die Dateien mit der gewahlien
Extension an.

Beachten Sig, daf3 je nach gewahlter Extension nicht alle Dateien angezeigt werden. Um wieder
alle Dateien anzuzeigen, &ndem Sie wie oben beschrieben die Extension auf "*.*".

11.4.5 Name Disk (Diskettennamen elngeben/éindern)
Mit diesem Befshl kénnen Sie Disketten einen Namen geben oder einen vornandenen Namen

&ndemn.

Hinweis: Der Name der Festplatte (bei “plus” Instrumenten) kann nicht geéndert werden.

1. Wechseln Sie, falls nétig, mit "SWAP-->FPY" von der Festplatte zur Diskette.
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2. Driicken Sie den Displaytaster "Name Disk", die Schreibmaschine erscheint im Display.

3. Geben Sie nun den gewiinschien Namen ein {(maximal 11 Buchstaben).

4. Bestatigen Sie lhre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das Meni "General Functions" und zeigt in der Zeile Path den
neuen Namen an.

11.4.6 Edit Date (Internes Datum einstellen)

Mit diesem Befehl stellen Sie die interne Uhr |hres Instrumentes. Mochten Sie lhre Dateienimmer
mil der richtigen Uhrzeit und dem richtigen Datum speichem, missen Sie nach jedem
Einschalten die aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeben.

1. Dricken Sie den Displaytaster "Edit Date".

2. Geben Sie nun mit der Zehnertastatur Tag, Monat, Jahr, Stunde, Minute und Sekunde ein. Mit
den Pieiltastern unter der Zehnertastatur wandern Sie von einer Einstellung zur anderen,

3. Bestatigen Sie lhre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das Men( "General (Floppy) Functions®.

11.4.7 Make Directory

Um eine bessere Ubersicht auf der Diskette oder der Festplatte zu behalten, empfiehlt es
sich, mehrete Unterverzeichnisse (Directorys) anzulegen, in die Sie die Dateien speichern. Mit
dern Befehl "Make Directory" kdnnen Sie solche Unterverzeichnisse auf Diskette oder Festplatte
erstellen.

1. Wechseln Sie, wenn notig, mit "SWAP --» FPY" von der Festplatte zur Diskette.

2. Driicken Sie den Displayiasier "Make Directory", die Schreibmaschine erscheint im Display.
3. Geben Sie nun den gewlinschten Namen ein (maximal 11 Buchstaben).

4. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das Menl "General Functions” und zeigt in der Dateiliste das
neue VYerzeichnis an.

11.4.8 Format Disk
Bevor Sie auf einer Diskette Daten speichern kénnen, muB die Diskette formatiert werden,

ansonsten ist sie nicht zu gebrauchen, und das Display zeigt "Disk Error 26",

1. Dricken Sie den Displaytaster "Format Disk". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

d“-tari Ms-_ms
High Density

Ms-D0S
Lovs Density

Abb. Format Disk
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2. Schieben Sie nun sine noch nicht formatierte Diskette in das Laufwerk. Eine sventuelle
Meldung "DISK Error 26" bestatigen Sie mit "OK".
3. Wihlen Sie nun auf dem Display die gewlnschte Formatierung.
DD 1MB Disketten => Atari - MS-DOS - Low Density
HD 2 MB Disketten => MS-DOS - High Density
3. Im Display werden Sie nun noch einmal gefragt, ob Sie wirklich sicher sind, da bei der
Formatierung alle eventuellen Daten auf der Diskette geldscht werden. Bestatigen Sie die
Meldung "Are you sure to erase all Data?" mit "NO", wenn Sie sich nicht sichar sind. Das
Display wechselt wieder in das Men( "General Floppy Functions”.
4. Mit "YES" wird die Formatierung endgiiltig gestartet. Die untere Displayzeile gibt an, wisviel
Prozent schon formatiert wurden.
5. Nach erfolgreicher Formatierung erscheint im Display die Meldung "Format complete".
Bestatigen Sie auf dem Display mit "OK",
6. Auf dem Display erscheint die Schreibmaschine, um der Diskette eine Namen zu geben.
Geben Sie den gewiinschten Namen (maximal 11 Stellen) ein.
6. Driicken Sic zweimal den Taster "OK/EXIT', um wieder in das Meni "General Floppy
Functions" zu gelangen.

Die Formatierung ist nun abgeschlossen, und Sie kénnen die Diskette in Inrem Instrument oder
je nach Diskettentyp auch in einem Atari oder MS-DOS Computer verwenden.

Hinweis; Grundsaizlich empfehlen wir, alle im Instrument benutzten Disketten auch dort zu
formatieren, da dadurch ein erheblicher Geschwindigkeitszuwachs beim Lesen von Daten
erreicht wird. Wenn Sie also sins Style- oder Sequenzen-Diskette im Handel kaufen, erstellen
Sie hitte einen Sicherhsitskopie von dieser Diskette auf siner neuen und im Instrument
formatisrten Diskette.

11.4.9 Check Disk {Diskette Uberprifen)

Sollte eine lhrer Disketten oder bei ‘“plus” Instrumenten die Festplatte einmal eine
Fehlermeldung anzeigen, kénnen Sie versuchen, dies zu reparieren. Dabei hilft Innen der DISK
DOCTOR, den Sieim "Check Disk'-Menli sehen. Weiterhin kénnen Sie mitdem DISKDOQCTOR
ermitieln, wicviel Platz sich auf einer Digkette bzw. der Festplatte befindet.

1. Wahlen Sie zuerst, ob Sie eine Diskette oder bei ‘"plus” Instrumenten die Festplatte
{iberpritfen mochten. Digs geschieht mit den Befehlen "SWAP --> HD" oder "SWAP -- FPY".
2, Drlicken Sie den Displaytaster "Check Disk". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

| LChecl: sk

| Repair Dizh

| (et Disk Freespace

Abb. Check Disk
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3. Wahlen Sie einen der Befehle auf dem Display.

Check Disk

Driicken Sie den Displaytaster "Check Disk', um eine Diskette oder die Festplatte zu tberprifen.
Im Display srscheint die Meldung "Doc’s busy now...". Es erscheinen nun mehrerer weitere
Meldungen, die in der Regel mit OK! enden.

Ist die Disketie oder die Festplatte insgesamt in Crdnung, zeigt das Display "Disk OK!" . Bestatigen
Sie diese Meldung mit "OK". Wird eine Fehlermeldung angezeigt, bestétigen Sie diese und fahren
mit "Repair Disk" forl.

Repair Disk

Driicken Sie den Displaytaster 'Repair Disk", um sine Diskette oder die Festplatte zu reparieren.
Im Display erscheint die Meldung "Doc’s busy now...". IEs erscheinen nun mehrerer weitere
Meldungen, die in der Regel mit OK! endan.

Ist die Diskette oder Festplatte "OK", zeigt das Display "Disk OK!". Bestétigen Sie diese Meldung
mit "OK". Wird immer noch eine Fehlermeldung angezeigt, konnen Sie nur noch versuchen, die
Diskette mit speziellen Pragrammen auf einem MS-DOS oder Atari Computer zu reparieren.

Get Disk Freespace

Um den noch vorhandenen Speicherplatz auf siner Diskette oder der Festplatte zu erfahren,
driicken Sie den Displaytaster "Get Disk Freespace". Nach ein paar Sekunden wird auf dem
Display der noch vorhandene Speicherplatz angezeigt: Bestétigen Sie diese Meldung mit "OK".

Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie wieder in das Menil "General Floppy Functions”.

11.4.10 Delete (Dateien I6schen)
Mit diesem Befehl konnen Sie Dateien auf Ihrer Diskette oder Festplatte [5schen.

1. Wahlen Sie zuerst, ob Sie auf der Diskette oder bei r",c:."l.a's "|nstrumenten der Fesiplatte eine
Datei Idschen méchten. Dies geschieht mit den beiden Befehlen "SWAP --= HD" oder "SWAP

-- FPY".

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel in der Dateiliste die Datsi, die Sie loschen mbchten.

3. Driicken Sis den Displaytaster “Delete”.

4. Das Display zeigt die Sicherheiisabfrage "Sure to DELETE File "xooocom.xxx"? Brechen
Sie den Vorgang mit "NO" (nicht Idschen) ab oder bestatigen Sie mit "YES" (Iéschen).

Das Display wechselt wieder in das Menil *General Floppy Functions”.

Hinweis: Dis 1024 Styles und 1024 Sequenzen des "Interactive Music Managers" konnen nur
in den Bereichen "STYLES" oder "16 TRACK" geltscht werden.

Menii "General Floppy Functions" verlassen
Um das Menl "General Floppy Functions" zu verlassen, driicken Sie den Bedienfeldtaster
"UNDQ" - das Display wechsslt in das Floppy Hauptmend.
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Befinden Sie sich nicht im "Floppy/Harddisk" Hauptmeni, drucken Sie vorher den
Bedienfeldtaster "Program” und den Displaytaster "Floppy/Harddisk". Betétigen Sie dann den
Displaytastar "Save Files'. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

aenaral | Bl

Tnamp Tinmh e

Drumaen Comkd

Segusise

f-om IMH

Abb. Save Files Abb, Save Files bei "plus" Inzfrumenien

Das Display zeigt |hnen, welche Daten Sie aus |hrem Instrument auf eine Diskette oder die
Festplatte speichern knnen.

11.5.1 Styles speichern

Um einen der 48 Werks-Styles bzw. der 32 User-Styles oder bei “plus “Instrumenten einen der
1024 Styles des "Interactive Music Managers' auf eine Diskette oder die Festplatte zu speichern,
gehen Sie wie folgt var:

1. Dricken Sie die Displaytaste "Style" bzw. "Style from IMM".

2. Wihlen Sie mit dem Shuttle Wheel einen der 48 + 32 oder 1024 mbglichen Styles aus.

3. Drilcken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben
nun noch einmal die Mdglichkeit, Inrem Style einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu
geben.

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Mend.

5. Wahlen Sic nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bel “plus”
Instrumenten), und wenn gew(inscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROCT" gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld dricken.

7. Wurden noch kein Datum und keina Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Mabglichkeit. Mit "OK/EXIT" Giberspringen Sie diese Eingabe.

Der Style wird nun gespeichert, das Display zeigt 'Busy saving..." und kehrt nach erfolgreichem
Speichern wisder zum "SAVE FILE" Menl zurlck.
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11.5.2 Sequenzen speichern

Um eine der 16 Sequenzen oder bei "plus” Instrumenten eine der 1024 Sequenzen des
"Interactive Music Managers" auf eine Diskette oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie
folgt vor:

-

. Driicken Sie die Displaytaste "Sequence" bzw. "Seguence from IMM®.

2. Wihlen Sie mit dem Shuttle Wheel gine der 16 oder 1024 méglichen Sequenzen aus.

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erschesint im Display und sie haben
nun noch einmal die Méglichkeit, Ihrer Sequenz einen anderen Namen (maximal 8 Stellen)
zu geben.

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Men(.

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumentsn), und wenn gewlnscht, sin Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datai in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit *here" gekennzeichnete
Feld dricken.

7. Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben. haben Sie dazu hier noch einmal die

Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" Giberspringen Sie diese Eingabe.

Die Sequenz wird nun gespeichert, das Display zeigt "Busy saving.." und kehrt nach
erfolgreichem Speichern wieder zum "SAVE FILE" Men( zurtick.

11.5.3 User Drumsets speichern
Um eines der 6 User-Drumsats auf eine Diskstte oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie

folgt vor:

1. Driicken Sig die Displaytaste "Drumset’.

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eines der 6 méglichen Drumsets aus.

3. Drilcken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben
nun noch einmal die Méglichkeit, Inrem Drumset einen anderen Namen (maximal 8 Stellen)
Zu geben.

4, Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT'. Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Mend.

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY' oder der Fesiplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und wenn gewiinschi, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird dis Datel in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here” gekennzeichnste
Feld dricken.

7. Wurden nach kein Datum und keine Uhrzelt eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Maglichkeit. Mit "OK/EXIT" tberspringen Sie diese Eingabe.

Das Drumset wird nun gespeichert, das Display zeigt "Busy saving.." und kehrt nach
arfolgreichem Speichem wieder zum "SAVE FILE" Mend zuriick.
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11.5.4 Einzelne User Combis speichern
Um ein einzelnes User Combi auf eine Diskette oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie

folgt vor:

1.
2.
3.

Dricken Sie die Displaytaste "Combi".

Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eines der 256 mdglichen User Combis aus.

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben
nun noch einmal die Maglichkeit, Inrem User Combi einen anderen Namen (maximal &

Stellen) zu geben.

. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT

DESTINATION" Men.

Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Fesiplatte "HD" (bsi “plus”
Instrumenten), und wenn gewiinscht, ein Untarverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROGT" gespeichert.

Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld driicken.

Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Maglichkeit. Mit "OK/EXIT" Uberspringen Sie diese Eingabe.

Das User Combi wird nun gespeichert, das Display zeigt "Busy Saving..." und kehrt nach
erfolgreichem Speichern wieder zum "SAVE FILE" Meni zurdck.

11.5.5 Komplette User Combi Bank speichern
Um eine der "Combi Banks" mitje 128 Klangfarbsn auf Diskette oder die Festplatte zu speichern,

gehen Sie wie folgt vor:

e
2,
3.

Driicken Sie die Displaytaste "All Combis®.

Wahlen Sie Uber die Displaytasten, welche Combibank gespeichert werden soll.

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben
nun noch einmal die Méglichkeit, |hrer Combibank einen anderen Namen (maximal 8 Stellan)
zu geben.

Beslatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Menii.

Waihlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus
Instrumenten), und wenn gewinscht, ein Unterverzeichnis, Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datel in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld dricken.

Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Maglichkeit. Mit "OK/EXIT" Uberspringen Sie diese Eingabe.

Die Combibank wird nun gaspeichert, das Display zeigt "Busy saving..." und kehrt nach
erfolgreichem Speichern wieder zum "SAVE FILE" Meni zurick.

11.5.6 Kompletten Dump spelchern
Folgends Daten werden im Dump mitgespeichert:

- alle Cambis - alle Drumsets
- alle Setups - alle Subsets (System, Effect, Foatmap, MIDI)
- Master Settings
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Zusétzlich bei Instrumenten chne “plus”; alle User Styles und alle Sequenzen
Um die internen Daten auf Diskette oder Festplatte zu speichem, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "General Dump".

2. Die Schraibmaschine erscheint im Display und sie haben nun noch einmal die Moglichksit,
lhrem Dump einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu geben.

3. Bestdtigen Sie den Namen mit 'OK/EXIT'. Das Display wechselt zum °SELECT
DESTINATION" Menu.

4. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und wenn gewinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angealegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

5, Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here” gekennzeichnete
Feld dricken.

Wourden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Maglichkeit. Mit "OK/EXIT' dberspringen Sie diese Eingabe.

Das Display zeigt "Busy saving..." und der Dump wird nun gespeichert. Da der Dump recht grof3
sein kann, dauert das Speichemn bei Disketten entsprechend lange. Nach dem Speichemn kehrt
das Display wieder zum "SAVE FILE" Ment zurlck.

11.5.7 MIDI Standard Files speichern

Die im Instrument Sequenzer ersteliten Sequenzen kénnen auch als MIDI Standard Files auf
Diskette gespeichert werden. Um sinen der 16 oder bei “plus” Instrumenten eine der 1024
Sequenzen als Standard MIDI File auf Diskette oder Festplatte zu speichern, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "MIDI Seq.”

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine der 16 oder 1024 méglichen Sequenzen aus.

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheintim Display und sic haben
nun noch einmal die Maglichkeit, Ihrer Sequenz einen anderen Namen (maximal 8 Stellen)
zu gsben.

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT'. Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Ment.

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und wenn gewlinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unierverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here” gekennzeichnete
Feld dricken.

7. Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" Uberspringen Sie diese Eingabe.

Die Sequenz wird nun als MIDI Standard File auf Diskette gespeichert, das Display zeigt "Busy

saving..." und wechselt nach erfolgreichem Speichern wieder zum "SAVE FILE" Men.

Mit dem Bedienfeldtaster "UNDO" gelangen Sie wieder in das Floppy-Hauptmend.
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Befinden Sie sich nicht im "Floppy/Harddisk" Hauptmend, drlcken Sie vorher den
Bedienfeldtaster "Program” und den Displaytaster "Floppy/Harddisk. Betétigen Sie dann den
Displaytaster "Load Files". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

LOAD FILE

General all
[RTE] fomhis

Drumsst Comnbi
Stwle Sequezice

o IMM T IMM

Fath: HU:“-* CEE

o HMOEZ.HID

Abb. [ oad Files Abb. Load Fifss bei "plus” Instrumenien

Das Display zeigt Ihnen, welche Daten Sie von Diskette oder Festplatte in Ihr Instrument einladen
kannen.

11.6.1 Styles einladen
Um einen Style von Diskette in den RAM-Speicher oder bei "plus* Instrumanten von Diskette

oder Festplatta in den "Interactive Music Manager" einzuladen, gehen Sic wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Style". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Styles der Diskette
oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP-->FPY" bzw. mit "SWAP-—>HD" zwischen der
Disketts "FPY" oder der Festplatte "HD" bei “plus* Instrumenten, und wechseln Sie ggf. in
ain Unterverzeichnis.

2. Wiéhlen Sie mit dem Shuttle Whesl einen Style aus.

3. Dricken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wihlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 32 oder bei "plus "Instrumenten ginen 1024
internen Style Plitze aus.

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betétigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum "LOAD
FILE" Menii zurlick.

11.6.2 Sequenzen einladen
Um eine Sequenz von Diskette in den RAM-Speicher oder bei “plus”Instrumenten von Diskstte
oder Festplatte in den "Interactive Music Manager" sinzuladen. gehen Sie wie folgt vor:

1. Dricken Sie die Displaytaste "Sequenz'. Das Display zeigt in der Dateiliste alle Sequenzen
der Diskette oder Festplatie. Wahlen Sie mit 'SWAP-->FPY" bzw, mit "SWAP-->HD"
zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplaite "HD" bei “plus "Instrumenten, und wechseln
Sie ggf. in gin Unterverzeichnis.

2. Wéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel cine Sequenz aus.

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT".
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W4ahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheeleinen der 16 oder bei "plus "Instrumenten einen 1024
intarnen Style Platze aus.

Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betétigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wiedsr zum "LOAD
FILE" Meni zurick.

11.6.3 User Drumsets einladen
Um eine User Drumset von Diskette oder Fesiplatie einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

@k wh

. Driicken Sie die Displaytaste "Drumset". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Drumsets der

Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP-->FRY" bzw. mit "SWAP-->HD" zwischen
der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" bei “plus " Instrumenten, und wechseln Sie ggf.
in ein Unterverzeichnis.

Wiahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine Drumset aus.

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT".

Wiéhlen Sic nun mit dem Shuttle Wheel einen der 6 internen Drumset-Platze aus.

Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betatigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum "LOAD
FILE" Meni zurlick.

11.6.4 Einzelnes User Combi einladen
Um ein einzelnes User Combi von Diskette oder Festplatte einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

pw

o

. Driicken Sie die Displaytaste "Combi". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Cembis der

Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP-->FPY" bzw. mit 'SWAP--=HD" zwischen
der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" bei “plus*” Instrumenten, und wechseln Sie ggf.
in sin Unterverzeichnis.

Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel ein Cambi aus,

Dricken Sie den Taster "OK/EXIT".

Wahlen Sis nun mit dem Shuttle Wheel einen der 256 internen Gombi-Platze aus.

Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfsldtaster "OK/EXIT" betatigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wiedsr zum "LOAD
FILE" Meni zurick.

11.6.5 Combl Bank elnladen
Um eine komplette Combi Bank mit 128 Klangfarben von Diskette oder Festplatte einzuladen,

gehen Sie wie folgt vor:

-

w
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Driicken Sie die Displaytaste "All Combis". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Cocmbibanke
der Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP--=FPY" bzw. mit "SWAP-->HD"
zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" bei "plus "Instrumenten, und wechseln
Sie ggf. In ein Unterverzeichnis. :

Wéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel sine Combibank aus.

DrUcken Sie den Taster "OK/EXIT".

Wahlen Sie auf dem Display, in welche der zwei User Combi Bénke die Datei geladen werden
soll.
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5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betatigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum "LOAD
FILE" Menl zurlick.

11.6.6 General Dump ginladen
Um einen General Dump von Diskette oder Festplatte einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "General Dump". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Dumps
der Disketlte oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP-->FPY" bzw. mit "SWAP-->HD"
zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" bei “plus “Instrumenten, und wechsein
Sie ggf. in ein Unterverzeichnis,

2. Wéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel einen Dump aus.

3. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betatigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum 'LOAD
FILE" Men( zurlick.

Mit dem Bedienfeldtaster "UNDQ" gelangen Sie wieder in das Floppy-Hauptmend. Um das
Floppy-Meni komplett zu verlassen, drlicken Sie 'Program” oder sooft "UNDQ", bis Sie sich
wieder im Spielmade befindsn.
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Um nach einem Formatieren nicht nur die vom Werk mitgelieferten Rhythmen, Sequenzen und
Hilisdateien ‘auf sinmal' wiederzuriickzuladen, gibt es die Mdglichkeit, eine Sicherheitskopie des
gesamten Inhalts des IMM auf Disketlen zu erstellen, also ein sogenanntes 'Backup"
anzufertigen. Wir empfehlen, ein solches Backup in regelméBigen Abstanden (alle drei Monate)
zu durchzufithren. Auf jeden Fall sollten Sie aber ein Backup anfertigen, wenn Sie groBere
Anderungen im IMM durchgefihrt haben.

Sie benoétigen fiir ein solches Backup mehrere formatierte (am besten HD-) Disketten, je nach
'Flllung' des IMM zwischen fiinf und zehn Stuck, manchmal auch mehr. Wie die Disketten
formatiert werden, kénnen Sie in Kapitel "Format Disk" nachlesen. Wenn Sie genligend
Disketten formatiert haben, beginnen Sie den Backupvorgang folgendermalen:

1. Driicken Sie die Displaytaste ‘Backup IMM to Floppy".

2. Legen Sis dis erste Diskette ein und starten Sie den Backupvorgang durch Dricken
auf das Feld "OK" im Display.

3. Legen Sie jeweils nach Aufforderung eine neueformatierte Diskette ein und setzen
den Backupvorgang durch Driicken der Displaytaste "OK" fort.

4.  Beschriften Sie die bereits bespielten Disketten mit einer fortlaufenden Nummer.
Die Beschriftung kbnnte dabei folgendermaBen aussehen:

Backup vom 15.5.98, Disk 1 von &

Hinweis: Wann Sie dieses Backup spéter einmal wieder zurlickschreiben wollen, missen Sie
die Disketten dazu in genau der gleichen Reinenfolge einlegen, in der sie beschrieben wurden;
ansonsten gehen Daten verloren!
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Waihlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 16 oder bei "plus "Instrumenten einen 1024
intarnen Style Platze aus. !

Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betétigen. Das
Display zeigt 'Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wisder zum "LOAD
FILE" Menu zurlck.

11.6.3 User Drumsets einladen
Um eine User Drumset von Diskette oder Fesiplatte cinzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

LI

. Driicken Sie die Displaytaste "Drumset". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Drumsets der

Diskette oder Festplaite. Wahlen Sie mit "SWAP-->FPY" bzw. mit "SWAP-->HD" zwischen
der Disketts "FPY" oder der Festplatte "HD" bei “plus”Instrumenten, und wechsein Sie ggf.
in ein Unterverzeichnis.

Wé&hlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine Drumset aus.

Dricken Sie den Taster "OK/EXIT".

Wéhlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der € intemen Drumset-Platze aus.

Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betatigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum "LOAD
FILE" Menl zurlick.

11.6.4 Einzelnes User Combi einladen
Um ein einzelnes User Combi von Diskstte oder Festplatte einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

mn & W

. Driicken Sie die Displaytaste "Combi". Das Display zeigt in der Datziliste alle Combis der

Diskette oder Festplatte. Wahlsn Sie mit "SWAP--=FPY" bzw. mit "SWAP-->HD" zwischen
der Diskette "FPY" oder der Festplatie "HD" bei "plus " Instrumenten, und wechseln Sie ggf.
in ein Unterverzeichnis.

Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel ein Combi aus.

Drlicken Sie den Taster "OK/EXIT".

Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 256 internen Combi-Platze aus.

Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betatigen. Das
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum "LOAD
FILE" Menl zuruck.

11.6.5 Combl Bank einladen
Um eine komplette Combi Bank mit 128 Klangfarben von Diskette oder Festplatte einzuladen,

gehen Sie wie folgt vor:

2

JH weRs!

. Driicken Sie die Displaytaste "All Combis". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combibanke

der Diskette oder Festplatts,. Wahlen Sie mit "SWAP-->FPY" bzw. mit "SWAP-->HD"
zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" bei “plus “Instrumenten, und wechseln
Sie ggt. in ein Unterverzeichnis. -

Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheal sine Combibank aus.

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT".

Wahlen Sis auf dem Display, in welche der zwei User Combi Bénke die Datei geladen werden
soll.
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5.  Nach Fertigstellung des Backups erscheint die Meldung "BACKUP IMM Ready".
Bestatigen Sie auch diese Meldung mit OK.

Das Backup ist damit beendet. Um wieder in den normalen Spiclbetrieb zu gelangen, dricken
Sis sinfach ernsut auf den Program Taster.

Install Floppy to HD (IMM): Mit dieser Funktion kdnnen Sie I|hr Backup wieder zuriickladen -
gehen Sie dazu folgendermaBen vor:

. Drlcken Sie auf das Feld "Install Floppy to HD (IMM)" im Display.

2. Legen Sie die erste Backupdiskette ein.

Das Feld "Starl" im Display driicken. Die Daten der Digkette 1 werden nun auf die Festplatte
kopiert.

Nach Aufforderung die ndchste Backupdiskette einlegen.

Das Feld "Continue" im Display driicken. Die Daten der Diskette.

Die letzten zwei Punkte solange wiederholen, bis alle Disketten zuriickgeladen sind.

Die Meldung "Installation Complete" mit OK im Display bestatigen. Das Instrument erzeugt
nun die Daten, die es zum Betrieb des IMM benotigt.

BoowN o

N&e o

Hinweis: Wenn wahrend des Zurickladens ein Fehler auftritt oder wenn Sie den
Rickladevorgang mit "UNDO" abgebrochen haben, rufen Sie die Funktion "Build Style/
Sequence List" auf; siehe dazu Kapitel 16 "Separate Codes".

14.4.1 Fehlermeldungen wahrend des Backups
Sollte wahrend des Backups ein Fehler auftreten, wird der Vorgang angehalten um lhnen
mitzuteilen, welcher Fehler auigeireten ist.

Haufig entstehen Probleme beim Schreiben auf Diskette. In diesem Fall werden Sie aufgefordert,
flir die defekte Diskette eine neue Diskette einzulegen (Insert ancther Disk for Disk XXX)

Sollten Sie versehentlich eine baraits bespislte Diskette eingelegt haben, erscheint die Meldung
"Disk ig not empty - erase all Data?". Wenn Sie nun "NO" driicken, erscheint die Aufforderung,
eine neue (leere) Diskette einzulegen (Insert another Disk for Disk XXX"). Wenn Sie "YES"
driicken werden die Daten auf der Diskette geloscht - auf diese Weise kdnnen Sie die Disketten
eines alten Backups iiberschreiben, ohne varheralle Dateneinzsln zu loschen oder die Disketten

zu formatieren.
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Um komplette Dumps schnell und ohne groBe Bedienung in Ihr Instrument einzuladen, wurde
der Befehl "Load Dump" zusétzlich zum Floppy-Menl, nocheinmal in das Program-Hauptment
Ubernommean. Um einen Dump einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld dricken. Das Display wechselt in das Program-
Hauptmend.

PHUGHAM SELECT

Saltwars Mersiom 1,11

i fotups 15 Trace | Pasaword|
: il Tt 4| e é

stylos I

prumse=z || Squalizer |

Harddisk (|Load
Floppy |I_-|-_|| Dy :

Abb. Display Program-Hauptmend (Beispiol "plus” Insirurment)

2. Betétigen Sie den Displaytaster "Load Dump'. Das Display zeigt in der Dateiliste alle Dumps
der Diskette oder der Festplatte.

3. Wechseln Sie ggf. zwischen der Diskette ("SWAP --= FPY"), dem Memory-Bereich ("SWAP
-->MEM" bei Instrumenten ohne "plus") oder der Festplatte ("SWAP --> HD" bei "plus™
Instrumenten), und gehen, wenn gewlunscht, in ein Unterverzeichnis.

LOAD DUMP-FILE SELECI

1z =0 DHP

Pua= — Py
ROCK M=
SVHLAGEER ., b=

FOPL

Abb. Display LOAD DUMP-FILE SELECT
4, Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel einen Dump aus.

5. Starten Sie der Ladevorgang, indem Sie den Taster "OK/EXIT" driicken. Das Display zeigt
"Busy loading..." und wechselt danach direkt wieder in den Spisimodus

Hinweis: Wenn sin Dump geladen wird gehen alle vorhergehenden Programmierungen
verloren. Speichern Sie lhre eigene Programmierung im Zweifelsfalle vorher als General Dump
ab (siehe 11.5.6).
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Unter der Bezeichnung "Master Settings" werden einige allgemeine Funktionen eingestellt, die
nicht in den Setups, sondern global gespeichert werden. Auch nach dem Ausschalten bleiben
diese Einstellungen erhalien. Diese Daten werden bei einem "General Dump" mit gespeichert.

Achtung! Diese Einstellung bleibt auch nach dem Ausschalten gespeichert.

Master Settings anwahlen
Driicken Sie den Taster "Program” auf dem Bedienfeld, es erscheint folgendes Display.

I Software Nersion
Sl 16 Trarl Passwarc
I IH _—_

Frnal zer

| Deum==t=

=] E‘i-‘ )
Ha-ddisle ||Load U Ssparzte
Flappy Txmp E Settings ﬂ; Code E

i

Abb. PROGRAM SELECT Mendi

Betstigen den Displaytaster "Master Settings" - das Display zeigt nun folgendes Bild:

| Wolune 1|

lls=r Eutton 1=

Bui=kEdit

Abb. "MASTER SETTINGS®

Auf den néchsten Seiten erfahren Sie, wie Sie die Einstellungen nutzen kénnen.

Setup Transpose

In jedem Setup kann die Transponierung des Instrumentes gespeichert werden. Hierkdnnen Sie
wahlen, ob sich beim Wechsel des Setups auch die Transponierung dndern soll (Setup Transp.
On) oder ab die Transponierung beibehalten wird (Setup Transp. Off).

Setup Split

Fiir jedes Setup kénnen die drei Splitpunkte Mainsplit, Upper Split und Lower Split nsu
eingegeben werden. Hier kénnen Sie wihlen, ob sich die Splitpunkte beim Wechsel des Setups
éndem sollen (Setup Split On) oder cb die Splitpunkte beibshalten werden (Setup Split Off).
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After Touch Sensitivity

Das Uppermanual laBt sich (iber einen After Touch steusm, d.h. nachdem eine Taste auf dem
Manual gedriickt wurde, kann man durch 'Nachdrticken' der Taste (eben den ‘after touch’) z.B.
ein Vibrato auf den Ton geben. Mit der Einstellung "After Touch Sensitivity” l&B3t sich die
Empfindlichkeit einstellen, mit der die Funktion Ober die Tastatur ausgeldst wird.

Um diese Empfindlichkeit zu &ndern, betatigen Sie den Displaytaster "After Touch Sensitivity".
Der Taster wird invers dargestellt. Jetzt kénnen Sie mit dem Shuttle Wheel oder der
Zehnertastatur eine Empfindlichkeit zwischen 0 und 127 singeben.

Buzzer Volume

Bei jader Displayberiihrung héiren Sie einen kurzen Signalton. Dieser Signalton kann in der
Lautstérke geregelt werden. Betatigen Sie dazu den Displaylaster "Buzzer Volume'. Der Taster
wird invers dargesiellf, und Sie kénnen mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur eine
Laustérke zwischen 0 und 127 eingeben.

Reset Conirols

Hier wird festgelegt, ob die Einstellungen unter dem Bedienfeldtaster "Controls' (Panorama,

Cktave usw.) beim Anwahlen siner neuen Klangfarbe auf die Vorgabe im Setup zurlickgesetzt

wird, oder die inzwischen gemachten Einstellungen beibehalten werden.

Reset Controls On  Beim Anwéhlen einer neuen Klangfarbe werden die Einstellungen
zuruckgesetzt.

Reset Controls Off  Beim Anwahlen einer neusn Klangfarbe werden die Einstellungen
beibehalten.

Internal Speaker

Betreiben Sie Ihr Instrument (iber eine exteme Verstarkeranlage, bendtigen Sie die internen

Lautsprecher vielleicht nicht. Mit der Einstellung "Internal Speaker” lassen sich die Lautsprecher

ausschakhen.

Hinweis: Da der Expander keine eingebaute Endstufe besitzt, hat diese Funktion dort keinen
Einflu3.

USER Button
Der Bedienfeldtaster "USER" kann mit verschiedenen Funktionen belegt werden. Durch
einfachen Displaydruck wird zwischen falgendsn Funktichen umgeschaltet:

Quick Edit = Mit dieser Funktion kénnen Sie aus dem Spiele-Modus heraus
(Werskeinstellung) Veréanderungen an Rhythmen und Sequenzen
(nur “plus™) vornehmen, ohne dafiir in den Program Modus zu

wechseln. Siehe dazu auch Kapitel 4.

SoloUpper2 = Diese Funktion schaltet die Gruppe Upper 2 auf Solo
(Monophon), d.h. es wird bei einem gegriffenen Akkord nur
die zuleizt gedrlickte Note gespielt.

Macro = Abspeichern einer Kurzbedienung (siehe Kapitel 4 .11).

Master Setlings verlassen

Um wieder in den Spielmodus zu gelangen, drilcken Sie einfach den Taster "Program” auf dem
Bedisnfeld.

Mit dem Bedienteldtaster ' OK/EXIT" gelangen Sie zum Display "PROGRAM", autf der Sie weitere
Programmierfunktionen abrufen kénnen.
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Mit dem eingebauten Passwort kénnen Sie Ihr Instrument vor ungeliebten Zugriffen schitzen.
Ist ein Passwort eingegeben, ist der kompletie Zugriff auf die Taste "PROGRAM" solange
gesperr, bis das richtige Passwort eingegeben wurde.

Hinweis: Sollten Sie Ihr cigenes Passwort einmal vergessen, wird das Passwort automatisch
nach einer einstellbaren Zeit abgeschaltet. Unter der Funktion "TIME" wird diese Zeit eingestellt.
Beispiel: Sie haben Ihr Passwort vergessen und driicken auf den Taster "PROGRAM". Das
Display wechsslt zur Eingabe des Passwortes. Warten Sie nun die Zeit ab. die Sie unter "TIME"
singestellt haben, das Display wechselt dann in den Programm-Mode. Denken Sie daran, daB
Sie direkt ein neues Passwort eingeben.

Um ein Passwaort einzugeben, gshen Sie bitte wie folgt vor:

1. Taste "PROGRAM" auf dem Bedienfeld driicken.
2. Displaytaste "PASSWORD" driickan. Es erscheint folgende Displayanzeige:

Crress OF or UMDD to exit)

Facoword not UseC
Tire [ﬂfl- fl‘ll I et s ]

Abb.: Passwort Menii
3. Driicken Sia die Displaytaste "EDIT". Hier kann nun ein Passwort mit einer Lange von bis zu

10 Zeichen eingeben werden. Damit niemand Ihr Passwort bei der Eingabe mitlesen kann,
werden die einzelnen Buchstaben des Passwortes als schwarze Késtchen im Display
dargestellt. Um die Buchstaben richtig anzeigen zu lassen, driicken Sie zweimal auf den

Displaytaster "SHIFT".

4. Driicken Sie die Taste "TIME". Mit dieser Eingabe geben Sie die Zeit ein, wie lange das
Passwort aktiv sein soll (siehe Hinweis cben).

- Mit der Zehnertastatur konnen die Minuten singeben werden.

- Gehen Sie nun mit einem der Pleiltaster (unter der Zehnartastatur) auf die Stundensingabe.
Mit der Zehnertastatur kénnen nun die Stunden eingeben werden.

- Mit "OK/EXIT" wird die eingegebene Zzit bestatigt.

m

. Durch mehrfaches Driicken auf die Displaytaste "SET" kdnnen Sie das Passwort ein- cder
ausschalten. Folgende Einsteliméglichkeiten stehen zur Verfligung:
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Password not used: Passwort ausgeschaltet

5 i Ea

PROGRAM SCLE

4o

Set & Edit Passuord

Cpress OK or UNDD tno ew1tl

Fassword nol ugswd
Time. [00 01] [ Set | [Edit
H. 3
Floppe E“Dump lae:ti'\_as ﬂ' Code i

r
.

ooy

o

Password after power on: Passwort wird beim nachsten Einschalten des Gerates

eingeschaltet

PROGRAM SELECT
Set & Edit Passuord

(press OK o~ UNDD Lo wexiz)
Passwaord after rower on

| Tima: 00:01 Set Ed:tf 2
Ecppy @J[[)urlp |Sett:hgs ﬁéllm;t =] :

PROGRAM SFI FCT

=

4

Set & Edit Passuord
spress O op UMDO to sxitl
» Password directlu setivated
Time: [00:01 St
- a1 L]
Ellll:ump I IEF‘?‘I"II‘Ij:!. ﬁ'l" Cede ‘
= = m—

6. Mit "OK/EXIT" wird die Eingabe bestatigt und Sig befinden sich wisder im Bereich "PROGRAM
SELECT". Mit "UNDQ" werden erfolgte Eingaben ignoriert.
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Mit Hilfe des eingebauten 3-Band-Equalizers kdnnen Sie das Klangbild lhres Keyboards den
Brilichen Gegebenheiten bzw. Ihrem persénlichen Geschmack anpassen. Zu diesem Zweck
stehen Ihnen 12 weksseitig voreingestelite und veranderbare Filterprogramme zur Verfligung.

Batatigen Sie den Taster PROGRAM und danach den Displaytester "EQUALIZER" - im Display
erscheint folgendes Bild:

Inn fH Fk 20
Frosoncos Treble

Abb: Equalizer

Achtung: Der Equalizer ist mit Vorsicht zu benutzen. Bei extremen Einstellungen kann es zu
Ubersteuerungen kommen.

Das Equalizer Menl enthalt folgende Bestandteile:

A e Frequenzverlauf:
N N In der groBen Displaygraphik wird der Lautstarkeverlauf in Dezibsl
e (dB) iiber den gesamten Frequenzbereich von 20 bis 20000 Hertz
t‘zn 200 FrHz 2 Zac (HZ) angezeigt.
— Presence  Treble Filterkontrollen:
Gain | & 0 o | Amunteren Displayrand befinden sich die je nach Modus

unterschiedlichen Kontrollen fur die einzelnen Filter-
IE‘ai-"':' HIT:F'E' _*""";r G"“‘f Dczdﬁlﬁ“aj";“ bander. Ihre Bedienung in wird Kapitel 15.2 "Editierung
1ghFass an -1 -2l = ] i e
' eines Filterprogrammes” erklart.

o | Easy Mode

Im Easy Mods haben Sie nur drei ‘Regler' flir Tiefen, Mitten und Hohen.

Im 'Profi' Mode werden verschiedene Parameter angezeigt.

Die Umschaltung zwischen Easy und 'Profi' Mode geschieht Uber den Displayschalter "EASY
MODE". Durch Antippen dieses Displayschalters kann der Easy Mode an- (Haken) und
ausgeschaliet (kein Haken) werden.

gggi'duz i| Prﬂgram / ;—:@ Default

Links im Display wird angezeigt, welches Programm gerade aktiv ist; au3erdem kénnen Sie mit
dem Displaytaster "DEFAULT" die Werksprogramme zurtickholen.
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Die ersten sechs Filterprogramme sind nur im Easy Mode erreichbar; es sind die Programme

1) Bass Anhebung des Bassbereiches um +6 dB

2) Presence Anhebung der Mitten um +6 dB

3) Treble Anhebung der Hohan um +6 dB

4y  Treb.+Bass Anhebung der Hdhen und Béasse um +3 dB bei gleichzeitiger
Absenkung der Mitten um -3 dB

5) NoDBass Absenkung der Basse um -6 dB

6) No Treble Absenkung der Hdhen um -6 dB

Die zweiten sechs Filterprogramme sind nurim 'Profi’ Mode erreichbar; dies sind die Programme

7) Boost Gesamtanhebung der Lautstarke, wobei die tiefsten Frequenzen
gedrosselt werden.

8) Bypass Keine Beeinflussung des Lautstéarkeverlaufs.

9) Treble Anhebung der Lautstarke far Frequenzen oberhalb 2000 Hz.

10) Treble+Bass Anhebung der Lautstarke fir Frequenzen unterhalb 400 Hz und
oberhalb 2000 Hz.

11) Loudness Anhebung der Lautstérke fir Frequenzen unterhalb 400 Hz und
oberhalb 4000 Hz.
12) Presence Anhebung der Lautstarke flr Frequenzen oberhalb 4000 Hz.

Sie kénne alle Fiolterprogramme verandem; nach erfolgter Anderung werden die Parameter der
Programme automatisch abgespeichert. Durch Driicken des Tasters "DEFAULT" kdnnen Sie die
Werkseinstellung nach einer Sicherheitsabfrage einzeln cder komplett wisderherstellen.

15.2.1 Editierung im Easy Mode
Schalten Sie den Haken im Displaytaster ein;der untere Displayteil zeigt nun folgendss Bild:

- Bass Presence Treble
Gain | B P T

Abb.: Fillerkantrollen ‘Easy’ Mode

In der Abbildung sehen Sie die drei Kontrollfenster flir Tiefen (Bass), mitten (Presence) und
Héhen (Treble). Mit den Lautstarkereglern im Bedienfeld direkt darunter kinnen Sie diese
Bereiche anheben bzw. abschwéchen, wobei der rechte Lautstarkeregler den Frequenzbereich
in Einzelschritten und der linke in Sechserschritten verandert. Der Regelbersich geht von -24 dB
bis +24 dB.

ACC = Tieten in Sechsarschritten
BASS = Tiefen in Einzelschritten
LOWERZ = Mitten in Sechserschritten
LOWERY: = Mitten in Einzelschritten
UPPERZ = Héhen in Sechserschritien
UPPER1 = Hohen in Einzelschritten
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Der neue Frequenzverlauf des Equalizers wird sofort in der Graphik dargestellt und kann auch
direkt iiber dia Tastatur ausprobiert werden. Denken Sie aber immer daran, dal3 es bei extremen
Einstellungen leicht zu Ubersteusrungen kommen kann.

15.2.2 Editierung im 'Profi' Mode
Schalten Sie den Haken im Displaytaster aus; der untere Displayteil zeigt nun folgendes Bild:

E=id Type frHz G-d3 Di-AR Cmasdo
[ I I lish=ss= [ 3'_} =10 I—Eﬂ.l]] F.0 ]

ALDb.: Filterkontrolien 'Proff' fdode

1. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel das zu editierende Filterprogramm 7 bis 12 aus.

2, Wahlen Sie mit den Volumetastern ' Drums Up/Down" eins der 3 Bénder (= Einzelfilter) aus(die
ginzelnen Frequenzgénge der 3 Bander addieren sich zum Gesamtircquenzgang des
Filterprogramms). Die in der unteren Displayzsile angezeigten Parameter beziehen sich aut
das akiuelle Band, die Graphik sowie die Gesamiverstarkung Gmax/dB jedoch auf das
gesamte Filterprogramm (d.h. auf alle 3 Bander)!

3. Selektieren Sie mit den Tastern "Acc.Up/Down" bzw. "Bass Up/Down" einen der folgenden
Filtertypen:

keine Beeinflussung des Frequenzverlaufs.

Lautstarkeanhebung bzw. -absenkung fiir den Frequenzbereich um
die Resonanzfrequenz (abhéngig ven der Bandbreite).

Highpass = Lautstarkeabsenkung fiir Frequenzen unterhalb der Grenzfrequenz.
Lowpass Lautstarkeabsenkung flir Frequenzen oberhalb der Grenzfrequsnz.

Bypass
Presence

4. Stellen Sie mit den Tastern "Lower1 Up/Down" die Resonanzfrequenz (Filtertyp Presence)
bzw. die Grenzfrequenz (Filtertyp Highpass und Lowpass) im Beraich von 10... 20000 Hz ein.
Durch Drilcken des jeweils anderen "Lower1 Up/Down'-Tasters wahrend der Frequenz-
anderung erhéht sich die Schrittweite zur schnelleren Editierung von10 Hz auf 1000 Hz.

5. Stellen Sie mit den Tastern "Lower2 Up/Down" den Gain "G" (in dB, je nach Vorzeichen auf
Verstarkung cder Abschwichung) ein.

6. Anderungen mit den Tastern "Upper1 Up/Down" haben typabhangige Bedsutung:

Bypass = keine Frequenzveranderung (Filter aus)

Presence = Bandbreite "B" (in Qktaven) der Lautstarkebesinflussung um die
Resonanzfrequenz.

Highpass = Dampfungsbegrenzung fiir tiefe Fraquenzen (in dB).

Lowpass = Dampfungsbegrenzung fir hohe Frequenzen (in dB).

7. Vertahren Sie mit den anderen Béndem des Filterprogramms gemaf der Punkte 2 bis 6.

8. Legen Sie mit den Tastern "Upper2 Up/Down" die Gesamiverstarkung (in dB) des
Filterprogrammes fest (automatische Begrenzung im positiven Bereich |).

9. Driicken Sie die Displaytaste mit dem Programmnamen, um dem geanderten Programm Uber
die Schreibmaschine einen neuen 10stelligen Namen zu geben.

Um wieder in den Spielmodus zu gelangen, driicken Sic den Taster "Program” auf dem
Bedienfeld. Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie ins Programm-Menii.
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Unter der Bezeichnung "Separate Code" kénnen verschiedens Service-Programme eingeladen
werden. Auf dermitgelieferten Diskette und/oder der Festplatte befinden sich sclche Dateien. Zur
Unterhaltung gibt's auch noch ein paar Video-Spiele!

Separate Code anwéhlen

1. Taster "Program® auf dem Bedienfeld driicken.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Separate Code". Das Display wechselt in das Menl
"Separate Code File Select'.

3. Wechseln Sie ggf. mit dem Befshl "SWAP-->FPY" auf das Diskettenlaufwerk bzw. mit dem
Befehl "SWAP-->HD" auf die Festplatte oder mit "SWAP-->MEM" in den meory-Bersich bei
Instrumenten chne "plus”.

4. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die gewlinschte Datei aus. Auf der mitgelieferten Diskette

und/oder der Festplatte befindet sich die Datei 'SEPGODE"; bei Instrumenten mit “plus”

erscheinen die Dateien "PEG2UTIL" und "PEG2HDSK".

Betatigen Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT", der Sepcode wird nun eingeladen.

(7]

&% Dar Bepoove 7 ~" (ohne “plus")

In diesem Separate Code sind alle fir das Instrument nétigen Hilfsprogramme enthalten (mit
Ausnahme der Hilfsprogramme fiir die Festplatte). Auf dem Display kdnnen nun folgende Taster
angewahlt werden:

Load Separate Code
Dieser Taster dient zum Einladen weiterer "Separate Code" - Dateien.

Reinit Battery RAM
Mit diesem Befehl wird die gesamte Programmierung des PEGASUS gelbscht und auf die
Werkseinstellungen zuriickgesetzt. Folgende Bereichs sind von dieser Funktion betroffen:

- alle USER SETUPS - alle USER Subsets
- alle USER DRUMSETS - alle USER COMBIS
- alle User Styles und Sequenzen - die Einstellungen unter Master Settings

Build Seq/Style List
Die Funktion Build Sea/Style List ist srforderlich, um bei Diskettenfehlern das Inhaltsverzeichnis
des IMM zu aktualisierer. Diese Funkiion sollte nur auf Anweisung eines Sevicetechnikers

ausgeflhrt werden,

Fun

Im Bereich "FUN" erwarten Sie drei Video-Spiele "BALL", UFQ" und "WORM". Driicken Sie den
entsprechenden Displaytaster und folgen Sie den Anweisungen.

Im Ballgplel steuern Sie Ihren 'Schlger mit dem Shuttle / Wheel - Ziel des Spieles ist es, den
Ball Uber mehrerer Runden mbglichst lange im Spielfeld zu halten

Zur Steuerung des UFO's benutzen Sie die Pleiltaster der Zehnertastatur; mitder 0'konnen Sie
das UFO beschleunigen. Ziel des Spielesist es, langsam und 'sanft' auf der Plattform am unteren

Displayrand zu landen.
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Der Wurm wird mit den Pfeiltastern der Zehnertastatur nach links und rechts gelenkt. Mit den
Tastern VARIATION und ADVANCED steuem Sie den Wurm nach oben und nach unten. Ziel
des Spieles ist es, mbglichst alle 'Futterpillen' aufzufressen, ohne gegen Hindernisse zu laufen
oder Uber sich selbst zu kreuzen.

Edit Songtext
Mit dieser Funktion kdnnen Sie Sequenzen mit einem Text versehen. Eine genaue Beschreibung
dieser Funktion finden Sie im Kapitel 7.13 "Sequenzen mit Texteinblendung versehen’.

Volpedal with / without switches

Am PEGASUS 2 besteht die Maglichkeit einen Schweller anzuschlieen; diese Schweller sind
in zwei Ausfilhrungen mit und chne FuBtaster erhaltlich. Allerdings mul3 dem Instrument
rmitgeteilt werden, welcher Schweller angeschlossen ist - dies geschieht mit den Tastern
"Vol.Pedal with swiches' fiir den Schweller mit FuBtastern und mit der Taste "Vol.Pedal without
swiches' fiir den Schweller ohne FuRschalter. Diese Einstellung muf3 nur einmal durchgeflhrt
werden.

E: 4 e PR EC (nur "plus”)
|'~.u1|t dIE‘EBm Sepcode konnen Sie die Festplatte formatieren, um spéter bei Datenverlust auf der
Festplatte die Werks- Styles und Sequenzen des IMM von den mitgelieferten Standard-Disketten
wieder zurtickzuladen. Die Funktion Format Harddisk ist im néchsten Kapitel beschrieben.

Hinweis: Dar Separate Code "LUPGRADE.RSC" wird nur bei der Aufristung auf Pegasus 2
benétigt. Wi dieser Separaie Code einzusetzen ist, ist in der entsprechenden Einbauanleitung
beschrieben.

163 e
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Als Folge eines Plattencrashs, eines Virus' oder durch unbeabsichtigtes Formatieren der
Festplatte kann es notwendig werden, die Festplatte neu zu formatieren und mit den
Systemdaten zu bespielen.

ACHTUNG! Bevor Sie die Festplatte neu formatieren, sprechen Sle bitte mit unserer Hotline!

Dazu gehen Sie bitte wie folgt vor:

- Gerat einschalten und s&mtliche Meldungen solange mit <OK/EXIT> bestatigen, bis im
Display der Spielmodus erscheint.

- Die Standarddiskette 1 (Utilities) einlegen.

- Taster Programm dricken.

- Das Feld "Separate Codss” im Display dricken.

- ggf. Meldungen wie “IMM Control Error: Bad Fat” oder “IMM not yet ready” mit <OK/EXIT=
bestatigen, bis das Dateiauswahl Menu sichtbar ist.

- "Swap —> Fpy” anwédhlen und <OK/EXIT> dricken.

- “PEG2HDSK.RSC" anwéhlen und <OK/EXIT> driicken.

16-2 IH wERSI



Formatieren (Format Harddisk) :

ACHTUNG! Alle vom Benuizer eingeladenen Sequenzen und Styles gehen verloren! Diesen
Vorgang nur durchfihren, wenn sich die Festplatte nicht mehr beschreiben [&Bt. Um nur die
Daten zu aktualisieren, machen Sie bitte bei “Daten Installieren” weiter.

- Das Feld "Format Harddisk” im Display drlicken.
- Beide Sicherheitsabfragen mit <YES> hestatigen. - Die Festplatte wird nun formatiert.
- Die Meldung “Format Complete” mit OK im Display bestétigen.

Daten installieren (Install Data on HD):

- DasFeld "Install Data on HD" im Display drlicken. Sollte das Feld nicht sichtbar sein, driicken
Sie bitte den Programtaster (LED an) und danach den Displaytaster Floppy / Harddisk.

- Ggf. die Standard Diskette 1 (Utilities) einlegen.

- Das Feld “Start” in Display driicken. Die Daten der Diskette 1 werden nun autf die Festplatie
kaopiert.

- Nach Aufforderung die Standard Disketie 2 (Data 1) einlegen.

- Das Feld “Continue" im Digplay drucken. Die Daten der Diskette 1 werden nun auf die
Festplatie kopiert.

- Nach Aufforderung die Standard Diskette 3 (Data 2) einlegen.

- Das Feld “Continue” im Display driicken. Die Daten der Diskette 3 werden nun auf die
Festplatte kopiert.

- Nach Aufforderung die Standard Diskette 4 (Data 3) einlegen.

- Das Feld "Continue” im Display driicken. Die Daten der Diskette 4 werden nun auf die
Fesiplatte kopiert.

- Die Meldung “Installation Complete” mit OK im Display bestatigen. Das Instrument erzeugt
nun die Dateien, die es zum Betrieb des IMM bendtigt.

Reinitialisieren:
Um auch den Batteriespeicher des Instrumentes neu zu initialisieren, missen Sie folgendes tun:

ACHTUNGI Alle Ihre Programmierungen gehen verloren! Diesen Vorgang nur ausfilhren, wenn
die Programmierung des Instrumentes fehlerhaft ist.

Driicken Sie das Feld “Load Separate Codes” im Display.

- "PEGAUTIL.RSC" anwahlen und <OK/EXIT> dracken.

- Das Feld “Reinit Battery RAM" im Display dricken.

- Die Meldung “are you shure” mit YES im Display bestatigen.

- Das Feld “Reinit Style Map” im Display driicken.

- Das Feld “All" im Display driicken.

- Das Fsld “Reinit Sound Map” im Display dricken.

- Das Feld “All" im Display driicken.

. Zuletzt drlicken Sie so oft den Taster <OK/EXIT>, bis Sie wieder den normalen Spielmodus
im Display haben.
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Abb. Die PEGASUZ - Ruckwand

1. Line out Mono/Stereo

Der PEGASUS hat zwei Stereoausgénge “Main rechts/links” . Sie kénnen sowoh|mitzwei Mone-
Steckern oder sinem Sterso-Stecker (dieser wird dann an die Buchse "L" = L/Sterco
angeschlossen) abgenommen werden. Wird nur ein Mona-Stecker an die Buchse “R/mong”
angeschlossen, werden beide Kanéle zu einem Mono-Signal zusammengemischt. Welche
AnschluBart Sie wahlen, héngt also von lhrer verwendeten Anlage ab.

Hinweis: Bitte beachten Sie, daB die internen Lautsprecher Uber das Display abgeschaltet
werden kénnen, wenn Sie nur die LINE OUT Ausgange hdren méchten.

2. Line in Left/Right

Uber die beiden Mono-Stecker konnen Sie z. B. einen Expander oder ein anderes
Musikinstrument mit Line-Ausgangen an den PEGASUS anschlieen. Das Signal wird mitdem
PEGASUS-Signal zusammengemischt und erklingt Obser die internen Lautsprecher und den
Line-Ausgéngen "R Mono L/Stereo”.

3. Speaker Level (Lautstarke der internen Lautsprecher)

Die internen Lautsprecher k8nnen mit diesemn Regler noch einmal zusatzlich zum Yolume-
Regler auf dem Bedienfeld in der Lautstérke eingestelit werden. Die Line-Ausgange werden in
der Lautstarke nicht beeinfluBt. Benutzen Sie z. B. eine Verstarkeranlage, kdnnen Sie sich mit
diesem Regler eine optimale Monitorlauistarke fur die internen Lausprecher einstellen. Bei
Regler-Mittenstellung erreichen Sie Fortissimo-Spiel die max. Lautstarke. Bei voll aufgedrehtem
Regler kdnnen Ubersteuerungen auftreten.

4. MIDI InfThru/Out

4a. MIDI In: MIDI In - Informationen kontrollieren den PEGASUS liber diz "MID! in" -Buchse.
Dazu werden die MIDI in" - Buchse des PEGASUS mit der MIDI out - Buchse des MIDI-
Kontrollgerates (dies kann sin anderer Synthesizer, eine Orgel, sin Z-Ons - Masterkeyboard,
eine MIDI-Gitarre oder ein Computer sein).

4b, MIDI thru: Die MIDI-thru-Buchse verwendet man zum AnschiuB weiterer MIDI-Gerate in
einer “MIDI-Kette". MID| thru libermittelt eine exakte Kopie der an MIDI IN ankommenden MIDI-
Signale. Die Daten, die Uber MID! IN am PEGASUS ankommen, werden also iber MIDI thru an
das nachste angeschlossene MIDI-Gerat weitergegeben.

Ac. MIDI out: Uber diese Buchse sendet der PEGASUS MIDI-Daten an weitere angeschlossene

MIDI-Gerate oder an einen Computer.
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5. Fine Pitch (Feinstimmung)

Mit diesem Regler kdnnen Sie eina Feinjustiarung der Gesamtstimmung vornehmen, um z. B.
den PEGASUS an andere Instrumente anzupassen. Der Regler besitzt eine Mittenstellung, be
der die Stimmung 440 Hz bsetragt. Der Einstellbereich liegt bei £ 50 Cent.

6. Switch B/C (FuBschalter B/C)

Hier kann wahlweise ein Einzel- oder ein DoppelfuBtaster angeschlossen werden, der mit den
gleichen Funkiionen wie “switch A” programmiert werden kann. Der DoppelfuBtaster kann dabei
auch mit zwei unterschiedlichen Funktionen programmiert werden. Siehe dazu im Kapitel 5
'FOOT MAP".

7. Switch A (FuBschalter A)
An diese Buchse kann ein EinzelfuBtaster angeschlossen werden, der mit verschiedenen
Funktionen programmiert werden kann. Siehe dazu im Kapitsl 5 "FOOT MAP".

8. Volume Contrel (Schweller)
An diese Buchse kann ein Schwellerpedal angeschlossen werden. Aufwelche Keyboardbereiche

der Schweller wirkt, erfahren in Kapitel 5 "FOOT MAP".

Abb. Netzanschu3 - EINAUS Schalter

POWER
Mit diesem Schalter wird der PEGASUS eingeschaltct. Nach einem kurzen Check der
wichtigsten Funktionen ist der PEGASUS spielbereit.

An der Netzbuchse wird das Netzkabel angeschlossen. Stellen Sie sicher, dafi die auf dem Gerat
angegebens Netzspannung (sishe Aufdruck oberhalb der POWER-Buchse) mit der drtlichen
Spannung (bercinstimmt. Ist dies nicht der Fall, muf3 die Netzspannung gemafB den
Anweisungen des nachfolgenden Kapitels, umgeschaltet werden. Bei Betrieb an einem 113
Volt-Netz ist dis Spannungsangabe “230 V" auf dem Typenschild nach erfolgter Umstellung mit
dem beiliegenden Aufkleber “115 V" zu Uberkleben.

ACHTUNG: Die wie folgt beschriebene Spannungsumschaltung ist ein Eingriff
in den Bereich derlebensgefahrlichen Netzspannung. Lassen Sie das Ger&tvon
einem qualifizierten Kundendiensttechniker umstsllen.

Werkseitig gelieferte Instrumente sind auf 230 Volt eingestellii und mit den passendsn
Sicherungen (It. Chassis - Aufdruck) ausgestattet. Zum Auswechseln der Sicherung bzw. zur
Spannungsumschaltung gehen Sie wic folgt vor:
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1. Vor dem Offnen des WERS| PEGASUS KEYBOARDS oder Expanders darauf achten, dafl
das Netzkabel gezogen ist. Gehausedeckel |dsen und abnehmen.

2. AufderPlatine PSM 3(Keyboard) oder PSM4 (Expander) die durchsichiige Sicherungshaube
abnehmen und die Sicherung vorsichtig herausnehmen.

Fur den Betrieb an 230 Volt ist eine Sicherung von 2 A (Expander 0,5A) einzusetzen;
flir den Betrieb an 115 Volt ist eine Sicherung von 3 A (Expander 1A) einzusetzen.

3. Entsprechende Sicherung einsetzen und durchsichtige Sicherungshaube wieder aufsetzen.
Den Spannungsschalter auf der Platine auf den Wert der 6rtlichen Netzspannung einstellen
(siehe auch Platinenaufdruck). Aktualisieren Sie das Typenschild durch den entsprechenden
Aufklsber.

4, Geh&use schlieBen und Natzverbindung hersiellen.
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Mit der Erweiterung auf den “ INTERACTIVE MUSIC MANAGER”, kurz IMM genannt, zeigt
WERSI das erste interaktive Musikinstrument weltweit. Der Einsatz von High-Tech-Elektronik
und einer High-Performance Festplatte machen diese sagenhafte Weiterentwicklung moglich.

Was helBt hler “INTERACTIVE MUSIC MANAGER™?

Der “Interactive Music Manager” integriert in das Abspielen von Styles und Sequenzen eine
Festplette, die sich wie ein Batterie-geputferter RAM-Speicher verhélt. Styles oder Sequenzen
werden bei der Anwahl Uber die MAPS automatisch und vom Benuizer unbemerkt eingeladen
und stehen im Bruchtsil einer Sekunde zur Verfligung. Alle auf der Festplatte befindlichen Styles
und Sequenzen kbnnen in die Setups intagriert und mit einem einfachen Tastendruck auf dem

Display angewahit werden,

Disk-Jockeys Ade!

Endlich keine sténdigen Diskettenwechsel mehr, um neue Styles oder Sequenzen nachzuladen.
Archivieren Sie alle Stylas und Sequenzen komfortabel auf der Festplaite. Keine Unordnung
mehr mit den vielen Disketten.

1024 Styles und 1024 Sequenzen abspielbersit

Schnellster Zugriff auf 1024 (1) Styles und 1024 {!) Sequenzen interaktiv, d.h. direkt Gber das
Bedienfeld. Lastiges Suchen auf der Festplatte entféillt. Selbstverstindlich kénnen Sie auch
Sequenzen im Standard MIDI File - Format auf Festplatte speichern und interaktiv benutzen.

200 Styles werden mitgeliefert

Der “Interactive Music Manager” beinhaltet bereits 200 Styles, die Sie begeistem werden.
Programmiert von Musikern aus der ganzen Welt, zeigen die Styles die ganze musikalische
Bandbreite lhres Instrumentss.

Style Convert fiir TECHNICS, SOLTON, KORG und ROLAND
Ersfinen Sic sich den schnellsten Weg zu |hren Lieblingsstyles. Mit dem integrierten Style
Convert nutzen Sie die Style-Disketten fast aller Hersteller direkt in lhrem PEGASUS 2

100% Zuverldssigkeit

Bei der Festplaite handelt es sich um eine spezielle Entwicklung, die sine 100%-ige
Zuverlassigkeit garantiert. Umfangreiche Tests haben dies in der WERSI-Forschungsabteilung
bewiesen. Nach jedem Ladevorgang befindet sich die Festplatte automatisch in einer

Parkposition.

Sicherheit ist kain Problem

Mit dem eingebauten Backup System kdnnen Sie jederzeit eine Sicherheitskopie des gesamten
IMM auf Disketten erstellen - damit haben Sie immer die Sicherheit, eventuell geldschte oder
Beschadigte Styles und Sequenzen ersetzen zu kénnen.

14 WERSICHORD Varianten

Vollstimmiges und abwechslungsreiches Spiel ist mit den 14 WERSICHORD Varianten keine
Frage der Spieltechnik mehr. Auf 'Knopfdruck' spielen Sie Blasersatze im Glenn Miller Sound;
Chorsatze a la Blues Brothers oder Sinus Zugriegel Blockakkorde wie Jimmy Smith.
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8

10.
11,
12.
13.
14,
1.
16.
1%
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24.
25,
286.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37,
38.
39.
40,
41.
42.
43.
44.
45,
46.

Piano 1
Piano 2
Pop Piano
Honky Tonk
Cembalo 1
Cembalc 2
Clavi

E. 1 Piano
E. 2 Piano
E. 3 Piano
Stage 1
Stage 2
Stage 3
FS 1 Stage
FS 2 Stage
FS 3 Stage
Nail Piano
SweetPiano
StageDream
Stranger
Vibes 1
Vibes 2 (%)
Vibes 3
Celesta
Marimba
Bells 1
Bells 2
Glockensp.
Music Box
Xylophon
Tub. Bells
Steel Band
Caribic
Steel Echo
Reggae
Plucked
Banjo

Ac. Guit.
West.Guit.
12strGuit.
Rhy. Guit.
Ster.Guit.
El.1 Guit.
El.2 Guit.
Echo Guit.
Mt.1 Guit.

47.
48.
49,
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
FEd
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
38.
39.
90.
91.
82,

Mt.2 Guit.
Jazz Guit.
Haw. Guit.
Over.Guit.
Dist.Guit.
Fus. Guit.
Harm.Guit.
Soft.Guit.
Fun Guit.
Big Guit.
Sitar
Dulcimer
Zither 1
Zither 2
Ac.1 Bass
Ac.2 Bass
Fret.Bass
Bass 1
Bass 2 (%)
Fing.Bass
Rock Bass
Slap Basst
Slap Bass2 (*)
E-Bass
Warm Bass (%)
Funk Bass
VocalBassi
VocalBass2
Seq. Bass
SynthBass1
SynthBass2
SynthBass3
Ac. Bass 3
Ac. Bass 4
Guitar Bass
DigiBass 2
Win Bass
Perc.Bassi
FPerc.BassZ
Dx Bass
FedalBass1
Chur. Bass
Syn Perci
Thunder
Vollenweid
Chimeflute

93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.
101.
102.
103.
104.
105.
106.
107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
6 73
118.
118
120.
121.
122.
123.
124,
125.
126.
127.
128.

*)

Synflute
Nippon
Paradise
Voc.+ Str.
Synstring1
Synstring2
China
Lunar
Solo Pad
Fusion
Warm Pad
Syn.Vocal
Sun rise
Lead
Space

Air Mallet
MetalPad
Atmos
Day Dawn
Breeze
5th- Lead
Bell Piano
Guit.Pad
Fantasy
Vocal Bsll
Bell Mall.
Big Pad
BanjoPad
Gent.Fold
Feel-ings
Movie
Homage
Misery
Stringpad
llusion
Lightning

Neue Klangfarbe im
PEGASUS 2.

Die Belegung der Bank U 2 entspricht bei Auslieferung der Bank R_C

JH wEeRsI
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LS. Full
Full Doubl
LS16-5-8-4
LS16-5-1
LS Mix

DB Full

DB 16-8-4-2
DB 16-5-8-4
DB 16-8

10. DB 16-1

11. DB 16-2-1
12. DB 16-5-8
13. DB 16

14. DB 16-5-84C
15. DB 16-5P223
16. DB + P223
17. DB+ P4-2
18. Jazz Org 1
19. Jazz Qrg 2
20. Jazz Qrg 3
21. Jazz Org 4
22. Principal
23. Gedackt

24, Plenum

25. Church

26. Chur.Vocal (%)
27. Str. Soft1
28. Str. Soft2
29. Str. Soft3
30. Str. Sec.1
31. &tr. Sec.2
32. Sir. Attac
33. Trem.Stri.
34. Violin

35. Violin Grp
36. Viola

37. Cello

38. Cello Grp
39. Contrabass
40. Fiddle

41, Harp 1

42. Harp 2

43. Harp Str.
44. Pizzicato
45. Orchestral
48. Orchestra2

Lt BN o

47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
D
56.
a7.
58.
59.
60.
61
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
i
4.
74,
0.
76.
1.
78,
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.

Rondo
Heaven
StageHeave
Ballad 1
Ballad 2
Timpani

Hit
Bassoon
Oboe

Tuba

Hom

Horn Sec.
Trombone 1
Trombone 2
Trb. Sect.
Cornet
Trumpet 1
Trumpet 2
Trp. Sect.
Muted Trp.
Clarinet
Sopran Sax
Tenor Sax
Alto Sax
Barit. Sax
Sax Soft
Brass Sec.
Brass
BrassSeclo
City Brass (*)
Big Brass
Stac Brass (7)
5th Brass
Pop Brass (7)
Big Band
BigB Brass
Syn Brass
Ana Brass
Piccolo
Pan1 Flute
Pan2 Flute
Shakuhachi
Blown Bttl
Whistle
Recorder

92.
93.
o4.
g5.
96.
a7.
98.
g9

100.
101.
102.
108.
104.
105.
106.
107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114,
116.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.

Qcarina
Jazz Flute
ChinaFlute
Harp Flute
Indian Flt
Attck.Flt
Shaort Flt
Bright Pan
SpaceFlute
Galaxy
Accordion
Accordion2
Accordion3
Musette 1
Musette 2
Fr. Accord
Harmaonica
Bagpipe
Duh1 Vocal
Duh2 Vocal
Bap Vocal
Vocal (*)
Duh==Bap
PitchVocal
Bap Echo
Effect 1
Effect 2
Jungle
Sonar
Deep Night
Out of? (*)
Fly Brass (*)
Cave

Air Pad (*)
Vocal Pad (*)
Effects

No Sound

Neue Klangfarbe im
PEGASUS 2.

Die Belegung der Bank U_2 entspricht bei Auslieferung der Bank R_1
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K2,
(*) Neue MSP's im PEGASUS 2.

Piano 1
Piano 2
Stage 1
Stage 2
Cembalo
Vibes 1
Vibes 2 (*)
Celesta
Marimba
Steel Drum
Ac. Guitar
W. Guitar
E. Guitar
H. Guitar
Mt. Guitar
RockGuitar
Banjo
Zither
Harp
Strings 1
Strings 2
Strings 3
Pizzicato
Violin
Cello
Tenor Sax
Alto Sax
Clarinet
Trumpet 1
Trumpet 2 (%)
Muted Trp
Cormnet
Trombone 1
Trombone 2
Hom

Tuba
Oboe
Panflute
Jazzflute
Duh-Vocal
Bap-Vacal
Gedackt
Principal
Mixtur
Harmonica
Accordion
Musetie
Fr. Accord
Syn. Vocal
Syn. Brass
Ana. Brass
Brass 1

JH WERsI

53.
54.
85,
56.
57.
38.
59.
80.
G1:
B2.
63.
B4.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
719,
76.
FEs
78.
79.
80.
e
82.
83.

85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.

95.
96.
97.
98.
99,
100.
101.
102.
103.

Brass 2

Brass 3

Stac Brass (%)
Warm Pad
Bells

Hit

Lead

Sinus

Synthe 1
Synthe 2
Bass Guit.
Ac. Bass 1
Ac. Bass 2
SlapBass 1
SlapBass 2 (*)
Warm Bass (%)
FingerBass
Funk Bass
Moog Bass
Seq. Bass
Vocal Bass
JazzOrgan
Pop Qrgan
DB 16"

DB 5 1/3"

OB 8"

DB 4"

DB 2 2/3"

DB 2"

DB 8-4-2-1
DB 168-5(1/3)-8-4
LS 16-5(1/3)-8-4
LS 16-5(1/3)-1
Lesl. Full

Key Click
Perc 5 1/3
Perc 8"

Perc 4"

Perc 2 2/3
Perc 2"

Per 8-4-2-1
Perc 4-2-1
Drum Eff.
Bap Echo
Perc Echo
Steel Echo
Clave

Metal

Alarm

Timbal
Effects
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g,

10.
1.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21
22,
i B
24.
25.
26,
27.
28.
29,
30.
31.
32.
33.
34,
35.
386.
37.
28.
39.
40.
4.
42.
43.
44.
45.
4B.

Bassdrum 1 Normal
Bassdrum 2 Disco
Bassdrum 3 Rock
Bassdrum 4 Pop
Bassdrum 5 Uni (%)
Bassdrum 6 Analog
Bassdrum 7 Elekiro
Bassdrum 8 Effekt
Bassdrum 9 Vocal
Bassdrum 10 Marsch
Snare 1 March
Snare 2 Normal
Snare 3 Universal
Snare 4 Disco
Snare 5 High

Snare 6 Pop 1
Snare 7 Pop 2 (¥)
Snare 8 Pop 3 (%)
Snare @ Pop 4 (")
Snare 10 Elektro
Snare 11 Analog
Snare 12 Effekt
Snare 13 Vocal
Brush 1 Soft

Brush 2 Hard

Brush 3 Long
Rimshot 1 Normal
Rimshot 2 Analog
Hihat 1 closed
Hihat 1 open

Hihat 2 closed (%)
Hihat 2 foot (*)
Hihat 2 open (*)
Hihat 3 closed Analog
Hihat 3 open Analog
Ride Cymbal 1

Ride Cymbal 2
Ride Cymbal 3 Cup

Crash Cymbal 1 Normal
Crash Cymbal 2 Splash
Crash Cymbal 3 China

Tom Normal 1
Tom Normal 2
Tom Normal 3
Tom Normal 4
Tom Normal 5

47.
48.
49.
Sl
el
B2,

53

54.
55.
26.
b7
58.
29,
60.
61.
B2.
B83.
64.
B5.
6.
67.
68.
69.
70.
i
T
73.
74.
79.
76.
T,
7TH:
79.
80.
B1.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
o1.
Q2.

Tom Normal B 93. Guiro Short
Tom Rock 1 94. Guiro Lang
Tom Rock 2 95. Clave

Tom Rock 3 96. Waod 1
Tom Rock 4 97. Wood 2
Tom Rock 5 98. Guica High
Tom Rock 6 99. Guica Low
Tom Disco 1 100. Triangle
Tom Disco 2 101. Castanets
Tom Disco 3 102. Stick

Tom Disco 4 103. Metal

Tom Disco 5 104. Scratch 1
Tom Disco 6 105. Scraich 2
Tom Electro 1 106. Snaps

Tom Elsctro 2 107. Bells

Tom Electro 3 108. Drumeffekt 1
Tom Electro 4 108. Drumeffekt 2
Tom Electro 5 110. Dog

Tom Electro 6 111. Uuh

Tom Analog 1 112. Yeah

Tom Analog 2 113. Hey

Tom Analog 3 114. Whistle
Tom Analog 4 115. Ole

Tom Analog 5 116. Hom

Tom Analog 6 117. Alarm
Claps 1 118. Wind Chimes
Claps 2 118. Timpani
Tambo 120. Echo
Cowbell 1 High 121. Glassbreak
Cowbell 2 Low 122. Thunder
Cowbell 3 Analog 123. No Sound
Vibraslap

Bongo High Neue MSP's
Bongo Low 1.  Vocal
Conga Standard 2. Air

Conga Muted 3. Tambo2
Conga Slap 4, Shaker 3
Timbales High

Timbales Low
Agogo Bell High
Agogo Bell Low
Shaker 1

Shaker 2
Maracas

Samba Whistle 1
Samba Whistle 2

(*) Geanderte MGP's im PEGASUS 2.
19-4
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1. Disco 1 51. Beguine 1 101. Fox 1

2. Disco2 52. Beguine 2 102. Fox 2

3. Disco3 53. Rhumba 1 108. Fox-3

4. Disco 4 54. Rhumbaza 2 104. Swing Fox

5. 70th Disco 55. Calypso 105. Slow Fox

6. 70th Disc2 56. Pasol Doble 108. Skiffle

7. Disco Foxi 57. Paso2 Doble 107. Country 1

8. Disco Fox2 58. Tango 1 108. Country 2

9. Easy Beat 58. Tango 2 109. Countiry 3

10. DBeat Fox 60. Tango 3 110. Livaly Cnt

11. Flippers 61. Samba 1 111. Slow Cntry

12. Dance 62. Samba 2 112. Brushes

13. Tekno 63. Samba 3 113. CntryFolk

14. Heavy 1 64, Samba 4 114. CntrySwing

15. Heavy 2 85. Disco Samba 115. J. Cash

16. StatusRock 66. Salsa 1 116. Saloon

17. Rock 1 67. Salsa 2 117. Texas

18. Rock 2 8. Lambada 118. Dixie 1

19. Funk 1 89. Brazil 118, Dixie 2

20. Funk2 70. Rio 120. N'Orleans

21. Funk3 71. Tropical 121. Western

22. 16 Beatid 72. Caribic 122. WestnSwing

23. 16 Beat?2 73. Reggae 1 123. Honky Tonk

24. 16Beat 3 74. Reggae 2 124. Ragtime

25. 16 Beat 4 75. BigBand 1 125. Bluegrass

26. SoftBeat 1 76. BigBand 2 126. Rondo

27. SoftBeat2 77. Swing 1 127. Venezia

28. 8Beat1 78. Swing 2 128. Piano

29. 8Beat2 79. Slow Swing 129, ChopnWaltz

30. &Beat3 80. Pop Swing 130. Happy 1

31. 8Beat4 81. SwingCombo 131. Happy 2

32. Gospel B2. Transfer 132. Marsch Beat

33. Ballad 1 83. Duh Bap 133. Marsch

34. Ballad 2 B4. Sinatra 134, 6/8 March

35. 6/8 Ballad B85. Kaempfert 135, Milit.Marsch

36. Slow 6/8 B86. GlennMillr 136. Stadl

37. Slow Rock 87. Groove 137. Polka 1

38. 50th Rocki 88. James Brown 138. Polka 2

39. 50th Rock2 89. Blues 139. Polka 3

40. Bossa 1 80. Jazz Rock 140. DiscoPolka

41. Bossa 2 81. DiscoSoul 141. DiscoLndlr

42. Bossa 3 g2. Shuffle 1 142. Rheinlander

43. Slow Bossa 1 83. Shuffle 2 143. Bavarian

44. Slow Bossa 2 94. Shuffle 3 144. Waltz 1

45. Slow Latin 95, Med.Shuffle 145, Waltz 2

46. Latin 1 96. Boogie 146. Muesette 1

47. Latin 2 97. Rock'n 1 147. Muesette 2

48. ChaCha 1 98. Rock'n 2 148. Chans. Waltz

49, ChaCha?2 99. Raock'n 3 149, Slow Waltz 1

50. ChaCha3 100. Jive 150. Slow Waltz 2
189=56
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151. EnglWaltz

152. Germ. Waltz
153. Folk Waliz
154. CniryWaltz
155. 3/4 Folk
156. AnDaylPara
157. Bil. Jean
158. Bad

159. Easy Lover
160. | do It 4U
161. SenzaDonna
162. Bacardy
163. Baila Me
164. Bamboleo
165. Buyme love
166. Let it be
167. AttenAlLupo
168. Car Wash
169. Gaynor

170. Gogo

171. Hot Choc
172. Shame

173. MyWay A Dim
174. SeBastCanz
175. Iglesias
176. Crazy4 You
177. Eloisa

178. EveryHappy
179. LimboDance
180. Looking
181. San Jose
182. San Marina
183. Sommerwind
184. Ang. Wied
185. Chamr Buam
186. D.Schasefer
187. G.Albrecht
188. Kastelruth
189. Mari&Micha
190. Mari Isabl
191. P. Lindner
192, TisnerBuam
193. Chiquitita
194. Dncg Queen
195. Fernando
196. Honey

197. Money

198. S.0.5

199. Thank You
200. Waterloo

19-6
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Disco
Discofox
Easy Beat
Tekno
Rock
16Beat 1
1GBeat 2
8Beat 1
EBeat 2
Slow Rock
50th Rock
Ballade
Venezia
Swing

Big Band
Duh Bap
Foxtrot 1
Foxtrot 2
Sinatra
Shuffle 1
Shuffle 2
Slow Swing
Rock'n Roll
Blues
Gospel
Samba 1
Samba 2
Salsa
Disco Samba
Slow Bossa
Bossa

Cha Cha
Beguine
Rumba
Tango
Latin 1
Latin 2
Reggae
Tropical
Dixie
Country
Party Time
Polka
Marsch
Walzer

Langs. Walzer

Musette

Deutscher Walzer
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Miissen Sie einmal von den mitgslieferten Disketten einen Style in den IMM nach-
laden, erfahren Sie aus dieser Liste, wie die 200 mitgelieferten Styles auf den
Speicherplatzen im IMM verteilt sind.

Dateiname Speicherplaiz
im IMM
DISCO_1 .STE 824 Data 1
DISCO_2 STE 825
DISCO_3 .STE 826
DISCO_4 .STE 827
70TH_DIS.STE 828
DISCO70 .STE 829
DISCOFX1.STE 830
DISCOFX2.5TE 831
EASY_BEA.STE 832
BEAT_FOX.STE 833
FLIPPERS.STE 834
DANCE .STE 835
TEKNO .STE 836
HEAVY_1 .STE 337
HEAVY_2 .STE 838
STATUSRK.STE 839
ROCK_1 .8TE 840
ROCK 2 STE 841
FUNK_1 .STE 842
FUNK_2 .STE 843
FUNK_3 .STE 844
16BEAT1 .STE 845
18BEATZ2 .STE 846
16BEAT3 .STE 847
1BBEAT4 .STE 848
SOFTBEA1.STE 849
SOFTBEA2.STE 850
8BEAT1 .STE 851
8BEAT2 .STE 852
8BEAT3 .STE 853
8BEAT4 .STE 854
GOSPEL .STE 855
BALLAD_1.STE 856
BALLAD_2.STE 857
6_8 BALL:STE 858
SLOW_6_8.STE 859
SLOWROCK.STE 860
50TH_ROC.STE 861
50THROC2.STE 862
BOSSA_1 .STE 863
BOSSA 2 STE 864
BOSSA_3 .STE 865
SLOWBOS1.STE 866
SLOWBOS2.STE 867
SLOW_LAT.STE 868
LATIN_1 .STE 869
LATIN_2 .STE 870
CHA_CHA1.STE 871

i WERSI

Dateiname

CHA_CHA2.STE
CHA_CHA3.STE
BEGUIN1 .STE
BEGUIN2 STE
RHUMBA .STE
RHUMBAZ2 .STE
CALYPSO .STE
PASO_DOB.STE
PASO_DO2.5TE
TANGO_1 .STE
TANGO_2 .STE
TANGO_3 .5TE
SAMBA .STE
SAMBA_2 .STE
SAMBA_3 .STE
SAMBA_4 .STE
DISCOSAM.STE
SALSA_1 .STE
SALSA 2 .STE
LAMBADA .STE
BRAZIL STE
RIO .STE
TROPICAL.STE
CARIBIC .STE
REGGAE STE
REGGAE_2.STE
BIG_BAN1.STE
BIG_BAN2.STE
SWING .STE
SWING_2 .STE
SLOSWING.STE
POPSWING.STE
SW_COMBO.STE
TRANSFER.STE
DUH__BAP.STE
SINATRA .STE
KAEMPFRT.STE
G_MILLER.STE
GROOVE .STE
JAMESBRO.STE
BLUES .STE
JAZZROCK.STE
DISCOSQU.STE
SHUFFLE1.8TE
SHUFFLE2.STE
SHUFFLE3.STE
MEDSHUFF.STE
BOOGIE .STE

Speicherplatz

im IMM
872
873
874
875
876
877
878
879
880
881
882
883
884
885
886
887
888
889
890
891
892
893
894
895
896
897
898
899
800
901
802
903
804
905
806
807
208
209
910
911
912
213
014
915
918
o117
918
918

Data_2
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Dateiname Speicherplatz

im IMM
ROCK_N_1.58TE 920
ROCK_N_2.STE 921
ROCK_N_3.STE 922
JIVE .STE 923
FOX_1 .STE 924
FOX_2 .STE 925
FOX_3 .STE 926
SWING_FO.STE 927
SLOW__FO.STE 928
SKIFFLE .STE 929
COUNTRY1.STE 930
COUNTRY2.STE 931
COUNTRY3.STE 932
LIVELY C.STE 933
SLOW_CNT.STE 934
BRUSHES .STE 935
CNTRYFOL.STE 936
CNTRYSWI.STE 937
J_CASH .STE 938
SALOON .STE 939
TEXAS .STE 940
DIXIE .STE 941
DIXIE 2 .STE 942
NORLEANS.STE 943
WESTERN .STE 944
WESTNSWI.STE 945
HNKYTONK.STE 946
RAGTIME .STE 947
BLUEGRAS.STE 948
RONDO .STE 949
VENEZIA .STE 950
PIANO STE 951
CHOPNWAL.STE 952
HAPPY_1 .5TE 953
HAPPY_2 .STE 954
MARCH_BE.STE 955
MARSCH .STE 956
B8_MARCH.STE 957
MIL_ MAR.STE 958
STADL .STE 959
POLKA_1 .8TE 960
POLKA_2 .STE 961
POLKA_3 .STE 962
DISCOPOL.STE 963
DISCOLND.STE . 964
RHEINLAN.STE 965
BAVARIAN.STE 866
WALZER 1.STE 967
WALZER_2.STE 968
MUESETTE.STE 869
MUESETT2.STE 870
CHANSON .STE 971
SLOWWAL1.STE 972
19-8
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Dateiname

SLOWWAL2.STE
ENGLWALT.STE
GERM_WAL.STE
FOLK_WAL.STE
CNTRYWAL.STE
3_4_ FOL.STE
ANDAYIPA.STE
BIL_JEAN.STE
BAD .STE
EASYLOVR.STE
IDOIT 4U.STE
SENZADON.STE
BACARDY .STE
BAILA_ME.STE
BAMBOLEO.STE
BUYMELOV.STE
LETIT_BE.STE
ATTENALU.STE
CAR_WASH.STE
GAYNOR .STE
GOGO .STE
HOT_CHOC.STE
SHAME .STE
MYWAYADILSTE
SEBASTCA.STE
IGLESIAS.STE
CRAZY4YO.STE
ELOISA .STE
EVERYHAP.STE
LIMBODAN.STE
LOOKING .STE
SAN_JOSE.STE
SANMARIN.STE
SOMMERWI.STE
ANGWIEDL.STE
CHAMERBU.STE
DSCHAEFE.STE
GALBRECH.STE
KASTELRU.STE
MAR&MICIL.STE
MARIISAB.STE
PLINDNER.STE
TISNERBU.STE
CHIQUITLSTE
DNCGQUEE.STE
FERNANDO.STE
HONEY .STE
MONEY .STE
S 0.8 STE
THANKYOQU.STE
WATERLOO.STE
BLANK .STE

Speicherplatz

im IMM
973
974
975
976
977
978
979 Data 3
980
981
982
983
984
985
986
987
988
988
990
991
992
993
994
995
996
a9y
998
999
1000
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008
1008
1010
1011
1012
1013
1014
1015
10186
1017
1018
1018
1020
1021
1022
1023
1024
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1 Timpani G 43 BD Nermal

2  Timpani G# 44 BD Disco

3  Timpani A 45 BD March

4  Timpani A# 46 Snare

5 Timpani B 47 Sn. March

& Timpani C 48 Brush hard

7  Timpani C# 49 Brush long

8 Timpani D 50 Tom1

9 Timpani D# 51 Tom2

10 Timpani E 52 Tom3

11 Timpani F 53 Tom4

12 Timpani F# 54 Tomb

13 Timpani G 55 Tomé

14 Hit G# 56 Hihat cl.

15 Hit A 57 Hihatopen

16 Hit A# 58 Ride 1

17 HitB 59 Ride 2

18 HitC 60 Ride Cup

19 Hit C# 61 Crash Stop

20 HitD 62 China Cym.

21  Hit D# 63 Rimshot

22 HitE 64 Stick

23 HitF 65 Bongo high

24 Hit F# 66 Bongo low

25 HitG 67 Conga Std.

26 Hit G# 68 Conga Mute

27 Metal 69 Conga Slap

28 Alarm 70 Timbal hi.

29 Dog 71 Timbal low

30 Uuh 72 Agogo high

31 Year 73 Agogo low

32 Hey 74  Cowbell

33 Ole 75 Vibraslap

34 Whistle 76 Maracas

35 Carhom 77 Shaker 1

36 Chimes 78 Shaker 2

37 Glassbreak 79 Clave

38 Thunder 80 Wood 1

39 Crash1 81 Wood?2

40 Crash2 82 Guica high

41 Samba Whi. 83 Guica low

42 Scratch 84 Guiro shrt
856 Guiro long
86 Triangle 1
87 Triangle 2
88 Bells
89 Castagnets
90 Snaps

91 Handclaps
92 Tambourine

Hi wWERsI



Standard

Drumset 1

e
PP et
TSN — p—
AoH — ——
SITUTIT — —

L JOHCUS — em—")
MCUS DIBUCN | — p—
MO BN — —

_

CATT — pe—
HOUS QUMD — pe—

SHOZIF]Y — —
uor] | ag ooy — esm—
MOT EOECILI e

d33 000070 pee—

MO 0JU0R — pEE—

e s, — E————

UEIH | (g0 — s—

DS ——

L 1RUIAD) OFIH — e—

DUIOY . [BOUIAT LSTIY) — e

e YR pw—

U0 L IBLIH — —
TESOEy LR — e —
LedED  pee—

[ELIER] G — ——

g — B eupmg

— pISH B usLE

= Y75 | IEE
— A0S
— YMEY [l Wnioeseg
T wdeun
—yn
2 — s puwn,
— EB||3g
|— BLo qiuey_
| = B By

R WA T T T
— WEIH ey, BIWES
— TJEBUS

| — mEpumg rEuog
QI poIn ) BSU0m
— iy obuag
_z BJuwis epy
— g g (eqady JsRig
— 4Ede 7 [2quiD Y3en
ang £ 2quAT SRIL
— BUNT £ [3qWAD YsEdD
— | [Baucn wol
— E[Eduapyway
—  [BANON W3]
T euop wa |
'— g jeanop wa)
T — @ Edunp) o]
(— Lo LOIEUg
BEIAAILN E EJBUg
#'— meig 3 wnipsseq
| [PAuDR | WIUREEEEQ

Rock

Drumset 2

|
BPUM L — p—
FERIGIE|) — pm—
B USISHR — |p—
CRECTER _-lll!
518UE|5ES — (-
L Ay
HOUS 9| IUEU | — pmmm
AT BTN — —
AR — —
LOUS 0.IF S — pe—
SEIEIE] — p—
i =g =Bl me—
WSSOSO |L — p—

dejg 20000 — ec——
mooBlog  —
1, — —

YEIH L 1a5men—
oL

b I2guAy sy
| EGWAD LERID -
usdo | ey "

uzda | TeUIH — e
pRrsOp | TeuiH — | ——

7 EAEID— p—

TZULCH | 1YL — —

&l— pocap. amug
,— [BOC A  WNICsseg
LTl
4
koG
st g
|7 L e
m_ s811 -—U *J_ _r-__—
. Hps
. By agfioe. )
,— UBIH E3 NS
I FODAY
|—2 pooy
— JUST iy
R — M L a)sign, Boles
I—JBH L DM TGS
, 7 EADHIYS
.— UBIH | 37 ooty
\— LI sapEquIL
— plerues wbuon
. pEgy eluog
7 = ubiH4 ouag
T g ey Epy
. dog g RaLAD eI
- umm__.._m & [E D s
. dng g Raudg apiy
UL £ [BOWAD USRI
| — | §90H Wo)
2y oy
LT ROy o)
g LN
S %0y Wog
& yany 1ag
—giggamg
— | dzd £ aIeusg
&= dod | Linipsseg
038[] £ Jaupsseg

=
=

isco

D

Drumset 3

—~

RQNT — p—
HEBILSC) — —
7 U008 — —

7 1H04R — —
Elalilenl) i —

|- JBAE LS — p—

1o .g AfiLe | — pe—
AL R TEE ) —

HAH L) — —
HOUS QUINE — —0

DI — —
) (108 OKioDYy — n—
M S0 |EGULL — p—

hepg R0 — p—
et rafi L ) —

diE|S8E.q \, — i —
Ll e — pe—

B30 £ 1 Auoug
._|_mUu_..__ 6 WIE g
—iEan
—rans
— | YAy
—edeug
—iEejya
| — SALD Py,
|— aneg
|~ Buo aduo. |
|-y eang
= L pron
| PCO
| —Bueq 23nn
T —pao L ONSILUM BB S
T yEIH | Slelum BquwEg
LT ARYG
—yfit g afody
—yf|H s2EqW
| — puepuEs whucs
T pEnp REUSD
g — yfy vy
T RLAD AR
| — doig Z BOWAD USEID
| —yemids 7 Equia Laed

1

0QLIR) — | _ i g eguAn Eply

b [ELIA P —

[BULIAR L [BOWAD L3E. 0 —|
uede 7 1EY H—pe—
1E0, E L H—m—
POR0E 3 1Y || —i—
T ICE O ——
TAITH | LS H — p—

Bl b s 23

— g g (Eywe R

— | 235 g WoL
F|—zoosquwol

|=g a0 umlL

_|vu02._ wo|

| gosguol

|—gumsguug

| = doz 6 aImug

| =z dos s oiug
ﬁnlo_._ﬁu_.uE_._..unnum

\—doc | wWnipssed

jH wWERsI

19+ 10



Analog
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Drumset 5
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Datum: 30.5.96

Modell: PEGASUS 2 Version: 2.00
Senden Empfangen Hinweise
Basic Channel 1-16 1-16 Memorized
Default  Channel 1-16 1-16 Memorized
Default 3 3 Qmmni Off, Poly
Mode Messages X X
Altered X X
Note Je nach Manual und Stsll.
Number True Voice 1-128 1-128 von Transpose und Oktave
Velocity Note ON o O
Note OFF X X
After Key's X X
Touch Ch's D O
Pitch Bander o] O
32 32 Bank Select 0 bis 7
1 1 Mod. Wheel
7 7 Channel Volume
Control 10 10 Pancrama
LB 11 Expression Fedal
Change 64,65 66 64,65,66 FuBschalter A, B, C
100,101 RPN (Pitch Bend Sensiv.)
6,38 Data Entry MSB,LSB
121 121 Raset All Cntrls
123 123 All Notes OF
Program Siehe Kapitel 5.12
Change Trues 0 O "MIDI Subset®
System Exclusive X X
System :Song Pos X (o]
:Song Sel X 0
Common :Tuna X X
System :Clock o (8]
Real Time:Commands (o] 0 Start, Stop, Cantinue
Aux Local ON/CFF X b4
Mes- All Motes Off O O
sages 'Active Sensa O O
‘Raset all Cntr. O o]
O :Yes
Notes X No
Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni Off, Mono
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono
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ROM 1 Standard
Dynamic Curva
Tune Tabla
Effect Buttons

AROM 5 Bach Tune
Dynamic Gurve
Tune Table

Ellect Buitons

ROM 9 Orlental 2
Dyramic Curva
Tune Tabla

Efiect Buttans

3 Tl o
e =)

ROM 1 ALL QFF
Rev Large Rocom
Mbx

Eft Chorus

ROM 5 Echo
Rev Large Room
Mix

Eff Echo 140
ROM @ Flanger
Rev Large Hall
Mix

Eff Slanger 2

ROM 1 Combi upfdown

ROM 2 Dyn. Hard

ROM 3 Dyn. Soft

Medium Dynamlc Curve Hard Dynamic Curve

Temper Tunc Tabc Temper Tuie Table

USER Effect Buttons USER Effect Butions
ROIM 6 Efieet Drums ROM 7 Effect 2

Medium Dynamic Gurve Hard Dynamic Curve
Bach  Tune Table Temper Tunc Table
USERE Effeci Bultors UsSLA  Effest Buttons

RO 2 Rotor
Vol 0 Rev Large Rooum
Velo  Mix
Val 0 Eff Rotor

ROM B Stereo Echo
Vel 40 Rev Large Room
Vel sd Mix
Vil 105Ell Slerew 2

Yicl 4D
Vel 65
Vel 100

g fong o s e
Py e o g

Ty
P T s i v

RO 2 Standard

ROM 3 Rev. long
Vol 40 Rev Large Hall
Vol 70 Mix
Vol 127 EIl Rotor

ROM 7 Chorus
Vol 40 Hev Large Room
Vol 40 Mix
Vol 105 Eff Chatus

ROM 3 Upper Expr.

ROM 4 Plano Tune

Sch Dynamic Cu~ve Hard
Temper Tune lTazle Pianc
USER Effect 3utwens LISER
ROM B Oriental 1
MediLm Dynamc Cu~ve Medium
Temper Tune Tazle USLR
USEF Effect Butions USER
ROM 4 Rev. shon
Vol 45 Rev Small Room™m Vol 40
Vol 64 Rix Vol 64
Vel 100 Eff Hotar Vol 10G

ROM & Str. Ensemble

Vol 40 Rev Larga Roun Vol 4C
Vol B0 Mix Vol 83
Vel 100 Ef EnsemEle 2 Vol 1CC

ROM 4 Group2 Expr.

Footawiteh A Ster/Stop Footzwitch A  Sustzln Upper Footswilcn A Sustain Upper Fooiswitch A Suatain Upper
[‘ootswitch B Hawaii Footswirch B Hawal Foowwitcn B 3tartStop Footswitch B Sfart/Stop
Fociswitch & OFF Footzwish G OFF Foomrewiten © OFF Footswiich C O
Expr. Pedal verschieden  Expr. Pedal varzchieden Exor. Pzaal vorschleden  Expr. Peda verschisoen
ROM 5 Styles ROM 6 Sequencer ROM 7 Organ ROM 8 Transpose upfdown
Fartawitch A Start/Stop Feotswiich A  Seq. Forward Fouiswilen A Start/3top Footswitch A Transpase Up
Foctswiich B Fill 1 Footzwittch B Seq. Rewind  Fooiswiten B Rolor Slow/FastFootswitch B Transp. down
Footswiich G Fill 2 Footawitch G Etar/Stop Footswitch C  OFF Footswitch G OFF
=xpr. Pedal  verschieden  Expr. Fedal  ale "0" Expr. Pecal  versgiieden  Expr. Pedal  verschisden
ROM @ Harmony
Footswitch &  Septime
Fociswitch B Moll
Foglswilch & OFF
Expr. Padal  verschiedsn

14 B Subsels

ROM 1 ALL OFF MIDI IN und OUT ausgeschaltet

ROM 2 Standard
ROM 3 1€ Chann
ROM 4 CH 1 Dir

InfQui: Upper(1), Lower(2), Bass(3)

el

1 bis 16 auf den Sequenzerkanalen
IN (nur 1) => fiir Keyboards mit nur einem MIDI Kanal; autom. Split

ROM 5 Out Accomp.
ROM & Style Only
ROM 7 Glock Out On
ROM 8 Clock IN On
ROM 9 General MIDI

HIwERsI

Upper, Lower plus Begleitautomat wird gesendet

IN (nur 2) => fiir die Harmonieerkennung

MID! Clock-Signale werden gesendet (sonst wie 'Standard’)
MIDI Clock-Signale werden empfangen (sonst wie 'Standard')
General MIDI eingeschaltet

(CombiBank "GENMIDI.CEE" auf USER 3 laden)

]
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Wie schon im Kapitel 7 "16 TRACK" beschrieben, werden die General MIDI Klangtarben
in die USER-Bank 3 der Combis geladen. Diesen Ladevorgang brauchen Sie nur einmal
vorzunehmen, da die Combis immer gespeichert bleiben. Darliber hinaus muf3 dem
Instrument noch mittgeteilt werden, daf eine General MIDI Sequenz eingeladen wird -
dazu muBvordem Einladen der Sequenz das Setup ROM 9/2 "General MID!" angewahlt
werden.

General MIDI Klangfarben einladen

Bedisnfeldtaster "Program” orlicken.

Displaytaster "Floppy / Harddisk (RAMDISK)" drlicken.

Displaytaster "Load Filg" drlicken.

. Displaytaster "ALL Combis" driicken. Das Display zeigt in der Dateiliste alle
Combibanke der Diskette, Festplatte oder der RAMDISK.

Wéhlen Sie mit "SWAP-->FPY" bzw. mit "SWAP-->HD" cder "SWAP-->MEM"
zwischen der Diskette "FPY" oder der Fastplatte "HD" bei "plus" Instrumenten oder
der Ramdisk bei Instrumenten ohne PLUS, und wechseln Sie ggf. in ein
Unterverzeichnis.

5. Wéhlen Sie mit dem Shuttle Wheel die Datsi "GENMIDI.CBB" an.

6. Bedienfeldtaster "OK/EXIT" drlicken. Sie werden nun gefragt, au welche der Usar
Banke die Combibank geladen werden soll. Driicken Sie hier bitie den Displaytaster
"User 3"

B

v

Das Display zeigt "Busy loading ...." - die Klangfarben werden eingeladen.

7. Mit dem Bedienfeldtaster "Program" kehren Sie in den Spielmade zurlick.

GENERAL MIDI Sequenz elnladen:

Wahlen Sie das Setup 9/ 2 "General MIDI an

Bedienfeldtaster "PROGRAM" driicken

Displaytaster "168-Track / IMM" dricken.

Wahlen Sie mit den Shuttle Wheel einen freien Speicherplatz an

Driicke Sie den Displaytaster "load from (disk symbol)®

Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die Sequenz an, die Sie einladen méchten
Driicken Sie OK/Exit, um die Sequenz einzuladen.

sl Bl S S b e

Das Display zeigt "BUSY LOADING..." und spéater dann "BUSY SAVING...".

9. Die Sequenz ist nun in den IMM eingeladen. Sie kénnen sie nun abspielen oder in ein
Setup einbinden.

Hinweis: Falls Sie Sequenzen im Format "General MIDI" direkt von Diskette - also Uber
den Displaytaster "Floppy" - abspielen wollen, missen ebenfalls die General MIDI
Klangfarben geladen und die MIDI Settings auf "General MIDI" gestellt sein, ansonsten
klingen die Sequenzen falsch.

19 - 14 Il wEeRs|



19.15.1 Die General MID| Instrumente

Folgende Instrumenten-Auswahl wurde nach den Richtlinien der MIDI-Assotiation fir
die 128 Sounds des General MIDI Modes gatroffen. Diese Instrumentenliste liegt auf der
Standard Diskette als GENMIDI.CBB vor, und muf3 immer in der USER Bank 3 (U_3)
geladen sein, wenn General MIDI Sequenzen abgespielt werden sollen:

1. Acoustic Grand Piano 43. Cello 86. Lead 6 (voice)

2. Bright Acoustic Piano 44. Contrabass 87. Lead 7 (fifth)

3. Electric Grand Piano 45. Tremolo Strings 88. Lead 8 (bass+lead)
4, Honky Tonk Piano 46. Pizzicato Strings 89. Pad 1 (new age)
5. Electric Piano 1 47. Orchestral Harp 90 Pad 2 (warm)

6. Electric Piano 2 48. Timpani 91. Pad 3 (polysynth)
7. Harpsichord 49, String Ensemble 1 92. Pad 4 (chair)

B. Clavi 50. String Ensemble 2 93. Pad 5 (bowed)

g, Celesta 51. Synth, Strings 1 04. Pad 6 (metallic)
10. Glockenspiel 52. Synth. Strings 2 95. Pad 7 (halo)

11. Music Box 53. Choir Aahs 96. Pad 8 (sweep)
12. Vibraphone 54. Choir Oohs 97. FX 1 (rain)

13. Marimba 55. Synth. Voice 98. FX 2 (soundtrack)
14, Xylophone 56. QOrchestral Hit 99. FX 3 (crystal)

15. Tubular Bells 57. Trumpet 100. FX 4 (athmosphere)
16. Dulcimer 58. Trombone 101. FX 5 (brghtness)
17. Drawbar Qrgan 58. Tuba 102. FX 8 (gablins)
18. Percussive Organ 60. Muted Trumpet 103. FX 7 (echoes)
19. Rock Organ 61. French Horn 104, FX 8 (sci-fi)

20. Church Organ 62. Brass Section 105. Sitar

21. Reed Organ 63. Synth. Brass 1 106. Banjo

22. Accerdion 84. Synth. Brass 2 107. Shamisen

23. Harmonica 65. Soprano Sax 108. Koto

24. Tango Accordion 66. Alto Sax 109. Kalimba

25. Acoustic Guitar (Nylon) 67. Tenor Sax 110. Bagpipe

26. Acoustic Guitar (Steel) 68. Baritone Sax 111. Fiddle

27. Electric Guitar (Jazz) 69. Oboe 112. Shanai

28. Eleciric Guitar (Clean)  70. English Horn 113. Tinkle Bell

29. Electric Guitar (Mute) 71. Basson 114. Agogo

30. Overdriven Guitar 72. Clarinet 115, Steel Drums

31. Distortion Guitar 73. Piccolo 116. Woodblock

32. Guitar harmenics 74. Flute 117. Taiko Drum

33. Acoustic Bass 75. Recorder 118. Melodic Tom

34. Electric Bass (fingered) 76. Pan Flute 119. Synth Drum

35. Electric Bass (picked)  77. Blown Botlle 120. Reversal Cymbal
36. Fretless Bass 78. Shakuhachi 121. Guitar Fret noise
37. Slap Bass 1 79. Whistle 122. Breath Noise
38. Slap Bass 2 80. Qcarina 123. Seashore

38, Synth Bass 1 81. Lead 1 (square) 124, Bird tweet

40. Synth Bass 2 82. Lead 2 (sawtaooth) 125. Telephone Ring
41. Violin 83. Lead 3 (calliope) 126. Helicopter

42. Viola 84. Lead 4 (chiff) 127. Applause

85. Lead 5 (charang) 128. Gunshot

[H wers! 19-15



19.15.2 Die General MIDI Drumsounds

Genau wie bei den Instrumenten ist von der MIDI Assotiation die Abfolge der
Schlagzeugsounds festgelegt. Diese General MIDI Drum Map muB nicht extra geladen
werden, da alle sechs Drumsets nach dieser Richtlinie erstalit wurden - Durch das
wechseln der Drumsets erhélt man lediglich eine Varédnderung des Schlagzeug-
instrumentes. So wird aus einem Acustic Tom im Standard Drumset RD4 Nr. 1 ein Rock
Tom im Rock Drumset RD4 Nr. 2 oder ein Elektro Tom im Techno Drumset RD4 Nr. 6.

Der Vollsténdigkeit halber trotzdem die von der Midi Assotiation festgelegte
Schlagzeugbelegung mit den entsprechenden MIDI Nummern und Tasten.

35 B0 Ac.BassDrum 51 D#2 Ride Cymbal1 67 G3 High Agogo
36 C1 BassDrum1 52 E2 ChineseCymbal 68 G#3 Low Agogo

37 Ci#1 Side Stick 53 F2 Hide Bell 69 A3 Cabasa

38 D1 Acoustic Snare 54 F#2 Tambourine - 70 B3 Maracas

39 D#1 Hand Clap 55 G2 Splash Cymbal 71 C4 Short Whistle
40 E1 Electric Snare 56 G#2 Cowbell 72 C#4 Long Whistle
41 F1 LowFloorTom 57 A2 CrashCymbal2 73 D4 Shor Guiro

42 F#1 Closed HiHat 58 A#2 HiBongo 74 D#4 Long Guiro

43 G1 High FloorTom 58 B2 RideCymbal2 75 E4 Claves

44  Gi#1 Pedal HiHat 60 C3 HiBongo 76 F4 Hi Wood Block
45 A1  Low Tom 61 C#3 Low Bongo 77 F#4 Lo Wood Block
46 A#1 Open Hihat 62 D3 Mute HiConga 78 G4 Muted Guica
47 B1 Low-Mid Tom 63 D#3 Open HiConga 79 G#4 Open Guica
48 C2 Hi-Mid Tom 64 E3 Low Conga B0 A4 Muted Triangle
49 C#2 Crash Cymbal1 65 F3 High Timbale 81 A#4 Open Triangle
50 D2 High Tom 66 F#3 Low Timbale

19-16 I WERSI



ehiuse Styles & Begleitungen
o Robustes formschines Gehiduse o 48 Werks=Styles mit 2 Variationen
o Bis zu 48 wettere User-Styles programmierbar

lanuale o Drums /Begleitung mit Variationen
o 5-Oktaven-Manual o Biszn 8 Havmonie-Variationen
e Anschlagdynamik o Inrros, Endings, Fill 1 Fill 2
o Splitpunkt s 120 Schlagzeunghlangfarben
o 6 ROM-Dramsets (General MIDI)
edienung o 6 User-Drumsets (frei programmierbar)
o Grofiflachiges, robustes Towuch-Screen-Display mit o 1/768 Taktauflisung
Schalterfunktionen o Programmicrang eigener Styles mit Intro, Main,
o Freie benutzerspezifische Display-Belegung Fiils, Ending und Harmonievariationen
o Darencingabe itber Alpha-Wheel (fop=-Shurtle) -' ]
o "Hilfe"-Taste fiir direkte Bedienerfithrungin— MIDI _-
Dentsch (andeve Sprachen aunf Anfrage) » [ 6-fachMulti=Mode
o Komplette Stenerung des gesamten Keyboards iiber o Kanile frei wihlbar —
frei gestaltbare Setups (One Touch=Play) o Leigene MIDI- Einstellungen speicherbar
o Standard-MIDEFile—
langfarben o General MIDT
o 2356 Werks-Klangfarben
o 236 User-Klangfarben (frei programmierbar) Allgemein
o 2 Klangfarben pra Mannal ‘oo =Floppy=Disc, LA4EMB Atari /M5-DOS
s Freie Stereovertetlung der Klangfarben = —ea-Pruch-& Madulation=Wheel
o Hallstirke pro Klang einstellbar o WERSIChord =
o Programmierang tiber Touch-Screen-Display o Aftertouch
o Hillkwrven, Vibvato, Sample Start wsw. : :
o 6 Laster [ur Spezial-Effekte (programmierbar) Ansch f isse
e Line Out, Line-in, MIDI Im"Out,fTbm, Kﬁpjborer, .
Jnerzeugung _ . Vo!ummpedaf Fufitaseer
s Asic-Transputer-1echnologie
o 45 Mz Taktfrequenz Zubehdr
o Sample Rare 44. T Kilz . '[.iofumenped.:zf Fulitasrer 2-fach, Fuﬂrarfﬂr 1 f.:z.cﬁp
o 32-Bit-System, 24-Bit-Signalverarbeitung _ : ‘i‘mﬁ{fuﬁgesmﬂe, Z-Seander, ngem_qbe T
o 20-Bit-DfA=-"Wandler (High Performance Brrsrream) . =
o 54 Stimmen polyphon So ft ware
o 11-MB-Klangspeicher (88 Mega Bit) = o Umfangreiches S&ftwm‘e-z‘lngcbn.t
aH=Ff—Effekte HhmfsSUngn _
o 18 Haliprogramme ——e-Keyboard1E 3 743,5 x 1 -om Gewicht 19 KG=
o 12 Effektprogramme o Lxpander. 48,5% 38,5 x-14-cm, Gewicht- 7RG

o Rotor slow/fast mit Anlaufeffekt
o 24-Bir-Signalverarbeitung

o Hallanteil pro Klang frei einstellbar : UPG RAD E zum Pegasus plus

ympletteinstellungen
o 81 User-Setups (frei programmierbar]
o Lin Setup aus mehreren Sub-Setups kombinierbar
o Sub-Setups: Combi - Accomp. - System - Effekre -
Fuflschalter = MIDI=Display

5-Spur-Sequenzer
o Bis zu IS Sequenzen einladbar
o 16 unabhangige Sequenzerspuren
» Live=Segrenzer fir Anfnabmen mit Styles .
o Umfangreiche Edii-Funktionen + Texteinblendung im Display fier MIDI Standard Files
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