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Vorwort

Hoher Bedienkomfort und eigene Programmiermdéglichkeiten sind die heraus-
ragenden Eigenschaften des WERSI-Synthesizers "Stage Performer MK 1".
Die hier vorliegende Bedienungsanleitung mochte Ihnen helfen, das Instru-
ment genau kennenzulernen, damit Sie alle F&higkeiten und Einsatzmdglich-
keiten des MK 1 optimal ausschépfen kénnen.

Die Reihenfolge der nachstehenden Anweisungen ist dabei so gewahlt, daR
sich ein sinnvoller Ablauf beim Kennenlernen und Erproben lhres MK 1 er-
gibt.

In dieser Anleitung ist der hdchstmdgliche Ausbau des Stage Performers be-
ricksichtigt.

Wie Sie wissen, sind die Fahigkeiten lhres Synthesizers vor allem von der
implementierten Software bestimmt, d. h. vom eingegebenen, internen Pro-
gramm.

Unsere Bedienungsanleitung bezieht sich auf das Standardprogramm, welches
bei Druckniederlegung dieser Zeilen gultig war.

Bedenken Sie bitte, daR bei Anderung der Software Abweichungen zu den
hier beschriebenen Funktionen auftreten kénnen. Wir werden stets bemiiht
sein, entsprechende Hinweise und Informationen gemeinsam mit der Soft-
ware an Sie weiterzugeben.



MK1 Features

Die folgende Auflistung beriicksichtigt die hdchste Ausbaustufe:
— 20-stimmig polyphoner Synthesizer

— 61-Tasten-Keyboard mit Anschlag-Dynamik, frei wahlbarem Key-Split,
After-Touch-Funktion fir Vibrato, VCF und Pitch

— Programmierung komplexer Sounds aus bis zu 4 Einzelklangfarben mit
Zusatzfunktionen wie After-Touch, Schwebung, Wheels etc.

— direkter Zugriff auf 40 Klangfarben, Gber Cartridge erweiterbar

— Speicherung eigener Klange im internen Speicher oder auf RAM-Cartridge
— 2 Wheels mit frei programmierbarer Funktion

— Stereo-Output mit Kanalschaltung links, rechts, Mitte

— Fulschweller und 2 Fullschalter mit frei wahlbaren Funktionen anschlieRbar
— Midi-Interface mit Midi in, out, thru

— Fourier-Synthese mit 32 Harmonischen



Vorbereitungen

Bevor Sie mit dem Spiel auf lhrem Instrument beginnen kénnen, missen Sie
die notwendigen Anschilsse herstellen und dabei die folgenden wichtigen
Sicherheitsmafinahmen beachten.

Netzanschlu

— Netzspannung prifen: Die Angabe am Spannungswahler neben dem
Netzeingang (siehe Pfeilmarke) mufl mit der Haus-Netzspannung uber-
einstimmen !

— NetzanschluR herstellen: Netzkabel in den Eingang "Line" auf der
Ruckseite des MK 1 und in eine vorschriftsmaRig installierte Schuko-
Steckdose einstecken.

Pferimarkierung fur hier Schraubenzieher
gewahlte Netzspannung ansetzen

220 /

001

Sicherungshalter

Werkseitig gelieferte MK 1 sind auf 220/240 Volt eingestellt und mit der
passenden Sicherung (It. Aufdruck auf der Anschiulplatte) ausgestattet.
Fur Netzspannungen von 100 bis 120 Volt muB die Sicherung ausgetauscht
werden. Der Spannungswahler — er ist gleichzeitig auch der Sicherungs-
halter - ist dann auf "120" einzusetzen (keilférmige Markierung beachten).

WARNUNG / VDE-Vorschriften

Arbeiten unter Netzspannung sind lebensgeféhrlich und dirfen
— wenn Uberhaupt — nur von einem Fachmann durchgefihrt
werden.

Bei Sicherungstausch oder eventueller Fehlersuche im Netzspan-
nungsbereich (Netzeinbaustecker, Trafo, Netzschalter)

n grundsitzlich den Netzstecker ziehen I
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Sollten Sie Ihr MK 1 o6fter zu wechselnden Einsatzorten transportieren,
beachten Sie bitte den folgenden Tip !

Hinweis fiir die kalte Jahreszeit:

Gerite, die aus dem Kalten kommen, beschlagen in warmen Rdaumen. Das
Ausscheiden der Feuchtigkeit aus der Luft ist ein normaler physikalischer

Vorgang. Warten Sie bitte mit dem Einschalten, bis das Gerét abgetrocknet
ist, ansonsten kénnen Kriechstréme Defekte hervorrufen.

Also erst akklimatisieren, dann spielen !

NF-Anschlu

Das MK 1 hat 2 AnschiuBmdglichkeiten fur Niederfrequenz- (= Audio-)
Signale:

Fur den Betrieb mit Mischpult, Aktivboxen oder Stereo-Verstarker stehen
die beiden Ausgénge "Stereo/L" und "Mono/R" zur Verfigung; der
Anschluf erfolgt tiber Klinkenstecker.

Uber die Klinkenbuchse "Stereo/L" kann ein zweikanaliges Summensignal
abgenommen werden.

Arbeiten Sie nur mit einer Aktiv-Box oder einem Mono-Verstarker, benutzen
Sie nur den Ausgang "Mono/R" !

* An der Stereo-Klinkenbuchse "Headphone" kann auBerdem ein Stereo-
Kopfhérer (hoch- bis niederohmig) angeschlossen werden.

*
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Swell-Shoe

Der frei programmierbare Fulschweller ist Sonderzubehér, das MK 1 st
auch ohne "Swell-Shoe" einsatzbereit:

Der Stecker des FuRschweller - Anschlulkabels wird in die Buchse "Volume
Contr." (Diodenbuchse, 5-polig) an der Riickseite eingesteckt.

Footswitch 1 & 2

Der FuBschweller ist serienm&RBig links und rechts mit 2 FuBschaltern fir
frei programmierbare Funktionen ausgestattet.

Diese Funktionen kénnen wahlweise auch von zwei zusatzlichen Fulschaltern

Ubernommen werden, die mit Klinkenstecker an den beiden Buchsen "Foot-
switch 1" und "Footswitch 2" angeschlossen werden.

Midi

Fur den Midi-Betrieb stehen drei Buchsen zur Verfiigung:

Midi In : MK 1 als Empfanger von Midi- Daten
Midi Out MK 1 als Sender von Midi-Daten
MidiThru : zur Weitergabe von emfangenen Midi-Daten

Ausfihrliche Informationen tber MK 1 und Midi finden Sie im Kapitel
"MIDI".



Einschalten

Das MK 1 mit dem Netzschalter — er befindet sich an der Gehausertickseite —
einschalten:

Die Leuchtdioden (LEDs) in den Bedienfeldtastern blinken als sogenannter
Startcheck.

Das Display schreibt abwechseind
WERSI - MK 1 -V ... (V = Software-Version)
und

die Anzahl der zur Verfiigung stehenden Stimmen (max. 20 Voices) plus die
Computer Voices (20 CVs).

Driicken Sie nun einen beliebigen Wahltaster im Bereich DMS-Instruments,
z. B. "Piano":

Der Startcheck wird abgebrochen und das gewéahlte DMS-Instrumente aufge-

rufen (LED an); im Display lesen Sie im Bereich "Voice" den Namen des
DMS-Instruments.

ARSI Function Display R

Vpice === Volume Control  Functions FV

RESET

Ein kurzer Druck auf den Reset-Knopf an der Ruckseite des MK 1 (neben
dem Netzschalter) bewirkt das gleiche wie das Aus- und Wiedereinschalten:

Das MK 1 beendet seine augenblickliche Funktion und kehrt in den Aus-
gangszustand zuriick (Startcheck). Wenn lhnen einmal ein Bedienungsfehler
unterlaufen ist, betatigen Sie diesen Schalter.



DMS-Instruments

— — — — — — — — — —
Drawbars | Piano Stage P. I Clav. Vibes  |Glockensp| Bass 1 Bass2 | Guit.1 Guit.2
— =] — =] ] =] =] — = =]
Brass 1 Brass 2 |Synbass Horn Trumpet | String 1 | String 2 Church Bells Lead

DMS steht fur Digital-Music-Soundsvstem. Sie finden hier 19-digital abge-
speicherte optimierte Klangfarben von "Piano" bis "Lead" (sowie die "Draw-
bars" !). Dabei sind — je nach Instrument - klangtypische Parameter wie An-
schlagdynamik, z. B. bei "Piano", oder VCF, z. B. bei "Trumpet", bereits
programmiert.

Selbstversténdlich kénnen diese Parameter verandert oder bei anderen Sounds
aktiviert werden — doch davon spéter mehr.

Probieren Sie alle Klangfarben einmal aus, indem Sie die DMS-Instruments
der Reihe nach anwihlen. Dabei sollte im Bereich "Control" in der Mitte
des Bedienfeldes nur der Wahltaster "Right" aktiviert sein (LED an) !

Den Ausgangspegel, d. h. die Gesamtlautstarke, bestimmen Sie mit dem
Schieberegler "Master" links im Bedienfeld.

ISR Volume ISR

Ist der Ausgangspegel zu hoch, kann es zu
einer Ubersteuerung der Endstufe kom-
men; in diesem Fall den "Master” zuriick-
nehmen !

Bleiben die Klangverzerrungen bei nied-
riger Einstellung bestehen, 1483t sich
durch einen einfachen Eingriff ins Gerét
die Ausgangsspannung des MK 1 ver-
ringem (siehe Bedienungsanleitung, Pla-
tine CB 32).

Da das Manual nicht gesplittet ist, zahlen alle 5 Oktaven des Manuals zum
Bereich "Right" (rechts), der mit dem Schieberealer "Right" nun innerhalb
des mit "Master" eingestellten Ausgangspegels in der Lautstarke veréndert
werden kann.




Wenn ein Fullschweller an das MK 1 angeschlossen ist, kann damit eine
nuancierte Lautstarke-Kontrolle wahrend des Spiels erfolgen — innerhalb
des durch "Master" eingestellten Levels.

Wie Sie wissen, ist der Swell-Shoe frei programmierbar; nach dem Einschalten
des MK 1 ist jedoch stets die Funktion "Volume" automatisch aktiviert.

Waéhlen Sie ein DMS-Instrument an, halten Sie nun einen Ton oder Akkord
und schalten dabei ein neues Instrument ein — Sie héren keine Anderung.
Schlagen Sie den Ton oder Akkord neu an, so erklingt das neue Instrument.

Dieser Effekt ermdéglicht den blitzschnellen Klangwechsel zwischen zwei
Tastenanschlagen !

SOUND-VOICE-SYSTEM

Wie Sie wissen, ist das MK 1 ein maximal 20-stimmig polyphoner Synthesizer,
d. h. in der hochsten Ausbaustufe des Instrumentes kénnen gleichzeitig 20
Voices (= Stimmen) gestartet werden.

Ein Sound-Voice-System - kurz SVS - des Keyboards MK 1 ist eine 5x16
cm kleine Steckkarte, die eingesteckt in die dazugehérige Grundplatine MM 1,
gleichzeitig zwei Voices (Stimmen) erzeugen kann.

Tonhodhe, Lautstarkeverlauf, Klangfarbe, Frequenzverlauf werden vom Pro-
zessorsystem nach Abfrage von Tastatur, Schaltern und Reglern dem SVS
vorgegeben, dieses erzeugt daraufhin die "fertigen" Téne.

In der hochsten Ausbaustufe verfiigt das MK 1 iber die maximale Zahl von
10 Sound-Voice-Systems, so daR also gleichzeitig 20 Voices (= Stimmen)
gestartet werden kénnen.

Dabei ist zu beachten, dal} - je nach gewahiter Klangfarbe - bis zu 4 Voices
fur einen fertigen Sound verbraucht werden kénnen.

Das Display informiert Sie stets tUber die Anzahl der zur Verfugung stehenden
freien Voices.

Hierzu einige Beispiele:
(Im Bedienfeld "Control" ist nur der Taster "Right" aktiviert — LED an.)

-  DMS-Instrument "Brass 1" anwihlen (LED an)
Im Display lesen Sie im Bereich Voice "Brass 1"

- Taster "2. Voice" aktivieren (LED an)
Im Display lesen Sie "Brass 1"

- Taster "3. Voice" aktivieren (LED an)
Im Display wird kein Instrument mehr angezeiqt; das DMS-
Instrument "Brass 1" besteht somit aus 2 Voices !

Bis auf einige Ausnahmen sind alle DMS-Instrumente 2-komponentige Klange.
Spielen Sie nun einige Melodien einstimmig/mehrstimmig:

Im Display wird im Bereich FV = Free Voices (freie Stimmen) fortwéhrend
die Anzahl der freien Stimmen angezeigt; dabei bedeutet%mehr als
10 Stimmen stehen zur Verfligung.



Bevor Sie das MK 1 nun mit einem
anderen DMS-Instrument registrieren,
mussen Sie zunachst wieder "Right"
(fir 1. Voice) betatigen:

Die LEDs der nachgeordneten Voices
(LED 2.,3., 4. Voice) erléschen, die

1. Voice ist selektiert

und Sie kénnen ein neues DMS-Instru-
ment in die Bank (= Speicher) "Right"
laden.

Als Bank bezeichnen wir hier die Ge-
samtinstrumentierung fir ein Manual
(1,-4. Voice).

Wenn Sie das Gesamtmanual des MK 1
in die Bereiche Manual Left und Right
splitten, kann das Manual Left - ab-
weichend vom Manual Right — in der
Bank "Left” registriert werden !

Voice select
s ) [ sovmens § | o | [ wone | 0
Left Right i 2. Vaice LS, Voice ‘ 4. Voice
Voice select
f i ) f an ) [emeseoe } fossesess | s |

Wenn nicht gesplittet ist, bezeichnen
wir das Gesamtmanual als Manual Right,
das in der Bank "Right" registriert
wird.

Left

Right ! 2. Voice [3. Voice l 4. Voice

MULTI-SOUND-CREATING

Es liegt nun nahe, die freien Voices der Bank mit weiteren DMS-Instruments

zu belegen:

Auf diese Weise kreieren Sie faszinierende, komplexe Multi-Sounds aus maxi-

mal vier Einzelklangen !

Beispiel 1: Jazz Guitar mit Brass 1

- Taster "Right" betatigen (nur LED "Right" an!)

- Taster "Guit. 2" betatigen (LED an)

Wie Sie schon wissen, sind damit 2 Voices der Bank beleqt

— Taster "3. Voice" aktivieren (LED an)

"Brass 1" anwahlen (LED an)

Als Ergebnis erhalten Sie einen 4-komponentigen Klang, der sich aus 2
Komponenten Jazz Guitar und 2 Komponenten Brass 1 zusammensetzt.

Es ist auch méglich, nur eine Komponente eines DMS-Instruments zur Bildung

eines komplexen Sounds heranzuziehen.




Beispiel: 4-komponentiger Klang aus String 2, Brass 1, Glockenspiel

In" " gesetzte Taster in der angegebenen Reihenfolge betétigen:

- "Right" - "Brass 1"

"2. Voice " — "String 2" (die 2. Komponente von Brass 1 wird dadurch
geldscht)
"4. Voice" — "Glockensp."

Als Ergebnis erhalten Sie einen 4-komponentigen Klang bestehend aus:

einer Komponente "Brass 1" (1. Voice)
zwei Komonenten "String 2" (2. und 3. Voice) und
einer Komponente "Glockensp." (4. Voice).

Andere Kombinationen sind méglich, probieren Sie einmal mehrere Vari-
anten aus!

Bei der Schaffung solch komplexer Klangstrukturen verdient die Gewichtung
und Akzentuierung der einzelnen Voices gréflte Beachtung — siehe Kapitel
"Voice Balance", "Routing".

Doppelklange, z. B. "Piano" auf 1./2. Voice und "Piano" auf 3./4. Voice

leben erst richtig, wenn sie 'schweben’, d. h. leicht gegeneinander verstimmt
sind — siehe Kapitel "Tuning" !

massssesssssssssss D ra w b 3 r s mssssssssssssssss———

l Orawbars

Uber den Taster "Drawbars" werden die Sinus-Schiebereqgler unterhalb
des Function Displays aktiviert; sie entsprechen dem bekannten WERSI-
Zugriegel-System.

Da der Sinus die reine Grundschwingung ohne Obertone darstellt, kénnen Sie
durch Kombination der einzelnen Schieberegler unzahlige Kldnge zusammen-
stellen (Fourier-Svnthese).

Waihlen Sie "Drawbars" an und schieben Sie zunachst alle Schieberegler
ganz nach unten. Schlagen Sie nun eine beliebige Manualtaste mehrmals
nacheinander in kurzen Abstanden an und schieben Sie dabei einen Regler
nach dem anderen nach oben (die Schieberegler im rot markierten Bereich
sind fur die Sinus-Percussion).

Unter jedem Schieberegler ist die FuRlagenbezeichnung angegeben; man
unterscheidet "gerade" FuRlagen (16', 8', 4', 2', 1') und "ungerade" Ful3-
lagen, Aliquoten genannt, (5 1/3', 2 2/3', 1 3/5', 1 1/3").



Die Ublichen Angaben der FuRlage haben wir vom Pfeifenorgelbau Gbernom-
men. Die Zusatze wie z. B. 8 FuR — abgekiirzt 8' — bezeichnen die Tonhdhe
eines Registers durch Angabe der Lange (in FuB) seiner langsten (= tiefsten)
C-

Pfeife. Register mit der Bezeichnung 8' klingen genauso hoch wie Notenschrift
und Tastenname angeben, also normal, wie beim Klavier. Da die Tonhdhe im
wesentlichen nur von der Pfeifenlange abhangt, geben die FuB-
Bezeichnungen

direkten Aufschluf® Gber die Tonlage eines Registers, daher auch der Begriff
"FuRlage". Ein 4'-Register klingt auf den gleichen Tasten eine Oktave héher
als ein 8'-Register, ein 2'-Register nochmals eine Oktave héher, usw.

R Fourier - Synthese  ERNSERNTININITEEENEIIEN

{1 2 3 4 5 6 7 8 9 LIV B 12 13 14 15 16
16 8 5%3 4 223 2 135 113 1 8 4 2243 2 135 113

Register zu 16', 8' und 4' nennt man Grundreqister, sie dienen als Funda-
ment einer Registrierung. Die hoéheren "geraden" Register (2', 1') heilen
Obertonregister, sie werden nur in Ausnahmeféllen als Solo-Register gespielt.
Im wesentlichen dienen sie der Aufhellung der Grundregister. Die "krummen"
Register (5 1/3', 2 2/3', 1 1/3', 1 3/5") falt man auch unter dem Begriff
"Aliquoten” zusammen. Bei ihnen stimmen Tastenname und Ton nicht
Uberein, so erklingt z. B. in einem 2 2/3'-Register auf der Taste ¢ der Ton q.
Auch sie werden im wesentlichen nur zum Farben der Grundregister einge-
setzt.

Die Zugriegel ab 1 3/5' repetieren ab der héchsten "Cis"-Taste, d. h. hier
endet der Tonbereich des MK 1 und die Toéne springen um eine Oktave
zuriick. Diese Tonwiederholungen innerhalb einer (hohen) Fulllage sind
normal und auch bei Pfeifenorgeln Ublich, denn ohne diese Repitierung
wire die obere Grenze des menschlichen Hérbereichs schnell Uberschritten.
Bei hohen FuRlagen geht es auch viel weniger um eine exakte chromatische
Tonfolge Uber das ganze Manual, als vielmehr um eine klangliche
Bereicherung

der Orgel durch Aufhellung und Farbung der Grundstimmen.

Wichtig: Auch das Verandern der Zugriegeleinstellung interpretiert das MK 1
als Umregistrierunq, d. h. eine Klangveranderung wird erst beim Neuan-
schlaq eines Tons oder Akkords hérbar.

Bei Anwahl der "Drawbars" ist automatisch die Funktion "Patch" mit
aktiviert, die zum Sinussignal ein Tastenklicken addiert. Sie kénnen diesen
Effekt selbstverstandlich jederzeit zu- oder wegschalten (siehe "Noise").



meesssssssmm FUNCTION CONTROL MATRIX ses—

Alle weiteren klanglichen Veranderungen und Programmierungen des Sounds
erfolgen tber die Taster der Function Control Matrix, die sich rechts im Be-
dienfeld des MK 1 befindet.

(Function Control = Funktionskontrolle, Matrix = Kreuzmuster).

Mit Hilfe dieser Bedienmatrix 14t sich eine Vielzahl von Funktionen Uber-
sichtlich steuern, der Zugriff darauf erfolgt dabei Uber mehrere Ebenen
(= Levels). Zu diesem Zweck wird eine spezielle Matrix-Bedienfeldmaske
mitgeliefert, auf der Sie alle Funktionen der einzelnen Levels aufgedruckt
finden.

jssooun [ Svsann ] o3 oo § ssoesen § o [ somers | v |
cmn Sub. Voice  Voice Preset Split  Ooubling  Solo  ———— Set —— =]
it Balance  VYolume On b AQC CV/Pres.  Split
A Flat Deep Strings Flanger ~ Chorus  Fast/Slow Speed up Spesddown E
L Feedback b WV -Mode L Rotor
— ‘ 4 «— Direct Routing —  Delete J—
Left Right Bright VCF wv Voice VCF Voice
B Distartion On Patch Flute  Vibrate  Volume VCF-Freq.  Pitch F
VCF 1 Noise L Touch
== h Dynamic r Swell-Shos =]
On YOF-Low VCF-Med, . Voice Volume Volume VCF.Freg. VCFQ
C VCF-Freq. VCF-Q  VCFT1 VCFT2  Pitch  Vibrato  Vibrato  Pitch G
L Wheel 2~ Wheel 1 ———
— Shift Pitch Al g : Octave i
¢ 2. Pirch << < Center > >

Sublevels
Lowpass d-pal. Retrigger  Tracking T1 T1>7T2 Ttrel. T2 Rotor
' VCF Mode L VCF-Envetope

. PLAY LEVEL

Die Funktionen der Hauptebene, von uns Play Level genannt, sind der Uber-
sichtlichkeit wegen auf einen roten und blauen Bereich verteilt; die Anwahl
der roten Zeilen erfolgt {iber die Taster A - D, die Anwahl der blauen Zeilen
iber die Taster E - G, Zeile H gehort schon zur ersten Subebene.

Mit Hilfe der Taster 1 - 8 kann nun jede der 8 Positionen innerhalb der vor-
gewahlten Zeile aufgerufen werden. Auf diese Weise 183t sich jede Funktion
im Play Level durch maximal 2 Tasterbetatigungen aktivieren; die LEDs der
aktivierten Taster informieren Sie jederzeit (iber die augenblicklich ange-
wihlite Position in der Matrix.



A Control

Sub. Voice  Voice Preset Split Doubling Solo 7t Set
off Balance  Volume On L—— AQC CV/Pres.  Split

SUB VOICE OFF

Erlaubt bei komplexen Kléngen die vorubergehende Abschaltung einzelner
oder mehrerer Sub Voices (= Unterstimmen).

a) Selectorim Feld "Voice select" auf 1. Voice (LED bei "Right" an):
3. und 4. Voice werden abgeklemmt.

b) Selector auf 2. - 4. Voice (LED bei angewahlter Voice an):
Alle Voices ab der selektierten Voice (einschlief3lich sie selbst !) werden

abgeklemmt.
Beispiel:
Diein" " gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge betatigen:
“Right* “Guit.2"
"3. Voice" " Strings”
"4. Voice" "Horn"

es erklingt ein 4-komponentiger Sound

Nun werden die 3. und 4. Voice voriibergehend abgeschaltet:

- Selector "3. Voice" betatigen (LED an)

In der Function Control Matrix "Sub Voice Off" aktivieren:

- Matrix-Taster "A", "1" betatigen (LEDs an)

Jetzt erklingt nur noch "Guit. 2"

- Matrix-Taster "1" erneut betétigen (LED aus):

Es erklingen wieder alle Voices.

Selector "4. Voice" betatigen (LED an)

Matrix-Taster "1" der Function Control Matrix erneut betatigen (LED an):
Sie héren den Sound jetzt ohne "Horn".

Matrix-Taster "1" erneut betatigen (LED aus):
Es erklingen wieder alle Voices.



VOICE BALANCE

Wenn diese Funktion (Stimmen-Balance) aktiviert ist, kann innerhalb des
Multi-Sounds die selektierte Voice mit dem Volume-Regler "Balance/Solo/
AOC" in der Lautstérke geregelt werden.

Beispiel:
— "Guit. 1" auf "Right" und "Trumpet" auf 3. Voice registrieren

— Schieberegler "Balance/Solo/AOC" an den unteren Anschlagpunkt
bringen
"3. Voice" selektieren (LED an)

"Voice Balance" aktivieren:

— Taster "A", "2" betétigen (LEDs an)

— beliebige Manualtaste mehrmals anschlagen und dabei den Schieberegler
"Balance/Solo/AOC" langsam bis zur gewiinschten Lautstarke fur "Trum-
pet" hochziehen.

— "Voice Balance" ausschalten
— Taster "2" erneut betatigen (LED aus)
Die aktuelle Voice Balance fur die selektierte Voice bleibt nun bis zu einer

Umregistrierung erhalten.

Auf diese Weise konnen Sie bei mehrkomponentigen Sounds fiir jede einzelne
Komponente eine individuelle Lautstarke festlegen.

SPLIT ON - SET SPLIT

Nach dem Einschalten ist automatisch die Funktion "Split ON" aktiviert
—die LEDs der Matrix-Taster "A", "4" leuchten.

Das Manual des MK 1 kann nun an ieder beliebigen Stelle gesplittet und
in die Bereiche Left-Right aufgeteilt werden.

— beliebige Manualtaste niederdriicken und
— Matrix-Taster "8" betatigen (LED leuchtet nicht!)

Damit ist "Set Split" aktiviert; die niedergedriickte Manualtaste ist nun der
tiefste Ton des Bereiches "Right" (rechts).

Alle Tasten links davon gehdren zum Bereich "Left" (links), der nun getrennt
registriert werden kann:

Im Bereich "Voice select" ist der Taster "Left" der Hauptselector fiir die 1.
Voice der Bank "Left", die 2. - 4. Voice dieser Bank werden mit den gleichen
Tastern wie fur "Right" angewéhlt.



Mit den beiden Volume-Reglern "Left" und "Right" kann die Lautstarke
fur das linke und rechte Manual aufeinander abgestimmt werden.

— Matrix-Taster "4" Split On driicken (LED aus):

Die Splittung des Manuals ist voriibergehend aufgehoben, der Split-Punkt
bleibt aber weiterhin gespeichert.

— Matrix-Taster "4" erneut driicken (LED an):

Der vorher gesetzte Split-Punkt ist wieder aktiviert.

Aufhebung des Manual-Splits:

— tiefste Manualtaste als Split-Punkt wéhlen

SOLO

Diese Funktion ist nur fur den Bereich "Right" aktiv — bei nicht aktiviertem
Manual-Split also fir das gesamte Manual.

Bei Akkorden konnen alle Téne aufler dem hochsten (Solo-) Ton mit dem
Schieberegler "Balance/Solo/AOC" in der Lautstarke abgesenkt werden
(ab selektierter Voice).

Beispiel:

— Selector "Right" aktivieren (LED an)
— DMS-Instrument "Piano” in die Bank laden

— Matrix-Taster "A", "6" drticken (LEDs an) - Die Funktion "Solo" ist
damit aktiviert

— Akkorde spielen und den Regler "Balance/Solo/AOC" langsam hoch-
und runterschieben ,
Die Lautstarke der unteren Akkordténe wird angehoben bzw. abgesenkt.
— Matrix-Taster "6" erneut betatigen: Die Funktion "Solo" ist nicht
mehr aktiv (LED aus)

DOUBLING

Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden alle Voices ab der selektierten
Voice doppelt gestartet — das bedeutet also auch doppelter Stimmenver-
brauch | EineSchwebung kann programmiert werden (siehe Kapitel "Tuning"):

"Brass 1" auf "Right" laden
"Doubling" aktivieren ("A", "5")

"Brass 1" wird nun doppelt gestartet (1 Manualtaste driicken = 4 Stimmen
starten) — 3. und 4. Voice werden dadurch aber nicht belegt — siehe Display !



AOC

AOC bedeutet automatic organ chord, kurz WERSICHORD genannt: Bei
Manual-Split werden im linken Manual gegriffene Akkorde durch Umkehrung
unter den im rechten Manual gespielten Soloton "angehangt".

Breite Akkorde und volle Satze kénnen so auf dem rechten Manual einstimmig
und dadurch sehr schnell gespielt werden.

Mit dem Schieberegler "Balance/Solo/AOC" bestimmen Sie die Lautstarke
der AOC-Tone.

Beispiel:
— Manual splitten (bei niedergedriickter Manualtaste Matrix-Taster "8"
betatigen

— auf "Right" "Piano" registrieren

— auf "Left" "Drawbar" registrieren

— "AOC" aktivieren (Matrix-Taster "A", "5" und "6")

Links den Akkord C - E - G greifen, rechts schnelle Laufe spielen, Lautstarke
der AOC-T6ne mit Balance-Regler festlegen.

SET CV/IPRESET
Diese Funktion erlaubt es,

1)  Klange aus maximal zwei Voices auf den Speicherplatzen der CV-Instr.
(Computer-Voice-Instruments) abzulegen:

Ab selektierter Voice werden 2 Voices abgespeichert:

Alle abspeicherbaren Programmierungen fiir die Computer-Voices finden
Sie im Kapitel "CV Instruments” aufgelistet. (Seite 52)

2) Presets mit umfassenden Registrierungen und Programmierungen wie
Manual-Split, Voice Balancen u. v. m. auf den Speicherplatzen der
Presets abzuspeichern.

Eine detaillierte Ubersicht iiber die Preset—Abspeicherund finden Sie im
Kapitel "Presets” (S. 53).

Set CV:

Taster in der angegebenen Reihenfolge betatigen
— "Right" "Glockensp."

— "3. Voice" "Lead"

— "Right" selektieren (LED nur hier an)

1. Beispiel

Set CV aktivieren:

"A", "7" (LEDs an)



Speicherplatz wahlen:
"CV 1" (LED an: LED in "7" erlischt):

1. & 2. Voice (= GlockensDiel) sind nun auf CV 1 abgespeichert und werden
aufgerufen - siehe Display | (Der alte 4-komponentiae Klang ist geléscht).

2. Beispiel

Glockenspiel und Lead wie oben beschrieben wieder in die Bank "Right"
laden:

"Right" "Glockensp."
— "3. Voice" "Lead"
— "2. Voice" selektieren (LED an)
Set CV aktivieren:
"A", "7" (LEDs an)
Speicherplatz wihlen:
"CV 2" (LED an, LED in "7" erlischt):

2. & 3. Voice (1 Komoonente Glockensp., 1 Komponente Lead) sind nun
auf CV 2 abgespeichert.

CV 2 auf 1. & 2. Voice der Bank "Right" laden:

— "Right" anwahlen (LED nur hier an)

— "CV 2" betatiqgen (LED an)

Im Display lesen Sie: "G SPIEL"

— 2. Voice anwahlen (LED an)

Im Display steht "LEAD"

3. & 4. Voice sind leer.

Jeder CV-Taster erlaubt den Zuqriff auf 2 Speicherplatze — insgesamt stehen
damit 20 CV-Speicherplatze zur Verfiiauna (die zweite Ebene der CVs wird

aufgerufen, wenn der Taster "Voice Bank" — in der Mitte des Bedienfeldes —
aktiviert wurde — LED an).

Beispiel fur "Set Preset” '

Preset abspeichern:

1. umfassende Programmierung erstellen:
— Manual splitten
— Bank Left & Right registrieren
— Voice-Balancen festsetzen

— Solo-Funktion aktivieren



2. Nachdem Sie sich eine umfassende Programmierung erstellt haben,
reichen wieder drei Handgriffe fir die Abspeicherung:

— Matrix-Taster "A", "7" (Set CV/Pres.) betatigen (LEDs an)

— Taster im Feld "Presets" mit der gewlinschten Speicherplatznummer 1 - 8
betdtigen

Jeder Preset-Taster erlaubt den Zugriff auf 2 Speicherplétze — insgesamt
stehen damit 16 Preset-Speicherpldtze zur Verfiigung — die zweite Ebene
der Presets wird angesprochen, wenn der Taster "Preset Bank” — in der
Mitte des Bedienfeldes — aktiviert wurde (LED an).

Preset anwahlen

— Gewdlnschten Preset-Taster betatigen (LED an)
ggf. "Preset Bank" (LED an)

PRESET VOLUME

Wenn nun "Preset Volume" ("A", "3") aktiviert wird (LED an), werden alle
Lautstarke-Balancen, Left/Right nur noch aus dem angewahlten Preset geholt
—so wie Sie sie vor der Abspeicherung eingestellt haben !

Auch nach dem Ausschalten des MK 1 bzw. nach Reset bleibt der Inhalt der
Presets und CVs erhalten.

B Routing

r— Direct Routing —  Delete
Left Right Bright VCF Wv Voice VCF Voice

Mit dem Routing kénnen Sie fir alle Voices eines Sounds den Weg bestimmen,
den diese Uber die Effekte "Bright" (= Klangaufhellung), VCF (= Voltage
Controlled Filter) und WV (= Wersivoice — siehe auch Kapitel "WV-Mode")
zu den Stereokanalen "Left" - "Right" bzw. "Left" plus "Right" = Mitte
nehmen.

Die Funktionen des Routing finden sich alle in der zweiten rotmarkierten
Reihe innerhalb der Matrix, also zunachst Taster "B" betatigen (LED an).

Die einzelnen Positionen fur das Routing aktivieren Sie mit den Tastern "1" -
ll7|l.

Sehen wir uns zunéchst ein Beispiel an — wir laden die Drawbars in die Bank
"Right" und sehen uns in Zeile "B" an, welches Routing fur die 1. und 2.
Komponente von Drawbars programmiert ist.



Beispiel:
— "Drawbars" auf 1./2. Voice laden (also bei Voice-select "Right" LED an)

— Matrix-Taster "B" betatigen:
Die LEDs auf den Positionen Left ("1"), Right ("2") und WV ("5")
leuchten.

(S—

VOICE

i Bright J

an

G o e e e e

Mt v

Die 1. Voice lauft iiber Deemphasis (= keine Klangaufhellung) und WV zu
den beiden Kanélen Left und Right !

— 2. Voice selektieren (LED an)
Die LEDs auf den Positionen Left und Right leuchten weiterhin; die

LED auf WV erlischt !

VOICE Lﬁ_.

| L !
* l l
et Bright } VCF ‘ Wy »—-—’ l >
|
; , |

|
Bright VCF wv Right

Die 2. Voice der Drawbars lduft daher ohne Bright und WV direkt zu Left
und Right.

Sie konnen nun das Routing der 2. Voice beliebig verandern:
— WV zuschalten, VCF zuschalten,
—  Left oder Right ausschalten usw.

Left
‘l L
VOICE L
[P
!
o Bright - [ I——-— VCF b [ wv l [_a—-r R
. ' l | |
| ! |
8right VEeF wv Right

Hinweis:

Es wird immer das Routing der selektierten Voice — hier 2. Voice — und
aller nachfolgenden geéndert ! Daher bei mehrkomponentigen Sounds immer
zuerst das Routing der untersten Voice &ndern !



voirce

Direct Routing

Neben dem normalen Routing, wie zuvor erlautert, gibt es noch eine er-
weiterte Moéglichkeit, den Weg (= Route) einer oder mehrerer Voice zu be-
stimmen und damit den Klang des Gesamtinstruments zu differenzieren !

Beim Direct Routing kann die Voice am Verteiler S 2 ("Direct Voice" aktiv)
und am Verteiler S 3 ("Direct VCF" aktiv) additiv verteilt werden, d. h.
sie kann gleichzeitig Uber mehrere Kanale laufen !

Das Direct Routing (der direkte Weg) erlaubt es, z. B. eine Trompete (1-
komponentiger Klang !) auf einem Stereokanal mit VCF und auf dem anderen
mit WV zu hoéren.

Das Direct Routing ist differenzierter, aber auch komplizierter ! Sie kénnen
die nadchsten Seiten zundchst einmal ruhig (berschlagen; wenn Sie in den
folgenden Kapiteln mehr lber die Moglichkeiten des VCF und WV gelernt
haben, féllt Ihnen das Verstédndnis des Direct Routing leichter.

Das nachfolgende Schaubild ermdglicht einen genauen Uberblick tber die
differenzierten Moglichkeiten, den Weg einer Voice zu bestimmen.

“ Deect TOirect

“Bright” Voice * veF
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Bedienungsreihenfolge

Die in " " gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge betatigen:

1. Schritt: S. 4

Folgende Kombinationen sind méglich:

"Left" LED an
"Right" LED an
"Left"& "Right" LEDs an

2. Schritt: S. 3

"Direct VCF" (7) LED an

Folgende Kombinationen sind méglich:

"Left" LED an

"Right"

"Left" "Right" LEDs an

WV LED an

"WV" & "Left" LEDs an

"WV"  "Right" LEDs an

WV Left" &

"_Right" LEDs an

alles aus in Zeile B nur bei "Direct VCF" LED an !

Right



3. Schrift: S. 2

"Direct Voice" (6) LED an
Folgende Kombinationen sind moglich:

::L?ft" ) LED an
Right LED an
"Left" & "Right" | Eps an
"VCF" LED an

"WV ) LED an

"VCF" & "Right" | Epsan
llWVIl & " Leftll LEDS an
"VCF" & HWV" LEDS an

alles aus in Zeile B nur bei "Direct Voice" LED an
4. Schritt: S. 1

Folgende Kombinationen sind méglich:

"Bright" LED an

"Deemphasis” LED aus

Die beiden folgenden Beispiele sollen helfen, die eindrucksvollen Klangeffekte,
die das Direct Routing erméglicht, zu veranschaulichen |

1. Beispiel: Brass (belegt nur 1 Voice !)
Linker Kanal : Trumpet mit WV
Rechter Kanal Trumpet mit VCF
Diein " ' gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge so betitigen,

daB sich die jeweiligen LED-Kombinationen ergeben |

“ Direct “Oirect
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Zunichst "Trumpet" in die Bank "Right” laden
und Zeile "B" Routing anwahlen.

1. "WV"&"Left" LEDs an
2. "Direct Voice", "WV",
"VCF" LEDs an

3. "Direct VCF", "WV",
"Right" LEDs an



2. Beispiel: schwebendes Piano
Linker Kanal: Piano direct + WV
Rechter Kanal: Piano + WV

Die " " gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge so betatigen, daf
sich die jeweiligen LED-Kombinationen ergeben |

" Oirect “Direct
" 8rght” Voice * veF -
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Right

Zundchst "Piano” in die Bank "Right" laden
und Zeile "B" Routing anwé&hlen.
1. "WV", ”Left",

"Right" LEDs an
2. "Direct Voice", "Left" LEDs an
WV

(WV-Mode: Chorus !)

3. (3. Voice evtl. Uiber "Bright",
der Klang wird dann scharfer)

Das Routing gilt fur alle 3 Komponenten von Piano.



DELETE VOICE

Mdchten Sie einzelne Voices eines Klangbildes I6schen, kénnen Sie dies mit
der Funktion "Delete Voice" (= Stimme léschen):

Beispiel:
— 4-komponentigen Klang programmieren

— im Feld "Voice select" die Voice anwahlen, die geléscht werden soll,
z. B. 3. Voice (LED an)

—  Matrix-Taster "B", "8" betatigen (LEDs an)

Damit ist die Funktion "Delete Voice" aktiviert:
Die 3. Voice wird geldscht, die 4. Voice "riickt auf".

C Loudness

r Dynamic r Swell-Shoe
On VCF-Low VCF-Med.  Voice Volume Volume VCF-Freq.

VCF-Q /

SWELL-SHOE

Sie kénnen an das MK 1 einen FuBschweller anschlieRen (siehe Kapitel
"Anschliisse"), er kann dann die folgenden Funktionen Ubernehmen:

— Volume: Matrix-Taster "C", "6" betatigen (LEDs an)

Es kann nun innerhalb des mit dem "Master"-Lautstarkeregler eingestellten
Levels die Lautstarke verandert werden.

—  VCF-Frequenz: Taster "C", "7" betéatigen (LEDs an)

Die VCF-Frequenz wird ab der selektierten Voice uber einen gréfReren Fre-
quenzbereich (+ 2 1/2 Oktaven) verschoben (Wah-Wah-Effekt); vorausge-
setzt, die Voice lauft iber VCF (siehe "Routing").

— VCF-Quality: Taster "C", "8" betatigen (LEDs an)

Ab der selektierten Voice wird die Filtergite verédndert — Voraussetzung
wie bei VCF-Frequenz.



Die GréRe des Bereichs, in dem der Swell-Shoe die oben genannten Funkti-
onen auslbt, ist programmierbar mit Hilfe des Tasters "Range Limiter"
(= Bereichsbegrenzer) im Bereich "Control" in der Mitte des Bedienfeldes.

Beispiel fiir Volume-Begrenzung:
— Volume-Funktion wie oben beschrieben aktivieren

— FuBschweller bis zur gewiinschten maximalen Lautstéarke durchtreten
und "Range Limiter" aktivieren (LED an)

Der Fullschweller regelt nun, auch wenn er ganz durchgetreten wird, die
Lautstérke nur bis zum programmierten Limit.

Der "Range Limiter" regelt auch noch "Touch"- und "Wheel"-Funktionen:
die programmierte Begrenzung ist im Preset mit abspeicherbar (siehe Kapitel
"Presets").

DYNAMIC

Sie kénnen Uber die Tastatur des MK 1 mit voller VCF- und Volume-Dyna-
mik spielen; die einzelnen Positionen fiir die Zu- und Abschaltung dieser
Funktion finden Sie in der gleichen rotmarkierten Matrix-Zeile wie schon
die Swell-Shoe-Funktionen;

also weiterhin Taster "C" aktiv (LED an).

ON

Mit dem Matrix-Taster "1" On wird die Dynamik fir das gesamte Manual

global angeschaltet.
Es wird unterschieden zwischen:

— VCF-Dynamic
— Volume-Dynamic
— Voice-Dynamic

— VCF - Low (Taster "2"LED an): geringe VCF-Dynamic
— VCF-Medium (Taster "3" LED an): mittlere VCF-Dynamic
— VCF-Strong (Taster "2" + "3" LEDs an): hohe VCF-Dynamic
— Taster "2" + "3" LEDs aus: keine VCF-Dynamic



VOLUME
Mit dem Matrix-Taster "5" wird die Lautstarke-Dynamik fiir das gesamte
Manual global angeschaltet.

— DMSe-Instrument "Piano" anwahlen

— Matrix-Taster “C", "1", "5" aktivieren (LEDs an)
beliebige Manualtaste leicht anschlagen > leiser Ton
Anschlag verstérken 2> lauter Ton

Die Starke der Volume-Dynamic fir die einzelnen Voices ist fir jedes DMS-
Instrument festgelegt. Sie konnen sie aber jederzeit gezielt neu program-
mieren - siche MODE-CONTROL-LEVEL, Zeile "D" !

VOICE

Die Voice-Dynamic bezieht sich auf die Envelope (Hullkurve) der in der Bank
geladenen Voices.

Je nach gewahltem Instrument kénnen

— Attack-Time

— Release-Time
— Vibrato

— Attack-Value

— Verstimmen der Komponenten
dynamisch beeinflullt werden.
Beispiel: VCF-Effekt

— DMS-Instrument "Brass 1" auf "Right" laden
— Matrix-Taster "C", "1", "4" aktivieren

— beliebige Manualtaste leicht bis fest anschlagen:

Bei hoher Dynamik héren Sie (in der 2. Komponente) einen schnellen, bei
niedriger Dynamik einen langsamen VCF-Ablauf.

Beispiele fur Voice-Dynamik demonstrieren die Klange auf den Cartridges
ROM2& ROM 3!



D Tuning

Shift Pitch Al Octave )
2. Pitch << < Center > >

OKTAVE CENTER

— "Piano" auf "Right" laden

— Matrix-Taster “D" aktivieren (LED an)

Die LED uber "Oktave Center" ("6") leuchtet ebenfalls, d. h. das DMS-

Instrument "Piano" hat eine normale Oktavlage: Die dritte C-Manualtaste
von links entspricht somit der Tonhéhe des eingestichenen c'.

Im Display wird im Feld "Functions" die Oktavlage der selektierten Voice
angezeigt: "+ 0"

— Matrix-Taster "7"fur > betatigen (LED an)

Damit ist die Oktavlage nun um genau 1 Oktave nach oben verschoben
und es steht lhnen ein nach oben erweiterter Tonraum zur Verfigung.

— dritte C-Manualtaste von links anschlagen, es erklingt c"

Das Display zeigt "+ 12" (Halbtone) an.
— Matrix-Taster "8" fir >> betéatigen (LED an)
Die Oktaviage ist damit um 2 Oktaven nach oben verschoben, das Display

zeigt "+ 24" (Halbténe) an. Ab der hochsten G-Manualtaste springen die
Téne um eine Oktave nach unten — hier endet der Tonumfang des MK 1.



Die Oktavlage kann naturlich auch nach unten verandert werden:

— Matrix-Taster "5" fir <  betatigen (LED an)

— dritte C-Manualtaste von links anschlagen, es erklingt das kleine ¢
Das Display zeigt "- 12" (Halbténe) an.

— Matrix-Taster "4" fur << betéatigen (LED an)

— dritte C-Manualtaste von links anschlagen, es erklingt das grolRe C.

Die Oktavlage ist nun um 2 Oktaven nach unten verschoben, das Display
zeigt " — 24" (Halbténe) an.

Ab der tiefsten H-Manualtaste springen die Téne um 1 Oktave nach oben,
hier endet der Tonumfang des MK 1.

Die Oktavlage wird immer ab selektierter Voice gedndert. Sie konnen also
auch einzelne Komponenten eines Sounds in verschiedenen Oktavliagen
spielen.

Beispiel:
"Guitar 1" auf "Right" laden — damit ist 1. & 2. Voice belegt

"Guitar 2" auf "3. Voice" laden — damit ist auch 3. & 4. Voice belegt

— Matrix-Taster "D" betatigen (LED an) - die LED in Taster "6"(flr
Oktave Center) leuchtet ebenfalls

— 3. Voice anwahlen (LED an) und Taster "7” betatigen

"Guitar 1" auf 1. & 2. Voice hat nun Oktavlage "+ 0", "Guitar 2" auf 3. & 4.
Voice hat Oktavlage "+ 12".

SHIFT& ALL

Mit der Funktion "Shift" plus "AU" wird die Gesamtstimmung des MK 1
in Halbton- oder Ganztonschritten nach oben und unten tber den Gesamt-
bereich einer Oktave verandert — auf diese Weise kénnen Sie Melodien,
die Sie z. B. in G-Dur spielen, in jede gewiinschte Tonart transponieren.

— »Matrix-Taster "D", "1" betéatigen (LEDs an)
Gleichzeitig wird die Funktion "All" aktiviert (Taster "3" LED an):

Mit den Matrix-Tastern "5" < und "1” » kann nun in Halbton-

schritten, mit den Tastern "4" << und "8">> in Ganztonschritten
transponiert werden.

—  Mittlere C-Manualtaste mehrmals kurz anschlagen, Taster "4" < <
"5" < , 11> ,"8" >> mehrmals betatigen und dabei Display-
bereich "Functions" beobachten:

Der Ton C wird nun hoch bis F (Display: + 5) und hinab bis Fis (Display: -7)
transponiert, mit Taster "6" Oktave Center wird die Normalstimmung mit
einem Tastendruck sofort wieder eingestellt (Display: + 0).



Halbton

SHIFT

Wenn "All" nicht aktiv ist (LED aus), wird nur die Tonhéhe ab der selektierten
Voice verdndert — dadurch kénnen Sie in einen mehrkomponentigen Sound
Intervalle programmieren.

Beispiel: 2 Gitarren im Terz-Abstand

- "Guit. 2" auf "Right" laden

— "Guit. 2" auf "3. Voice" laden

Damit sind alle 4 Voices der Bank "Right" belegt.

Intervall programmieren:

— Matrix-Taster "D", "1" fir Funktion "Shift" betitigen (LEDs an)

Da wir nur die Gitarre der 3. & 4. Voice transponieren wollen, darf "All"
nicht aktiv sein:

— Matrix-Taster "3" betatigen (LED aus)

Nun kénnen alle Voices ab der selektierten Voice transponiert werden. Ver-
gewissern Sie sich, dafl im Bereich "Voice select" die 3. Voice angewahlt
ist!

— Matrix-Taster "7" viermal betatigen (LED an)

Im Display wird "+ 4" angezeigt.

Die Gitarre auf 3. & 4. Voice ist nun eine Terz héher gestimmt als die Gitarre
auf 1. & 2. Voice.

PITCH & ALL

Das MK 1 ist grundsétzlich auf Kammerton A = 440 Hertz gestimmt. Wenn
"Pitch" und "All" aktiv sind, kann die Gesamtstimmung des MK 1 innerhalb
eines Halbtonschrittes nach oben und unten in 64 Steps angehoben und
abgesenkt werden.

Auf diese Weise konnen Sie lhren Stage Performer jederzeit der Stimmung
anderer Instrumente anpassen.

— Matrix-Taster "D", "2" (Pitch), "3" (All) betatigen (LEDs an)
beliebige Manualtaste mehrmals anschlagen und dabei mit den Matrix-
Tastern "4"<< [ "5" <  "7" > "8" >> die Gesamtstimmung
des MK 1 veradndern.

Das Display zeigt im Bereich "Functions" die Verstimmung an:

nach unten - Normalstimmung - Halbton nach oben
- 64 +0 +64

Mit dem Taster "6" wird die Normalstimmung mit einem Tastendruck
wieder erreicht.



PITCH
Wenn nur "Pitch" aktiv ist, wird die Stimmung ab der selektierten Voice ver-
andert.
So kénnen Sie Schwebungen programmieren.
Beispiel: Stereophones, ‘'schwebendes’ Hém
1. DMS-Instrument "H6rn" in die Bank laden
— "Horn" auf "Right" (1. Voice) und auf "3. Voice" laden

Wir erhalten ein 4-komponentiges Horn, die Bank "Right" ist somit voll
beleqt.

2. Routing anwdhlen und programmieren

— Matrix-Taster "B" betatigen (LED an)

Wenn Sie jetzt die Selektoren "Right" bis "4. Voice" nacheinander anwéhlen,
kénnen Sie das Routing des DMS-Instrumentes "Horn" durch Aufleuchten
der LEDs in den Matrix-Tastern "1" — "7" verfolgen:

Jeweils eine Komponente von "Horn" (1. & 3. Voice) lauft direkt nach

"Left", "Right" (= Mitte), die anderen Komponenten (2. & 4. Voice) laufen
Uber "Bright" (Klangaufhellung) nach "Left", "Right".

Wir lenken jetzt jeweils eine Komponente unseres 'Doppel'-Horns zum
rechten Kanal (Right) und eine zum linken Kanal (Left).

“2. Voice" anwahlen (LED an)
— Matrix-Taster "1" (fUr Left) betatigen (LED erlischt):

Die 2. Komponente unseres (ersten) Horns — und alle nachfolgenden Voices —
laufen nun Uber "Bright" nach "Right".

— 3. Voice anwahlen (LED an)
— Matrix-Taster "1" (fur Left) betatigen (LED an):

Ab 3. Voice (1. Komponente des zweiten Horns) lauft der Klang jetzt ber
"Bright" zur Mitte.

— Matrix-Taster “3” (Bright) betatigen (LED aus), denn die 1. Komponente
des zweiten Horns soll (wie schon beim ersten Hérn) ohne "Bright" zur
Mitte laufen.

— 4. Voice anwahlen (LED an)

— Matrix-Taster "2" (fur Right) betatigen (LED aus)
und Taster "3" (fur Bright) betatigen (LED an)

Die 4. Voice lauft Uber "Bright" zum linken Kanal (Left).



3. Schwebung programmieren

Jeweiis die 2. Komponente eines Horns, d. h. die 2. & 4. Voice, werden
verstimmt, um eine Schwebung des Gesamtklanges zu erreichen.

Tuning anwahlen:
— Matrix-Taster "D" betatigen (LED an)
"2. Voice" anwahlen (LED an)
— Matrix-Taster "2" (fur Pitch) dricken (LED an)

Wir befinden uns nun im Pitch-Mode, in dem wir die "2. Voice" und damit
auch die nachfolgenden verstimmen kdnnen.

— Mit Taster "7" > eine Schwebung von + 2 programmieren — siehe
Display

— 3. Voice anwahlen (LED an)
Der Pitch-Mode muR erneut aktiviert werden:
— Taster "2" driicken (LED an)

Im Display wird die zuvor fir "2. Voice" angestellte Schwebung angezeigt;
da 3. Voice wieder ohne Schwebung klingen soll:

— Taster "6" driicken, im Display lesen Sie "+ 0"
"4. Voice" anwahlen (LED an)

Pitch-Mode aktivieren:

— Matrix-Taster "2" driicken (LED an), im Display wird "+ 0" angezeigt

mit Taster "5" < eine Schwebung von - 2 programmieren - siehe
Display

Die Programmierung unseres stereophonen, schwebenden Hornklanges ist
damit abgeschlossen.



2. PITCH

Mit dem 2. Pitch kénnen Sie bei Doubling oder AOC eine Schwebung pro-
grammieren (siehe auch Kapitel "Midi").

Beispiel: Schwebung bei Doubling
"Brass 1" auf "Right" (1. Voice) laden
— Matrix-Taster "A", "5" betatigen (LEDs an)
"Brass 1" ist ein 2-komponentiger Klang (1. & 2. Voice sind somit belegt);
da Doubling aktiviert ist, werden die Stimmen doppelt gestartet — 3. & 4.
Voice sind aber weiterhin noch frei.
— Matrix-Taster "D", "2", "1" betétigen (LEDs an):
"2. Pitch" ist aktiviert

— mit Taster "5" < oder "7" >  eine Schwebung von + 2 program-
mieren

Beispiel: Schwebung bei AOC
Manual splitten:
— Matrix-Taster "A" betatigen (LED an); LED bei "Split On" leuchtet

— mittlere C-Manualtaste niederdriicken und Matrix-Taster "8" betéatigen
(LED leuchtet nicht)

Der Split-Punkt ist gesetzt, Sie kénnen jetzt die Bank "Left" und "Right"
registrieren

— "Vibes" auf "Right" laden

— "Left" beliebig registrieren

— wieder "Right" selektieren (nur hier LED an!)
— Matrix-Taster "D", "2", "1" betatigen (LEDs an)

"2. Pitch" ist aktiviert,

— mit Taster "5" < oder “7">  eine Schwebung von £ 2
programmieren

— im linken Manual Akkord C - E - G halten, im rechten Manual einstim-
mig spielen — die mitklingenden AOC-Akkorde 'schweben'.



E WERSIVOICE-Mode

Flat Deep Strings Flanger ~ Chorus  Fast/Slow Speed up Speeddown
b—— Feedback b WV-Mode L Rotor

Das Wersivoice bietet zwei getrennte Funktionen:

1. Ein Phasenvibrato fur die Nachbildung der frither gebrauchlichen, mecha-
nisch rotierenden Lautsprechersysteme. Mit den "Drawbars" kombiniert
erhalten Sie den typischen Sinussound.

2. Einen Orchester-Effekt, d. h. eine Stimmenvervielfachunq, die z. B.
aus "Trumpet" eine ganze Trompetengruppe bildet.

Wie schon vom "Routing" bekannt, kénnen alle oder auch einzelne Voices

eine Bank Uber Wersivoice laufen. Die oberste blaumarkierte Zeile der "Func-
tion Control Matrix" zeigt Ihnen die verschiedenen Wersivoice-Modi:

a) Rotor Fast/Slow: Phasenvibrato schnell/langsam
b) Chorus: schwacher Rotor-Effekt

c) Flanger: extrem langsames, aber sehr intensives Phasenvibrato

d) Strings: Uberlagerung mehrerer Phasenvibratos unterschiedlicher Ampli-
tude und Frequenz

Wir méchten Ihnen die Wersivoice-Modi zunachst mit den "Drawbars" vor-
stellen;

— "Drawbars" auf "Right" (1. Voice) laden und mit den Sinus-Schiebe-
reglern einen Klang registrieren

—  Matrix-Taster "B" betatigen (LED an):

Wie Sie sehen, istim Routing fir "Drawbars" WV bereits programmiert.
— Matrix-Taster "E" betatigen (LED an)

Die Matrix-Zeile "Wersivoice-Mode" ist nun angewahilt:

Wenn keine der LEDs fur "Strings" (3), "Flanger" (4), "Chorus" (5) leuchtet,

ist "Rotor" aktiviert

Fast/Slow Speed up Speeddown
b Rotor

— Bei liegendem Akkord nun "Fast/Slow" (6) betatigen (LED an):
der Rotor lauft schnell (Fast)

— Taster "6" erneut betétigen (LED an): Rotor langsam (Slow)
Sie horen beim Wechsel Fast -  Slow deutlich einen Abbremseffekt,
beim Wechsel Slow —> Fast einen Anlaufeffekt.




— Taster "7" (Speed up) betatigen (LED aus):
Der Anlaufeffekt ist nicht mehr zu héren

— Taster "8" (Speed down) betétigen (LED aus):
Der Abbremseffekt ist nicht mehr zu héren

Schalten Sie nun nacheinander "Chorus", "Flanger" und "Strings" ein
(Taster "5" — “3") — die entsprechenden LEDs leuchten, die LED in Fast/

Slow erlischt.

Méchten Sie wieder "Rotor" anwahlen, missen Sie Fast/Slow ("6") betatigen
(LED an).

Damit ist Rotor Fast aktiviert.
— Taster "6" erneut betdtigen:  — Rotor Slow

Die vier WV-Modi sind gegenseitig ausléschend, das "Feedback" kann zu
allen WV-Modi zugeschaltet werden:

Flat Oeep
L—— Feedback

"Flat" (Taster "1") Wersivoice schwach
"Deep" (Taster "2") Wersivoice intensiv
"Deep" & "Fiat" ("1" & "2") = Wersivoice extrem intensiv

Testen Sie WV-Mode "Strings" auch einmal mit DMS-Instruments "Strings
1/2"und"Brass 1/2" !



F Effects

=

Distortion  On Patch Flutg  Vibratn  Volume VCF-Freq.  Pirch F
VOF e Npise - Touch

In der zweiten blaumarkierten Zeile der Funktion Control Matrix sind Effekte
aufgelistet — Zusatzfunktionen —, die zu jedem Klang hinzuregistriert werden
kénnen.

Dabei wird der Effekt grundsétzlich ab selektierter Voice zugeschaltet!

DISTORTION VCF

Voices, die Uber VCF laufen, kénnen durch eine gewollte Ubersteuerung
verzerrt werden.

Beispiel: Gitarre
"Guitar 2" auf "Right" laden
- Matrix-Taster "F" betéatigen | LED an)
- Matrix-Taster "1" Distortion VCF beté&tigen (LED anl

Der Gitarrensound klingt jetzt effektvoll verzerrt.

Wenn Sie nun "2. Voice" anwahlen, laRt sich DistortionVCF nicht zuschalten,
da nur die erste Komponente von "Guitar 2" Gber VCF lauft | (siehe Routing)

NOISE

On Patwch Fiute
L Noise

Mit Matrix-Taster "2" On wird Noise eingeschaltet.

Wenn das Manual gesplittet ist. besitzt Bank "Right" gegeniber Bank "Left" fur
den VCF Prioritat, d. h. fur das linke Manual kann VCF und damit auch Noise
nur zugeschaltet werden, wenn im rechten Manual kein VCF programmiert ist!

1. Beispiel:
"Drawbars" auf "Right" laden
- Matrix-Taster "F" dricken (LED an)

Wie Sie sehen, leuchtet die LED in Taster "3", d. h. die Funktion "Patch” ist
bei den Drawbars intern programmiert. "Patch" erzeugt das vor allem bei
Drawbars effektvolle "Tastenklicken".



2. Beispiel:
"Lead" auf "Right" Laden

Matrix-Taster "F" ist noch aktiv, "Noise On" muB jedoch neu eingeschal-
tet werden:

— Taster "2" betatigen (LED an)

Wind
— beliebige Manualtaste mehrmals anschlagen, dem Klang wird ein
starkes Rauschen beigefugt: Wind-Hullkurve.
Patch
— Taster "3" driicken (LED an):
Patch (Tastenklicken)
Flute

— Taster "3" erneut driicken (LED aus) und Taster "4" driicken (LED an):
Flute Hillkurve

Patch & Flute

— Taster "3" & "4" (LEDs an):
Es wird die Amplitudenhilikurve aus der Voice, die VCF-Prioritat hat
genommen.



TOUCH

Mit dieser Funktion kénnen Sie Modulationseffekte durch verstarkten Tasten-
druck erzielen. Bei Manual-Split gilt diese Funktion nur fir das rechte Manual

(Bank "Right").

Vibrato Volume VCF-Freq.  Pitch
' Touch

Folgende Modulationen sind méglich:

1. Vibrato - Taster "5" - LED an

Verstarkter Tastendruck erzeugt ein Frequenz-Vibrato. Wenn Touch
das Frequenz-Vibrato steuert, kann auch mit Wheel 1 nur das Frequenz-
Vibrato beeinflulit werden — normalerweise steuert Wheel 1 Frequenz-
und Amplituden-Vibrato.

Die Werte fir das Vibrato lassen sich in der Ebene SPECIAL CONTROLS
einstellen.

2. Volume — Taster "6" — LED an

Bei verstarktem Tastendruck wird die Lautstérke der angeschlagenen
Toéne verstarkt; dies ist natlrlich nur méglich, wenn der Right-Volume-
Regler nicht auf maximaler Lautstérke steht!

3. VCF-Frequenz - Taster "7" - LED an
Touch verschiebt die VCF-Frequenz bis zu 3 Oktaven.

4. Pitch - Taster "8" - LED an

Bei verstarktem Tastendruck wird die Frequenz der Bank "Right"
nach oben verschoben.

Die GroRe der Verschiebung ist in der Ebene SPECIAL CONTROLS
einstellbar.

Beispiel:

— "Trumpet" auf "Right" laden

—  Matrixtaster "F" und beliebige Manualtaste niederdriicken

—  nacheinander Touch-Funktionen durch Betdtigen der Taster

"5" _ "8" aktivieren und dabei den Druck auf die Manualtaste
verstérken — deutlich horen Sie die Effekte.



Sie kdnnen den Bereich, in dem Touch die Modulationseffekte steuert,
mit dem Range Limiter begrenzen (der Taster "Range Limiter" befindet

sich in der Mitte des Bedienfeldes unter "Control").
! Range

[ e

| Limiter

Beispiel fiir Volume-Touch-Begrenzung:

— Druck auf Manualtaste soweit erhéhen, bis die gewiinschte Volume-
Verstarkung erreicht ist

—  Taster "Range Limiter" betatigen (LED an):

Auch bei maximalem Druck auf die Manualtaste wird jetzt nur die pro-
grammierte Volume-Verstérkung erreicht.

G Wheels

Wheel 2 [‘ Wheel 1

/VCF»Freq. VCF-@  VCF-T1 VCFT2  Pitch Vibrato Vibrato Pitch

)

Die beiden Wheels links neben der Tastatur des MK 1 sind frei programmier-
bar.

Die méglichen Funktionen sind in der FUNCTION CONTROL MATRIX
in der dritten blau markierten Zeile von oben aufgefihrt.

Beide Wheels sind nur fiir Bank "Right" (1. - 4. Voice) aktiv, bei Manual-
Split kénnen also nur die Voices des rechten Manuals moduliert werden.

Die Modulation geht immer auf die ganze Bank (1. - 4. Voice), egal wo der
Selektor z. Zt. steht:

— Matrix-Taster "G" betatigen (LED an)

Wir befinden uns jetzt im Wheel-Mode, in dem wir fiir die beiden Wheels
Ton-Modulationen programmieren kénnen.



Vibrato Pitch
L Wheel 1

Wheel 1

Wheel 1 kann Vibrato und/oder Pitch modulieren
a) Vibrato

Taster "7" betatigen (LED an):

nach oben: Frequenz-Vibrato
Wheel-Verstellung

nach unten: Amplituden-Vibrato

i

Die Vibrato-Konstanten lassen sich in der Ebene SPECIAL CONTROLS
einstellen.

b) Pitch

Matrix-Taster "7" betatigen (LED aus)

D Whee! |

Matrix-Taster "8" betatigen (LED an)

Die Verstellung der Wheels bewirkt jetzt eine Tonhdhen-Modulation
von + 1 Oktave.

Mit dem "Range Limiter" kann die Modulations-Bandbreite fir
Vibrato und Pitch begrenzt werden:

Beispiel Pitch:

— beliebige Manualtaste niederdricken und Wheel 1 bis zur
gewinschten Modulationsgrenze verstellen [ Wheel festhalten und
"Range Limiter" einschalten (LED an).

Auch bei maximaler Verstellung von Wheel 1 wird jetzt nur die
programmierte Pitch-Modulation erreicht.

Wheel 2

VCF-Freq. VCF-Q VCF-T1 VCF-T2  Pitch Vibrato
L Wheel 2

Wheel 2 Ubernimmt die Modulationen des VCF und wie bereits Wheel 1
Pitch und Vibrato.

— Matrix-Taster "1" betatigen (LED an):
Die VCF-Frequenz wird maximal 28 Halbténe nach oben verschoben:

Wah-Wah-Effekt

— Matrix-Taster "2" betatigen (LED an):




Die VCF-Quality (Gute) wird schmaler:
dies verstarkt den Wah-Wah-Effekt! — siehe auch Abb. S. 41.
- Matrix-Taster "3" (LED an):

Die Zeit fur VCF - Phase 1 kann mit dem Wheel nun gewahlit werden.

- Matrix-Taster "4" (LED an):

Der zuletzt eingestellte Wert wird nach erneuter Betatigung von Taster "3"
(LED aus) gespeichert.

Pitch (Taster "5" - LED an):
Tonh6hen-Modulation von + 1 Oktave
Vibrato (Taster "6" - LED an):

= Frequenzvibrato. Wenn bei Wheel 2 Frequenz-Vibrato programmiert
wird, kann Wheel 1 auch nur Frequenz-Vibrato steuern !

Die Vibrato-Konstanten lassen sich in der Ebene SPECIAL CONTROLS ein-

stellen.
*

Hinweis: Alles Wissenswerte (iber VCF (VCF-Mode, - Hiill kurve und - Fre-
quenz) finden Sie auf Seite 41-44 beschrieben !

In der Grundeinstellung ist Wheel 1 mit Pitch (Range Limiter plus/minus
eine Terz) und Wheel.2 mit Frequenzvibrato programmiert.

Beachten Sie bitte den "Hinweis zur Wheel-Modulation und Synthese von
Vibrati" im Anhang !

*

Zeile "G" ist die letzte Zeile der Hauptebene
PLAY LEVEL
Zeile "H" stellt bereits die erste Zeile der Subebene
"MODE-CONTROL"

dar.

Sublevels

Lowpass 4-pol. Retrigger Tracking T1 T1>T2 Tlrel. T2 Ratar
L VCF-Mode ‘ VCF-Envelope ————




Il. MODE-CONTROL-LEVEL

Wie Sie bereits wissen, erfolgt der Zugriff auf die weiteren Funktionen
des MK 1 iiber mehrere Subebenen der Matrix, die mit den Tastern "E" -
"H" angewahlt werden. Die Anwahl der einzelnen Funktionszeilen — es
sind nunmehr nur noch maximal vier — erfolgt tiber die Taster "A" - "D";
mit den Tastern "1" - "8" kann dann wieder jede der maximal 8 Positionen
innerhalb einer Zeile aufgerufen werden.

Legen Sie nun die mitgelieferte Matrix-Maske uUber das Matrix-Feld (sie

haftet magnetisch und ist daher auch fur den Live-Einsatz geeignet) und
schlagen Sie die Ebene "MODE CONTROL" auf.

PEREEREEEEEEOEREEN FUNCTION CONTROL MATRIX ISt e

[ e ] =3 Lonaves | < [ svonues ] fowee | oy s }
= VCF-Moda VCF-Envelope =
Lowpass/ T 1 Re-
A Bandpass | 4-Pol. | Retrigger | Tracking T1 T1=T2flesse T 2 Rotor E
= et VOF - T 1 o omme VOF - T 2 e (=]
Freq. 1 Freq. 2 ‘ Freq. 3 Freq. 4
B Equal << < > > F
== s FOOUSWICH LOIY s o L 9f1 8 RIGht e s F 0015 WitCH Right s ==
Piano Piano
C wWv Pedal Hawaii Lﬁansnoser Presat wv Pedal Hawaii G
==} Dynamic =
Medium ‘ Suong | Medium I Strong l Low Se!‘! High Sel. | Solo Voice
D Key Voice Delay Overlap H
Made-Control

Der senkrechte schwarze Balken neben dem Matrix-Taster H zeigt lhnen,
dafl der MODE-CONTROL-LEVEL mit Matrix-Taster "H" angewahlt wird,
also:

— Matrix-Taster "H" betatigen (LED an)

Gleichzeitig mit der LED in Taster "H" leuchtet die LED von Matrix-Taster
"A" auf. Die erste Zeile, in der die VCF-Modi aufgefiihrt werden, ist somit
aktiviert . Mit den Matrix-Tastern "1" - "8" kénnen Sie nun wieder alle
Positionen innerhalb der Zeile aufrufen.



A VCF-Mode

VCF-Mode VCF-Envelope

Lowpass/ T1Re-
Bandpass | 4-Pol. Retrigger | Tracking T1 T1—=T2] lease T 2 Rotor

VCF = Voltage Controlled Filter (spannungsgesteuerter Filter)

Filter verandern die Klangfarbe eines Klangsignals, indem sie bestimmte

Frequenzbereiche anheben und betonen und andere unterdriicken. Lowpass/
Bandpass

Der Bandpassfilter unterdriickt hohe und tiefe Frequenzen, 1463t einen mehr
oder weniger schmalen Frequenzbereich dazwischen durch.

Bandpass {Bandfilter)
A

3

Q = Quality (VCF-
Giite) 0 - f

A = Amplitude

f = Frequenz

Der Lowpass {Tiefpassfilter) 14Rt tiefe Frequenzen passieren, unterdriickt je-
doch hohe Frequenzen.

Lowpass (Tiefpass)

Der Frequenzbereich um f 0 wird besonders stark angehoben. Beim Band-
passfilter ist dies der Bereich der Mittenfrequenz, beim Tiefpass der Bereich
der Eckfrequenz.

Das MaR dieser Bandbreite (= Q = Quality) wird mit Wheel 2 festgelegt
(siehe "PLAY LEVEL : Wheels").



Beispiel: "Trompete"
- "Trompete" auf "Right" laden
Routing anwahlen (Matrix-Maske "PLAY LEVEL" aufschlagen)

- Matrix-Taster "H" betatigen (LED aus !) : Damit ist PLAY LEVEL
angewahlt

- Matrix-Taster "B" betatigen (LED an) : Damit ist "Routing" angewahlt

Wie Sie sehen, lauft die "Trompete" GUber VCF (Taster "4" — LED an),
wir kénnen nun die VCF-Modi anwahlen:

- Matrix-Maske "MODE-CONTROL" aufschlagen

- Matrix-Taster "H" fur Sublevel "MODE-CONTROL" betatigen (LED an):
Gleichzeitig leuchten die LEDs in Taster "A", "1" und "6" auf:

Fir "Trompete" ist der VCF als Lowpass geschaltet (Taster "1" — LED an)
- beliebige Manualtaste mehrmals anschlagen und dabei von "Lowpass"

auf "Bandpass" umschalten (Taster "1" — LED aus) und umgekehrt
("1" — LED an) — deutlich héren Sie den Unterschied !

4-Pal.

Wenn "4-Pol." aktiviert ist (Taster "2" - LED an), wird der VCF als 4-Pol-
Filter gestartet. Die VCF-Bandbreite (Quality — siehe Abbildung) wird ver-
engt, der Klang dadurch schérfer. Taster "2" aus +— VCF als 2-Pol-Filter.

"Retrigger” aktiviert (Taster "3" - LED an):
Der VCF-Ablauf wird bei jedem neuen Tastendruck gestartet — also auch,

Retrigger

wenn bei liegendem Akkord ein neuer Ton angeschlagen wird.

Kein "Retrigger" (Taster "3" - LED aus):

Der VCF-Ablauf wird nur gestartet, wenn zur Zeit des Tastendrucks alle
anderen Tone aufgehoben sind.

(to trigger = auslosen, starten)



Tracking

Tracking aktiviert (LED "4" an):
Offset auf VCF-Frequenz (die Filterfrequenz wird erhéht): Bei VCF-Fre-
quenz = 220 Hz entspricht er dem 3. Oberton der angeschlagenen Taste

esmmemees \[ G F-E VeI OPE

Die VCF-Frequenz (bei Lowpass die Eckfrequenz, bei Bandpass die Mitten-
frequenz) wird Uber eine Envelope = (Frequenz-) Hillkurve gesteuert, der
VCF-Ablauf kann zwei Phasen haben, die wir mit T 1 und T 2 bezeichnen.
Sie kénnen fir beide Phasen die Start- und Endfrequenz bestimmen (siehe
Zeile B - VCF - Frequency) und die Zeit, in der eine Phase durchlaufen
wird (siehe PLAY LEVEL - Wheel 2, Seite 39).

VCF - Verlauf

fo

) .
|
|
! Freq. 2
|

%

Freq. 1 | Freq. 4
|
|
| -t
Phasel Phase 2
{(rn (12)

In der ersten Zeile von MODE-CONTROL sind die Modi fiir den VCF-Ablauf
(Envelope) aufgefiihrt — siehe auch Abb. VCF-Verlauf !

("5" — LED an) nur Phase 1 wird gestartet T1

("6" - LED an) auf Phase 1 folgt Phase 2 T1—T2
T1 Re-

("7" — LED an) nach (Manual-) Tastendruck Phase 1, aber lease T 2

erst nach Tastenfreigabe folgt Phase 2

("8" - LED an) erst Phase 1, dann Phase 2, dann Phase 1 Rator

Usw.

Taster "5" - "8" (LEDs aus): feste VCF-Frequenz, kein VCF-Ablauf (weder
T 1 noch T 2). Die VCF-Frequenz entspricht der Startfrequenz von T 1.

Testen Sie alle VCF-Modi mit "Synbrass" und/oder "Trompete" !



B VCF-Frequency

= VCF - T | wwemt e \/OF - T 2 oo

Freg. 1 Freq. 2 [ Freq. 3 Freq. 4
Equal << < => >>

In der zweiten Zeile von "MODE-CONTROL" kénnen die Start- und End-
frequenzen fiur die beiden Phasen des VCF-Ablaufs — T 1 und T 2 — be-
stimmt werden.

— Matrix-Taster "H", "B" aktivieren (LEDs an)

Die Start- und Endfrequenzen fir T 2 bzw. T 2 wéahlen Sie mit folgenden
Tastern an:

e YOF - T 1 s

Freq. 1

= Startfrequenz T 1 Taster "1" LED an
Freq. 2

= Endfrequenz T 1 Taster "2” LED an

SR VY of S -

Freq. 3

= Startfrequenz T 2 Taster "3" LED an
Freq. 4

= Endfrequenz T 2 Taster "4" LED an

Wenn einer dieser Taster aktiviert ist (LED an) erscheint im Bereich "Func-
tion" die momentane Frequenz, die nun mit den Tastern

"5" und "6" nach unten bis 220 Hz
< << <<
und mit den Tastern e und "8" nach oben bis 9000 Hz
> >

verandert werden kann.




Soll Freq. 2 = Freq. 3 sein (= Equal), kénnen Sie gleichzeitig mit Endfre-
quenz T 1 auch Startfrequenz T 2 festlegen:

— Taster "2" & "3" betétigen (LEDs an)

Wird das zulassige VCF-Frequenzspektrum nach oben tberschritten (9000 Hz),
"springt" der VCF von der oberen Grenze des Spektrums zur unteren Grenze
(220 Hz) und steigt dann um die entsprechende Frequenzzahl wieder nach
oben — umgekehrt verhélt es sich, wenn das VCF-Frequenzspektrum nach
unten Uberschritten wird.

Der Effekt ist deutlich zu héren; im Display erscheint im Bereich "Funktion”
-SWAP-

Testen Sie die VCF-Ablaufe wieder mit "Synbrass" und "Trompete" !

Sie'kénnen fur jede Voice individuelle VCF-Ablaufe, wie oben beschrieben,
programmieren und in den CVs oder Presets abspeichern !

C Footswitch Left/Right

s FQOtSWItCH Left mememn e | pft & Right e e FOOtsWitch Right s

Piana Piano
wv Pedal Hawaii [Transposer] Preset WV Pedal Hawaii

Die dritte Zeile der MODE-CONTROL-Ebene zeiqt die Programmiermdog-
lichkeiten fiir die beiden FuBlschalter, die sich links und rechts am Fuf-
schweller fur das MK 1 befinden. Die hier beschriebenen Funktionen koén-
nen auch von 2 separaten FuRschaltern Ubernommen werden (siehe auch
"Vorbereitungen"):

Taster "1" (LED an) fur Footswitch Left
Taster "6" (LED an) fir Footswitch Right WV

Wenn Sie jetzt den entsprechenden Footswitch betatigen, erfolgt die Um-
schaltung Wersivoice — Rotor Fast = Slow

Footswitch betdtigen: Es erfolgt die Umschaltung
Wersivoice — Rotor Fast/Slow.

(Voraussetzung ist naturlich, im "Routing" ist Wersivoice programmiert !)

Taster "2" (LED an) fur Footswitch Left Piano
Taster "7" (LED an) fur Footswitch Right Pedal

Footswitch betatigen: percussive Klange, z. B. "Piano" klingen langer aus,
nicht percussive Kléange, z. B. "Brass" klingen durch,
solange der FuRschalter gedriickt bleibt.




Hawaii —Taster "3" (LED an) fur Footswitch Left
—Taster "8" (LED an) fur Footswitch Right

Footswitch betétigen: Der Ton wird schnell um einen Halbton nach unten
abgesenkt und steigt langsam wieder zur urspriing-
lichen Tonhéhe auf.

Ausprobieren mit "Guitar 1/2" !

Transposer —Taster "4" (LED an) fir Footswitch Left & Right!

Footswitch betatigen: Footswitch Left transponiert in Halbtonschritten
die Gesamtstimmung des MK 1 abwarts, Footswitch
Right transponiert in Halbtonschritten aufwaérts,
(siehe auch: PLAY LEVEL-Tuning)

Preset —Taster "5" (LED an) fur Footswitch Left & Right!

Footswitch betétigen: Footswitch Left aktiviert die nachst tiefere, Foot-
switch Right die néchst héhere Preset-Nummer.

Mé&chten Sie mehrere Presets nacheinander mit dem FuBschalter aufrufen,
ist natiirlich Voraussetzung, daR in den entsDrechenden Presets diese Funktion:
"Footswitch Preset" mit abgespeichert worden ist !



D DYNAMIC

Dynamic

Medium l Strong Mediuml Strong ILowSel.l High Sel. | Solo Voice
Key Voice Delay Overlap

Die vierte Zeile von "MODE-CONTROL" zeigt die Méglichkeiten, die Dyna-
mik far das Spiel auf dem MK 1 individuell zu bestimmen.

Zu unterscheiden sind die Key-Dynamic (Tasten-Dynamik), die die Dynamik

global fur die gesamte Tastatur des MK 1 festlegt und die Voice-Volume-
Dynamic, die fur jede angewahlte Voice individuell bestimmt werden kann.

1. Key-Dynamic

Mit den beiden linken Tastern bestimmen Sie global die Empfindlichkeit
der Tastatur-Dynamik fur das MK 1:

Medium l Strong

Key
Medium (Taster "1" — LED an) 30 dB
Strong (Taster "2" - LED an) 40 dB
Medium & Strong (Taster "1" & "2" - LED an) 50 dB
Beide aus (LEDs aus) 20dB

Die Key-Dvnami.c 1aR3t sich nicht in den CVs oder Presets abspeichern; die
zuletzt eingestellte Tasten-Empfindlichkeit bleibt auch nach dem Aus- und
Wiedereinschalten bis zu einer erneuten Justierung erhalten.
Mit "Piano" testen.
"Piano" auf "Right" laden
Im PLAY LEVEL Loudness anwahlen und Volume-Dynamic aktivieren:
Ggf. vorher Taster "H" betétigen — LED mul3 aus sein !
— Matrix-Taster "C", "5" betétigen (LEDs an)
Im MODE-CONTROL-LEVEL Dynamic anwéhlen
— Matrix-Taster "H", "D" betatigen (LEDs an)
LED der Taster "1" & "2" sollen aus sein = 20 dB
— beliebige Manualtaste mehrmals leicht bis fest anschlagen, dabei zuerst
"Medium" ("1"), dann "Strong" ("2"), schlieflich "Medium" & "Strong"

("1" & "2") zuschalten -* :Je groRer die Key-Dynamic, desto leiser
kann auf dem Manual gespielt werden !




2. Voice-Dynamic

Voice

Medium | Strong | LowSel. | High Sel.

In der Loudness-Zeile des PLAY LEVEL kann mit dem Taster "5" die
Volume-Dynamic global zugeschaltet werden.

In der vierten Zeile des MODE-CONTROL-LEVEL finden Sie nun die Moég-
lichkeiten aufgefiihrt, diese jederzeit zu- oder abschaltbare Dynamik fir

jede Voice individuell festzulegen.

Medium & Strong

(Taster "3" & "4" - LED an)
Strong

(Taster "4"- LED an)
Medium

(Taster "3" - LED an)

Beide aus

(Taster "3" & "4" - LEDs aus)
Low Select

(Taster "5" - LED an)

High Select

(Taster "6" - LED an)

Beide aus

(Taster "5" & "6" - LEDs aus)

Sehen wir uns einige Beispiele an:

1. "Trumpet"

Volle Dynamik

Voice friher laut

Voice noch friher laut

Volle Lautstérke (keine Dynamik)

Voice nur bei niedriger Dynamik
hérbar

Voice nur bei hoher Dynamik hér-
bar

Keine Dynamik "Medium" &
"Strong" bestimmen nur die relative
Lautstérke:

Medium (LED an) — 50%
Strong (LED an) — 25%
Medium & Strong — 125%
(LEDs an)

"Trumpet" auf "Right" laden (1-komponentiger Sound)

Im PLAY LEVEL "Volume-Dynamik" zuschalten:

— Matrix-Taster "C", "5" betatigen (LEDs an)

Ggf. vorher Taste "H" betétigen -LED mul3 aus sein !

Im MODE-CONTROL-LEVEL Dynamik anwahlen:

— Taster "H", "D" betatigen (LEDs an)



Im Bereich "Voice-Dynamic" ist keiner der Taster "3" - "6" aktiv, d. h.
die Trompete ist intern ohne Dynamik programmiert. Dies kénnen wir nun

andern:
— Medium ("3") & Strong ("4"), LowSel. ("5") & High Sei. ("6") aktivieren

— beliebige Manualtaste mehrmals leicht bis fest anschlagen -~ die Trom-
pete ist nun mit voller Dynamik spielbar !

— High Sei. wegschalten ("6" — LED aus):
Die Trompete ist nur bei leichtem Tastenanschlag zu héren (= Low Sei.)

— High Sei. zuschalten ("6" — LED an) und Low Sei. wegschalten
("5" — LED aus):

Die Trompete ist nur bei festem Tastenanschlag zu héren (= High Sel.)



2. Multisound mit Low Select, High Select
"Trumpet" auf "Right" laden (1-komponentiger Sound)
Voice-Volume-Dynamic programmieren:

— Matrix-Taster "H", "D" betatigen (LEDs an)-- MODE CONTROL
LEVEL — Dynamik angewahilt

— "Medium" (3) & "Strong" (4) & "High Select" (6) aktivieren (LEDs an)

— Im Bereich "Voice select" "2. Voice" selektieren (LED an) und "Lead"
auf "2. Voice" laden (2-komponentiger Sound)

Bei "Lead" hat die 1. Komponente keine Dynamik, die 2. Komponente
voll Dynamik, bei beiden ist "Low Select" und "High Select" programmiert.

Vergewissern Sie sich, da im PLAY LEVEL in der Loudness-Zeile "On"
(1) und "Volume" (5) aktiviert sind (LEDs an) und schlagen Sie nun eine
beliebige Manualtaste mehrmals leicht bis fest an:

— bei leichtem Anschlag erklingt nur "Lead"

— bei festem Anschlag erklingt auch die "Trumpet"

Probieren Sie einmal weitere Mdglichkeiten dieser differenzierten Klang-
Dynamik aus !

Hinweis:

Die Voice-Volume-Dynamic kann in den Computer-Voices und Presets
abgespeichert werden.

Salg
Delay

Diese Funktion ermdglicht eine Differenzierung des Solo-Mode, der in der
obersten Zeile des PLAY LEVEL mit dem Taster "6" Solo aktiviert wird:

Wenn "Solo Delay" (Delay = Verzégerung) programmiert ist, werden die
tieferen Tone des Akkords nicht sofort, sondern erst nach einer kurzen Ver-
zdgerung in der Lautstérke abgesenkt.

Beispiel:

— "Lead" auf "Right" laden

Im PLAY LEVEL "Solo" aktivieren (Taster "A", "6" - LEDs an)

— Akkord anschlagen und mit dem Volume-Schieberegler "Balance/Solo/
AOC" die gewlinschte Lautstarke fur die unteren Akkordtone einstellen

Im MODE-CONTROL-LEVEL die Funktion "Solo Delay" aktivieren:
— Matrix-Taster "H", "D", "7" betatigen (LEDs an)

. Wenn jetzt Akkorde gespielt werden, werden alle Téne, auRer dem héchsten
Soloton, nach kurzer Verzégerung auf die eingestellte Lautstarke abgesenkt.

Diese Funktion kann in den Presets mit abgespeichert werden.



Vaice
Overlap

Voice Overlap nicht aktiviert : Wird ein Ton gestartet, bevor ein

("8"—LED aus) alterer Ton gleicher Tonhthe abge-
klungen ist, so wird dieser dltere Ton
gleich abgeschaltet.

Voice Overlap (= Stimmen- : Es kann nun ein neuer Ton gestartet
Uberlappung) aktiviert werden , wahrend der a&ltere Ton
gleicher Tonhdhe ausklingt!
Beispiel:
"Church" auf "Right" laden

— mehrmals beliebigen Ton/Akkord schnell anschlagen:

Im Display sehen Sie, dall immer nur 2 Stimmen pro Ton verbraucht werden
(“Church” ist ein 2-komponentiger Sound).

"Voice Oberlap” aktivieren:
— Taster "H", "D", "8" betéatigen (LEDs an)
— beliebigen Ton/Akkord mehrmals schnell anschlagen:

Im Display sehen Sie, da3 nun mehr Stimmen verbraucht werden, da bei
Neuanschlag nun auch noch Stimmen flir verklingende Téne gebraucht
werden.



esssesssssssssssss CV-Instruments e—————————————

GV1 | CV2 | CV3 | CV4 | CV5
1 I l l |
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Wie auf Seite 16 und 17 unter "Set CV/Pres." (I. A) beschrieben, kénnen
— ab selektierter Voice — 2 Voices in den CVs abgespeichert werden.

Wenn also der Selector im Feld "Voice select” auf der 2. Voice steht (LED
an), werden nach Betatigung von "Set CV/Pres." (LED an) und eines CV-
Tasters (LED an) die 2. & 3. Voice in der angesprochenen CV abgelegt —
evtl. "Voice Bank" aktivieren (LED an).

Die CVs kénnen dann wie die DMS-Instruments zur Bildung komplexer
Sounds herangezogen werden.

Folgende Funktionen der Voices kénnen in den CVs mit abgespeichert

werden:
Routing siehe |. B
WV-Mode siehe |. F
Voice Shift (ohne All !) siehe . D
Voice Pitch (ohne All 1) siehe I. D
Oktav-Lage siehe |. D
Voice-Volume-Dynamik siehe Il. D
VCF-Mode & Envelope siehe ll. A, B
Gain siehe Ill. A

Hinweis:

Die Presets besitzen keine eigene Speicher fiir die Kldnge, vielmehr sind Zeiger
auf die Speicherplitze des intemen ROM (20 DMS-Instruments) und des
internen RAM (20 CV-Instruments) gerichtet und rufen den aktuellen Inhalt
auf | Daraus folgt fiir die Zusammenstellung aus Kldngen mehrerer ROM-
Cartridges:

— alle Klange, die fiir die Presets gewiinscht werden, aus den verschiedenen
ROM-Cartridges in die CV-Speicherplétze laden (max. 10).

— 8 Presets zusammenstellen und anschlieBend auf einer RAM-Cartridge
abspeichem (10 CV & 8 Presets).




Presets
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In den 16 Presets konnen umfassende Keyboard-Programmierungen abge-
speichert werden, die dann mit einem Tastendruck abgerufen werden kénnen.
Wie Sie Presets abspeichern kénnen, ist unter "Set CV/Pres." (I. A) beschrie-
ben:

— Matrix-Taster "A", "1” betatigen

— Taster "Presets" mit der gewlinschten Speicherplatznummer 1 - 8 be-
tatigen (evtl. "Preset Bank" aktivieren — LED an)

Da sehr viele Funktionen in einem Preset zusammengefal’t werden kénnen,
haben wir fiir Sie eine Checkliste zusammengestellt, in der alle Méglich-
keiten noch einmal aufgefiihrt sind:

— alle Moglichkeiten wie bei CV CV-Instr.
— Manual-Split .
— komplette Instrumentierung Left/Right

— Solo-Funktion incl. Solo Delay, AOC, Doubling

— Voice (-Volume-) Dynamik 1l
— Lautstarke-Balancen "Left/Right", "Balance/
— Solo/AOC" !
— Touch-Control incl. "Range Limiter" I
— Wheel-Control (Wheel 1 mit "Range Limiter") I
— Swell-Shoe incl. "Range Limiter" |
— Footswitch-Control ¥ |
— Midi-Out-Chanels v
— Vibrato & Touch Werte Vi

>»P000M> g > >

Keine Angst — in keinem Preset miissen alle Méglichkeiten beriicksichtigt
sein !

Preset anwihlen

— Gewiinschten Preset-Taster betatigen (LED an)
ggf. "Preset Bank" (LED an)

Wenn nun "Preset Volume" ("A", "3") aktiviert wird (LED an), werden alle
Lautstarke-Balancen, Left/Right nur noch aus dem angewéhlten Preset geholt
—so wie Sie sie vor der Abspeicherung eingestellt haben !



—— Cartridge ————————————

Zur Klangverwaltung und Klangerweiterung des MK 1 bietet Wersi ROM-
und RAM-Cartridges an, die mit der AnschluRseite nach unten in den Cart-
ridge-Schacht — rechts vom Display — gesteckt werden.

ROM-Cartridge
(ROM: Read Only Memory = Nur Lesespeicher)

Das MK 1 besitzt 20 interne Sounds, abrufbar durch Druck auf den ent-
sprechenden Wahltaster im Bereich "DMS-Instruments".

Nach Einstecken einer ROM-Cartridge haben Sie Uber die "DMS-Instru-
ments"-Wahltaster direkten Zugriff auf weitere 20 DMS-Sounds !

Gehen Sie wie folgt vor:

— ROM-Cartridge in den Cartridge-Schacht einstecken (Cartridge nicht
verkanten !)

— Im Bedienfeld "Control" den Taster "Voice Cartridge" betatigen (LEDan)

Uber die 20 "DMS-Instruments"-Wahltaster kénnen Sie nun die 20 externen
Cartridge-Sounds aufrufen.



Die 20 Klangfarben der Cartridge kénnen nun genau wie die internen Klang-
farben zur Bildung komplexer Multisounds herangezogen werden und mit in
den CV-Instruments oder Presets (mit "Set CV/Pres.") abgespeichert werden.

Wersi wird das Angebot an ROM-Cartridges mit neuen faszinierenden Sounds
sténdig erweitern — wir werden stets bemiiht sein, Sie (iber neue Software zu
informieren.

RAM-Cartridge

(RAM: Random Access Memory = Speicher mit beliebigem Zugriff, Inhalt
kann geldscht werden)

Nach Einstecken einer RAM-Cartridge haben Sie liber die CV- & Preset-
Wahltaster direkten Zugriff auf die Cartridge-Klénge.

(Voraussetzung, Taster "Voice Cartridge” bzw. "Preset Cartridge” sind
aktiv - LEDs an.)

Eigene Klangschépfungen und -bearbeitungen sowie Presets kénnen Sie von
den Speicherplatzen der CV-Instruments bzw. der Presets in die RAM-Cart-
ridge kopieren und spéater bei Bedarf wieder in die internen CVs und Presets
einladen.

Eine RAM-Cartridge falt 10 CVs und 8 Presets.

Mit mehreren RAM-Cartridges schaffen Sie sich so im Laufe der Zeit lhr
individuelles Sound-Archiv.

Hinweis: Zu jeder RAM-Cartridge werden 4 unbedruckte Magnetstreifen
mitgeliefert. Sie kénnen diese mit den von lhnen vergebenen
Namen fiir Klangneuschépfungen und Presets beschriften und
oberhalb der Preset- und CV-Wahiltaster auflegen.

Zwei wichtige Eigenschaften der RAM-Cartridge seien noch besonders hervor-
gehoben:

— Akku-Pufferung

Bekanntlich verliert ein RAM bei Ausfall der Versorgungsspannung
seinen Inhalt. Um dies zu verhindern, ist jede RAM-Cartridge mit einem
Akku bestiickt, welcher das RAM einige Monate lang vor Datenverlust
schitzt, vorausgesetzt, er ist voll geladen. Um den Akku nachzuladen,
ist es erforderlich, die RAM-Cartridge etwa alle 5 bis 6 Monate fir 24
Stunden in das dazugehérige Gerat einzustecken und dieses einzuschal-
ten. Auch bei der ersten Inbetriebnahme einer neuen RAM-Cartridge
sollte diese ca. 24 Stunden lang geladen werden. Bei hdufigem Gebrauch
der Cartridge eriibrigt sich in der Regel ein besonderes Nachladen.
Hinweis: Falls eine Cartridge Gber langere Zeit im ausgeschalteten Gerét
stecken bleibt, sollte der Schreibschutzschalter auf Stellung "Wr. prot"
stehen, andernfalls wird die Akku-Entladung beschleunigt.



— Uberschreibschutz "write protection”

Durch einen Schlitz im Cartridge-Gehause kann ein kleiner Schiebeschal-
ter betatigt werden. In der Stellung "wr. prot" (= write protection, auf
dem Gehause eingepragt) ist die Cartridge gegen versehentliches Uber-
schreiben und damit gegen den Verlust des Speicherinhaltes geschutzt.

Falls der Speicher bewuf3t tiberschrieben werden soll, mu der Schiebe-
schalter in die andere Stellung gebracht werden:

Zum Laden des RAM muR der Schiebeschalter in der Cartridge — falls
erforderlich — aus der Stellung "wr. prot" (= write protection = (Uber-)
schreibschutz) herausgenommen werden. Mit einem spitzen Gegenstand
oder einem kleinen Schraubenzieher, der in den Querschlitz des weilken
Teils des Schalters gesetzt wird, 14Rt sich der Schalter leicht hin- und her-
schieben.

Auch am Keyboard mul} der Schalter "write prot" (Riickseite) in die
dem Pfeil entgegengesetzte Richtung gebracht werden. — Nach beendetem
Ladevorgang beide Schalter wieder umlegen, um versehentliches Ldschen
zu verhindern, an der Cartridge also auf "wr. prot" und am MK 1 in
Pfeilrichtung. (Im Display erscheint dann ein waagerechter Strich vor
MIDI.)

Fur den Datentransfer zwischen internem RAM (CVs & Presets) und externem
RAM (Cartridge) stehen lhnen zwei Méglichkeiten zur Verfiigung:

1. Mit Hilfe des Befehls "Set CV/Pres." wird ein CV oder Preset gezielt
auf den gewiinschten Speicherplatz im internen oder externen RAM
kopiert.

Auf diese Weise konnen Sie jederzeit sehr schnell die Zusammenstellung der
Sounds im internen RAM-Speicher (CVs & Presets) oder im externen Speicher
(Cartridge) gezielt ab&ndern !

2. Mit Hilfe der Funktionen "Down-Load"/"Up-Load" in der Copy-Ebene
werden jeweils 10 CVs & 8 Presets mit einem Tastendruck vom internen
RAM in die RAM-Cartridge kopiert ( -*- Up-Load) bzw. von der Cart-
ridge ins interne RAM kopiert ( -*» Down-Load).

Auf diese Weise haben Sie blitzschnell Zugriff zu 10 neuen CVs & 8 neuen
Presets !

Die Funktionen "Down-Load/Up-Load" werden im COPY-LEVEL auf
Seite 61 unter der Uberschrift "Copy Cartridge" beschrieben.



Beispiel: einen ausgewahlten Preset vom intemen RAM auf einen gewiinschten
Speicherplatz der Cartridge kopieren

— RAM-Cartridge in den Cartridge-
Schacht einstecken

— Im Bereich "Voice select" Taster
"Right" — fur 1. Voice —

selektieren

— Preset anwahlen

— "Set CV/Pres." aktivieren

— "Preset Cartridge" aktivieren

— Cartridge-Speicherplatz anwéhlen

Cartridge nicht verkanten !

Taster "Right" - LED an

Preset-Taster 1- 8; wenn "Preset
Bank" aktiviert ist (LED an),
kann Preset 9 - 1 6 angewéhlt
werden

Matrix-Taster A, 7 — LEDs an

Taster "Preset Cartridge" — LED
an. Die Preset-Wahltaster sind da-
mit zu Cartridge-Preset-Wahltaster
umgeschaltet

Preset-Wahltaster 1 - 8

Der angewahite Preset ist damit auf den ausgesuchten Cartridge-Speicherplatz

kopiert.

Beispiel: einen ausgewihlten Preset von der Cartridge auf einen gewiinschten
Speicherplatz im internen RAM kopieren

— RAM-Cartridge in den Cartridge-
Schacht einstecken

— Im Bereich "Voice select" Taster
"Right" — fur 1. Voice —

selektieren

— "Preset Cartridge" aktivieren

— Preset auf Cartridge anwéhlen

— "Set CV/Pres." aktivieren

— "Preset Cartridge" ausschalten

— gewinschten Preset-Speicherplatz
anwahlen

Cartridge nicht verkanten !

bei "Right" - LED an

LED an. Die Preset-Wahltaster
sind damit zu Cartridge-Preset-
Wahltaster umgeschaltet

Preset-Taster 1-8

Matrix-Taster A, 7 betatigen
(LEDs an)

LED aus ! Die Preset-
Wabhltaster sind damit wieder
zu internen Preset-Wahltastern
umgeschaltet

Preset-Taster 1 - 8, wenn
"Preset Bank" aktiviert ist, kann
Preset 9-16 angewahlt werden

Der ausgewahite Cartridge-Preset ist damit auf den internen Preset-Speicher-

nlat7 koniert



Beispiel: ausgewihite CV vom intemen RAM auf einen gewiinschten Speicher-

platz der Cartridge kopieren
— RAM-Cartridge in den Cartridge- Cartridge nicht verkanten !
Schacht einstecken
— Im Bereich "Voice select" Taster bei "Right" - LED an
"Right" — fiir 1. Voice —
selektieren
— CV anwihlen Taster CV 1 - 10; wenn "Voice

Bank" aktiviert ist (LED an),
kannCV 11 - 20 angewahlt

werden

— "Set CV/Pres." aktivieren Matrix-Taster A, 7 — LEDs
an

— "Voice Cartridge" aktivieren Taster "Voice Cartridge" - LED

an. Die CV-Wahltaster sind
damit zu Cartridge-CV-
Wahltaster umgeschaltet

— Cartridge-Speicherplatz anwahlen Taster CV1-10

Das ausgewdéhlte CV-Instrument ist damit auf den ausgesuchten Cartridge-
Speicherplatz kopiert.

Beispiel: ausgewihlte CV von der Cartridge auf ausgesuchten Speicherplatz
im internen RAM kopieren

— RAM-Cartridge in den Cartridge- Cartridge nicht verkanten !
Schacht einstecken

— Im Bereich "Voice select" Taster LED an
"Right" — fur 1. Voice —
selektieren
— "Voice Cartridge" aktivieren LED an. Die CV-Wahltaster sind
jetzt zu Cartridge-CV-Wahltaster
umgeschaltet
— gewinschte CV auf der Cart- Taster CV 1-10
ridge anwahlen
— "Set CV/Pres." aktivieren Matrix-Taster A, 7 (LEDs an)
— "Voice Cartridge" ausschalten LED aus ! Die CV-Wahitaster sind

damit wieder zu' internen CV-
Wahltastern umgeschaltet

— gewiinschten CV-Speicherplatz Taster CV 1-10, wenn "Voice
anwahlen Bank" aktiviert ist, kann CV 11 -

20 angewdhlt werden

Der Cartridge-Sound ist damit auf den gewiinschten CV-Speicherplatz kopiert.



I}Q%P Beachten Sie bitte die folgenden Display-Meldungen

Cartridge o.k.

Cartridge befindet sich im Cartridge-Slot
und ist o.k.

No Cartridge
keine Cartridge

Cartridge wurde herausgenommen, bei
Umregistrierung erlischt die Meldung

Cartridge Error
Cartridge-Fehler

Cartridge ist defekt oder wurde unter
alter Software erstellt; siehe auch Band
2,

Test Functions: InitCV/Preset!

Auch eine leere RAM-Cartridge
bewirkt die Meldung C-ER

4. W-ER

Write Error
Schreibfehler

Der write-protect-Schalter

(MK 1 oder Cartridge) ist
aktiviert,

Abhilfe: 'write-protect' aus-
schalten

5. M-ER

Memory Error
Speicherfehler

Cartridge-Sound wurde angewahlt (RAM
oder ROM) und Cartridge anschlieRend
aus Slot gezogen; Display: 'NO C’.
Wenn Ton gespielt wird, erscheint: M-ER
Abhilfe: Cartridge einstecken oder
umregistrieren.




lil. COPY-LEVEL

Schlagen Sie in der Matrix-Maske die Ebene "Copy" auf; wenn die Matrix-
Taster "H", "G" aktiviert sind (LEDs an), ist der COPY-LEVEL angewszhlt.

NSRS FUNCTION CONTROL MATRIX s sy
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Copy

Diese Ebene beinhaltet die folgenden Funktionen:

— 8 Presets & 10 CVs mit einem Befehl vom internen RAM in die RAM-
Cartridge zu kopieren und umgekehrt

— die Lautstirke der Wave bei 2-komponentigen CV-Instruments neu ein-
zupegeln

— 2 CVs miteinander zu verbinden und diese dann mit einem Tastendruck
— als max. 4-komponentigen Sound — aufzurufen

— gezielte Klangdnderungen eines CV- bzw. DMS-Instruments vorzunehmen,
indem einzelne Parameter wie z. B. VCF oder Amplituden-Hiillkurve
von einem anderen CV/DMS-Instrument kopiert werden.

Nach Aktivierung des COPY-LEVEL ist wieder — wie schon bei den anderen
Matrix-Ebenen — automatisch Zeile A aktiviert.



A Global Copy

Capy Cartridge m—e——— e (331} e COnNnNECE
Down- Up- ’ < > CV 1-> |Disconnect
Load Load Bank Cv2 3. Voice

In der ersten Zeile finden Sie die Befehle zum Kopieren der Cartridge, zum
Einstellen der Wave-Lautstarke und zum Verketten zweier CVs.

1. - Copy Cartridge -

Mit Hilfe der Funktion "Down-Load" wird der komplette Inhalt einer RAM-
Cartndge (10 CVs & 8 Presets) ins interne RAM auf die Speicherpléatze CV

1-10 und Preset 1 - 8 kopiert.

Bank T .
Ist der Schalter zusatzlich eingeschaltet (Matrix-
Taster "3" -

LED an), wird der Inhalt der Cartridge auf die Speicherplatze CV 11 - 20
und Preset 9-16 kopiert.

Mit Hilfe der Funktion "Up-Load" wird der Inhalt der RAM-Speicherplétze
CV 1 - 10 und Preset 1 - 8 in die Cartridge kopiert.

Ist der Bank Schalter zusatzlich eingeschaltet (Matrix-Taster
"3" - LED an), wird der Inhalt der internen RAM-
Speicherplatze CV 11 — 20 und Preset 9 - 16 in die Cartridge kopiert.

Down-
Load
— RAM-Cartridge in Cartridge-Schacht Vorsicht: Nicht verkanten !
einstecken
— COPY-LEVEL anwéhlen Matrix-Taster H, G
LEDs an, gleichzeitig ist Zeile
"A" angewahlt
— evtl. "Bank" zuschalten Matrix-Taster "3" — LED an
— "Down-Load" aktivieren Matrix-Taster "1" betatigen -

LED leuchtet so lange, bis der
Kopiervorgang beendet ist —
ca. 1 sec.

Die 10 CVs und 8 Presets der RAM-Cartridge sind damit ins interne RAM
kopiert.




Up-
Load

— RAM-Cartridge in Cartridge- Vorsicht: Nicht verkanten !
Schacht einstecken

— COPY-LEVEL anwéhlen Matrix-Taster H, G
LEDs an, gleichzeitig ist Zeile
"A" angewahlt

— evtl. "Bank" zuschalten Matrix-Taster "3" - LED an

— "Up-Load" aktivieren Matrix-Taster "2" betatigen
— LED leuchtet so lange, bis
der Kopiervorgang beendet ist
—ca. 1sec.

Die 10 CVs und 8 Presets aus dem internen RAM (evil. Bank-RAM) sind da-
mit in die Cartridge kopiert.

Hinweis: Beachten Sie bitte die Uberschreibschutz-Schalter "write pro-
tection” an RAM-Cartridge und MK 1.
Diese sind im Kapitel "RAM-Cartridge" auf Seite 56 ausfiihrlich
beschrieben !

Wurde irrtiimlich eine ROM-Cartridge eingesteckt, gibt das MK 7 eine Fehler-
meldung (= Error):

Die LED in Taster A, 1 blinkt.

Dieser Mode kann nur verlassen werden, wenn dieser Taster noch einmal
gedriickt wird.

*

2. - Gain -

Mit der Funktion Gain (= Maf3, Weite) kann die Lautstarke der Wave fir 1.
und 2. Voice eines CV-Instruments beliebig verédndert werden.

(Wave ist ein Klangparameter - siehe auch "Copy DMS/CV-to-Selector”
oderSYNTHESIS LEVEL).

Sicher haben Sie festgestellt, da DMS-Instruments bei gleichem Ausgangs-
pegel (Lautstarkeregler "Master") unterschiedlich laut klingen. Die Trompete
ist als Soloinstrument sehr laut, Strings 1, Vibes u. a. klingen dagegen sehr
verhalten.

Mit Hilfe der "Voice Balance" kénnen diese Lautstarke-Unterschiede indi-
viduell verandert und in den Presets abgespeichert werden.

Mit der Funktion "Gain" kann die Lautstarkeverdnderung fest in den CVs
abgespeichert werden !

Man kann den Gain als 'versteckten' Lautstarkeregler ansehen, der es er-
méglicht, 2-komponentige Klange mit verdnderten Lautstarke-Balancen
mit einem Tastendruck aufzurufen.



Beispiel: Trumpet mit "Lead"

"Trumpet" in Bank "Right" laden Right LED an
"Lead" in 2. Voice laden 2. Voice LED an

wieder "Right" (1. Voice) selektieren

und auf einem CV-Speicherplatz ab- bei entsprechender CV
speichern (die 2. Komponente von LED an

"Lead" wird dabei gel6scht.)

COPY LEVEL anwahlen Matrix-Taster H, G
LEDs an, Zeile A ist

automatisch angewahlt

In der Bank "Right" steht der Selektor
weiterhin auf 1. Voice (Right).

Lautstarke der "Trumpet" verandern:

mitden Tastern 5 & 6 kann jetzt die Lautstarke von "Trumpet"

Gain

neu eingestellt werden.

Im Display kénnen Sie die Werte im Bereich "Functions" kontrollieren:

N ~

[ TRUMPT.MIDI + 96. J

~ ™~

0 = keine Lautstarke
99 = max. Lautstarke

Stellen Sie den Gain sehr niedrig ein, z. B. auf 20.

AnschlieRend die 2. Voice selektieren und den Gain fiir "Lead" hoch ein-
oegeln, Uber 90.

Bei Aufruf dieser CV steht Ihnen nun sofort ein 2-komonentiger Klang
bestehend aus leiser "Trumpet" und lautem "Lead" zur Verfligung.



3. Connect

Diese Funktion ermdglicht es, 2 beliebige CV-Instruments miteinander zu
verbinden {= englisch: to connect) und diese dann mit nur einem (CV-)
Tastendruck aufzurufen.

Auf diese Weise stehen lhnen auch in den CVs — wie in den Presets — mit
einem Tastendruck 4-komponentige Sounds zur Verfugung. Diese Program-
mierung bleibt nach dem Aus- und Wiedereinschalten des MK 1 erhalten und
kann auch in den Presets mit abgespeichert werden.

Connect

Cvi->
Cv2

Wenn diese Funktion aktiviert ist, missen zwei CV-Taster betatigt werden.
Danach sind die Voices der zweiten CV an die 2. Voice der ersten CV ange-
héngt.

Wird an Stelle eines CV-Instruments ein DMS-Instrument gewéhit oder das
gleiche CV-Instrument zweimal, gibt das MK 1 eine Fehlermeldung (= Error):
Blinken der LED in Taster A, 1.

Dieser Mode kann nur verlassen werden, wenn dieser Taster noch einmal ge-
driickt wird.

Beispiel:

— DMS-Instr. "Lead" auf CV 5
abspeichern

— DMS-Instr. "Glockenspiel" auf

CV 6 abspeichern
— COPY-LEVEL anwahlen Matrix-Taster H, G
LEDs an, gleichzeitig ist Zeile
"A" angewahlt
— "ConnectCV1 CV2° Taster "7“ betatigen (LED an)
aktivieren
— CV-Taster betatigen "CV5"(LED nicht an)

"CV 6" (LED in CV 5 an,
LED in Taster "7" erlischt)

Bei Anwahl von "CV 5" erklingt nun stets der 4-komponentige Sound "Lead
& Glockenspiel" — (siehe Display).



Disconnect
3. Voice

Mit "Disconnect 3. Voice" wird die Verbindung zwischen den beiden CVs
wieder geldst:

Wenn "Disconnect 3. Voice" aktiviert ist, muB ein CV-Schalter betatigt
werden. Danach sind die beiden CV wieder entkoppelt.

Beispiel:

— CV 5und CV 6 wie oben be-
schrieben programmieren

— "Disconnect 3. Voice" akti- Taster "8" betatigen (LED an)
vieren:
— "CV 5" betatigen (LED an; LED in Taster "8"
erlischt)

Bei Anwahl von "CV 5" erklingt nun nur noch die urspriinglich 2-kompo-
nentige Programmierung "Lead", das DMS-Instrument "Glockenspiel" bleibt
weiterhin auf CV 1 gespeichert.

B Copy DMS/CV-to-Selector

— CV/DMS-Source - Selector-Destination

w |{

1. Voice | 2. Voice iCB VCF Ampl. Freq. .Wave

Frq.. >
Ampl.

- einzelne Klangparameter wie VCF oder Amplitudenhiillkurve von der 1. oder
2. Voice eines DMS- oder CV-Instruments auf die selektierte 1. oder 2. Voice
eines in der Bank"Right"geladenen DMSVCV-Instruments kopieren.

Der MK 1-Computer ist in der Lage, charakteristische Instrumenteneigen-
schaften von einem beliebigen DMSVCV-Instrument auf ein anderes DMS-/

CV-Instrument zu Ubertragen.

Auf diese Weise kénnen Sie mit Hilfe der in den Matrix-Zeilen B (und C) auf-
gefiihrten Kopier-Befehle schnell und gezielt véllig neue Klénge kreieren !

Von der Theorie zur Praxis

Wie Sie wissen — und auch mit lhrem MK 1 héren kénnen — ist jedes Instru-
ment ganz speziell aus einer komplexen Klangstruktur aufgebaut.




Verschiedene Klangparameter bestimmen, daB sich lhre "Trompete" (DMS-
Instrument) auch wie eine Trompete anhért und daR ein und derselbe Ton
— z. B. Kammerton A = 440 Hz — von einer Violine und einer Klarinette
unterschiedlich — instrumententypisch — erklingt.

Um dies zu erreichen, wurde jedes darzustellende Instrument analysiert und
in ein Rezept fir die digitalisierte Neuzusammenstellung umgewandelt.

Ihr MK 1-Computer bekam die Rezepte geladen und bildet die Klange natur-
getreu nach. Er kann aber auch nach lhren Anweisungen aus den Schubladen
der einzeinen Zutaten neue Zusammenstellungen bilden. Wie, das sagen Sie
ihm durch die Kopierbefehle der Copy-Ebene.

Damit Sie die Kopierbefehle der Zeile B und auch C noch besser verstehen

kénnen, soll nun einmal ein Klang auf seine verschiedenen Komponenten
hin untersucht werden.

Copy DMS/CV to Selector

1. Komp.

/ 2. Kcu;p.

i

String 1

c8

VCF

Freq.

Wove

Wave

Das typische Klangbild wird von der Grundschwingung und den instrument-
eigenen Oberténen bestimmt — siehe auch SYNTHESIS LEVEL.
Beide hangen von der Art der Tonerzeugung (Saite, Lippe, Blatt, Zunge,
Metallplatte usw.) und der Instrumentenbauform ab (Formanten, Resonanz-
stellen etc.). Grundschwingung plus Oberténe ergeben die charakteristische
Grundklangfarbe (= Wave).



Ampl.

Nun ist nicht jeder Ton plétzlich vorhanden, manche fangen leise an, um
sich immer mehr zu steigern (Contracussion), andere setzen gleich mit voller
Lautstarke ein, um dann stetig leiser zu werden (Perkussion). Die Lautstarke-
veranderung von Tonanfang bis Tonende bezeichnet man als Amplituden-
Hiillkurve.

Die Frequenz-Hullkurve beschreibt den Frequenzverlauf eines Instrumenten-
klanges von Tonanfang bis Tonende.

Der Ton einer Trompete oder eines Saxophons etwa schwankt im Moment
des Anblasens um die angepeilte Tonhéhe. Er klingt somit eigentlich un-
sauber, was aber gerade als sehr reizvoll empfunden wird.

Periodische Frequenzschwankungen um den Mittelwert nennt man (Fre-
quenz-) Vibrato (z. B. bei Mandoline).

Weitere Klangverdnderungen werden — bei elektronischen Instrumenten —

VCF

Uber ein spannungsgesteuertes*Filter - VCF - vorgenommen.

Wie die VCF-Ablédufe fir jedes DMS-/CV-Instrument programmiert werden
kénnen, ist in den Kapiteln "Wheel 2", Seite 38, "VCF-Mode", Seite 41
und "VCF-Frequency”, Seite 44 ausfiihrlich beschrieben !

Die vier oben genannten Klangparameter kbnnen — auch quer tber die
Voices — von einem DMS-/CV-Instrument auf ein in der Bank Right ge-
ladenen DMS-/CV-Instrument kopiert werden.

Neben den Kopierbefehlen fur diese vier Klangparameter gibt es noch zwei
weitere:

= Instrument-Control-Block

iC8

Im ICB stehen die logischen Nummern von Frequenz- und Amplituden-
Hullkurve sowie der Wave und des VCF:

Damit werden praktisch alle Parameter aus einer DMS-/CV-Voice in die
selektierte Voice kopiert - folgerichtig erscheint daher auch der Name der
kopierten Voice im Display !

Frg.- >
Ampl.

Mit diesem Kopierbefehl wird die Frequenz-Hullkurve aus der DMS-/CV-
Voice in die Amplituden-Hullkurve der selektierten Voice kopiert.

® Filter verandern die Klangfarbe eines Klangsignals, indem sie
bestimmte Frequenzbereiche anheben und andere unterdriicken.



Programmierablauf Copy DMS/CV-to-Selector

Der Copy-Vorgang vollzieht sich stets nach folgendem Schema:

1.

Destination-Instrument (= Zielinstrument) in die Bank "Right" laden
und die Voice selektieren (LED an), in die kopiert werden soll.

Destination-Instrument ist das CV- oder DMS-Instrurnent, in das hinein
ein Parameter kopiert wird !

Selector-Destination bestimmen: (Destination = Ziel)

Selector-Destination

Frq. >
ICB VCF Ampl. Freq. Wave Ampl.

Uber die Matrix-Taster "3" m "8" kann der Parameter ausgewahlt wer-
den, der in die selektierte Voice kopiert werden soll (bei entspreghendem
Parameter LED an)

CVVDMS-Source auswahlen (Source = Quelle)

— CV/DMS-Saurce —

1. Voice | 2. Voice I

Mit den Matrix-Tastern "1" bzw. "2" wird nun festgelegt, ob der ge-
wiinschte Parameter aus der 1. Voice oder 2. Voice eines CV-/DMS-
Instruments kopiert wird:

aus 1. Voice:  Matrix-Taster "1" betétigen (LED an)
aus 2. Voice, Matrix-Taster "2" betétigen (LED an)

Source-Instrument (Quellinstrument) wahlen:

Source-Instrument ist das CV- oder DMS-Instrument, aus dem der ge-
wiinschte Parameter kopiert wird !

Nach diesem letzten Programmierschritt ist der Copy-Vorgang beendet;
der ausgewahlte Parameter ist damit in die selektierte Voice des Ziel-
instrumentes kopiert.

Das folgende ausfluhrliche Beispiel soll der Veranschaulichung der Copy-
Funktion dienen !



Beispiel: Auf das DMS-Instrument "String 1" wird die Amplituden-Hiill-
kurve von "Vibes” und die Frequenz-Hiillkurve von "Trumpet”
kopiert (jeweils fiir beide Komponenten).

1. Amplituden-Hiillkurve kopieren

String 1 in die Bank "Right" laden (2-komponentiger Klang):

- "Right", "String 1" betatigen

(Bei Voice select 1. Voice selektieren — also nur bei "Right" LED an, im
Display lesen Sie String.)

- (Matrix-Taster) "1. Voice" (1), "Ampl." (5), (DMS-Instr.) "Vibes" be-
tatigen

(Bei Voice select 2. Voice selektieren — also auch bei 2. Voice LED an, im
Display lesen Sie Cello.)

- (Matrix-Taster) "2. Voice" (2), "Ampl." (5), "Vibes" betétigen

2. Frequenz-Hiillkurve kopieren
(Bei Voice select 1. Voice selektieren — also nur bei "Right" LED an 1)

- (Matrix-Taster) "1. Voice" (1), "Freq." (6), (DMS-Instr.) "Trumpet"
betatigen

(Bei Voice select "2. Voice" selektieren — also auch bei Taster "2. Voice"
LED an.)

- (Matrix-Taster) "1. Voice" (1), "Freq." (6), "Trumpet" betéatigen
Als Ergebnis erklingt nun ein 2-komponentiger Sound "String” mit der
Amplituden-Hiillkurve von "Vibes" und der Frequenz-Hiillkurve von “Trum-

pet”.

Sie kdénnen den neuen Sound nun auf einem Speicherplatz der CV-Instru-
ments abspeichern:

- zuerst PLAY LEVEL anwé&hlen: Taster "E" - "H" - LEDs aus

Achtung: bei Voice select wieder 1. Voice selektieren, also bei "Right"
LED an!

Set CV aktivieren:
"A", "7" aktivieren — LEDs an)
CV-Speicherplatz wahlen:
- CV-Wahltaster - z. B. CV 2 - betatigen (LED an, LED in "7" erlischt).

Der neue Sound ist nun auf CV 2 abgespeichert



C Copy-Selector-to-CV
CV-Destination Selector-Source
1. Voice | 2. Voice ICB VCF Ampl. Freq. Wave Ampl.
Die Copy-Funktion der Zeile C erméglicht es, die bereits aus Zeile B bekannten

Klangparameter — siehe oben — aus einem in der Bank "Right" geladenen
CV-bzw. DMS-Instrument in ein CV-Instrument auf einem CV-Speicherplatz (1)
zu kopieren.

Programmierablauf Copy-Selector-to-CV

Der

Copy-Vorgang vollzieht sich stets nach folgendem Schema:

1. Source-Instrument (= Quellinstrument) in die Bank "Right" laden und

die Voice selektieren (LED an), aus der der Parameter kopiert werden
soll.

Source-Instrument ist das CV- bzw. DMS-Instrument, aus dem der ge-
wiinschte Parameter kopiert wird |

Selector-Source bestimmen:

Selector-Source

Frg.- >
1CB VCF Ampl. Freg. Wave Ampl.

Uber die Matrix-Taster "3" - "8" kann der Klangparameter ausgewahit
werden, der aus der selektierten Voice kopiert werden soll (bei ent-
sprechendem Parameter LED an).

CV-Destination bestimmen: (Destination = Ziel)

CV-Destination

1. Voice | 2. Voice

Mit den Matrix-Tastern "1" bzw. "2” wird festgelegt, ob der gewiinschte
Parameter in die 1. Voice oder 2. Voice eines CV-Instruments kopiert
wird:

in 1. Voice ; Matrix-Taster "1" betéatigen (LED an)
in 2. Voice ; Matrix-Taster "2" betétigen (LED an)

Destination-Instrument (Zielinstrument) wahlen:

Destination-Instrument ist das CV-Instrument (CV-Speicherplatz 1 - 20),
in das der ausgewahlte Klangparameter kopiert wird.




Hinweis:
Beim Copy-Befehl fiir den ICB der "Drawbars" in der Zeile C "Copy Selector to CV" ist

zu beachten, daB die Schwingungsform der Drawbars nicht fest abgespeichert wird
sondem variabel !

D. h. der Klang dieses CV-Instruments ist tber die Sinus-Schieberegler weiterhin
veranderbar. Es ist nun auch moglich, auf diese variablen Drawbars die Parameter
anderer CV-/DMS-Instruments zu kopieren (allerdings keine andere Wave !).

So kénnen Sie z. B. ein Piano mit veranderlichen Drawbars kreieren.

(Wenn Drawbars mit dem Befehl "Set CV/Pres." auf CV abgespeichert werden, wird
die aktuelle Sinus-Schieberegler-Einstellung mit ibernommen — die Schieberegler sind
nach Aufruf des Instruments dann wirkungslos !)

Beispiel: variable "Drawbars" mit Amplituden- und Frequenzhiillkurve von /'Piano”

1. Instrument-Control-Block (ICB) aus "Drawbars" in "CV 6" kopieren

— Copy-Selector-to CV aktivieren: Matrix-Taster "H", "G", “C"-
LEDs an
— Drawbars in die Bank "Right" laden nur bei "Right" - LED an
— ICB aus 1. Voice (= 1. Komponente Matrix-Taster "3", "1" betatigen
von Drawbars in die 1. Voice von (LEDs an), "CV 6" dricken (LED
llCV 6" kopieren: nicht an, LEDS in Il3ll’ "1"

verldschen)

— ICB aus 2. Voice von Drawbars in die In Bank Right "2. Voice" selektieren
2. Voice von "CV 6" kopieren: (LEDs an) Matrix-Taster "3", "2"
betatigen (LEDs an) "CV 6"
driicken (LED nicht an, LEDs in
"3", "2" verldschen)

2. Amplituden- und Frequenzhiillkurven aus "Piano" in CV 6 kopieren

— "Piano" auf "Right" laden nur bei Right — LED an

— Amplituden-und Frequenzhillkurve aus Matrix-Taster "5", "6", "1" be-
1. Voice "Piano" in 1. Voice "CV 6" tatigen (LEDs an) "CV 6" drlcken
kopieren (LED nicht an, LEDs in "5", "6",

"1" verléschen)

—  Amplituden- und Frequenzhullkurve aus In Bank "Right" 2. Voice selektieren
2. Voice "Piano" in 2. Voice "CV 6" (LED an) Matrix-Taster "5", "86",
kopieren: "2" Dbetétigen (LEDs an) "CV 6"

dricken (LED bleibt aus, LEDs in
"5", "6", "2" verléschen)

Damit ist die Programmierung abgeschlossen. Auf CV 6 befinden sich nun variable
"Drawbars" mit Frequenz- und Amplitudenhullkurve von "Piano" !

Um das Klangergebnis zu héren, brauchen Sie nun nur noch "CV 6" in die Bank Right zu
laden.



Wie Sie sehen, gibt es zwei Mdglichkeiten, Klangparameter von einem Instru-
ment auf ein anderes zu kopieren:

Mit der Copy-Funktion der Zeile B kopieren Sie aus einem beliebigen CV-/
DMS-Instrument in die Bank "Right"; mit der Copy-Funktion der Zeile C
kopieren Sie aus der Bank "Right" auf einen CV-Speicherplatz.

In der Praxis wird man vorzugsweise mit den Copy-Befehlen der Zeile B
arbeiten — schlieflich héren Sie die durch den kopierten Parameter bewirkte
Klangé&nderung sofort und kénnen auf diese Weise bei einer Klangerstellung
gezielt vorgehen.

*

Wir méchten Sie an dieser Stelle ermuntern, ausgiebig von den Kopiermég-
lichkeiten der Copy-Ebene Gebrauch zu machen und sich aus den Schub-
laden der DMS-Instruments mit Zutaten fur lhre ganz spezielle Klangmi-
schung freigiebig zu bedienen. Sie werden Uberrascht sein, wie einfach sich
durch Veréndern einzelner Parameter eindrucksvolle neue Klange schaffen
lassen — auch Zufallsprodukte z&hlen |

Man lernt dabei rasch die Bedeutung und das Zusammenwirken der einzelnen
Parameter kennen und erkennt so — frei nach Goethes Faust — "was einen
Klang im Innersten zusammenhalt.”

*



Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, behalten wir uns vor.
Nachdruck, auch auszugsweise, nur nach Ricksprache mit uns.
Wersi-electronic GmbH & Co.KG, IndustriestraBBe, 5401 Halsenbach,

Tel.: 06747/123 - 0, Telex 04 2323











