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ACHTUNG : Instrument vor Feuchtigkeit schitzen!
Bei Storungen Netzstecker ziehen!

Lesen Sie die ganze Bedienungsanleitung, bevor Sie das Gerét in Betrieb nehmen.

Warme- und Feuchtigkeitseinwirkungen sind schadlich fur Ihr Instrument.
Das Gerat muB so aufgestellt werden, daB eine ausreichende Bellftung gewahrleistet ist.

Nehmen Sie Ihr Instrument nicht sofort in Betrieb, wenn Sie es aus einem unbeheizten in einen
warmen Raum bringen. Dies kénnte Kondenswasser und zu elektrischen Schaden flhren.
Warten Sie, bis das Instrument Raumtemperatur erreicht hat.

Die Instrumente sind in Ubereinstimmung mit der Postverfligung Nr.1046 funkentstort. Der
Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Instrumentes angezeigt und die
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.

BETRIEBSSICHERHEIT

Wegen der Gefahr eines Stromschlages durfen Reparaturen nur von einem qualifizierten
Kundendiensttechniker durchgefihrt werden.

Sollten Gegenstande oder Fliissigkeiten in das Innere des Instrumentes gelangen, sofort den
Netzstecker ziehen. Lassen Sie das Gerat von einem qualifizierten Kundendiensttechniker
tiberprufen, bevor Sie es wieder in Betrieb nehmen.

Um das Netzkabel von der Netzdose abzutrennen, immer am Netzkabelstecker und niemals am
Kabel ziehen.

Das Gerat nicht an eine Steckdose anschlieBen, von der bereits andere Geréte gespeist
werden, die Stérungen erzeugen (wie z.B. Elektromotoren, Beleuchtungsregler usw.).

Beim Betrieb des Gerates in der Néhe von Leuchtstoffréhren, Fernsehgeréten oder Monitoren
kénnen Stérungen auftreten. In diesem Fall sollte das Gerat an einem anderen Platz aufgestellt
werden.
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Sehr geehrter WERSI-Kunde,

wir bedanken uns bei lhnen, daB Sie sich fur ein Musikinstrument "Made in Germany"
entschieden haben. Das GOLDEN GATE ist das beeindruckende Ergebnis einer aufwendigen
und langwierigen Entwicklungsarbeit.

Die Klangentwicklung dieses Musikinstrumentes basiert auf einer neuentwickelten Ton-
erzeugung, die fiir Inre dynamische Lebendigkeit der Naturklangfarben, sowie den modernen
Sounds, Effekien und Schlagzeugklangfarben bekannt ist.

Modernste ASIC-Bausteine, SMD-Technik, Multilayer-Platinen, die schnellsten verfagbaren 16
Megabit Speicherbausteine mit einer Zugriffszeit von 150 ns (Nano-Sekunden), 24 -Bit-
Signalverarbeitung, 32-Bit-Prozessor und nicht zuletzt der Einsatz eines neuen 24 Bit
Hallsystems erméglichen tiberhaupt erst die Verarbeitung dieser gewaltigen Datenmengen.

ACHTUNG! Sollten Sie kein "plus” Instrument besitzen, kénnen Sie sich im Kapitel 17 Gber die
Vorteile und Méglichkeiten eines UPGRADES auf die "plus" Version informieren.

Mit dem GOLDEN GATE "plus" beschreitet WERSI einen neuen Weg in der schnellen und
einfachen Handhabung groBer Datenmengen durch den Einsatz eines "Interactive Music
Managers" (Festplatte). Interaktiv bedeutet, daB Sie auf diese Harddisk zugreifen kénnen als
ware es normaler Speicher, indem Sie auf Inre Styles, Sequenzen und sonstige Daten ohne
Wartezeit direkten Zugriff haben. Sollten Sie noch kein “plus” Instrument besitzen, kénnen Sie
jederzeit umristen. Bitte Fragen Sie [hren WERSI - Handler.

Die nachfolgende Anleitung beschreibt das GOLDEN GATE sowohl in der “plus” -
als auch in der "normal” - Ausfihrung.

Fur WERSI Musikinstrumente gilt der gleiche Grundsatz wie flir jedes andere Musikinstrument:
Je mehr Sie sich damit beschaftigen, desto gréBeren Nutzen werden Sie aus diesem Instrument
ziehen. Wenn Sie die grundlegende Funktionsweise erst einmal beherrschen, stehen Ihnen die
vielen leistungsfahigen Funktionen zur Verfigung.

Lassen Sie sich am Anfang nicht durch die vielféltigen Méglichkeiten irritieren. Suchen Sie die
Bereiche heraus, die Sie wirklich bendtigen.

Und jetzt winschen wir lhnen viel Freude beim Kennenlernen lhres neuen WERSI
Instrumentes.

Ihr WERSI-Team

HINWEIS: Bei eventuellen Fragen stehen wir lhnen natirlich jederzeit telefonisch zur
Verfuigung. Von Montags bis Freitags in der Zeit von 9.00 bis 12.30 Uhr und 14.00 bis 16.30
Uhr erreichen Sie unsere Produktspezialisten unter der Telefonnummer 06747 / 123 149.
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Sehr geehrter WERSI-Kunde,

wir bedanken uns bei hnen, daB Sie sich fur ein Musikinstrument "Made in Germany"
entschieden haben. Das GOLDEN GATE ist das beeindruckende Ergebnis einer aufwendigen
und langwierigen Entwicklungsarbeit.

Die Klangentwicklung dieses Musikinstrumentes basiert auf einer neuentwickelten Ton-
erzeugung, die fiir Inre dynamische Lebendigkeit der Naturklangfarben, sowie den modernen
Sounds, Effekten und Schlagzeugklangfarben bekannt ist.

Modernste ASIC-Bausteine, SMD-Technik, Multilayer-Platinen, die schnellsten verfigbaren 16
Megabit Speicherbausteine mit einer Zugriffszeit von 150 ns (Nano-Sekunden), 24 -Bit-
Signalverarbeitung, 32-Bit-Prozessor und nicht zuletzt der Einsatz eines neuen 24 Bit
Hallsystems erméglichen tberhaupt erst die Verarbeitung dieser gewaltigen Datenmengen.

ACHTUNG! Sollten Sie kein “plus” Instrument besitzen, kénnen Sie sich im Kapitel 17 Gber die
Vorteile und Méglichkeiten eines UPGRADES auf die "plus” Version informieren.

Mit dem GOLDEN GATE “plus” beschreitet WERSI einen neuen Weg in der schnellen und
einfachen Handhabung groBer Datenmengen durch den Einsatz eines "Interactive Music
Managers" (Festplatte). Interaktiv bedeutet, da Sie auf diese Harddisk zugreifen kénnen als
waére es normaler Speicher, indem Sie auf Ihre Styles, Sequenzen und sonstige Daten ohne
Wartezeit direkten Zugriff haben. Sollten Sie noch kein “plus” Instrument besitzen, kénnen Sie
jederzeit umriisten. Bitte Fragen Sie lhren WERSI - Handler.

Die nachfolgende Anleitung beschreibt das GOLDEN GATE sowohl in der “plus” -
als auch in der "normal” - Ausflihrung.

Fiir WERSI Musikinstrumente gilt der gleiche Grundsatz wie fiir jedes andere Musikinstrument:
Je mehr Sie sich damit beschéftigen, desto groBeren Nutzen werden Sie aus diesem Instrument
ziehen. Wenn Sie die grundlegende Funktionsweise erst einmal beherrschen, stehen lhnen die
vielen leistungsfahigen Funktionen zur Verfugung.

Lassen Sie sich am Anfang nicht durch die vielféltigen Méglichkeiten irritieren. Suchen Sie die
Bereiche heraus, die Sie wirklich bendtigen.

Und jetzt wiinschen wir Ihnen viel Freude beim Kennenlernen lhres neuen WERSI
Instrumentes.

ihr WERSI-Team

HINWEIS: Bei eventuellen Fragen stehen wir lhnen natlrlich jederzeit telefonisch zur
Verfiigung. Von Montags bis Freitags in der Zeit von 9.00 bis 12.30 Uhr und 14.00 bis 16.30
Uhr erreichen Sie unsere Produktspezialisten unter der Telefonnummer 06747 / 123 148.
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1. Das Bedienfeld

-]

L

Ihr Golden Gate zeichnet sich durch eine einfache, klare Funktionalitdit und durch sein
tibersichtliches Bedienfeld aus. Das Bedienfeld wurde in mehrere Bereiche unterteilt, die jeweils
durch farbliche Abgrenzungen gekennzeichnet sind. Hinter dem Display verbergen sich alle
Programmierfunktionen. Doch dazu spéter.

1.1 Rhythm Controls mit Touch Screen

Touch Screen: Uber diesen beriihrungsempfindlichen "Bildschirm" werden die Rhythmen und
Sequenzen des GOLDEN GATE angewahit. Hier wird aber auch die komplette Programmie-
rung vorgenommen.

Contrast: Kontrastregler fir den Touch Screen.

Volume: Laustarke des Schlagzeugs bzw. bei Sequenzen Lautstérke der Sequenz.

Tempo: Geschwindigkeit des Rhythmus bzw. der Sequenz.

Tempomat: Automatischer Wechsel zum Standardtempo bei Rhythmen und Sequenzen.
Acc. On/Off: Mit diesem Tastern kann die Begleitautomatik komplett ein- oder ausgeschaltet
werden.

Acc. Memory: Rhythmusbegleitung lauft nach Loslassen des Untermanuals selbsténdig weiter.
Nach Ausschalten dieser Funktion ertént die Begleitung nur noch bei gegriffenen Akkorden.
Variation: Rhythmus-Variation EIN / AUS.

Advanced: Erweiterte Rhythmus-Variation EIN / AUS.

Intro/Ending, Fill1, Fill2, Start/Stop: Steuerung des Rhythmus.
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In diesem Kapitel wird Ihnen, nach Gruppen sortiert, die Funktion der neuen Bedienfeldtaster
des GOLDEN GATE Upgrades erklart. Einige dieser Funktionen sind lhnen aus lhrer ‘alten' CD-
Orgel bereits bekannt, der Vollstandigkeit halber sind aber alle Taster kurz beschrieben.
Natirlich finden Sie in den weiteren Kapiteln dieser Bedienungsanleitung eine ausfiihrliche
Beschreibung der einzelnen Funktionen. Denken Sie bitte daran, daB viele der
Programmierfunktionen nun Uber den Touch Screen erreicht werden.

2nd Function: Hier wird festgelegt, ob ein Taster die Funktion, die direktam Schalter aufgedruckt
ist, oder die Funktion, die dariiber gedruckt ist, ausfuhrt. Um dies einzustellen, driicken Sie den
Taster 2nd Function; die LED's beginnen bei allen Tastern zu blinken, die auf die untere (2nd)
Funktion geschaltet sind. Wenn Sie nun einen Taster betétigen, fihrt dieser die untere (2nd)
Funktion aus.

Program: Nach Betitigen des Tasters "Program" erscheint ein neues Display mit den
Programmiermaéglichkeiten.

OK/EXIT, UNDO, <, >, <<, >> : Diese Taster werden wéhrend der Programmierung bendtigt,
Beschreibung siehe 1.3.

1..6 : Uber diese sechs Tasten lassen sich Soundeffekte und Schlagzeugklangfarben abrufen.
Pitch up, norm, down: Mit diesen Tastern kénnen Sie die Tonhdhe der Effekitaster veréandern.

Hinweis: Bei einigen Schlagzeuginstrumenten oder Effekten kann eine Verstimmung nach oben
dazu fUhren, daB3 der Klang verzerrt.

Acc. Bass: Dieser Taster schaltet den AutomatikbaB vom Bedienfeld aus ein und aus.

Acc. Chords: Mit diesem Taster kénnen Sie die Begleitakkorde vom Bedienfeld aus ein- und
ausschalten.

Ped. Acc.: In dieser Funktion geht die Harmonieerkennung der Begleitautomatik Uber das
BaBpedal. Dabei werden automatisch die FuBschalter auf Moll und Septime geschaliet.

SEQ Harm. : Wenn dieser Taster eingeschaltet ist (LED leuchtet), werden bei einer Tape
Sequenz auch die Harmonien der Begleitautomatik von der Sequenz gespielt. Wenn die LED aus
ist, miissen Sie die Harmoniewechsel selbst spielen.

Inv. Bass: Ist diese Funktion eingeschaltet (LED leuchtet), ist der tiefste Ton des gegriffenen
Akkordes der Grundton des BaBlaufes.

Sync. Start: Taster fir Synchron-Start
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Key Start: Bei Key Start wird der Rhythmus gestartet, sobald im Untermanual eine Taste
gedruckt wird (wie Sync.Start), aber auch wieder gestoppt, wenn im Untermanual keine Taste
mehr gedrickt ist.

Man. Rhythm: Diese Funktion ermdglicht, eine manuelle Schlagzeug- Begleitung Uber das
Untermanual und das BaBpedal zu spielen. Im Pedal héren Sie dann als Schlagzeugklang eine
Bassdrum und ein Ridebecken (zusatzlich zum BaBinstrument), wahrend im Untermanual
zusétzlich eine Snaredrum erklingt. Die Manualdrums erklingen nur, wenn kein Style und keine
Sequenz lauft.

LM Mem.: Mit der Funktion LM Memory wird derim Untermanual gegriffene Akkord gespeichert.
Das bedeutet, die Instrumente des Untermanuals klingen auch nach dem Loslassen der Tasten
weiter. Diese Funktion ist in zwei Variationen verflgbar:

1) Wenn gleichzeitig der Knopf ACC MEM gedriickt ist, wird auch bei Einfingerspiel ein kompletter
Akkord gespielt - dieser allerdings nur in der Grundstellung.

2) Wenn der Knopf ACC MEM ausgeschaltet ist, werden nur die tatsachlich gegriffenen Tone
gespielt.

LM Mem + B.: Ahnliche Funktion wie LM Mem, zuséatzlich wird der Grundbal3 der gegriffenen
Harmonie gespielt.

Hinweis: Bei Intro und Ending wird sowohl LM Mem als auch LM Mem+B automatisch

abgeschaltet, da wahrend eines Intros bzw. Endings Harmoniewechsel ablaufen kénnen, die
dann nicht zur konstanten Harmonie des Untermanuals passen wlrden.

Timp.Ped.: Eine zusatzlich auf dem BaBpedal liegende Kesselpauke; sehr interessant z.B. als
Taktinstrument einsetzbar.

Timp.LM.: Die Kesselpauke diesmal im Untermanual.

Drums LM: Uber das Untermanual kénnen die Schlagzeuginstrumente der zwélf verflgbaren
Drumsets gespielt werden. Welches Drumset dort erklingt, legen Sie in den Master Settings
(siehe Kapitel 5) fest.

1.3 Belegung im Program Modus
Im Programmier Modus haben neben den Tastern "Program”, "OK/EXIT", "UNDO" und den

Pfeiltastern auch noch einige andere Bedienfeldtaster eine Sonderfunktion. In den jeweiligen
Kapiteln der Bedienungsanleitung weisen wir noch einmal auf diese Sonderfunktionen hin.

OK/EXIT: Mit diesem Taster kénnen Sie Eingaben bestitigen, Funktionen starten und
Programmierungen abschlie3en.

UNDO: Mit diesem Taster werden Programmierfunktionen abgebrochen und, sofern noch
mdglich, der Ursprungszustand wieder hergestellt.

< > und << >> : Diese Taster werden zum Eingeben und Veréndern von Zahlen benutzt; im
folgendenwerden diese Taster "Pfeiltaster" bzw. "Doppelpfeiltaster” genannt. Die Doppelpfeiltaster
verandern den angewéhlten Wert schnell, wahrend mit den 'Einfach’ -Pfeiltastern die Werte
zunachst in Einzelschritten, dann aber auch im langsamen Durchlauf verandert werden.
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Taster "Sync.Start" und "Man.Rhythm": Diese Tasterdienen dazu, umdie Eingabemarkierung,
den sogenannten "Cursor’ nach links (Sync.Start) und nach rechts (Man.Rhythm) zu
verschieben. Wenn lange Listen angezeigt werden, kann mit diesen Tastern die Liste in 128er
Schritten weitergeblattert werden.

Im Bereich Combi Programming:
Taster "Sync.Start", "Man.Rhythm", "Timp.Ped.", "LM Mem." und “Inv. Bass": Diese funf
Taster schalten in der Combiprogrammierung die finf Klangbausteine ein bzw. aus.

Im Bereich 16-Track und Style Programming:
Taster "SeqHarm", "AccBass", "Program" sowie "TimpPed", "LM Mem" und “InvBass":
Mit diesen Tastern werden 'Schnellbedienungen' im Sequenzer durchgefihrt.

1.4 Anderungen im CD-Orgel Bedienfeld

Voice Acc.: Diese Funktion existiert im GOLDEN GATE nicht mehr; stattdessen wird bei
Betatigen dieses Tasters ein sogenannter "Reset all Controllers” und ein "All notes off®
ausgefiihrt. Diese Funktionen sind dazu da, um bei ‘Notenhdngern' im MIDI Bereich alle Tone
abzuschalten. :

Wersivoice 1/ Il und Bright 1/ lI: Diese Taster steuern die Effekte der GOLDEN GATE
Sounds. Wenn auf dem aktiven Selektor ein GOLDEN GATE Sound angewahlt ist, so wird
der Sound mit dem Taster

Wersivoice | :  mit abgeschwéachtem GOLDEN GATE Effekt versehen
Wersivoice Il :  mit intensivem GOLDEN GATE Effekt versehen

Bright | : ohne Hall und Effekt gespielt

Bright Il : auf Hall und Effekt Standardeinstellung gespielt.

Welcher Effekt auf den Sound gelegt wird, stellen Sie im Bereich "Master Settings" unter
"Effekt Subset" ein. Siehe dazu auch Kapitel 5.4 "Effekt Subset”.

4 il mbimm i ifrarmel
1.5 Disketioniaufwerk
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Das Diskettenlaufwerk befindet sich im neuen Bedienfeld links neben dem Untermanual. Es
besitztauf der linken Seite eine Leuchtdiode, die bei Zugriffen auf das Diskettenlaufwek leuchtet,
sowie auf der rechten Seite einen Knopf zum Auswerfen von eingelegten Disketten.
Disketten lassen sich nur auf eine Art, und zwar mit dem Metallschieber nach vorn und mit dem
Aufkleber nach oben zeigend, einlegen; die Diskette muB dabei leicht in das Laufwerk
hineingleiten und einrasten. Wenden Sie beim Einlegen der Disketten keine Gewaltan, da sonst
Diskette und Laufwerk beschadigt werden kénnen.

Abb.: Diskettenlaufwerk

Uberdas Diskettenlaufwerk lassen sich neue Styles, Sequenzen, Combis u.s.w.indas GOLDEN
GATE einladen. Weitere Erklarungen im Kapitel 11 "Floppy".
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2. Kurzbedienung

Um Ihnen einen schnellen Start und ein schnelles Musikvergniigen zu erméglichen, erfahren Sie
im folgenden Kapitel, wie Sie Ihr GOLDEN GATE einfach und sicher bedienen kénnen.

Schalten Sie das Instrument ein, die LED's des Bedienfeldes beginnen zu Blinken und im Display
der CD-Orgel erscheint die Meldung "Golden Gate", gefolgt von der Anzeige der vorhandenen
Slaves. Im Display des GOLDEN GATES erscheint nach kurzer Zeit GOLDEN GATE - Logo.
Nach ein paar Sekunden zeigt das Display die zuletzt angewahlte Stylebank an:

Abb. Beispiel "Stylebank"

2.2 DEMO-5eguenzen
2.2.1 GOLDEN GATE ohne “plus”

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie einige DEMO-Sequenzen, die Ihnen die klanglichen
Maoglichkeiten auf eindrucksvolle Weise demonstrieren.

1. Schieben Sie die Diskette in das Laufwerk.
2. Betatigen Sie nun den Taster "Floppy" auf dem Bedienfeld.

Im Display werden nach ein paar Sekunden alle Sequenzen angezeigt, die sich auf der Diskette
befinden.

2. Wahlen Sie nun eine Sequenz aus, indem Sie im Display auf den Namen der Sequenz
drticken.

3. Starten Sie nun die Sequenz mit dem Taster "Start/Stop" auf dem Bedienfeld. Am Ende stoppt
die Demo-Sequenz automatisch. Sie kénnen aber auch wahrend der Demo die Sequenz mit
dem Taster "Start/Stop" anhalten und mit demselben Taster immer wieder starten.

Um die nachste Demo-Sequenz anzuhdren, wiederholen Sie die Punkte 2 und 3.

ACHTUNG: Sie kénnen mit dem gerade beschriebenen Taster "Floppy" natirlich auch jede
andere Sequenz im WERSI- oder MIDI Standard File-Format laden.
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2.2.2 GOLDEN GATE "plus”

Im GOLDEN GATE "plus"” sind bereits 15 Sequenzen im "Interactive Music Manager"
gespeichert. Die 15 Sequenzen befinden sich in der Style Bank "B/9 Demo - Sequenzen".

1. Dricken Sie den Taster "BANK" im Display.

2. Wahlen Sie nun die Gruppe "B" (Feld "B" drlicken) und dort die Stylebank 9 "Demo -
Sequences" an.

3. Im Display werden Ihnen nun die ersten neun Demo Sequenzen angezeigt. Um eine dieser
Sequenzen anzuhdren, driicken Sie einfach auf den Namen der Sequenz (Feld wird invers)
und starten diese mit Start/Stop auf dem Bedienfeld.

Um die Sequenzen 10 - 15 anzuwahlen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Taster "2" im Display drucken.

2. Auf dem Display erscheinen die restlichen gespeicherten Sequenzen, von denen nun eine
andere ausgewahlt und Uber "START/STOP" gestartet werden kann.

tyle/Sequence Banke

4]

.3 Die 27

i

Ihr Instrument verfligt iber 27 Style/Sequence Bénke, die die wichtigsten Styles (Rhythmen) fur
eine Musikrichtung zusammenfassen. 18 dieser Style/Sequencebanke wurden von den WERSI
Musikern bereits mit den vorhandenen Rhythmen und Demosequenzen belegt

Beginnen Sie nun eine kleine Reise durch die Style/Sequence Bénke, die in folgende Bereiche
unterteilt sind.

Hinweis: Einige Platze der Style / Sequence Maps sind nur im GOLDEN GATE "plus”belegt!

Bank A/1 bis B/6: Enthalten Styles, die nach musikalischen Stilrichtungen sortiert sind. In jeder
dieser Stylebénke sind bis zu 27 Rhythmen vorhanden, wobei sowohl die ‘alten' CD-Rhythmen
(Name in GroBbuchstaben) als auch die neuen GOLDEN GATE Rhythmen verwendet wurden.
Dariiber hinaus kénnen Sie Ihre eigenen Rhythmen in diese Stylebanke einsortieren (nur im
Golden Gate “plus”).

Hinweis: Die Banke B/7 bis C/9 haben im GOLDEN GATE ohne "plus" keine Funktion!

Bank B/7 und B/8: In diesen Bénken sind die jeweils ersten 27 Speicherplatze des IMM direkt
anwahlbar. Mit diesen Style/Sequence Banken kénnen Sie sofort die ersten in den IMM
eingeladenen Styles und Sequenzen abrufen

Bank B/9: enthalt die Demo Sequenzen (nurim GOLDEN GATE “plus”).|

Bank C/1 bis C/9: sind vorbereitet fiir weitere Rhythmen und Sequenzen aus dem IMM (nurim
GOLDEN GATE “plus™).
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Aufteilung der Style Banke:

Betétigen Sie einmal den Taster "Bank" und danach den Taster "A" im Display, Das Display zeigt
die erste Gruppe von 9 Stylebanken (Gruppe A).

Folgende Stylebénke kénnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld auf dem Display
angewahlt werden.

A/1  Disco Styles

A/2 16 Beat Styles
A/3 8 Beat Styles

A/4  Ballad Styles

A/5  Rock/Funk Styles
A/6  Rock'n Roll Styles
A/7  Swing Styles

A/8 Foxtrott Styles
A/9  Country Styles

Um zur nachsten Style Bank Gruppe zu wechseln, betétigen Sie den Taster "Bank" und danach
den Taster "B" im Display. Das Display zeigt die 9 Stylebénke der zweiten Gruppe.

Folgende Style und Sequence Banke kénnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld
auf dem Display angewéhlt werden.

B/1 Slow Latin Styles

B/2 Standard Latin Styles
B/3 South American Styles
B/4 Classical Styles

B/5 Marsch Styles

B/6 Waltz Style

B/7 IMM Styles 1 - 27

B/8 IMM Sequenzen 1 - 27
B/2 Demo Sequenzen

Um zur nachsten Style Bank Gruppe zu wechseln, betétigen Sie den Taster "Bank" und danach
den Taster "B" im Display. Das Display zeigt die 9 Stylebanke der zweiten Gruppe.
Diese Style Sequence Bénke sind vorbereitet, um weitere in den IMM eingeladene Rhythmen

und Sequenzen spéter leicht abrufen zu kénnen.
Folgende Style und Sequence Banke kénnen nun mit einem Druck auf das entsprechende Feld
auf dem Display angewahit werden:

C/1  IMM Sequenzen 28 - 54
C/2 IMM Sequenzen 55- 81
C/3 IMM Sequenzen 82 - 108
C/4 IMM Sequenzen 109 - 135
C/5 IMM Sequenzen 136 - 162
C/6 IMM Sequenzen 163 - 189
C/7 IMM Styles 28 - 54

C/8 IMM Styles 55 - 81

‘C/9 IMM Styles 82 - 108
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2.4 Lauisigrken einstelien

Die Lautstarken der Begleitung werden wie gehabt mit den Schiebereglern Ped.2 und ACC 1-
3 sowie mit dem Drehregler Drumvolume eingestellt. Bei den neuen GOLDEN GATE Styles
werden damit folgende Bereiche geregelt :

"ACC 1" = Lautstarke der Begleitspuren 1 und 3

"ACC2" = Lautstarke der Begleitspuren 2 und 4

"ACC 3" = Lautstarke der Advanced - Begleitspur

"Ped.2" = Lautstarke Begleitautomatik Bal3

"Drums" = Lautstarke des Schlagzeuges aus der Begleitung sowie der Effeki-Taster

2.5 Insirumente Anwahien
Im GOLDEN GATE sind alle Instrumente-Taster mit finf unterschiedlichen Instrumenten belegt.
Die einzelnen Instrumente jedes Tasters erreichen Sie Uber den Klangebenen-Taster “Basic /

Livestyle" unter dem CD-Orgel Display.

Folgende Ebenen stehen lhnen zur Verfigung:

Basic 1 : 51 Instrumente der CD-Orgel Tonerzeugung einschlieBlich
der Zugriegelsounds.
Basic 2 ; Weitere 51 CD-Orgel Instrumente mit sechs weiteren

Speicherplatzen fir Zugriegelsounds.

GOLDEN GATE ROM1: 45 Instrumente der neuen GOLDEN GATE Tonerzeugung
(friher 'Livestyle'); Uber die sechs Zugriegel Taster errei-
chen Sie weiterhin die CD-Orgel Zugriegel.

GOLDEN GATE ROM2: Weitere 45 Instrumente der GOLDEN GATE Tonerzeugung.

GOLDEN GATE USER: Zusétzlich 45 frei belegbare Speicherpléatze fur GOLDEN
GATE Sounds.

Diese Instrumente kénnen Sie auf allen Selektoren der Orgel verwenden, bedenken Sie jedoch,

daB Sie, je nach Ausbaustufe, in der CD-Orgel -Tonerzeugung bis zu 32 Stimmen und in der
GOLDEN GATE -Tonerzeugung 54 Stimmen spielen kénnen.
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3. THEORIE
In dem folgenden Kapitel erfahren Sie alles Uber das Bedienkonzept lhres neuen
Musikinstrumentes. Durch den Einsatz des "TOUCH SCREEN Displays” konnten wesentliche
Bedienvorgénge vereinfacht werden.

Das Display ist die Steuerzentrale der gesamten Begleitautomatik und der Programmierung.
Bevor wir lhnen aber die Bedienung néher erklaren, hier einige Hinweise auf die Bezeichnungen
far Klangfarben, Rhythmen usw., die wir in diese Anleitung benutzen.

INTERACTIVE MUSIC MANAGER (nur GOLDEN GATE “plus"): Der "Interactive Music
Manager" integriert in das Abspielen von Styles und Sequenzen eine Festplatte, die sich wie ein
120 Mb groBer, batterie-gepufferter RAM-Speicher verhalt. Styles oder Sequenzen werden bei
der Anwahl automatisch und vom Benuizer unbemerkt eingeladen und stehenim Bruchteil einer
Sekunde zur Verfigung. Alle auf der Festplatte befindlichen Styles und Sequenzen kdnnen in
die Setups integriert und mit einem einfachen Tastendruck auf dem Display angewahlt werden.
Endlich keine standigen Memory Card wechselei mehr, um neue Styles oder Sequenzen
nachzuladen. Speichern Sie alle Styles und Sequenzen komfortabel auf der Festplatte. Keine
Unordnung mehr mit den Memorycards.

Der "Interactive Music Manager" beinhaltet vom Werk aus zusétzlich zu den 24 'alten’' Rhythmen
weitere 100 Styles, die Sie begeistern werden. Programmiert von Musikern aus der ganzen Welt,
zeigen die Styles die ganze musikalische Bandbreite lhres neuen Instrumentes.

Stylebank: In einer Stylebank lassen sich 27 Styles oder Sequenzen abspeichern, die dann per
"Knopfdruck", d.h. iber den Touch Screen abgerufen werden kénnen. Eine solche Stylebank ist
also vergleichbar mit einer Memory Card auf der sich, im Gegensatz zu friiher 24 Styles, nun 27
Styles oder Sequenzen befinden. Von diesen Style "Memory Cards" bzw. Stylebénken gibt es
27 Stiick, die zum Teil schon von WERSI mit Rhythmen und Sequenzen belegt wurden.

Subset: In den "Master Settings" kénnen fur die Bereiche MIDI, Effekte, und Systemparameter
Unter-Setups (Subsets) erstellt werden. Pro Bereich stehen 9 ROM Subsets und 9 USER
Subsets zur Verfiigung, die Sie verwenden kénnen. In den 9 USER Subsets kénnen Sie sich
lhre eigenen Einstellungen fiir Ihre spezielle MIDI-Konfiguration etc. speichern. Die USER
Subsets werden auch nach dem Ausschalten dauerhaft gespeichert.

Combi: Der Begriff "Combi" ist grob gesehen nur ein anderes Wort fiir "Instrument". Allerdings
bestehen "Combis" manchmal aus Kombinationen verschiedener Instrumente; so besteht zwar
das Combi "Tenor Sax" nur aus dem Instrument Saxophon, das Combi "Big Band" aber aus den
Instrumenten Posaune, Klarinette, Trompete und Saxophon. Dies bedeutet dann allerdings
auch, daB beim Spielen eines solchen mehrfach Combis pro Baustein und Taste jeweils eine
Stimme benétigt wird, Sie also im unglinstigsten Fall fir einen dreistimmigen Akkord 15 Stimmen
benutzen ( pro Taste funf Stimmen )

Ihr Instrument besitzt 301 vorprogrammierte Combis (ROM-Combis). Weitere 346 Combis
(USER-Combis) kénnen Sie selbsterstellen und abspeichern (siehe auch KAPITEL 6 "Combis”).
Auch die USER-Combis werden nach dem Ausschalten dauerhaft gespeichert.
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Style: Ein Style ist ein variationsreicher Rhythmus mit Begleitautomatik und besteht aus 8
Begleitspuren, 4 Variationen, 6 Harmonievariationen, 2 Fills usw. (siehe auch KAPITEL 9
"Styles"). Bis zu 512 dieser Styles stehen Ihnen im GOLDEN GATE plus zur Verfligung, wobei
124 Styles sich bei der Auslieferung schon im "Interactive Music Manager" befinden und Sie,
unabh&ngig von deren Platzbedarf, weitere 388 Styles in Ihr Instrument einladen kénnen.

Im GOLDEN GATE ohne plusfinden Sie 51 festprogrammierte Styles, Sie kénnen aber weitere
Styles Uber Diskette einladen.

Sequenz: In Ihrem Instrument ist ein umfangreicher 16-Spur-Sequenzer integriert, den Sie
normalerweise nur von Software-Sequenzern fir Atari oder DOS-PC erwarten wlrden. Sie
kénnen, unabhéngig von deren GréBe, 512 Sequenzen in den “Interactive Music Manager" des
GOLDEN GATE “plus” einspeichern; diese Sequenzen werden dauerhaft gespeichert, und
stehen Ihnen quasi ohne Ladezeit immer direkt zur Verflgung.

Im GOLDEN GATE ohne “plus” kénnen Sie von Diskette weitere Sequenzen einladen. Siehe
dazu auch KAPITEL 7 "16 TRACK".

Drumset: Aus den 122 im GOLDEN GATE verfiigbaren Schlagzeugklangfarben hat WERSI 6
Drumsets erstellt, die in der Belegung dem GENERAL MIDI Standard entsprechen. 6 weitere
Drumsets kdnnen Sie selbst erstellen (siehe auch KAPITEL 10 "DRUMSET"). Die USER-
Drumsets werden nach dem Ausschalten dauerhaft gespeichert.

GENERAL DUMP: Die gesamte Programmierung des GOLDEN GATES, d.h. die Style/
Sequence Maps, die USER-Bereiche wie USER-Combis, USER Subsets usw. kann komplettals
ein sogenannter "General Dump" auf Harddisk oder Diskette gespeichert werden. Um eine
einmal gemachte Programmierung zu sichern und spater wieder in das Instrument
zurtickzuholen, brauchen Sie nicht miihsam alle Teile einzeln abzuspeichern bzw. einzuladen,
sondern nur den entsprechenden "General Dump" zu laden bzw. zu speichern.

Der Dump beinhaltet im GOLDEN GATE nicht die User-Styles und Sequenzen, da diese
entweder vom Interactive Music Manager (iber die Festplatte verwaltet werden, oderim GOLDEN
GATE ohne den "IMM", also ohne "plus”, direkt von Diskette kommen

GENERAL MIDI: Die Klangfarbenbelegung bei General MIDI Sequenzen ist von der MIDI
Assoziation festgeschrieben worden und entspricht zunachst einmal nicht der im GOLDEN
GATE verwendeten Instrumentennumerierung. Um lhnen aber trotzdem eine optimale
Anpassung und geniigend Flexibilitat zu gewéhrleisten, kdnnen Sie die 128 MIDI Standard
Klangfarben in das GOLDEN GATE auf die Bank USER-3 der Combis laden, die dazu
notwendigen Schritte werden in Kapitel 18.14 "General MIDI" erklart. So kénnen Sie alle
Sequenzen aus dem Angebot von General MIDI Sequenzen im Standard MIDI File im GOLDEN
GATE verwenden.

Nachdem wir die wichtigsten Begriffe néher beschrieben haben, kommen wir nun zum
eigentlichen Bedienkonzept.
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3. 1 Das Bedienkonzept

Das Golden Gate bietet Ihnen mit dem bertihrungsempfindlichen Display (Touch Screen) die
gesamten Bedienungsmdglichkeiten so an, daf sie sich weitgehend selbst erklaren.

Die auf dem Display abgebildeten verschiedenen Felder sind mit Namen bzw.
Funktionsbezeichnungen versehen und konnen durch Berihren des Displays an der
entsprechenden Stelle mit dem Finger angewahlt werden. Das Display stelit so die
Steuerzentrale Ihres GOLDEN GATES dar.

ACHTUNG: Haben Sie bitte beim Beriihren des Displays keine Angst. Mit bloBen Hénden
kénnen Sie die Glasscheibe nicht zerstéren. Hammer oder Schlagbohrmaschine sollten Sie
allerdings nicht zur Bedienung des Displays verwenden. Bei normaler Benutzung kann das
Display ungunstigenfalls verschmutzen.

Wir unterscheiden im GOLDEN GATE zwischen zwei grundsatzlichen "Betriebsarten”, sprich
zwischen zwei Arten, das Instrument zu benutzen:

1. Der Spielmodus
2. Der Programmiermodus

Im Spielmodus werden Uber das Display hauptséchlich die Rhythmen und Sequenzen
abgerufen, und lhnen einige zum Spielen notwendige Informationen angezeigt. Diese
Informationen haben Sie vor der Umriistung zum GOLDEN GATE entweder (iber das CD-Orgel
Display oder aber Uber die Leuchtdioden in den Rhythmustastern erhalten. Die weitaus
wichtigere Funktion erfiillt das Display im Programmiermodus, denn dort werden die im alten
Display auf zwei Zeilen “zusammengequetschten” Informationen und die nur durch Doppel- und
Dreifachbelegung erreichbaren Programmierfunktionen tbersichtlich und in immer wieder
wechselnden Bildern dargestellt.

Was Ihnen das Display im Spielmodus anzeigt, und wie Sie die neuen Spielmdglichkeiten des
GOLDEN GATES benutzen kénnen, erklaren wir in Kapitel 4 Der Spielmodus. Alles, was Sie im
Programmiermodus machen kénnen, wird Ihnen ab Kapitel 5 erkléart.

Um zwischen diesen beiden Betriebsarten hin- und herzuschalten, gibt es den Programm
Taster.

3.2 Der PROGRAM-Taster

Unter dem Taster "Program" auf dem Bedienfeld finden Sie alle Programmierfunktionen lhres
Instrumentes. Hier kdnnen Sie eigene Sequenzen erstellen, Klangfarben verandern, SETUPS
erstellen usw. Im Display wird unter der Uberschrift die Versionsnummer der Software (z.B. 1.00)

angezeigt.

Wenn Sie auf dem Display auf den Bereich dieser Versionsnummer driicken, erscheint nach
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2
einigen Sekunden die Checksumme der eingebauten Eproms. Bestatigen Sie anschlieBend die
Meldung mit "OK".

; PROGRAM SELECT

Software Version 1.00

8 (Combis Drumsets ||StylesSeq. || Passwol
& ﬁ Map ﬁ 0

| Tape Styles 16 Track Equaliz
Sequence || IHA || E é

1) T :
% |Harddisk |Load Master Separate | |
Floppy Dump Settings E Code

Abb. PROGRAM SELECT

Welche Funktionen sich unter den anderen Displaytastern verbergen, erfahren Sie in folgenden
Kapiteln:

5 MASTER SETTINGS

6 COMBI PROGRAMMIERUNG
T 16-SPUR SEQUENZER

8 TAPE SEQUENCE

9 STYLES PROGRAMMIEREN
10 DRUMSETS

11 . ELOPEY /FESTPLATTE

12 LOAD DUMP
14 PASSWORD
15 EQUALIZER
16 SEPARATE CODE

ACHTUNG: Erscheint beim Druck auf den Taster "PROGRAM" die Meldung "PASSWORT
eingeben”, beachten Sie bitte die Hinweise im Kapitel 14.

InKapitel 13"CD_Memorycards"im GOLDEN GATE wird erklart, wie Sie die schon vorhandenen
Memorycards "Ubersetzen" kdnnen, um sie im GOLDEN GATE verwenden und z.B. auch auf
Diskette speichern kénnen.
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DER SPIELMODUS

Nachdem Sie in den drei Kapiteln "Bedienfeld" , "Kurzbedienung" und "Theorie" schon einiges
Uber das Bedienkonzept erfahren haben, moéchten wir Ihnen hier einen Uberblick tiber die
vielfaltigen Moglichkeiten lhres neuen WERSI - Instrumentes geben. Haben Sie die ersten
Kapitel noch nicht gelesen, so sollten Sie dies jetzt nachholen.

Alles was sich unter dem Bedienfeldtaster "Program" verbirgt, mit Ausnahme der Belegung von
Style Sequence Maps und der GOLDEN GATE USER Combibank, wird in diesem Kapitel nicht
behandelt.

Hinweis: Wenn nicht anders angegeben, beziehen sich die Abbildungen auf das GOLDEN
GATE “plus"” ; die Funktionen im Spielmodus sind zwischen GOLDEN GATE “plus” und
GOLDEN GATE "minus" weitgehend identisch.

4.1 Das Display im Spielmodus

Nachdem Sie Ihre GOLDEN GATE eingeschaltet haben, erscheint im Display folgendes Bild:

11 stviz sii/s &1y 1
|_Latin 1 Latin 2 J[Cha Cha 1
2j| Beguine 1 j(Besuine 2

STY|1-2 STY
so 2

Abb. Display - Spielmodus: Style-/ Sequenzanwahl

Schauen wir uns nun die einzelnen Bereiche einmal nédher an.
i1 STY|[1-2 STY||1-3 STY) 1

Latin 1 Latin 2 JICha Cha 1
Cha Cha 2)|Besuine 1 ||Beguine 2

1.7 STY [FEg] STY||1-9 ST"{'H 3
Pasa dobl-:— Tango 1 Tanso 2 Styles bzw Sequenzen

In jeder Bank befinden sich bis zu 27 Styles oder Sequenzen die in drei Gruppen zu je neun
Styles/Sequenzen zusammengefaBt sind. Die einzelnen Gruppen erreichen Sie Uber die Taster
1" "2* und "3". Hier sehen Sie die ersten neun Styles bzw .Sequenzen (Gruppe "1"), die inder
Stylebank "B/2 Standard Latin Styles" zusammengestellt wurden; Sie befinden sichin der "Style/
Sequence Anwahl". Der Style "1/7 Paso Doble" ist angewahlt und wird invers dargestellt.
Méchten Sie innerhalb dieser Bank einen anderen Style oder eine andere Sequenz anwahlen,
betatigen Sie einfach auf dem Display das entsprechende Feld, wechseln Sie ggf. iber die Taster
"{" "2" und "3" eine andere Gruppe.
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B4 Harmony

In diesem Feld wird lhnen angezeigt, welche Harmonie im Untermanual gegriffen wurde. Bei
Akkordumkehrungen wird der unterste Ton der Umkehrung in der Harmonieanzeige durch einen
Schragstrich abgetrennt angezeigt.

Dieses Feld dient auch dazu, die Songtextanzeige zu aktivieren, siehe dazu auch "Songtext"
weiter unten.

Hler Wll‘d das aktuelle Tempo des gerade angewéhliten Styles oder der Sequenz angezeigt. Das
Tempo kann durch Drehen am Temporegler verandert werden. Wenn der Tempomat
eingeschaltet ist, wird das Tempo automatisch auf den im Rhythmus bzw. in der Sequenz
angegebenen Wert eingestellt - eine Verdnderung durch den Temporegler ist dann aber immer
noch méglich.

Lautstérken einstellen

Die Regler "ACC 1" bis "ACC 3", "Pedal 2" und "VOLUME" regeln (wie gehabt) die Lautstarken
des Schlagzeuges und der Begleitautomatik, wobei bei GOLDEN GATE Styles der Regler "ACC
1" die Lautstérke der Begleitspuren Acc 1 und Acc 2; der Regler "ACC 2" die Lautstarke der
Begleitspuren Acc 3 und Acc 4 sowie der Regler "ACC 3" die Begleitspur Acc+ (nur fur
"Advanced") regelt.

Bei Sequenzen kénnen Sie die gesamte Sequenz mit dem Regler "PED 2" in der Lautstarke
regeln, dariber hinaus kénnen die ersten drei Sequenzerspuren mit den Reglern "ACC 1" bis

"ACC 3" geregelt werden.
Die Lautstarke des Schlagzeugs wird ausschlieBlich mit dem Lautstarkeregler "VOLUME®

eingestellt, und ist vom Schweller unabhéngig.

Song Text
Wird auf die Harmonieanzeige gedriickt, wird bei Sequenzen mit Songtext dieser Text auf dem

Display angezeigt.

Die DEMO-Sequenzen "Your Song", "Champion” und "Im Frithtau .." in der Stylebank "B/9 Demo
Sequences" im GOLDEN GATE “plus”bzw. auf der Standardiskette im GOLDEN GATE ohne
"plus " sind mit Texten gespeichert. Um diese Funktion einmal zu testen gehen Sie wie folgt vor:

1. Stylebank B/9 anwahlen. bzw. Standarddiskette einlegen und den Displaytaster “Floppy”
driicken

2. Auf der Style Setup Map die Sequenz "Your song" anwahlen.

3. Displaytaster "Harmony" im Display driicken.

4. Sequenz mit "START/STOP" starten.

Durch Driicken auf "OK/EXIT" oder "UNDQ" wird in den normalen Spielmodus zurlickgeschaltet.

Natirlich kénnen Sie auch eigene Sequenzen mit Texten erstellen, Siehe dazu das Kapitel
"Separate Code".
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4.2 Style/Sequenz Bank belegen (nur im GOLDEN GATE "pius”)

Um eine Style/Sequence Bank zu belegen, dricken Sie zundchst den Bedienfeldtaster
"Program®, das Display wechselt zu folgendem Bild:

PROGRAM SELECT
| Software Yersion 1.00
Combis Drumsets || StylesSeq.
Map

& Tape Styles 15 Track

: Sequence MM IMM §,
Harddisk {Load Master
Floppy . Dump Settmgs

Abb, Display "Program Select" Beispiel: GOLDEN GATE "plus"

Wahlen Sie nun im Display die Funktion "Style/Seq. Maps"; es erscheint wieder ein neues Bild:

] STViE; SEQUENCE MAP

3:5TY163 1
a Cha 1

1/9 STY170
Tanso 2

(BANK B-2: Std.Latin Stules ) (Edit Map)

Abb. Display "Style Sequence Map"

Es wird lhnen dabei genau die Seite derjenigen Bank angezeigt, aus der die zur Zeit aktuelle
Sequenz bzw. der Style stammt. Zur besseren Kennzeichnung ist der entsprechende
Displayplatz invers dargestellt, in diesem Beispiel das Feld 1/7 der Bank B/2.

Sie kénnen nun einen anderen Displayplatz dieser Bank anwahlen, aber auch mit den
Pfeiltastern in eine andere Bank wechseln und dort einen Displayplaiz anwahlen. In welcher
Bank Sie sich befinden, wird Ihnen am unteren Displayrand angezeigt.

Nachdem Sie einen Displayplatz ausgesucht und angewahlt haben, driicken Sie den
Displaytaster "EDIT"; nun kénnen Sie den Style bzw. die Sequenz aussuchen, die auf den
Speicherplatz gelegt werden soll, dazu werden lhnen die 512 Styles und 512 Sequenzen des
"Interactive Music Managers" angezeigt. Zum Umgang mit dieser groBen Menge an Rhythmen
und Sequenzen haben Sie folgende Hilfsmittel:

Mit den Pfeiltastern kénnen Sie nun einen Style oder eine Sequenz anwéhlen, wobei mit den
Doppelpfeiltastern der Cursor (d.h. der blaue Balken) schneller weiterlauft.

Uber "Start/Stop" kénnen Sie sich den gerade angewahlten Style oder die Sequenz anhdren.
Dariiber hinaus haben Sie die Mdglichkeit, sich diese Liste nach Speicherplatznummern
(unsorted), oder alphabetisch sortiert (sorted) anzeigen zu lassen. Welche Sortierung gerade
angezeigt wird, steht unter der Liste. Um zwischen den beiden Anzeigen zu wechseln, driicken
Sie einfach auf die Liste, nach kurzer Wartezeit erscheint dann die andere Sortierung.
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STYLE /SEQUENCE MAP

Caribic

Erazil

[$tule 512 selected ¢sorted list) |

Stule 1 selected (unsorted list)]

Abb.: Style / Sequence select ‘'unsorted’ Style Sequence select 'sorted’

In der Anzeige "unsorted" kénnen Sie mit den Bedienfeldastern "Sync.Start" und "Man.Rhythm®
den Cursor jeweils um 128 Schritte weiterschalten.

Inder Anzeige "sorted" kénnen Sie mitden Bedienfeldastern "Sync.Start" und "Man.Rhythm® den
Cursor zu nachsten Buchstaben weiterschalten; auBerdem werden die leeren Speicherplatze,
d.h. die Speicherplédtze mit dem Namen "Free”, ans Ende der Liste gestellt.

Haben Sie den gewiinschten Style bzw. die Sequenz gefunden, driicken Sie auf "OK/EXIT". Der
Style bzw. die Sequenz ist jetzt auf den zuvor angewéhlten Platz programmiert, und der Name
erscheint auf dem entsprechenden Displaytaster. So kénnen Sie nun nacheinander alle
Displayplatze mit Styles bzw. Sequenzen belegen. Durch Driicken des Bedienfeldtasters
"UNDO" brechen Sie die Programmierung ab und kehren ohne zu speichern wieder zur Auswahl
des Displayplatzes zurtick.

AbschlieBend kénnen Sie Ihrer neu erstellten Style/Sequence Map noch einen neuen Namen
geben. Driicken Sie dazu auf das Displayfeld "BANK X/Y ..." am unteren Displayrand. Es
erscheint die Schreibmaschine, mit der Sie nun den Namen der Style/sequence Map eingeben
kénnen, wobei der Name aus zwei mal 10 Zeichen bestehen darf. Die Namenseingabe schlie3en
Sie durch driicken des Tasters OK/EXIT ab.

Mit erneutem Driicken des Bedienfeldtasters "OK/EXIT" verlassen Sie die Style Sequence Map
Programmierung und gelangen wieder zur "SETUP" Auswahlbox; die Einstellungen werden
dabei gespeichert.

Mit dem Bedientaster "UNDOQO" brechen Sie die Programmierung ohne zu speichern ab; der alte
Zustand wird dabei wieder hergestellt.

4.3 Die GOLDEN GATE User Combibank

o

{

Analog zur Custom Bank der CD-Basic Tonerzeugung gibt es im GOLDEN GATE auch eine
"ivestyle User Bank", die wir GOLDEN GATE USER BANK genannt haben.

Auf dieser GG-User Bank kénnen Sie 45 der 602 maglichen "Livestyleklange” nach eigenen
Wiinschen auf das Bedienfeld legen; angewahit werden diese Klange tber die neue "GOLDEN
GATE USER" Bank mit den Sound Tastern FLUEGEL bzw. Grand bis PEDBASS2 bzw. Pedal-
2. Vom Werk aus ist die GG-User Bank mit den Instrumenten der GOLDEN GATE ROM-1 Bank,
d.h. der "Livestyle Bank 1" belegt.
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Belegen der GG-User Bank
Damit Sie die GOLDEN GATE USER Bank belegen konnen, erst einmal ein paar
Hintergrundinformationen.

Fur die Orgel sind die einzelnen Instrumenten -Taster wie "Strings" oder "Klarinette" zunéchst
einfach nur "Nummern", d.h. wenn Sie z.B. auf die Taste XX drlicken, bekommt die Orgel nur die
Information "Taste XX wurde gedriickt". Zuerst schaut die Orgel nun, welche Instrumenten Bank
gerade aktuellistund dann, welches Instrumentin dieser Bank fir die gerade gedrtickte Nummer
vorgesehen ist. Diese Liste, in der die Instrumentenzuordnung zu den Tasternummern stehen,
kénnen Sie flr die Bank GOLDEN GATE USER nach eigenen Wiinschen belegen. Gehen Sie
dazu folgendermaBen vor:

1. Taster "Programm" auf dem Bedienfeld driicken
2. Displaytaste "COMBIS" im Touch Screen driicken. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

General Edit]: e Controller
: FO Mapping
[T

nmplit;:: ) Save/Copy
PN : A Combi
Bank: R_0 Mo: 1 Combi: Piano 1
B C D E MSP-NO:
1o0Ml1o0Ml127 Ml 107 Wl 127 WI_Piano 1

Abb.: Combi Editor

In der Mitte sehen Sie ein dunkel unterlegtes Feld, in dem unter anderem ein Instrumentenname
angezeigt wird. Dieses Instrumenthdren Sie auch, wenn Sie im Untermanual eine Taste driicken.
Mit den Pfeiltastern auf dem Bedienfeld kdnnen Sie nun weitere Instrumente anwéhlen,
insgesamt erreichen Sie damit647 Instrumente, die sich aber teilweise wiederholen; eine genaue
Liste der verfligbaren Instrumente finden Sie im Anhang.

3. Suchen Sie nun ein Instrument, das Sie direkt liber das Bedienfeld abrufen wollen.
4.Wenn Sie das gewiinschte Instrument gefunden haben, dricken Sieim Display aufdas Feld
"SAVE/COPY COMBI". Es erscheint ein neues Bild im Display.

: SAVE/COPY COMBI
'_'-'_—"_‘_ﬁ q

Piano 1
Pi 1

Abb.: Save/Copy Combi
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In letzten Bild wird lhnen im oberen Teil der Name des ausgesuchten Instrumentes angezeigt.
Im direkt darunter liegenden Feld kénnen Sie angeben, wohin dieses ausgewéhlte Instrument
kopiert werden soll, in unserem Fall istdies zuerst einmal die Bank UGG (USER GOLDEN GATE)
und dort einer der 45 mdglichen Schalter.

5. Tippen Sie in der Zeile "to:" auf das erste Feld (in unserem Beispiel steht dort U_3), und
stellen Sie mit den Pfeiltastern "UGG" ein.

Sie haben damit die GOLDEN GATE USER Bank als Ziel des Kopiervorgangs angegeben, nun
mussen Sie noch einstellen, auf welche Tasternummer Sie das ausgewéhlte Instrument legen
maéchten.

6. Tippen Sie in der Zeile "to:" auf das zweite Feld (in unserem Beispiel steht dort "Soft Str2”)
und stellen Sie mit den Pfeiltastern die Nummer des Tasters ein, auf dem spéter das
Instrument liegen soll. Die Numerierung der Instrumententaster entnehmen Sie bitte folgender
Zeichnung; zur besseren Orientierung werden Ihnen schon beim "Durchblattern® der
Tasternummern die dort gespeicherten Instrumente angezeigt. Wenn Sie bereits eine
Bedienblende mit Livestylebeschriftung haben, entsprechen die angezeigten Namen dieser
Beschriftung.

Abb.: Tasternummern der CD-Orgel Bedienblende

7.Wenn Sie die richtige Nummer gefunden haben, driicken Sie im Display auf das Feld "EDIT
NAME" und danach auf den Taster OK/EXIT auf dem Bedienfeld. Nun steht in der Zeile "to:"
ebenfalls der oben angezeigte Name des ausgewahlten Instrumentes. Sie haben nun in die
Liste den richtigen Namen des Instrumentes eingetragen, damit spater im CD-Orgeldisplay
auch der korrekte Name angezeigt wird.

8. Um das Ganze endg(iltig zu speichern, miissen Sie noch auf das Feld "SAVE" im Display
driicken. Im Display erscheint nun wieder das Bild, in dem Sie das Instrument ausgesucht
haben.

Hinweis: Mit dem Displaytaster ABORT und mit dem Bedienfeldtaster UNDO kénnen Sie den
Speichervorgang abbrechen.

9. Um die Programmierung zu beenden, driicken Sie wieder den Taster "Programm” aufdem
Bedienfeld. Um ein weiteres Instrument auf das Bedienfeld zu legen, beginnen Sie erneut bei
Punkt 3.
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Auf dem Bedienfeld unterhalb des Displays finden Sie die grundlegende Bedienung der
Begleitautomatik.

Die Funktionen aus diesem Bereich kdnnen Sie auch tber FuBtaster bedienen, siehe dazu die
Anleitung der CD-Orgel.

START/STOP

Start/Sitop
Rhythmus und Begleitautomatik starten bzw. stoppen.

eV STt Sync. Start (im Bereich Functions)

Die Begleitung wird gestartet, wenn Sie die erste Taste im Untermanual driicken.

INTRO / ENDING

Intro/Ending

Mit diesem Taster wird der Rhythmus mit einem INTRO gestartet. Die Intros kénnen je nach Style
2 bis 8 Takte lang sein.

Wird dieser Taster wahrend eines laufenden Styles gedriickt, beginnt zum néchsten Taktanfang
das Ending. Die Endings kénnen wie die Intros je nach Style eine Lange von bis zu 8 Takten
haben.

Bei einigen Styles werden bei den Harmonien DUR, MOLL und SEPTIME unterschiedliche Intros
oder Endings gespielt. Bitte achten Sie darauf, daB Sie, wahrend ein Intro oder Ending lauft, die
Harmonie im Untermanual nicht mehr andern, da der musikalische Ablauf dadurch "zerstért" wird.

FILL1 FILL2

Mit den Tastern "Fill 1" und "Fill 2" kénnen Sie den laufenden Style mit einer Variation auflockern.
Die Fills sind im Normalfall 1 Takt lang und beginnen auf dem nachsten Taktviertel. Ist ein Fill
angewahlt, so blinkt die LED im Taster so lange, bis das Fill tatséchlich beginnt. Wahrend des
Fills leuchtet die LED standig. Mit den beiden Fills kénnen die Rhythmen auch, quasi als
zusatzliche Intros, gestartet werden.

Das Fill 1 entspricht bei konvertierten CD-Orgel Rhythmen dem Fill, das Fill 2 entspricht dem
Break.
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ADVANCED

4 Advanced

Mit dem Taster "Advanced" kénnen Sie die Begleitung erweitern, d.h. es kommt noch eine
Solospur ("ACC+") und eine Schlagzeugspur ("DRM+") dazu.

Bei konvertierten CD-Orgel Rhythmen hat der Taster "Advanced" ungefahr die gleiche Funktion
wie der alte Taster "Acc. Variation".

VARIATION

228 Variation

Mit dem Taster "Variation" rufen Sie eine neue Variante des laufenden Styles auf. Meist ist die
Variation 1 (LED im Taster aus) etwas ruhiger, wéhrend die Variation 2 (LED im Taster an) eine
vollere Begleitung "liefert". Ist der Taster angewahlt, so blinkt die LED so lange, bis die Variation
zum n&chsten vollen Takt beginnt.

Bei konvertierten CD_Orgel Rhythmen hat der Taster "Variation" ungefahr die gleiche Funktion
wie der alte Taster "Rhy. Variation".

ACC. MEM

i ACC Memory

Die Funktion "ACC Memory " speichert die Akkorde fiir die Begleitautomatik. Ist "ACC Memory"
ausgeschaltet, erklingt die Begleitung nur dann, wenn Sie im Untermanual eine Harmonie
tatsachlich greifen.

Im Zusammenhang mit der Funktion LM MEM bzw. LM MEM+B hat dieser Taster noch eine
weitere Bedeutung: Wenn zusatzlich zum LM MEM bzw. LM MEM+B auch "ACC Memory"
eingeschaltetist, konnen Sie, quasi wie mit einer Einfingerautomatik, mit einem Finger komplette
Akkorde auf dem Untermanual greifen - allerdings klingen diese "Einfingerakkorde" immer in der
Grundstellung. Wenn LM MEM bzw. LM MEM+B ohne "ACC Memory" benutzt wird, werdenauch
nur die wirklich gegriffenen Tone gespielt.

ACC. ON/OFF

S ACC On/Off
Mit diesem Taster wird die Begleitung komplett ein- und ausgeschaltet.

Hinweis: Sie kénnen den BaB und die Akkorde der Begleitautomatik auch separat mit den
Tastern "Acc Bass" und "Acc Chords" (im Bereich Functions) ein- und ausschalten.
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r=wovar Tempomat
Fur jeden Style ist ein optimales Tempo vorprogrammiert. Ist der Tempomat eingeschaltet, wird
zu jedem Style dieses Tempo aufgerufen.

SiiiSes LM MEM (im Bereich Functions)
Mit der Funktion "LM Hold" wird der im Untermanual gegriffene Akkord gespeichert, das
bedeutet, die Klangfarbe klingt auch nach dem Loslassen weiter.

Hinweis: Bei Intro und Ending wird der LM-Hold automatisch abgeschaltet, da dort
Harmoniewechsel ablaufen, die nicht zum LM-Hold Akkord passen wirden.

F

B

5 % = fom o] = 5 1 oy T
4.5 Eingabe der Begleitharmonien

a

Die Begleitautomatik Ihres Musikinstrumentes "versteht” sowonhl Einfinger- als auch
Mehrfingerakkorde. Eine Umschaltung zwischen diesen beiden Arten gibt es nicht, da das
Instrument automatisch wechseln kann.

Die erkannten Akkorde werden im Displaybereich "HARMONY" angezeigt. Fir verschiedene
Harmonietypen kénnen auch andere Begleitmuster erklingen, so daB3 die Begleitung nicht
eintdénig wird.

Eingabe der Einfingerakkorde mit MOLL und SEPTIME

Fur MOLL driicken Sie zusatzlich zum Grundton die dazugehérige Moliterz, also bei C-Moll das
dariiberliegende "Es" oder bei F-Moll das dartberliegende "As".

Fur SEPTIME driicken Sie zusatzlich zum Grundton die entsprechende Septime, also bei C7 das
darunterliegende "B" (oder auch Bb) oder bei F7 das darunterliegende "Es".

Bei mehr als zwei gegriffenen Ténen wird automatisch auf Mehrfingerakkorde umgeschaltet.
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5. MASTER SETTINGS

Unterder Bezeichnung "Master Settings" werden einige allgemein giiltige Funktionen eingestellt.
Auch nach dem Ausschalten bleiben diese Einstellungen erhalten. Diese Daten werden bei
einem "General Dump" mit gespeichert.

< RA =PREY pmym s i
5, 1 Master Settings anwéahien

1. Taster "Program” auf dem Bedienfeld driicken. Es erscheint folgendes Bild im Display:

' PROGRAM SELECT

Software Yersion 1.00 Software Yersion 1.10
Combis Drumsets | StylesSeq. ||Password|§ 8 | Combis Drumsets || StylesSeq.
@™ @ o = ] il

Tape Styles 16 Track Equalizel . = Tape Styles 16 Track
Sequenc:e IMM IGTI g E Sequence T

arddisk |Load Master Separ &8 (Romdisk Load Master
oppy . Dump Settmgs [:ode Floppy . Dump Settings

Abb. Program select GOLDEN GATE "plus” Program select

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Master Settings". Das Display wechselt auf das Bild
"MASTER SETTINGS".

MASTER SETTINGS

SYSTEM EFFECT MIDI
USER 1 USER 2 ROM 2
Standard Rotor Standard

[BUZZER YOLUME 40](CONVERT MIDI DUMP v']
Rom 1 )(SAVE/LOAD CD DUMP

Abb. "MASTER SETTINGS"

Wie Sie schon im Kapitel "THEORIE" erfahren haben, kénnen Sie viele wichtige Funktionenin
den "Master Settings" einstellen, auf den néchsten Seiten erfahren Sie nun, wie Sie diese
Funktionen nutzen kénnen.
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Folgende Funktionen lassen sich in den "Master Settings” einstellen:

Im SYSTEM Subset werden die Funktionen Velocity Curve, Tune Table und die Belegung der
Effekt-Taster gespeichert.

Im EFFECT Subset werden alle Einstellungen fiir den Hall- und Effektprozessor gespeichert.
Im MIDI Subset werden alle MID! IN und MIDI OUT Funktionen verwaltet.

Bei "Buzzer Volume" wird die Lautstarke des 'Piepsens' eingestellt, das bei Schalten auf dem
Display zu héren ist.

Bei "Key Drumset" kénnen Sie festlegen, welches der 12 Drumsets Sie auf das Untermanual
legen.

Mit "Convert MIDI Dump" werden CD Styles von Memorycard gelesen, Ubersetzt und auf
Festplatte bzw. Diskette gespeichert .

Mit "Save/Load MIDI Dump" kann ein CD-Dump zusammen mit dem Golden Gate Dump auf
Festplatte bzw. Diskette gespeichert und geladen werden.

Die 4 "SUBSETS" im oberen Displaybereich sind jeweils neun mal im ROM und neun mal im
USER-Bereich vorhanden, wobei die neun ROM Subsets vom Werk aus vorprogrammiert
worden sind. Bei Neuinstallation befindet sich in den neun USER Subsets die gleiche
Programmierung wie in den ROM Subsets; Sie kénnen diese USER Subsets aber selbst
programmieren.

Eine Liste der USER Subsets finden Sie im Anhang.

ALLGEMEIN

Um eine Einstellung zu andern, missen Sie durch Displayberihrung das entsprechende Feld
anwahlen; das Feld wird dann invers (blau) dargestelit.

- Wenn Sie ein SUBSET angewahit haben, wird iber den Displaytaster "EDIT SUBSET" die

Programmierung dieses SUBSETS aktiviert.

Mit den Pfeiltastern blattern Sie die verschiedenen SUBSETS im Bereich "SYSTEM",
EFFECT" und "MIDI" durch, verandern Zahlenwerte oder schalten die beiden Funktionen
"Gonvert MIDI Dump" und "Save/Load MIDI Dump" ein (Haken) oder aus (kein Haken).
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5.3 SYSTEM SUBSET

Im SYSTEM SUBSET kénnen Sie die Dynamikkurve bestimmen, die Tune Table &ndern und die
Effect Buttons flir die Bedienfeldtaster im Bereich "Drum Effects" belegen.

Neun dieser SYSTEM SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI fest vorgegeben; die
Einstellungen dieser ROM SYSTEM SUBSETS erfahren Sie im Anhang. Neun weitere SYSTEM
SUBSETS im Bereich USER konnen Sie wie folgt selbst programmieren.

1. Betatigen Sie den Displaytaster"SYSTEM" und wahlen Sie mitden Pfeiltastern das SUBSET,
das Sie abandern oder Uberschreiben (nur USER) méchten.
2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild::

_ SYSTEM PARAMETER
[DYNAMIC CURVE LINEAR |

Abb. Display "SYSTEM SUBSET"

(DYNAMIC CURVE MEDIUM ) Dynamic Curve
Betatigen Sie den Displaytaster "Dynamic Curve". Mit den Pfeiltastern kdnnen Sie eine der5
Dynamikkurven wéhlen, um die Tastatur lhrem gewlnschten Spielgeflihl anzupassen.

- SOFT =weicher Anschlag - MEDIUM = mittlerer Anschlag
- HARD = harter Anschlag - LINEAR = linearer Anschlag
- USER = eigene Dynamikkurve

User Dynamikkurve programmieren
Betétigen Sie den Displaytaster "Edit User".

DYNAMIC CURVE

Abb. Display User Dynamic Curve
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Hier kdnnen Sie lhre eigene Anschlagdynamik programmieren. Die nachfolgende Abbildung
zeigt Ihnen den Zusammenhang zwischen Lautstarke und Anschlagdynamik.

Lautstarke B LI P E T PP
: Cursorposition

Anschlagstéarke

Abb. Anschlagstirke

Mit den beiden Bedienfeldtastern "Sync.Start" und "Man.Rhythm" kénnen Sie jeden der 10
Cursorpositionen auf der Kurve "anfahren”.

Um die Anschlagkurve zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie eine der Cursorpositionen, die Anschlagstarke an der Cursorposition wird links
oben im Display angezeigt. Die dazugehérige Lautstarke sehen Sie rechts oben.

2. Andern Sie mit den Pfeiltastern die Kurve.

3. Wechseln Sie mit den Tastern "Sync.Start" und "Man.Rhythm" zu einem anderen Punkt der
Kurve, und verandern die Dynamik dort.

4. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis Ihnen die Dynamikkurve gefallt.

Wahrend Sie die Kurve editieren, kénnen Sie das Ergebnis sofort tiber die Tastatur kontrollieren,
wenn die Dynamik am Bedienfeld eingeschaltet ist.

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie den Bereich "Dynamic Curve" mit "OK/
EXIT".

(EFFECT BUTTONS user ] Effect Buttons
Betétigen Sie den Displaytaster "Effect Buttons" und danach den Taster "Edit User", das Display
zeigt nun folgendes Bild:

EFFECT BUTTONS

Thunder

Abb. Display Effect Buttons
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Hier kénnen Sie die 6 Bedienfeldtaster im Bereich "DRUM EFFECTS" mit Schlagzeug-
Effektklangfarben belegen. Insgesamt stehen 42 Effekte sowie die Sounds des 1. Drumset RD4
zur Verflgung.

Um die Taster zu belegen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Betatigen Sie auf dem Display den Taster, den Sie &ndern méchten.

2. Wihlen Sie mit den Pfeiltastern einen Effekt- bzw. Schlagzeugklang aus.

Wahrend der Editierung kdnnen Sie das Ergebnis sofort kontrollieren, indem Sie auf die grauen
Felder Uber den jeweiligen Displaytasten drlcken

Um die Belegung der anderen Effekttaster zu andern, wiederholen Sie die Punkte 1. und 2.
Die Lautstarke der Effekte wird gemeinsam mit der Lautstarke des Schlagzeugs geregelt.
Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie den Bereich "Effect Buttons" mit "OK/

EXIT".

Speichern der Systemparameter
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie das geanderte SYSTEM
SUBSET auf einem der 9 USER Speicherplatze abspeichern.

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie, ob Sie das geénderte
SUBSET speichern méchten (SAVE CHANGED SUBSETUP 7).

2. Mit "NO" werden die Anderungen nicht gespeichert, und das Display kehrt in das "Master
Settings" Hauptmenue zurick.

Mit "YES" wechselt das Display in das Menu "SAVE SUBSET".

Abb. Display "Save Subset"

3. Wiahlen Sie nun mit den Pfeiltastern einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4. Dricken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET iiber die WERSI Schreibmaschine einen neuen
Namen (bis zu 10 Stellen) zu geben. Bestétigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".
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5. Speichern Sie das SUBSET mit dem Displaytaster "SAVE".
Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.

Das Display wechselt wieder in das "Master Settings" Hauptmena.

} EFFECT SUBSET

o
Em

Im EFFECT SUBSET kénnen Sie den Hall- und Effektprozessor einstellen. Neun dieser EFFECT
SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI fest vorgegeben,; die Einstellungen dieser ROM
EFFECT SUBSETS erfahren Sie im Anhang. Neun weitere EFFECT SUBSETS im Bereich
USER kénnen Sie selbst programmieren.

1. Betatigen Sie den Displaytaster "EFFECT" und wahlen Sie mit den Pfeiltastern das SUBSET,
das Sie abandern oder Uberschreiben (nur USER) méochten.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

Abb. Display "EFFECT SUBSET"
Im Display erkennen Sie den Hallkanal (oben) und den Effektkanal (unten).

Auch in der Combi-Programmierung kénnen Hall- und Effekteinstellungen vorgenommen
werden, dies sind die Eingangslautstéarken fir die beiden Kanale, die im Display mit "REVERB"
und "EFFECT" gekennzeichnet sind.

OFF = kein Hall, kein Effekt

Vol 1 bis Vol 20 = Eingangslautstarke fir den Hallkanal (Reverb)

EFF + = Routing Uber Effekitkanal => schwécherer Effekt (mit Direktsignal)
EFF - = AusschlieBlich Effektkanal => starkerer Effekt (ohne Direktsignal)

Diese Werte kénnen hier nicht mehr geéndert werden. Im EFFECT SUBSET wahlen Sie die
verschiedenen Hall- und Effektprogramme mit den dazugehétrigen Ausgangslautstarken.

VoL
127_| Hallprogramm und Hallgesamtlautstarke einstellen

REVERE A
Large Room|:;

1. Driicken Sie auf dem Bedienfeld den Taster "Transposer/Hall" (rechts oben) und danach den
Taster "ISP Hall" (unter dem CD-Orgel Display).
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2. Wahlen Sie nun mit dem Bedienfeldtaster "Digital Hall" eines der neun Hallprogramme A - |

aus.

3. Stellen Sie mitden Reverbregler die Gesamtlautstéarke des Halls im Bereich von 0 bis 127 ein.

Um die Halleinstellung zu veréandern, brauchen Sie sich nichtim EFFECT SUBSET zu befinden.
Die oben beschriebene Einstellung kénnen Sie jederzeit machen.

Folgende Hallprogramme stehen Ihnen zur Verfligung:

A. LARGE ROOM

B. SMALL ROOM

C. MEDIUM HALL

D. BRIGHT HALL

E. DARK HALL

F. LARGE HALL

G. CHAMBER

H. FACTORY

1. BOX

EFFECT 3 [
Rotor

voL
127 | Effektprogramm und Effektgesamtlautstarke einstellen

Nachbildung eines groBen leeren Raumes, um die Akustik eines
normalen Zimmers zu kompensieren und den Klang nattrlicher
und lebhafter zu gestalten.

Eine "kompaktere" Version des vorherigen Effektes mit einer
kiirzeren Nachhalldauer, um einen entsprechend kleineren
Raum zu simulieren.

Mit dieser Einstellung kénnen Sie die Akustik eines Konzertsaales
nachbilden.

Nachbildung eines leeren Konzertsaales mit stark
reflektierenden Wénden und einem betont brillanten Klang.

Nachbildung eines voll besetzten Konzertsaales mit einer
dampfenden Einrichtung und einem daraus resultierenden

dumpfen Klang.

Dieses Hallprogramm hat die langste Nachhalldauer und ist
besonders geeignet fur Kathedraleffekte.

Das Programm "CHAMBER" bildet ein Ubungszimmer nach.

Hier wird der Horeindruck einer Fabrikhalle vermittelt. Besonders
gut kann dieses Programm fiir Jazz-Combos eingesetzt werden.

Spezialeinstellung, die den Héreindruck einer schalltoten Kabine
nachbildet.

1. Driicken Sie den Displaytaster "EFFECT".

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern eines der 18 Effektprogramme aus.

3. Dricken Sie den Displaytaster "VOLUME"

4. Stellen Sie mit den Pfeiltastern die Ausgangslautstérke des Effektkanals im Bereich von O bis

127 ein.
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Folgende 18 Effektprogramme stehen Ihnen zur Verfligung:

1. CHORUS Erzeugt den Klang der "CHORUS" Einstellung eines Rotor
Kabinetts.

2. ROTOR FLAT Abgeschwéchter Klang der "ROTOR" Einstellung eines Rotor
Kabinetts.

3. ROTOR Simulation eines Rotor Kabinetts (Standardeinstellung).

4. CELESTE 1 Mit diesem Programm wird die "CELESTE" Einstellung eines
Rotor Kabinetts nachgebildet.

5. CELESTE & Intensivere Version von "CELESTE 1"

6. FLANGER 1 Synthesizer - Modulationseffekt, der als kreisende, in sich
drehende Klangverénderung horbar wird.

7. FLANGER 2 Intensivere Version von "FLANGER 1".

8. PHASING Synthesizer - Modulationseffekt (&hnlich "FLANGER").

9. ENSEMBLE 1 Ein Effekt, mit dem gerade Streicherklange eine groBere
Klangfllle und Warme erhalten.

10. ENSEMBLE 2 Intensivere Version von "ENSEMBLE 1".

11. ECHO FAST Schnelles Echo.

12. ECHO SLOW - Langsames Echo.

13. ECHO 90 - 90 Echos pro Minute (speziell fir Rhythmusgeschwindigkeit 90).

14. ECHO 110 - 110 Echos pro Minute (spez. fiir Rhythmusgeschwindigkeit 110).

15. ECHO 120 - 120 Echos pro Minute (spez. fiir Rhythmusgeschwindigkeit 120).

16. ECHO 140 - 140 Echos pro Minute (spez. fir Rhythmusgeschwindigkeit 140).

11 STEREL | - Stereoecho langsam.

18. STEREO 2 - Stereoecho schnell.

MIX
7o | MIX Lautstarke
Der auf den Effektkanal geschaltete Klang kann mit dem Regler "MIX" wieder in den Hallkanal

eingeschleift werden (siehe dazu die Abb. Display "EFFECT SUBSET").

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIX"

2. Stellen Sie mit den Pfeiltastern die Lautstérke ein, mit dem das Effektsignal verhallt werden
soll.

Speichern des EFFECT SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie das geénderte EFFECT
SUBSET auf einem der 9 USER Speicherpléatze abspeichern.

1. Driicken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte
SUBSET speichern mochten (SAVE CHANGED SUBSETUP ?).

2. Mit "NO" werden die Anderungen nicht gespeichert, und das Display kehrt in das "Master
Settings" Hauptmenue zuriick.

Mit "YES" (ja) wechselt das Display in das Menl "SAVE SUBSET".

Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 5 "Save Subset".
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3. Wahlen Sie nun mit den Pfeiltastern einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4. Driicken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET (iber die WERSI Schreibmaschine einenneuen
Namen (bis zu 10 Stellen) zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT"

5. Speichern Sie das SUBSET mit dem Displaytaster "SAVE".

Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden, das Display kehrt wieder in das
"Master Settings" Hauptmenu zurtick.

&4

SUBSET

.‘:«f.%

5. 5 Mill

Im MIDI SUBSET kénnen alle MIDI-Einstellungen wie Kanalzuordnung oder MIDI-Filter
eingestellt werden. Neun dieser MIDI SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI fest
vorgegeben; die Einstellungen der ROM MIDI SUBSETS erfahren Sie im Anhang. Neun weitere
MIDI SUBSETS im Bereich USER kdnnen Sie selbst programmieren.

1. Betatigen Sie den Displaytaster "MIDI", und wéhlen Sie mitden Pfeiltastern das SUBSET, das
Sie abandern oder Uberschreiben (nur USER) méchten.
2. Betatigen Sie den Displaytaster “EDIT SUBSET”. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

'GLOBAL PARAMETER

=B (CLockIN  |[PROG.Change MAP™ *onl; for
H Sequence
i | CLOCK OUT OFF ch:mm.-L—

i (LoCaL OFF Bank Combi
START~STOP IN Piano 1 -

Abb. Display "MIDI SUBSET"

MIDI IN Kanile belegen

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIDI IN". In der oberen Bildhélfte sehen Sie die Bereiche "MIDI
IN" und "Gold.Gate". Dortwird eingestellt, wie die an der MIDI IN - Buchse ankommenden MiDI
Kanale auf die internen Manuale des GOLDEN GATES verteilt werden.

MIDI IN CHANNEL SELECT

HIDI IN OLD.GATE
CHANMEL ;| OM DIR.

(0ctave 0_J volume v
(PitchBend  v'JMod.Wheel v
(Prog.Change v'|[Footswitch v

Controller v |[Meno Touch 'd

Abb. Display “MIDI IN Kanéle belegen”

[ WERSI 5 -9



MIDI IN
O cHaMnEL 1| Auswahl des ankommenden MIDI Kanales

1. Drlicken Sie den Displaytaster "MIDI IN".

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern einen der 16 MIDI Kanéle aus.

GOLD.GATE

uM DIR. M Zuordnung der internen GOLDEN GATE Manuale

1. Dricken Sie den Displaytaster "Golden Gate".

2. Wihlen Sie mit den Pfeiltastern fiir den unter "MIDI Kanal festlegen" eingestellten MIDI Kanal
eines der internen Manuale oder stellen Sie den Kanal auf "OFF".

Folgende interne Manuale stehen zur Verfigung:

SEQ 1 bis 16 = Manuale der 16 Sequenzerkanéle

OM DIR. = Ansteuerung des Obermanuals

UM DIR. = Ansteuerung des Untermanuals

PED. DIR. = Ansteuerung des BaBpedals

SOLODIR = Ansteuerung des Solo Manuals (Atlantis) mit Spielhilfen

Die Direct Manuale

Die internen Manuale ...DIR verhalten sich wie die echte Tastatur, alle Registrierungen,
Spielhilfen und Effekte werden vom Bedienfeld aus bedient; es werden z.B. auch Splitpunkte
erzeugt, obwohl nur auf einem MIDI Kanal empfangen wird.

Die Sequenzer Manuale
Die Sequenzermanuale kénnen (und missen) komplett von MIDI aus gesteuert werden, d.h.
auch die Auswahl der Klangfarbe auf diesem Manual muB durch MIDI geschehen. Der Vorteil

dieser Manuale

ist, daB Sie unabhangig von den realen Manualen (Pedal, Ober- und

Untermanual) eine Sequenz abspielen kdnnen. Die Instrumente der MIDI IN Sequenzermanuale
sind dabei in folgende Banke aufgeteilt:

Bank O:
Bank 1:
Bank 2:
Bank 3:
Bank 4:
Bank 5:
Bank 6:
Bank 7:
Bank 8:
Bank 9:
Bank 10:
Bank 11:
Bank 12:

5 - 10

MIDI Bank (0-50=Basic; 51-101=Custom)
Basic Sounds (0-50=Basic1; 51-101=Basic2; 102-121=Total Presets)
Custom Sounds (0-50)

Memory Card Sounds (0-50)

GG ROM 1 (6-50) d.h. Livestyle 1

GG ROM 2 (6-50) d.h. Livestyle 2

GG User (6-50)

128 ROM Combis R_0

128 ROM Combis R_1

128 User Combis U_2

128 User Combis U_3

6 ROM Drumsets RD4 (0-5)

6 User Drumsets UD5 (0-5)
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Hinweis: Diese Bank Selects sind nur fiir MIDI IN der Sequenzermanuale guiltig! Fir Sequenzen,
die per Diskette eingeladen werden, gelten andere Bank Selects.

Einstellungen pro MID] Kanal

Fir jeden der 16 MIDI Kanéle kénnen verschiedenen Einstellungen vorgenommen werden.
Wahlen Sie dazu zuerst bei "MIDI IN" den MIDI Kanal, fir den Sie Anderungen vornehmen
méchten, folgende Einstellungen sind dann moglich:

(Octave o ] MIDI Oktavlage einstellen
Hier kdnnen die eingehenden Notenwerte in + 2 Oktaven transponiert werden.

Betatigen Sie den Displaytaster "Octave”, und wahlen Sie mit den Pfeiltastern die gewlinschte
Lage aus.

MIDI Filter einstellen
Durch einfaches Antippen der Displaytaster kénnen Sie den Empfang dieser MIDI Daten ein-
(Haken) oder ausschalten (kein Haken).

[F‘itl:h Bend 'f} Pitch Bend

Program Change Befehle

(Controller__v) Alle Controller auBer 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und Footswitch
(Votme ____¥) Volume Control (7) '

(Mad. Wheel v’ Modulation Wheel (1)

(Footswitch __ v’] FuBschalter (64, 65, 66)
(Meno Touch v’ Monophoner Aftertouch

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie mit "OK/EXIT" das Menl
"MIDI IN" verlassen.

MIDI OUT | Zuordnung der MIDI OUT Kanile

1. Dricken Sie den Displaytaster "MIDI OUT". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

GOLD.GATE
OBER 1

[Octaue 0 ][Volume
(PitchBend || Mod. Wheel
[ng. Change g{][ Footswitch

Controller v’)[Mono Touch

Abb. Display “MIDI OUT Kanile belegen”

GOLD . GATE E[Hm
UM DIR. Interne Manuale anwihlen

1. Dricken Sie den Displaytaster "Golden Gate".

2K Wahlen Sie mit den Pfeiltastern eines der internen Manuale aus.
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Hinweis: Die 16 Manuale des Sequenzers kénnen Sieim Bereich der Sequenz-Programmierung
Uber MIDI senden (siehe dazu Kapitel 7, Seite 7 - 15).

Folgende interne Manuale stehen zur Verfligung:

OBER-M = MIDI Daten von Obenmanual

SOLO-M = MIDI Daten von Solomanual (nur Atlantis)
UNTER-M = MIDI Daten von Untermanual

UMSPLIT = MIDI Daten von Untermanual Split

PEDAL = MIDI Daten von Pedal

ACC 1 bis 4 = MIDI Daten von Begleitautomatik Spur 1 - 4
ACC + = MIDI Daten von Begleitautomatik Advanced
ACCBASS = MIDI Daten von Begleitautomatik Bass
ACCDRM+ = MIDI Daten von Style Advanced Schlagzeug
ACCDRUM = MIDI Daten von Style Schlagzeug

MIDI OUT
CHANNEL 1 Zuordnung der MIDI OUT Kanéle

Nachdem Sie ein Manual ausgesucht haben, kénnen Sie einen der 16 MIDI Kandle zuordnen
oder das Manual auf MIDI "OFF" schalten.

1. Driicken Sie den Displaytaster "MIDI OUT".

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern einen der 16 MIDI Kanale oder die Einstellung "OFF".

Einstellungen pro MIDI Kanal

Fur jedes Manual kénnen noch verschiedene Einstellungen vorgenommen werden. Wéhlen Sie
dazu zuerst das interne Manual, fiir das Sie Anderungen vornehmen méchten. Folgende
Einstellungen sind méglich:

MIDI Oktavlage einstellen

Hier kénnen die gesendeten Notenwerte in + 2 Oktaven transponiert werden.
Betatigen Sie den Displaytaster "Octave", und wahlen Sie mit den Pfeiltastern die gewlinschte
Lage aus.

MIDI Filter einstellen
Durch einfaches Antippen der Displaytaster kénnen Sie das Senden dieser MIDI Daten ein-
(Haken) oder ausschalten (kein Haken).

Pitch Bend

Program Change Befehle
Alle Controller auBer 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und Footswitch

Volume Control (7)

Modulation Wheel (1)
FuBschalter (64, 65, 66)
Monophoner Aftertouch
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Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie mit "OK/EXIT" das Menu
"MIDI OUT" verlassen.

Globale MIDI Parameter

MIDI Clock IN

Durch Betatigen des Displaytasters kdnnen Sie diese Funktion ein- (Haken) oder ausschalten
(kein Haken).

MIDI Clock OUT

Durch Betitigen des Displaytasters kdnnen Sie diese Funktion ein- (Haken) oder ausschalten
(kein Haken).

(LocALorr ) MIDI LOCAL OFF

Durch Betétigen des Displaytasters kénnen Sie diese Funktion ein- (Haken) oder ausschalten
(kein Haken).

ACHTUNG! Ist die Funktion "Local Off" eingeschaltet, kénnen Sie Ihr Instrument nicht mehr tber
die Manuale erklingen lassen.

CLOCK START/STOP IN
Ist diese Funktion eingeschaltet (Haken), werden die MIDI Start/Stop Befehle (FA/FC) auch ohne

die MIDI Clock Befehle (F8) empfangen. Die Styles werden nur gestartet, ohne das Tempo des
MIDI-Senders zu Ubernehmen.

PROG.Change MAP
OFF Program Change Tabelle andern

Sie haben zusétzlich die Méglichkeit, fiir MIDI Instrumente, die keinen Bank Select Befehl senden
kénnen, eine MIDI Bank aus allen vorhandenen Klangfarben des GOLDEN GATES
zusammenzustellen. In dieser "Program Change MAP" kénnen Sie den moglichen 128
Programchanges alle Instrumente der internen 12 Béanke zuweisen. Eine solche "Program
Change MAP" fiir General MIDI ist vom Werk bereits vorgegeben, eine weitere kénnen Sie (pro
MIDI Subset) frei programmieren.

General MIDI = General MIDI Einstellungen (festes Mapping auf die 128 USER
Combis U_3). Laden Sie vorher die Combibank "GENMIDI.CBB".
USER MAP = Eine Zuordnung der 128 MIDI PRG-Change Nummern auf die

internen Klénge kann frei eingestellt werden.
OFF = Die Bank Selects werden wieder ausgefuhrt und sprechen die
unten angegebene Soundbénke an.

ACHTUNG! Die Program-Change Mapping Tabelle gilt nur fiir die 16 Sequenzer Manuale. Die
Basic Instrumente kénnen nicht in allen Sequencerspuren benutzt werden.

[Bank| cCombi | [PROG)
(R-0J_Piano 1 J=a( 0 JUSER MAP erstellen

1. Displaytaster "PROG" anwéhlen und mit den Pfeiltastern den gewiinschten PRG-Change
Befehl einstellen.

2. Displaytaster "Bank" anwéhlen und mit den Pfeiltastern die gewlnschte Bank einstellen.
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3. Displaytaster "Combi" anwahlen und mit den Pfeiltastern das gewilnschte Combi oder
Drumset einstellen.

So kénnen Sie fiir jeden der 128 PRG-Change Befehle ein internes Combi einstellen. Diese
Tabelle wird im MIDI SUBSET gespeichert. :

Folgende Bank Selects sind méglich:

Bank Select 0 = MIDI Bank (0-50 = Basic1; 51-101 = Custom)
Bank Select 1 = Basic Sounds (0-50 = Bas.1;51-101 = Bas.2)
Bank Select 2 = Custom Sounds (0 - 50)

Bank Select 3 = Memory Card Sounds (0-50)

Bank Select 4 = GG ROM 1 (6-50) d.h. Livestyle 1

Bank Select 5 = GG ROM 2 (6-50) d.h. Livestyle 2

Bank Select 6 = GG USER (6-50)

Bank Select 7 =128 ROM Combis R_0

Bank Select 8 =128 ROM Combis R_1

Bank Select 9 =128 USER Combis U_2

Bank Select 10 =128 USER Combis U_3
Bank Select 11 = 6 ROM Drumsets RD4 (0-5)
Bank Select 12 =6 USER Drumsets UD5 (0-5)

Speichern des MIDI SUBSETS
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie das geénderte MIDI SUBSET
auf einem der 9 USER Speicherplatze abspeichern.

1. Dricken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie, ob Sie das geénderte
SUBSET speichern méchten (SAVE CHANGED SUBSETUP ?).

2. Mit "NO" werden die Anderungen nicht gespeichert, und das Display kehrt in das "Master
Settings" Hauptmenue zurtick.

Mit "YES" (ja) wechselt das Display in das Meni "SAVE SUBSET".
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 14 "Save Subset".
3. Wahlen Sie nun mit den Pfeiltastern einen der 9 USER Speicherplatze aus.

4. Driicken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET uiber die WERSI Schreibmaschine einen neuen
Namen (bis zu 10 Stellen) einzugeben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

5. Speichern Sie das SUBSET mit dem Displaytaster "SAVE".

Mit "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden.
Das Display kehrt wieder in das "Master Settings" Hauptmen zurdck.
B. 6 Buzzer Yolums

Bei jeder Displayberiihrung héren Sie einen kurzen Signalton. Dieser Signalton kann in der
Lautstarke geregelt werden.
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Betatigen Sie dazu den Displaytaster "Buzzer Volume". Der Taster wird invers dargestellt, und
Sie kdnnen mit den Pfeiltastern eine Laustérke zwischen 0 und 127 eingeben.

m

b 2 WA D25

5. 7 Key Drumset

Mit dem Displaytaster "Drums LM" im Bereich "Functions" kénnen Sie ein Drumsets auf das
Untermanual legen. Hier entscheiden Sie, welches der 12 Drumsets Sie hdren méchten.

Betatigen Sie den Displaytaster "Key Drumset". Der Taster wird invers dargestellt, und Sie
kénnen mit den Pfeiltastern eines der 6 ROM-Drumsets oder eines der 6 USER-Drumsets
anwéhlen.

5. 8 Convert MIDI Dump

Um die Rhythmen einer CD-Stylecard auf dem Golden Gate spielen zu kénnen, missen diese
zun&chst bearbeitet (konvertiert) werden. Dazu schalten Sie den Displayschalter "Convert MIDI
Dump" auf ON (Haken an). Dann schieben Sie die Memory Card in die Orgel ein, und senden
aus dem Programm Modus der CD-Orgel unter "MIDI DUMP" einen "OUTPUT DUMP" von
"MEMCARD Total". Nun werden alle Rhythmen und Sequenzen im Golden Gate Ubersetzt und
auf die Festplatte (nur “plus") bzw Diskette gespeichert. Von dort aus konnen Sie die Rhythmen
und Sequenzen in den IMM einladen und benutzen.

Wenn die Funktion "Convert MIDI Dump" ausgeschaltet ist, werden alle Dumps normal Gber MIDI
nach auf3en geschickt.

5. 8 Save/l.oad MIDI Dump

Mit diesem Schalter wird entschieden, ob beim Laden oder Speichern eines GOLDEN GATE
Dumps auch die Programmierung der CD-Orgel (Totalpresets, Combibénke...) geladen bzw.
gespeichert wird.

Sie kénnen somit alles, was frither auf Memory RAM Cards gespeichert wurde, nun auf die
Festplatte (nur "plus”) oder Diskette speichern.

Hinweis (beim GOLDEN GATE "plus”): Wir empfehlen, fir Dumps ein extra Verzeichnis aufder
Festplatte anzulegen; siehe dazu Kapitel 11.4.7 Make Directory.

£
0

oy
e

[N

Masier Settings verlassen

Um wieder in den Spielmodus zu gelangen, driicken Sie den Taster "Program” auf dem
Bedienfeld.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" gelangen Sie zuriick zum Bild "PROGRAM", wo Sie weitere
Programmierfunktionen abrufen kénnen.
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8. Combi-Programmierung

-+

oo Bl PO ey
8.1 Comp: - was ist gas

Das Golden Gate verfiigt iber 103 Multi-Sample-Presets (MSP). Ein MSP ist der Grundklang,
dervon WERSI aufgenommen undim Instrument gespeichert wurde. Es kénnen bis zu 5 solcher
MSPs zu einem sog. Combi zusammengefiigt werden; dort kénnen dann zu jedem MSP
verschiedene Werte wie Lautstarke, Amplitudenhtillkurve, Frequenz- und Amplitudenvibrato
usw. gespeichert werden. 346 dieser "Klangfarben" (eben die Combis) sind bereits von WERSI
vorprogrammiert und fest in den ROM-Banks R_0, R_1 und RGG eingespeichert. 301 Combis
kénnen selbst programmiert und im internen Speicher auf den Banks USER 2 (U_2), USER 3
(U_8) und USER GOLDEN GATE (UGG) gespeichert werden.

Die Klangfarben der Banke R_0, R_1, U_2 und U_3 kénnen Sie ausschlieBlich im Sequenzer
verwenden: die Klangfarben der Banke RGG und UGG konnen Sie auBerdem direkt Gber die
Klangwahltaster der Bedienblende anwahlen.

8.2 Combi Programming

Um ein eigenes Combi zu erstellen, wéhlt man zuerst im Selector OM1 eines der werksseitig
programmierten Combis oder ein vorhandenes USER-Combian, das den Zielvorstellungen des
neuen Klanges am nachsten kommt.

Die "Ursprungsversion" des Combis ist dann im Obermanual zu héren, wéhrend im Untermanual
die Arbeitskopie liegt. Alle Funktionen des Combi Editors kdnnen Sie also im Untermanual
ausftihren und kontrollieren; im Obermanual bleibt in diesem Falle das unveranderte "Original”.
Die Combis der Banke R_O, R_1, U_2 und U_3 kénnen nur, wie unten beschrieben, im Combi
Editor selbst angewahlt werden; bei diesen Combis ist auch der direkte Vergleich zwischen
Originalim OM und Bearbeitung UM nicht méglich. Basic Sounds der CD-Orgel kdnnenandieser
Stelle gar nicht bearbeitet werden, dies missen Sie wie friiher im Sound Editor der CD-Orgel tun.

Anwahlen des COMBI PROGRAMMING
1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld driicken.

2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "Combis" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

Controller
Mapping
iy

b

Amplitude SavesCaopy

/—\_E\nu. : Combi

Bank: R_0 H : Piano 1
B [ ¢ [ p [ E | msPno: 1

'] Piano 1

Abb. Combi Programmierung
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3. Bei Aufruf des Combi-Mens ist das flir Upper 1 selektierte Combi auch hier direkt angewahlt,
sollte dort ein Basic Sound angewahlt sein, erscheint das zuletzt aktive Golden Gate Combi.

4. Wenn Sie ein anderes Combi editieren wollen, driicken Sie auf das Feld, in dem der Combi
Name steht. Mit den Pfeiltastern kdnnen Sie nun alle 346 ROM-Combis und alle 301 USER-

Combis anwahlen.

5. Das Display ist zur besseren Ubersicht in zwei Bereiche unterteilt. Die Funktionenim unteren
Bereich bleiben wéahrend der gesamten Programmierung sichtbar.

HBICIDIE]MSP—NO: 1
100 Ml 100 Ml 127 Wl 127 Wl 127 Ml__Piano 1

Folgende Einstellungen sind immer méglich:

Anwahl der MSP-Platze:
Uber die Displaytasten "A - B - C - D - E" kann zwischen den flinf moglichen MSPs umgeschaltet
werden. In dem Feld "MSP-NO:" wird das dort eingestellte MSP angezeigt.

Lautstarke der MSP's

Um die Lauststarke der einzelnen MSP-Pl4tze zu verandern, missen Sie den entsprechenden
MSP Platz anwahlen (wird invers dargestellt). Dann kénnen Sie mit den Pfeiltastern die
Lautstarke im Bereich von 0 bis 127 einstellen.

Hinweis: Mochten Sie einen MSP einmal nicht héren, brauchen Sie die Lautstérke nicht auf 0
zu regeln. Mit den linken fiinf Bedienfeldtastern der unteren Reihe direkt (ber dem Display
(Sync.Start...Inv.Bass) lassen sich die einzelnen MSP Platze direkt abschalten. Ein
abgeschaltetes MSP wird durch die Anzeige "M" fir Muted gekennzeichnet. Um das MSP wieder
einzuschalten, ist der entsprechende Knopf erneut zu driicken.

MSP Belegung andern

Wéhlen Sie den MSP-Platz an, den Sie &ndern méchten. Wenn Sie nun im Display auf die
Anzeige "MSP-NO:" tippen, kdnnen Sie fiir diesen MSP Speicherplatz mitden Einfachpfeiltastern
in numerischer und mit den Doppelpfeiltastern in alphabetische Reihenfolge ein anderes der
103 Multi Sample Presets oder der 122 Schlagzeugklangfarben (s.u.) einstellen.

Schlagzeugklangfarben im COMBI
Zusétzlich zu den 103 MSPs kénnen die 122 Schlagzeuginstrumente mit in einem Combi

gespeichert werden. Die Originalstimmung der Schlagzeugklangfarben finden Sie auf der MIDI-
Note 60 (drittes C einer 5 Oktaven-Tastatur).

Hinweis: Der Bereich, in dem die Schlagzeugklangfarben gespielt werden kénnen, variiert von
Klang zu Klang. Nach unten lassen sich diese Klangfarben unbegrenzt spielen. Nach oben hin
ist der Bereich je nach Klang auf +1 bis +12 Halbténe begrenzt.

Zur besseren Ubersicht sind die weiteren Programmierméglichkeiten in 5 Gruppen aufgeteilt.
Innerhalb der Gruppen bleibt der untere Displaybereich immer gleich. So kénnen Sie wichtige
Funktionen wie die MSP-Muting oder MSP-Anwahl immer abrufen.
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i i Transpose 0
[Detune
[Panorama c

[a'nge Low C -2 Range High G

General¥ol 106

B C 1
[ | [ | Bl__Piano 1

Abb. COMBI - General Edit

Durch Betatigen der entsprechenden Funktion auf dem Display wird dessen Bereich invers
dargestellt. Nun kann der Wert mit den Pfeiltastern verandert werden.

Transpose

Driicken Sie den Displaytaster "Transpose" (Transponierung). Mit den Pfeiltastern kann die
Tonhoéhe des gerade angewéhiten MSP’s (A bis E) in =36 Halbtonschritten (£3 Oktaven)
verandert werden.

Detune

Driicken Sie den Displaytaster "Detune” (Detune = Verstimmung). Die Standardeinstellung ist
"0" und der Wert kann mit den Pfeiltastern im Bereich von + 50 Cent eingestellt werden. Auf
diese Art kdnnen Schwebungen zwischen einzelnen MSPs eingestellt werden, wie sie z. B. bei
Streicherklangen oder Stage Pianos verwendet werden.

Panorama

Driicken Sie den Displaytaster "Panorama”, und verdndern Sie den gerade eingesteliten Wert
mit den Pfeiltastern. Der Klang des angewahiten MSP ‘s wandert nun von rechts (R20) nach links
(L20). In der Stellung "C" (Center) wird der Klang in der Mitte des Stereobildes wiedergegeben.

Reverb

Driicken Sie den Displaytaster "Reverb". Fur jeden der finf MSPs kann unabhangig voneinander
ein Hallanteil eingestellt werden. "OFF" = kein Hall, "1 ... 20" = Hallanteil 1..20, "EFF+" bzw.
"EEF-" = der MSP wird auf den Effekt-Kanal eingestellt ("+" = mit, "-" = ohne Direktsignalanteil).

Siehe Kapitel 5.10 "EFFECT SUBSET".
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Delay

Driicken Sie den Displaytaster "Delay" (Verzégerung). Mit den Pfeiltastern kann ein Bereich von
0bis 127 =24 s eingestellt werden. Wird eine Keyboardtaste gedrickt, erklingt der Tonerstnach
dereingestellten Verzégerungszeit. Mit dieser Funktion erzielen Sie z. B. schone Stereoeffekte,
indem Sie zwei gleiche MSP s jeweils nach links und nach rechts legen und einen MSP um ein
paar Millisekunden verzogern.

Dieser Wert kann auch durch einen Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandert
werden (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping").

V-START (Sample Start)
Driicken Sie den Displaytaster "V-Start", mit diesem Wert kann der Tonstart innerhalb des

Samples variiert werden. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127 .

/%‘Ww
_l | | | [EE | | IW\'I\J\l

Startpunkt innernalb des Samples

Abb. Variabler Sample Start

Mit dieser Funktion kann z. B. bei einer Gitarre das Anzupfen der Seiten, das sich ganz am
Anfang des Samples befindet, ausgeblendet werden.

Dieser Wert kann auch durch einen Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandert
werden (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping").

Keyboard Range (Tastaturbereich)

Fur jeden MSP kann ein Tastaturbereich gewahlt werden, in dem der MSP erklingen soll.
Driicken Sie den Displaytaster "Low". Hier kann mit den Pfeiltastern die tiefste Note eingestellt
werden, ab dem der MSP (Klang) erklingen soll. Der Einstellbereich liegt zwischen

C-2 (tiefste MIDI Note) und G 8 (héchste Note).

Auf der Display-Position "High" wird die hochste Note eingestelit.

Hinweis: Der Umfang der 5 Oktaventastatur liegt zwischen C 1 (MIDI Note 36) und C 6 (MIDI
Note 96).

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "General Edit" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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Abb. COMBI - Amplitude Envelope

Durch Betatigen der sechs Wertefelder auf dem Display wird deren Bereich invers dargestellt.
Nun kann der Wert mit den Pfeiltastern im Bereich von 0 bis 127 veréndert werden. Im linken
Bereich werden die Veranderungen direkt in einer Grafik dargestellt.

In der nachfolgenden Abbildung sehen Sie eine typische Amplitudenhllkurve.

Lautstéirke

Taste dricken Taste loslassen

Abb. Amplitudenhiillkurve

Attack
Einschwingen des Tones. In der Einstellung 0 wird der Klang direkt mit der vollen Lautstarke
gestartet. Soll der Ton weich einschwingen, wahlen Sie einen gréBeren Wert.

Hold
Mit dem Hold-Wert kann die Hiillkurve fiir eine bestimmte Zeit angehalten werden.

Decay
Der Decay-Wert bestimmt die Geschwindigkeit, in der die Hullkurve auf die Sustain-Lautstérke
abfallt.

Hinweis: Wird bei einem Combi das Sustainpedal gedrickt, bestimmt dieser Wert die Lange
des Sustains.
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Sustain

Der Sustain-Wert ist die Lautstarke bei gedriickter Taste, nachdem der Klang Attack, Hold und
Decay durchlaufen hat.

Release (Ausklingen)
Nach dem Loslassen der Taste kann der Ton noch mit einem Release versehen werden. Kleine
Werte = kurzes Release, groBe Werte = langes Release.

Hinweis: Die Werte "Attack", "Hold", "Decay" und "Release" lassen sich im Controller-Mapping
auch durch einen MIDI-Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number veréandern. Die auf
dieser Seite eingestellten Werte haben dann keine Bedeutung mehr (siehe dazu 6.7 "Controller

Mapping").

Time/Release

Hier wird ein Release eingestellt, das von der Dauer des Tastendrucks auf dem Manual
abhéangig ist. So kénnen Streicher bei kurz gehaltenen Tasten ein kurzes Release und bei lang
gedriickten Tasten ein langes Release erhalten. Stellen Sie vorher den kieinsten Release ein,
den Sie fiir den Klang benétigen, und probieren Sie dann mit "Time/Release”, bis Sie einen flr
Ihre Spielweise geeigneten Wert gefunden haben.

Mit dem Bedienfeldiaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "General Edit" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.

6.5 Amplituden Vibrato (AMPLITUDE LFO )

Betatigen Sie den Displaytaster "Ampl. LFO". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

AMPLITUDE-LFO
: |IDelay| Fade In|

Delay 0
Fade In 0
WAYE
SINE

WI C_% D | E ) MsP-NO: 1
5_ sooMl1o0Ml127 W 127 W 127 M_Piaro 1

Abb. COMBI - Amplituden LFO

Durch Betatigen der entsprechenden Funktionen auf dem Display wird deren Bereich invers
dargestellt. Nun kann der Wert mit den Pfeiltastern verandert werden. '

Rate (Geschwindigkeit)

Um die Geschwindigkeit des Amplitudenvibratos einzustellen, driicken Sie den Displaytaster
"Rate" und stellen mit den Pfeiltastern den Bereich von 0 bis 127 ein.

Die Geschwindigkeit (Rate) 148t sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller
wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandern (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping").
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Intensity (Intensitat) _
Driicken Sie den Displaytaster "Intensity”, um die Intensitat des Vibratos mit den Pfeiltastern
einzustellen. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127.

Die Intensitat (Intensity) 1aBt sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller wie
Velocity, Wheels oder Key-Number verandem (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping®).

Delay (Verzégerung)
Driicken Sie den Displaytaster "Delay". Mit den Pfeiltastern wird nun eine Verzogerung
eingestellt, mit der das Vibrato beginnen soll (Einstellbereich 0 bis 127).

Fade In (Einschwingen)

In der Position “Fade In" kann mit dem Wheel eine Einschwingzeit festgelegt werden, in der das
Vibrato die volle Intensitét erreicht.

/\/\/\ /
\/\/\/

E=—]

Intensity

Delay Fade in Frequenz

Abb. Einschwingverhalten
Wave (Wellenform)

Driicken Sie den Displaytaster "WAVE", und verdndem Sie mit den Pfeiltastern den gerade
eingestellten Wert. Folgende Einstellungen stehen zur Verfigung: Sinus (SINUS), Dreieck
(TRIANGLE), Sagezahn abwarts (SAW DOWN), Sagezahn aufwérts (SAW UP), Rechteck
(SQUARE) und drei spezial Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann jede dieser Waves

mit einer Phasenverschiebung von 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind mit einem "+
gekennzeichnet.

Dreieck \\\\////\\\\//// Sagezahn r\““xM\\FN““m\MM
TRIA abwarts

SAWD
: Sagezahn '
g:&? /\_/\/ aufwarts / M
SAWU
| |
Rechteck l
SQUA Wiy

Abb. Wellenformen
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Hinweis: Die beiden Einstellungen "WAVE" und "Rate" haben nur dann einen Einfluf3, wenn flr
"Intensity" ein Wert gréBer als Null eingestellt wird.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Ampl. LFO" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.

8.8 Freguenz Vibrato {FREQUENCE LFQ)

Betatigen Sie den Displaytaster "Freq. LFO". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

FREQUENCY-LFO | CErSED
ey )|

Delay 0
Fade In 72

WAVE

SINE
BE J] C | D ] E ) msP-NO:

Wiz WP Bl_Pisno !

Abb. COMBI - Frequenc eLFO

Durch Betatigen der entsprechenden Funktionen auf dem Display wird deren Bereich invers
dargestellt. Nun kann der Wert mit den Pfeiltastern veréndert werden.

Rate (Geschwindigkeit)
Um die Geschwindigkeit des Frequenzvibratos einzustellen, driicken Sie den Displaytaster
"Rate" und stellen mit den Pfeiltastern den Bereich von 0 bis 127 ein.

Die Geschwindigkeit (Rate) 1&Bt sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller
wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandern (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping").

Intensity (Intensitét)
Driicken Sie den Displaytaster "Intensity", um die Intensitat des Vibratos mit den Pfeiltastern
einzustellen. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127.

Die Intensitat (Intensity) 1aBt sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller wie
Velocity, Wheels oder Key-Number veréndern (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping").

Delay (Verzt')ge'rung)

Driicken Sie den Displaytaster "Delay". Mit den Pfeiltastern wird nun eine Verzogerung
eingestellt, mit der das Vibrato beginnen soll (Einstellbereich 0 bis 127).
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Fade In (Einschwingen)
In der Position "Fade In" kann mit den Pfeiltastern eine Einschwingzeit festgelegt werden, in der
das Vibrato die volle Intensitat erreicht.

/\/\/\ /

|

Intensity

Delay| Fade in Frequenz

Abb. Einschwingverhalten

Wave (Wellenform)

Driicken Sie den Displaytaster "WAVE", und veréndern Sie mit den Pfeiltastern den gerade
eingestellten Wert. Folgende Einstellungen stehen zur Verfugung: Sinus (SINUS), Dreieck
(TRIANGLE), Sagezahn abwarts (SAW DOWN), Sagezahn aufwérts (SAW UP), Rechteck
(SQUARE) und drei spezial Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann jede dieser Waves
mit einer Phasenverschiebung von 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind mit einem "+"
gekennzeichnet.

Dreieck \/\/ Sagezahn N\
TRIA abwarts !

SAWD

Sinus Sagezahn
SINE aufwérts

SAWU

|
Rechteck ‘ i l ‘ ‘
SQUA 1

Abb. Wellenformen

Hinweis: Die beiden Einstellungen "WAVE" und "Rate" haben nur dann einen Einflu, wenn flr
"Intensity" ein Wert gréBer als Null eingestellt wird.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Freq. LFO" und befinden sich
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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8.7 Coniroiler Mapping

Betétigen Sie den Displaytaster "Controller Mapping". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

W (vELocTTY - vELOCITY  119)
[ vELOCITY = WINDOW 127 |Low
[KEYNUMBER = PANNING 127 |High 127
[vELocITY = N O 54]M
[ voLE = nNO 0)center C -
VOLUME = N O 0 ) Mode

| o | E

Abb. COMBI - Controller Mapping

Durch Betétigen der entsprechenden Funktion auf dem Display wird deren Bereich invers
dargestellt. Nun kann der Wert mit den Pfeiltastern verandert werden.

Mit dieser Funktion kénnen Sie Modulationsquellen wie z. B. Keyboard-Velocity, Pitch Wheel,
Modulation Wheel, Werte wie z. B. Attack, Lautstdrke oder Vibratogeschwindigkeit
beeinflussen.

Fur das Controller-Mapping stehen 6 Speicherplatze "CTRL 1 bis 6" pro MSP bereit. Als
Standardwerte sind bei den meisten Combis Velocity und Pitch Bend gesetzt.

ACHTUNG: Alle Controller-Einstellungen kénnen (und mussen) fir jeden MSP separat
eingestellt werden.

CTRL1 bis 6 (Auswahl eines Speicherplatzes)
Driicken Sie in der linken Spalte des Displays einen der 6 Controller. Mit den Pfeiltastern kann
eine der folgenden Modulationsquellen angewéahlt werden:

- VOLUME = MIDI Controller 7 Main Volume

- TOUCH = After Touch

- PWHEEL = Pitch Wheel

- MOD WHEEL = MIDI Controller 1 Modulation Wheel
- FOOTCONTR = MIDI Controller 4 Foot Control

- PANNING = MIDI Controller 10 Panorama
-KEYNUMBER = Keyboard Tastennummer

- VELOCITY = Keyboard Velocity

- MAX = Maximalwert 127
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Auswahl des Modulationsziels

In der rechten Spalte kénnen Sie nun zu jeder Modulationsquelle ein Modulationsziel einstellen.
Driicken Sie den entsprechenden Controller, und stellen Sie mit den Pfeiltastern eines der
folgenden Modulationsziele ein.

- NO = keine Wirkung

- VOLUME = Lautstarke

- PITCH = Tonhohe (z. B. Pitch Bend)

- FREQ RATE = Geschwindigkeit des Frequenzvibratos

- FREQ INT = Intensitat des Frequenzvibratos (z. B. Modulation Wheel)
- AMPL RATE = Geschwindigkeit des Amplitudenvibratos
- AMPL INT = Intensitat des Amplitudenvibratos

- VELOCITY = Velocity - Dynamik

- PANNING = Stereopanorama

- SSTART = variabler Samplestart

- WINDOW = Uberblenden von MSPs

- DELAY = Verzdgerung des Samplestarts

- ATTACK = Attack aus der Amplitudenhillkurve

- HOLD = Hold aus der Amplitudenhtllkurve

- DECAY = Decay aus der Amplitudenhullkurve

- RELEASE = Release aus der Amplitudenhtllkurve

- TUNE = Feinstimmung im Bereich 50 Cent

- REVERB = Hallanteil/Effekt

Die Werte sind lhnen ja bereits aus den vorhergehenden Beschreibungen bekannt. Wird ein
Wert von einer Modulationsquelle gesteuert, hat der vorher eingestellte Wert keine Bedeutung
mehr. Wird z.B. der Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der in der unter "Amplitude
Envelope" eingestelite Attackwert keine Bedeutung mehr.

Modulationsbereich einstellen

Hinter dem Modulationsziel kann der Bereich zwischen -128 und +127 eingestellt werden. Er gibt
an, in welchem Umfang das Modulationsziel beeinfluf3t wird.

Beispiel: Wird fiir die Velocity ein Wert von +127 eingestellt, so wird der volle Dynamikbereich
ausgenutzt. Ein Wert von + 50 148t nur einen eingeschrankten Dynamikbereich zu. Negative
Werte kehren die Funktion um. Bei dem Wert-128 erklingen weich gespielte Téne lautund hart
gespielte Téne leise. :

Nacheinander kénnen Sie nun fiir jeden MSP 6 verschiedene Controlier einstellen.

Hinweis: Die ersten 6 Modulationsziele der oben aufgefiihrten Liste sind Realtime-Controller,
d.h. daB diese Wertveranderungen auch eine Wirkung zeigen, wenn der Ton schon gestartet
ist.
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WINDOW

Mit einem Window kdnnen verschiedene MSPs Ubergeblendet werden (Crossfade). Fir jeden
MSP wird ein LOW Wert und ein HIGH Wert eingestellt, zwischen denen das MSP klingt. Die
Window-Einstellung kann im Controller-Mapping von der Velocity (Dynamik) oder auch von
anderen Modulations-Quellen wie z.B. Modulation Wheel gesteuert werden.

Window Low
Driicken Sie den Displaytaster "Low". Mit den Pfeiltastern kann ein Wert von 0 bis 127 eingestellt
werden.

Window High
Driicken Sie den Displaytaster "High". Mitden Pfeiltastern kann ein Wertvon 0 bis 127 eingestellt
werden.

Beispiel: Window Steuerung tiber Dynamik: Im Bereich Controller-Mapping wird far die MSPs
A und B die Modulationsquelle "Velocity" auf die Einstellung "Window 127" programmiert. Stelien
Sie nun fur MSP A den LOW-Wert auf 0 und den HIGH-Wert auf 100. Fur den MSP B stellen
Sie den LOW-Wert auf 101 und den HIGH-Wert auf 127. Wenn Sie nun den Klang mit Dynamik
spielen, erklingt bei kleiner Dynamik das MSP A und bei hoher Dynamik das MSP B.

KEYCENTER

Hinweis: Die Keycenter-Einstellung wirkt auf die Modulationsziele Attack, Hold, Decay, Start
und Delay. Eine Verénderung in diesem Bereich ist nur hérbar, wenn als Modulationsquelle die
Key-Number und als Modulationziel eines der oben aufgefiihrten eingestellt ist.

Gehen Sie zur Position "Keycenter". Hier IaBt sich mit den Pfeiltastern eine Note einstellen, ab
der das eingestellte Modulationsziel beeinfluBt wird (Einstellbereich von C-2 bis G 8).

Mode

Driicken Sie den Displaytaster "MODE". Hier kénnen 3 verschiedene Werte eingestellt werden:
ALL = Alle Noten werden verandert.
LOW = nur die Noten unter der eingestellten KEY-Nummer werden verandert.
HIGH= nur die Noten Uber der eingestellten KEY-Nummer werden verandert.

i

NSHTF

\

c-2 Key- G8
center

|Low |

Abb. Key Modes

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Controller Mapping” und
befinden sich wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung.
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6.8 Combis speichern (COPY/SAVE}

Betatigen Sie den Displaytaster "Copy/Save". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

Piano 1

Piano 1

HBICIDIE_{MSP—ND: 1
1ol oo Ml 127 W12z W12z [;.F’ianﬂ 1

Abb. COMBI - Copy/Save

Auf dieser Displayseite kénnen Combis abgespeichert oder kopiert werden. Die erste
Displayzeile zeigt lhnen die Bank, die Nummer und den Namen des gerade bearbeiteten
Combis.

Bank anwdhlen

Driicken Sie den Displaytaster im Bereich "to: Bank", und wéhlen Sie mit den Pfeiltastern eine
der drei USER-COMBI-Banks "U_2", "U_3" oder "UGG". Die Combis der User Bank "UGG"
kénnen auf der Bedienblende direkt angewéhlt werden. Die Platze 1 bis 51 entsprechen dabei
der Bank 'Golden Gate User 1' und die Plétze 52 bis 102 der Bank 'Golden Gate User 2'.

Speicherplatz anwahlen
Gehen Sie eine Position nach rechts, um den Speicherplatz 1 bis 128 einzustellen. Der Name
des dort schon gespeicherten Combis wird dabei im néchsten Feld angezeigt.

Namen eingeben

Driicken Sie auf dem Display den Taster "EDIT NAME". Es erscheint eine "Schreibomaschine”,
auf der Sie den 10-stelligen Namen eingeben kénnen. Bestatigen Sie den neuen Namen mit
"OK/EXIT".

Speichern/Kopieren
Driicken Sie den Taster "SAVE", um das Combi abzuspeichern. Mochten Sie nicht speichern,
driicken Sie auf "ABORT".

Das Display wechselt wieder auf die erste Seite der Combi-Programmierung.

Verlassen des COMBI PROGRAMMING

Mit dem Taster "Program” auf dem Bedienfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung und
befinden sich wieder im Spieimodus.
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Wabhlweise gelangen Sie mit dem Taster "OK/EXIT" auf die erste Programmierseite, auf der Sie
alle Programmierfunktionen abrufen kénnen.

ACHTUNG: Wurde das Combi verandert und noch nicht abgespeichert, erscheint eine
Displaywarnung.
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7. Der 16-Spur Sequenzer

Ihr GOLDEN GATE verfiigt Uber einen Sequenzer, den Sie mit diesen umfangreichen Bedien-
und Editierméglichkeiten sonst nur von Software-Programmen kennen. Auf 16 Spuren kdnnen
Sie Ihr Musikstiick wie in einem Tonstudio einspielen. Lautstarken, Stereo-Panorama oder
Hallanteil kénnen nachtraglich einfach verandert werden.

Im GOLDEN GATE "plus" mit dem "Interactive Music Manager" lassen sich gleichzeitig bis zu
512 Sequenzen erstellen oder per Diskette einladen. Beachten Sie das sich sténdig erweiternde
Angebot an fertigen Sequenzen. Bitte fragen Sie lhren Fachhéndler.

Ohne den Interactive Music Manager, d.h. ohne “plus” , kénnen Sie ebenfalls Sequenzen
erstellen, diese Sequenzen miissen aber stiandig auf Diskette gespeichert bzw. von Diskette
geladen werden, da sich jeweils nur eine Sequenz bzw. ein User Rhythmus im GOLDEN GATE
befinden kann.

7.0.1 MIDI Standard Files

In Ihren Sequenzer lassen sich auch Musikstlcke einladen, die im MIDI STANDARD FILE-
Format 0 oder 1 aus Programmen wie CUBASE oder NOTATOR abgespeichert wurden. Das
Diskettenlaufwerk liest Disketten sowohl von ATARI als auch von PC-DOS. Das Einladen von
MIDI Standard Files dauert etwas langer, da die Sequenz dabei (ibersetzt wird.

7.0.2 Sequenzen General MIDI Standard

Auch die im General MIDI Standard erstellten Musikstiicke kénnen Sie in lhren Sequenzer
einladen. Da sich General MIDI Sequenzen rein &uBerlich nicht von einer 'normalen’ Standard
MIDI File Sequenz unterscheiden, miissen Sie dem GOLDEN GATE mitteilen, wenn Sie eine
General MIDI Sequenz einladen wollen. Dazu miissen Sie vor dem Einladen der Sequenzinden
Master Settings das MIDI Subset ROM 9 "General MIDI" einstellen, siehe dazu Kapitel 5.5 "MIDI
Subset". Eine auf diese Weise eingeladene Sequenz ist intern als General MIDI Sequenz
gekennzeichnet, und kann nun wie eine normale Sequenz abgespielt werden.

Achten Sie darauf, daB die General MIDI Klangfarben in die USER COMBI-Bank U_3 geladen
worden sind, bevor Sie Sequenzen im General MIDI Standard abspielen. Beachten Sie dazuim
Anhang den Punkt 19.13.

Anwahlen des 16 TRACK Sequenzers
1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld dricken.

2. Wihlen Sie auf dem Display den Punkt "16 Track" aus, es erscheint folgendes Bild:

' SEQUENCER i E i

Record Global
Tracks Functions
Copy

Clear
Sequence | Sequence

3 6
from |®I‘Iem free 100% [
== .

Abb. Sequenz-Hauptmenii
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I S I sequences 7] 7.1 Speicherplatz anwahlen (nurim GOLDEN GATE “pius®)

Auf der linken Displayseite kénnen durch Dricken der Pfeiltaster auf dem
Display oder auf dem Bedienfeld nacheinander 512 Speicherplaize fir
Sequenzen ins Display geholt werden.
Um einen Speicherplatz anzuw&hlen, driicken Sie einfach mit einem Finger
auf einen Speicherplatz 1 - 15 oder 1-512, den Sie miteiner Sequenz belegen
mochten.

LRI RN

&
[ w | Mem free 100%

HINWEIS: Die Speicherplatze 498 bis 512 sind mit den Demo-Songs belegt. Naturlich kénnen
Sie diese Sequenzen bei Bedarf auch léschen.

Load
7.2 Sequenzen einladen

7.2.1 Sequenzen in das RAM von der Diskette einladen (nur GOLDEN GATE ohne
.l'.lpfusﬂ)

Um eine WERSI- oder MIDI-Sequenz einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Dricken Sie den Displaytaster "Load from Disk".
Das Display wechselt in das Menii "Load Sequence-File Select" und zeigt nach ein paar
Sekunden, welche WERSI- (.SEQ) und MIDI Standard File (.MID) Sequenzen sich auf der
Diskette befinden.

o Wihlen Sie nun mit Hilfe der Pieiltasten auf dem Bedienfeld eine der Sequenzen aus und
bestéatigen Sie die Auswahl mit dem Taster "OK/EXIT".

Das Display zeigt wahrend des Ladevorgangs die Meldung "BUSY LOADING...". Nachdem
die Sequenz eingeladen wurde, erscheint der Sequenz-Name links oben im Display.

3. Mit "Start/Stop" kann die Sequenz zum Anhéren gestartet werden.

Wie eine fertige Sequenz zu editiert wird, erfahren Sie im Abschnitt "Record Tracks".

7.2.2 Sequenzen in den "Interactive Music Manager" einladen (nur "plus" - Instrumente)
Um eine WERSI- oder MIDI-Sequenz in den "IMM" einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den IMM-Speicherplatz von 1 bis 512, auf der Sie die Sequenz einladen
mochten.

2. Driicken Sie den Displaytaster "Load from Disk".
Das Display wechselt in das Menti "LOAD SEQUENCE - FILE SELECT" und zeigt nach ein
paar Sekunden, welche WERSI- (.NSQ) und MIDI Standard File (.MID) Sequenzen sich auf
der Diskette oder der Festplatte befinden.
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3.

4.

.

Wechseln Sie nun mit dem Befehl "SWAP --> HD" oder "SWAP --> FPY" auf die Festplatte
(HD) oder die Diskette (FPY). Dazu miissen Sie mit den Pfeiltasten den entsprechenden
Befehl anwahlen und mit OK bestatigen.

Wahlen Sie mit den Pfeiltasten eine der Sequenzen aus und bestétigen Sie die Auswahl mit
dem Taster "OK/EXIT".

Das Display zeigt wahrend des Ladevorgangs die Meldung "BUSY LOADING...". Nachdem
die Sequenz eingeladen wurde, erscheint der Sequenz-Name auf dem vorher angewé&hlten

Speicherplatz.

Zum sofortigen Anhdren kann die Sequenz mit "Start/Stop" gestartet werden.

Wie eine fertige Sequenz editiert wird, erfahren Sie im Abschnitt "Record Tracks".

Save
= F ) A - = ® £
7.3 Seguenzen auf Disketie speichern

7.3.1 Sequenzen aus dem RAM auf eine Diskette speichern

(nur GOLDEN GATE ohne "plus”)

Es kann nur die jeweils im Speicher befindliche Sequenz auf Diskette gespeichert werden;
welche Sequenz gerade im Speicher ist, wird links oben im Display angezeigt.
Um diese Sequenz auf Diskette zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

Driicken Sie den Displaytaster "Save to Disk".
Das Display wechselt zur Schreibmaschine, mit der Sie den Namen der Sequenz noch
einmal verandern kénnen.

Bestatigen Sie den Namen mit dem Taster "OK/EXIT".
Das Display wechselt in das Men( "SELECT DESTINATION DIRECTORY".

Wihlen Sie nun das Verzeichnis, in der Sie die Sequenz speichern méchten. Sind keine
Unterverzeichnisse auf der Diskette angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis
gespeichert.

Driicken Sie auf dem Display auf das Feld "here". Mit "UNDO" kénnen Sie den Vorgang
abbrechen.

Das Display zeigt wahrend des Speichervorgangs die Meldung "BUSY SAVING...".

Hinweis: Wurde seit dem Wiedereinschalten noch kein neues Datum eingegeben, so erhalten
Sie hier dazu noch einmal die Mdglichkeit. Auf diese Weise wissen Sie immer, wann Sie eine
Sequenz zuletzt bearbeitet haben.

Nachdem die Sequenz gespeichertwurde, kehrtdas Display wiederindas Sequenz-Hauptmenl
zurlck.
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7.3.2 Sequenzen aus dem IMM auf eine Diskette oder die Festplatte speichern
(nur GOLDEN GATE "plus”)

Um eine Sequenz aus dem IMM auf Diskette (oder Festplatte) zu speichem, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie Uber das Display eine der 512 Sequenzen des IMM aus.

2. Dricken Sie den Displaytaster "Save to Disk".
Das Display wechselt zur Schreibmaschine, mit der Sie den Namen der Sequenz noch
einmal verandern kénnen.

3. Bestatigen Sie den Namen mit dem Taster "OK/EXIT".
Das Display wechselt in das Menl "SELECT DESTINATION DIRECTORY".

4. Wechseln Sie nun mit dem Befehl "SWAP --> FPY" oder "SWAP --> HD" auf die Diskette
(FPY) oder die Festplatte (HD). Dazu mussen Sie mit den Pieiltastern den entsprechenden
Befehl anwéhlen und mit "OK" bestatigen.

5. Wahlen Sie nun das Verzeichnis, in das Sie die Sequenz speichern méchten. Sind keine
Unterverzeichnisse auf der Diskette oder Festplatte angelegt, wahlen Sie das Hauptverzeichnis
"ROOT HD" oder "ROOT FPY".

Driicken Sie auf dem Display auf das Feld "here". Mit "UNDO" brechen Sie den Vorgang ab.

Das Display zeigt wahrend des Speichervorgangs die Meldung "BUSY SAVING...".

Hinweis: Wurde seit dem Wiedereinschalten noch kein neues Datum eingegeben, so erhalten
Sie hier dazu noch einmal die Moéglichkeit. Auf diese Weise wissen Sie immer, wann Sie eine
Sequenz zuletzt bearbeitet haben.

Nachdem die Sequenz gespeichert wurde, kehrt das Display wieder in das Sequenz-
Hauptmen( zurtick.

Zur besseren Ubersicht wurden die Funktionen des Sequenzers in mehrere Gruppen unterteilt,
die wir nun nacheinander erlautern werden. Durch Antippen des entsprechenden
Displaytasters gelangen Sie in das entsprechende Untermend.

Record | Spuren aufnehmen/verandern

Global

Functions | Globale (allgemeine) Funktionen

Clear

sequence | S€Quenzen léschen

sequonce | Kopieren der gesamten Sequenz

Alle in diesen Untermentiis gemachten Anderungen gelten fir die in der rechten Displayhéfte
angewéhlte Sequenz.
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Abb. Global Functions

128 | set Tempo

Das Tempo der Sequenz kann direkt (ohne weitere Bedienung) mitdem Temporegler eingestellt
werden. Wahrend der Aufnahme kann das Tempo im Bereich Record Tracks noch einmal
eingestellt werden.

4 / 4 |set Sign (Taktart)

Hier wird durch einfaches Antasten der Taktwerte die Taktart festgelegt, in der die Sequenz
erstellt werden soll (Beispiel hier: 4/4 Takt).

Master | Edit Master

Auf dem Mastertrack kénnen globale Master-Events eingegeben werden. Folgende Master-
Events stehen zur Verfigung:

STATUS VALUE
- TEMPO = Tempoéanderungen
- SIGNATURE = Zur Anderung der Taktart

Die folgenden Master-Events werden nur bei "Tape Sequenzen" verwendet (siehe Kapitel 8):

- HARMONY = Anzeige der aufgenommenen Harmonien
- VARIATION = MAIN1/2, FILL1/2, INTRO, ENDING
- ADVANCED = ON/OFF
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Driicken Sie im Display auf das Feld "Edit Master". Das Display zeigt folgende Einstellung:

Position Status

i
Delete all ] ; i
e Evmi” Del [InsJGI.UFF]F 1. 4. & I

Abb. Edit Master
7.5.1 Tempoadnderung eingeben

1. Driicken Sie im Display auf das Feld "P:" (Song Position) und geben Sie Uber die
Zehnertastatur den Takt ein, in dem sich das Tempo &ndern soll.

2. Betatigen Sie im Display das Feld "Insert". Nun erscheint an der gewahiten Position eine
Tempo-Eintragung (Tempo-Event) mit dem Tempo 120.

3. Drucken Sie neben dem neuen Tempo Event auf das Feld in der Spalte "Value" (wo die 120
zu sehen ist). Nun kénnen Sie mit den Pfeiltastern das neue Tempo einstellen.

Um nachzuschauen, ob weitere Tempo-Eintragungen existieren, kénnen Sie mit den Tastern
"SyncStart" und "ManRhytm" des Bedienfeldes die Anzeige durchblattern.

Tempodanderung léschen
1. Suchen Sie mit Hilfe der Taster "SyncStart" und "ManRhytm" das zu |6schende Tempo-
Event. Driicken Sie dann einfach auf das gewiinschte Event.

2. Betatigen Sie im Display das Feld "Delete”, um den Eintrag zu I6schen.

Tempodnderung verschieben

1. Wabhlen Sie auf dem Display den zu verschiebenden Tempo-Eintrag an, driicken Sie dazu
einfach auf den gewlinschten Eintrag. Ist kein Tempo-Eintrag im Display zu sehen, kénnen
Sie durch Driicken auf die Taster "SyncStart” und "ManRhytm" des Bedienfeldes die Anzeige
durchblattern.

2. Mit den Pfeiltastern wird der Tempo-Eintrag vor- bzw. zuriick verschoben.

Hinweis: Durch Verdndern der Einstellung "Q" (Quantize) im Display koénnen Sie die
Schrittweite, mitder Sie den Eintrag verschieben méchten, wechseln (z.B. "Q: 4", umden Eintrag
in Vierteln zu verschieben).
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7.5.2 Stop Befehl eingeben

1.

Dricken Sie im Display auf das Feld "P:" (Song Position) und geben Sie Uber die
Zehnertastatur den Takt ein, in dem die Sequenz gestoppt werden soll.

Betatigen Sie den Displaytaster "Insert". Im Display erscheintan der gew&hlten Position ein
Tempo-Event mit dem Tempo 120.

Wahlen Sie auf dem Display das Tempo-Event unter "Status" an und stellen mit den
Pfeiltasten "STOP" ein.

7.5.3 Taktart wahrend der Sequenz éndern

g {8

Driicken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie Uber die Zehnertastatur
den Takt ein, in dem sich die Taktart &ndern soll.

Betatigen Sie den Displaytaster "Insert". Im Display erscheint an der gewéhlten Position
ein Tempo-Event mit dem Tempo 120.

Wahlen Sie auf dem Display das Tempo-Event unter "Status" an und stellen mit den
Pfeiltasten "SIGNATURE" ein. Unter Value erscheint die Anzeige "4 4". Um die Taktart zu
verandern, driicken Sie auf die jeweiligen Werte (bei Value) und &ndern mit den Pfeiltastern
den dort angegebenen Wert.

Taktveranderung léschen

y [

Suchen Sie mit Hilfe der Taster "SyncStart" und "ManRhytm" den zu [éschenden Takteintrag
(Signature-Event).

2. Betétigen Sie den Displaytaster "Delete", um den Eintrag zu l&schen.

Taktédnderung verschieben

g

Wahlen Sie auf dem Display den zu verschiebenden Takt-Eintrag an, driicken Sie dazu
einfach auf den gewiinschten Eintrag. Ist kein Takt-Eintrag im Display zu sehen, kénnen
Sie durch Driicken auf die Taster "SyncStart und "ManRhytm" des Bedienfeldes die Anzeige
durchblattern.

Mit den Pfeiltastern wird der Takteintrag vor- bzw. zurlick verschoben.

Hinweis: Durch Verandern der Einstellung "Q" (Quantize) im Display konnen Sie die
Schrittweite, mit der Sie den Eintrag verschieben mdchten, wechseln (z.B. "Q: 4", umden Eintrag
in Vierteln zu verschieben).
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7.5.4 Delete all step events

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie alle "STEP EVENTS" der Sequenz auf einmal Idschen. Die
"STEP EVENTS" werden fur Sequenzen mit Texteinblendung im Display benutzt. Siehe dazu
den Punkt 7.13 " Sequenzen mit Texteinblendung im Display erstellen”.

Nachdem Sie die Anderungen eingegeben haben, gelangen Sie mit der Taste "OK/EXIT" wieder
in das Menu "Global Functions".

Set Name

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie lhrer Sequenz einen 10-stelligen Namen geben.

Nach Betatigen des Displayschalters erscheint die schon bekannte Displayanzeige mit der
Schreibmaschine. Geben Sie nun den Namen ein und bestéatigen Sie mit "OK/EXIT".

Hinweis: Mdchten Sie die Displayschreibmaschine nicht benutzen, kdnnen Sie die Buchstaben
auch mit den Pfeiltastern &ndern. Mit den Feldern "->" und "<-" des Displays gehen Sie immer
einen Buchstaben vor oder zurtck.

Punch Mode

Wenn der Punch Mode aktiviert (Haken) ist, wird bei der Aufnahme im Record-Meni nur vom linken
bis zum rechten Locator aufgenommen. AuRerhalb dieses Bereiches wird wiedergegeben.

Click

Ist diese Funktion eingeschaltet (Haken), erklingt bei der Aufnahme ein Metronom.

Song Text

Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmen, ob zu der angewahlten Sequenz Texte im Display
erscheinen sollen. Siehe dazu den Punkt 7.13 "Sequenzen mit Texteinblendung im Display
erstellen”.

Style 120

Tape Mode und [shuffle 1 | Style
Diese Funktionen werden bei TAPE SEQUENZEN eingesetzt. Siehe dazu Kapitel 8 "Tape

Sequenz".

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Global Functions" und befinden
sich wieder auf der ersten Seite der Sequenzer- Programmierung.
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7.6 Spuren aufnehmen (Record Tracks}

Betéatigen Sie den Display-Taster "Record Tracks". Das Display wechselt auf folgendes Bild:

[(- 1 <LOC>R:17 Jcye J(P: 1. 1. o ]

o 44| @ o)==

Abb. Record Tracks Display 1

Sie befinden sich nun im Aufname-Menti. Hier werden die einzelnen Spuren aufgenommen und
nachbearbeitet (Editiert). Um Ihnen einenersten Uberblick Uiber die Displayfunktionen zu geben,
greifen wir uns einzelne Teile heraus.
zlx Spur anwahlen
>"| Mit den beiden Pfeiltastern des Displays kénnen Sie alle 16 Spuren des Sequenzers
2 | erreichen. Mit einem Tastendruck auf die entsprechende Spurnummer ist diese zur
Aufnahme oder Editierung bereit (Feld ist invers).
BANK] COMBI Klangfarbe aussuchen
Hier werden die Klangfarben (Combis) fur die entsprechenden Spuren
eingestellt. Der Klang bestehtimmer aus einer Bank (R_0, R_1, U_2, U_3,
RGG, UGG, RD4 oder UD5) und der Klangnummer von 1 bis 128. Eine
Liste der Klangfarben jeder Bank finden Sie im Anhang. Um die eingestelite
Bank oder das Combi zu verandern, driicken Sie in der Zeile der gewlinschten Spur auf das
entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit den Pfeiltastern den Wert ein.
Nattirlich kénnen Sie auch innerhalb der Sequenz die Klangfarben einer Spur wechseln. Siehe
dazu Punkt 7.9 "Die Editierung".

Einsatz von CD-Instrumenten im Sequencer

Zusétzlich zu den oben genannten Klangfarben kénnen Sie in den ersten sieben Spuren des
Sequenzers auch die Basic-, Custom- und Memory Card Klangfarben der CD-Orgel benutzen.
Um diese Klangfarben anzuwahlen, stellen Sie als Bank folgendes ein:

BAS = Basic 1 + 2, wobei auf die Klange 7 - 51 die Basic 1 Instrumente und die
Klange 58 - 102 die Basic 2 Instrumente sind; andere Klangnummerm
kénnen nicht angewéhlt werden.

CUS = Custom, dort sind nur die Klange 7 - 51 belegt (und auch anwahlbar).

MEM = MemCard, dort sind auch nur die Klange 7 - 51 belegt (und anwéhlbar).

Hinweis: Fur Basic Sounds sind Anderungen im Panorama, Hall, Pitch, Modulation usw. nicht
maoglich.
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In der Bank BAS werden Ihnen die Instrumentnamen, genau wie bei den anderen Banken, in
Klartext angezeigt. Fiir die Bdnke CUS und MEM missen Sie die Nummern der Instrumente
(Programchanges) anhand des benutzten Tasters ermitteln, folgendes Bild soll Ihnen dabei
helfen:

ST e
ENBALO | d i T
BUBN0? N3 ERSATE PO SORN - SYNTHE 3 EXTE 2 FAKCROEN

WARRIBA  BANG  LELESTA
L SO MUTED BIT. PZIEATS

i

SN-CHDR SYN-SRASST ROCKGIT.
SNFLETE SYNSRASS 2 ROSKS

Abb. : Programchangenummern der CD-Bedienblende

voL| Laustarke einstellen

Inder Spalte "VOL" wird die Lautstérke im Bereich von 0 bis 127 fir jede Spur festgelegt.
Driicken Sie in der Zeile der gewlinschten Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld
wird invers) und geben mit den Pfeiltastern den Wert ein. Natirlich kdnnen Sie auch
innerhalb einer Sequenz die Lautstéarke einer Spur &ndern. Siehe dazu Punkt 7.9 "Die
Editierung".

Hinweis: Die Spuren 1 - 3 kénnen auch (ber die Regler ACC 1 - ACC 3 in der Lautstéarke
beeinfluBt werden, wobei die maximale Lautstérke diejenige ist, die im Sequencer auf der Spur
eingestellt wurde. Beispiel: Sequencevolume Spur 1= 80 -> Der Regler ACC 1 regelt von 0-80

paN| Stereoposition festlegen

In der Spalte "PAN" legen Sie die Position im Stereopanorama fest. Der Einstellbereich
liegt zwischen "L20" (ganz links) tber "C" (die Combieinstellung wird ibernommen) bis
"R20" (ganz rechts).

In der Spalte "M" (mute) kénnen Sie jede einzelne Spur abschalten. Driicken Sie auf das
entsprechende Displayfeld "M" der Spur. In dem Feld erscheint ein Haken, und die Spur
ist abgeschaltet.

3 Spuren abschalten (Mute)

(& ) Solo Funktion (nur eine Spur héren)

Wihlen Sie die Spur, die Sie einzeln héren méchten tber die Spuranwahl aus und
driicken Sie die Bedienfeldtaste "Acc.Bass". Nun sind alle anderen Spuren
abgeschaltet und Sie héren nur noch die angewahite Spur. Um wieder alle Spuren zu
héren, driicken Sie die schon ausgewahlte Spur noch einmal (Feld nicht mehr invers)
und betatigen danach erneut den Bedienfeldtaster "Acc.Bass". Alle Haken verschwin-
den und alle Spuren sind wieder zu héren.

Um weitere spurbezogene Funktionen auf das Display zu holen, kénnen Sie mit dem
Bedienfeldtastern "Sync.Start " und "Man.Rhythm" zwischen zwei Displayanzeigen
umschalten. Das erste Display haben wir ja bereits kennengelernt.
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Betédtigen Sie nun den Bedienfeldtaster "Man.Rhythm", um auf das zweite Display
umzuschalten.

TRH

0
0
0
0
- 1 <LOC>R: 1?1__']|P LEEE 0
Of f| Rerl REC

44 @ o]

Abb. Record Tracks Display 2

vEL| Anschlagstérke (Velocity) andern

o_| Hierkénnen Sie die eingespielte Anschlagstéarke (Dynamik) verandern. Der eingegebene
0

1]

0

Wert wird zu den Velocity-Werten addiert oder subtrahiert. Auf diese Weise kénnen Sie
den gesamten Dynamik-Pegel einer Aufnahme senken oder heben. Der Einstellbereich
liegt zwischen -127 bis +127. Um die Velocity zu verandern, driicken Sie in der Zeile der
gewiinschten Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit den
Pfeiltastern einen Wert ein.

Hinweis: Liegt ein Velocity-Wert schon bei 120 und Sie addieren 30 hinzu, erhdht sich der Wert
nur bis 127, da 127 der hochstmagliche Velocity Wert ist.

M| Spuren transponieren (Transpose)

Diese Funktion erlaubt die Transponierung in Halbtonschritten. Der Wertebereich liegt

zwischen -127 und +128. Um die Transponierung zu veréndern, driicken Sie in der Zeile
der zu transponierenden Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und

ololo|o|&

geben mit den Pfeiltastern einen Wert ein.

ACHTUNG! Die beiden Funktionen "VEL" (Velocity) und "TRN" (Transpose) werden nicht als
separate Information mit abgespeichert. Wenn Sie das "Record Tracks" Menu verlassen,
werden Sie gefragt, ob die Einstellungen in den Spuren ibernommen werden sollen ("DO YOU
WANT TO FIX TRANSPOSE/VELOCITY"). Wird mit"YES" bestétigt, werden die Notenwerte mit
den Werten verrechnet.

REV| Reverb
Pro Spur kann hier eine eigene Halleinstellung gewahlt werden. Folgende Mdoglichkeiten

stehen zur Verflgung:

CcOoM = die Werte des Combis werden Gbernommen
OFF = Hall aus

1...20 = Hallstarke 1 bis 20

EFF+ = Spur auf Effektkanal mit Direktsignalanteil
EFF- = Spur auf Effektkanal ohne Direkisignalanteil

Um die Halleinstellung zu verandern, driicken Sie in der Zeile der gewlnschten Spur auf das
entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit den Pfeiltastern einen Wert ein.
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C| Spuren Uber interner Tonerzeugung abspielen oder extern Gber MIDI

1n| Jede der 16 Spuren kann auch per MIDI Out zu einem anderen MIDI Instrument gesendet

1n| werden. Die Standardeinstellung ist hier "IN", daB heiBt, die entsprechende Spur wird vom

1n| Instrumentselbst gespielt. Umeinen MIDI 'sende' Kanal zu wahlen, driicken Sie inder Zeile

in| der zu sendenden Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben
mit den Pfeiltastern einen MIDI Kanal ein. Ihr Instrument bleibt auf dieser Spur stumm und
sendet die MIDI Daten auf dem eingestellten MIDI Kanal.

Wie schon erwahnt, kénnen Sie mit den beiden Bedienfeldtastern "Sync.Start" und
"Man.Rhythm" immer zwischen beiden Displayanzeigen hin und her schalten. Der untere
Displaybereich verandert sich wahrend des Umschaltens nicht. Dort konnen folgende
Funktionen abgerufen werden:

Song Position
Die Song Position Anzeige unterteilt sich in drei Bereiche: Takte, Zahleinheiten (z.B. Viertel) und

Ticks. Sie zeigt die momentan aktuelle Position in der Sequenz. Wenn Sie die aktuelle Position
verandern mochten, haben Sie mehrere Méglichkeiten:

Doppel - = links = Rucklauf - rechts = Vorlauf
Pfeiltaster

= Displaytaster solange festhalten, bis Sie die
gewiinschte Position erreicht haben.

FuBschalter - Die FuBschalter kénnen ebenfalls auf Rewind (Rucklauf)
und Forward (Vorlauf) eingestellt werden.

= Mit dem Bedienfeldtaster "Timp.Ped" springen Sie zur
Position" 1. 1. 0"

TIMP.PED.
i =  Mit dem Bedienfeldtaster "LM.Mem" springen Sie zum

linken Locator.

LM MEM.
LM MEM.+B 1 4 n u : 1
— Mit dem Bedienfeldtaster "Inv.Bass" springen Sie zum
rechten Locator.

INV. BASS
PED.ACC

G 1 <tocs>k 17 Linke und rechte Grenze (Left & Right Locator)

Die Locatorsind Markierungsstellen, die zwei "Band"-Position markieren, zwischen denen Musik
aufgenommen, editiert oder wiedergegeben werden kann. Auf dem Display werden diese
Locator-Positionen mit "L" (links) und "R" (rechts) gekennzeichnet.

Um eine Locator-Position zu verdndern, driicken Sie auf das entsprechende Displayfeld "L" oder
"R" (Feld wird invers) und stellen die neue Position mit den Pfeiltastern ein.

Endlosschleife (Cycle Modus)
Vielleicht méchten Sie einmal einen Chorus oder einen Vers lhres Musikstlickes als

"Bandschleife" abspielen, um z.B. die Stelle zu kontrollieren oder die Aufnahme zu verfeinern.

Bei eingeschaltetem Cycle-Modus beginnt die Aufnahme am linken Locator und wird am rechten
Locator automatisch beendet. Bei der Wiedergabe werden nur die zwischen den Locatorgrenzen
liegenden Takte in einer "Endlosschleife” abgespielt.
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Um den Cycle-Modus einzuschalten, driicken Sie auf das entsprechende Displayfeld "Cyc" und
es erscheint ein kleiner Haken. Durch nochmaliges Driicken wird Cycle wieder ausgeschaltet.

Tempo veridndern
Hier kénnen Sie das Tempo der Sequenz verandern. Um das Tempo zu verédndern, drlicken Sie
auf das Displayfeld "T" und stellen mit den Pfeiltastern ein neues Tempo ein.

Hinweis: Das Tempo kann auch wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe mit dem
Temporegler verandert werden.

Taktart (Signature)
Taktart der Sequenz bzw. des Styles. Um die Taktart zu veréndern, driicken Sie auf die jeweiligen

Werte und andern diese mit den Pfeiltastern.

Speicherplatzanzeige (Memory)
Hier wird mit einer Prozentanzeige der momentan verfligbare Speicherplatz angezeigt. Dieses

Displayfeld kann nicht angewahlt werden.

Zufiigen (Overdub) bzw. Ersetzen (Replace)
Steht diese Funktion auf "Over", wird die vorher auf einer Spur aufgenommene Musik nicht

geloscht oder Gberschrieben. Alle weiteren Aufnahmen werden den bereits vorhandenen
hinzugeflgt.

Zeigt das Display "Repl", werden bei einer neuen Aufnahme alle alten Noten auf der Spur
geldscht.

Durch Driicken auf dieses Feld im Display kann zwischen beiden Méglichkeiten umgeschaltet
werden.

@ @ Riicklauf / Vorlauf

Benutzen Sie diese Displaytaster, um in einer Sequenz taktweise vor- oder zurtckzugehen.
Wenn Sie die Displaytaster festhalten, haben Sie den Effekt eines schnellen Vorlaufes/Rtcklauf
wie beim Cassettenrecorder.

Quany 7,7 Die Quantisierung

Eingespielte Noten kénnen "quantisiert” werden, um rhythmische Fehler zu korrigieren oder
einen bestimmten Groove zu erzeugen. Kleinere rhythmische Spielfehler werden automatisch
korrigiert, so daf3 es beim Ubereinanderlegen mehrerer Spuren nicht ‘klappert'.

Quantisierungswert einstellen
Die Quantisierung erfolgt anhand eines Quantisierungs-Werts, der hier eingestelit werden kann.

Folgende Einstellungen stehen zur Verflgung:

OFF = Keine Quantisierung
32 = Alle Noten werden auf das néchste ZweiunddreiBigstel quantisiert.
32T = Alle Noten werden auf die néchste ZweiunddreiBigsteltriole quantisiert.
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32. = Alle Noten werden auf das nachste punktierte ZweiunddreiBigstel quantisiert.

4T = Alle Noten werden auf die nachste Vierteltriole quantisiert.
4, = Alle Noten werden auf das nachste punktierte Viertel quantisiert.

Spur quantisieren
Haben Sie die richtigen Quantisierung herausgefunden, wird mit dem Displaytaster "Quant." die

Quantisierung nur fir die momentan angewéhite Spur (oder auf allen Spuren, falls keine
angewahlt ist) ausgefihrt.

Eine Sicherheitsabfrage fragt Sie noch einmal: "SURE TO QUANTIZE TRACK X". Mit"YES" wird
die Quantisierung bestéatigt und mit "NO" wird der Vorgang abgebrochen.

Hinweis: Eine einmal gemachte Quantisierung kann mit dem Taster "UNDO" rickgangig
gemacht werden.

Mit diesem Displaytaster setzen Sie lhren Sequenzer in Aufnahmebereitschaft. Nachdem Sie
auf "REC" gedriickt haben, wird der Taster invers dargestellt. Eine Aufnahme beginnt aber noch
nicht.

Erst nach dem Driicken von "Start/Stop" auf dem Bedienfeld zahlt der Sequenzer zwei Takte vor
und beginnt an der linken Locator-Position mit der Aufnahme.

Ist das Cycle-Symbol eingeschaltet, wird die Aufnahme am rechten Locator beendet, aber
danach sofort am linken Locator fortgesetzt (Bandschleife). Wenn Sie sich darlber hinaus im
Replace Modus befinden, wird die Aufnahme durch das nun Gespielte ersetzt bzw. das Alte
geldscht. Deshalb verwenden Sie den Cycle-Modus besser nicht zusammen mit dem Replace
Modus.

Bei ausgeschaltetem Cycle Modus endet die Aufnahme erst dann, wenn Sie wieder die
Bedienfeldtaste "Start/Stop" drucken.

Hinweis: Achten Sie vor einer Aufnahme darauf, daB Sie die richtige Spur angewéhlt haben und
daB die Locator "L" und "R" richtig gesetzt sind.

Ist der "Punch Mode" unter Global Functions eingeschaltet (Haken), kénnen Sie mit der
Aufnahme ein paar Takte vor der linken Locator-Position beginnen. Erstan der Locator-Position
wird die Aufnahme dann eingeschaltet und automatisch am rechten Locator beendet.
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NORM  DOWN
SEQHARM ACC.BASS PROGRAM

TIMP.PED. LMMEM. INV.BASS . .
e LMemss PEbacc  Sonderfunktionen auf Bedienfeldtastern

Wie schon auf den vorhergehenden Seiten angesprochen, liegen auf der Sechsergruppe der
Bedienfeldtaster im Bereich "Functions" einige Sonderfunktionen.

Seq.Harm: Mit diesem Taster kénnen Sie auf direktem Weg ins Copy/Merge Menu springen,
wo Sie eingespielte Spuren kopieren, I6schen oder verschieben kdnnen. Falls Sie diesen Taster
aus Versehen betatigt haben, kénnen Sie sich mit den Tastern "UNDO" oder "OK/EXIT" wieder
in Ihren alten Arbeitsmodus (ndmlich das Aufnehmen von Spuren) zuriickschalten. Sie befinden
sich dann wieder im Men( "Record-Tracks"

Acc.Bass: Solo-Funktion siehe auch Seite 7 - 9.

Program: Songtexte im Display anzeigen

Timp.Ped: Position der Sequenz zum Anfang auf "P: 1. 1. 0" setzen.
LM.Mem: Position der Sequenz zum linken Locator setzen.

Inv.Bass: Position der Sequenz zum rechten Locator setzen.

Edit| - . . wo ;
7.2 Die Editierung

Der Editor kann zur Nachbearbeitung der 16 Spuren verwendet werden. Sie kénnen Aftertouch,
Controller, PRG-Change Befehle u.s.w. veréandem, [éschen oder einfliigen. Diese Ereignisse auf
einer Spur werden als Event bezeichnet. Auch fiir jede Note wird ein Event abgespeichert.

Bevor Sie in den Editor gehen, wahlen Sie die Spur, die Sie bearbeiten mochten. Ist keine Spur
angewahlt, zeigt der Editor die Daten aller 16 Spuren.

Driicken Sie die Displaytaste "Edit". Das Display zeigt folgendes Bild:

Position Status Val2
. 1. 0 |PROGCHANGE
0 MOTE 121 | 57

. 48 |PITCH BEND &4

. 96 MOTE 100 | 48

0 |CONTROLLER 90

Chng.||Mask M
{ Ins J[Copy [Evnts EvntsfQuant: OFF

Abb. Editor mit Notenbeispiel
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Um alle Funktionen zu erklaren, gehen wir die verschiedenen Displaybereiche nacheinander
durch.

Allgemein
Sie kdnnen 5 verschiedene Events gleichzeitig im Display sehen.

- Wird die Sequenz an einer Stelle gestoppt, zeigtdas Display die 5 Events, die sich in diesem
Bereich befinden.

- Im Editor kann nicht aufgenommen werden.
- Die Veranderungen sind endgiiltig und kénnen nicht riickgangig gemacht werden.

- Es kénnen auch nur bestimmte Event-Typen zur Bearbeitung angezeigt werden (siehe
"Mask Events").

- Events kénnen in frei wahlbaren Schritten verschoben oder neu eingefiigt werden (Step by
Step).

Hinweis: Die im EDIT eingefiigten PRG-CHANGE Befehle und Lautstérken (Controller 7),
werden im Hauptdisplay des Sequenzers immer aktuell angezeigt.

Position | Position

1. 1. 0 | Inder Spalte "Position" sehen Sie die genaue Position des Events auf der Spur.Um
i : 4; die Position eines Events zu verandern, driicken Sie in der Spalte "Position" auf das
T 5e | 9ewlnschte Event. Das Feld wird invers. Mit den Pfeiltastern kann nun das Event
> o | mit dem unter "Quant:" eingestellten Quantisierungs-Wert verschoben werden.

[ PR R

Status Status
PrOGCHANGE| Hier erfahren Sie, um welchen Event-Typ es sich hierbei handelt.

PITEETEEND Wir unterscheiden zwischen:
TE - NOTE - PRGCHANGE - PITCHBEND - AFTERTOUCH - CONTROLLER

controLLer| Der Status eines Events kann nicht verandert werden.

vall Value 1
o | Hier werden je nach Event-Typ verschiedene Werte angezeigt:
B - 4] - NOTE = Noten zwischen C -2 und G 8
ik PRGCHANGE = Werte zwischen 0 und 127
10 | - PITCHBEND = Werte zwischen 0 und 127
- AFTERTOUCH = Werte zwischen 0 und 127
- CONTROLLER = Controller Nr. von 0 bis 127

Um das "Value 1" eines Events zu verandem, driicken Sie in der Spalte "Val1" auf das
gewiinschte Event. Das Feld wird invers. Mit den Pfeiltastern kann nun ein neuer Wert
eingegeben werden.
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Val2

Value 2
Hier werden je nach Event-Typ verschiedene Werte angezeigt:

121
64

100 - NOTE = Velocity zwischen 0 und 127

90 - PRGCHANGE =Bank Selectzwischen 0 und 127 (nur"PLUS" Instrumente)
- PITCHBEND = keine Anzeige
- AFTERTOUCH = keine Anzeige
- CONTROLLER = Werte zwischen 0 bis 127

Um das "Value 2" eines Events zu veréndern, driicken Sie in der Spalte "Val2" auf das
gewinschte Event. Das Feld wird invers. Mit den Pfeiltastern kann nun ein neuer Wert
eingegeben werden.

Leng

Length (LZnge der Noten)

57 | Die Spalte "Length" zeigt die Lange von Notenwerten. Alle anderen Eventtypen besitzen
keine Lange. Die maximale Lange einer Note betragt "99999". Zur besseren Ubersicht
nachfolgend ein paar Anhaltspunkte:

48

16tel Triole => 32; 16tel => 48; 16tel . => 72; 8tel Triole => 64; 8tel Note => 96

Um die Lange einer Note zu veréndern, driicken Sie in der Spalte "Leng" auf das gewinschte
Event. Das Feld wird invers. Mit den Pfeiltastern kann nun ein neuer Wert eingestellt
werden.

In dieser Spalte wird fiir jedes Event angezeigt, auf welcher Spur es sich befindet. Durch
das Verandern der Track-Nummer kénnen Sie Events von einer Spur zur anderen
verschieben. Wahrend der Verschiebung héren Sie das Event schon mit dem neuen Klang.
Beim nachsten Offnen des Event-Editors ist das verschobene Event auf der neuen Spur zu
sehen.

1]
i
% Track (Spur)
g
£l

Um die Spur eines Events zu veréndern, driicken Sie in der Spalte "Tr" auf das gewlinschte
Event. Das Feld wird invers. Mit den Pfeiltastern kann nun ein neuer Wert eingegeben werden.

Wichtige Hinweise zur Benutzung des Event-Editors!

A. Mit den Bedienfeldtastern "Sync.Start" und *Man.Rhythm" springen Sie von einem Event
zum nachsten. So kénnen Sie nacheinander die ganze Liste "durchblattern”.

B. Wird der Event-Editor gedffnet und es befindet sich kein Event in dieser Position, kénnen
Sie mit den Bedienfeldtastern "Sync.Start" und "Man.Rhythm" zum nachsten vorhandenen
Event vor- oder zurlickspringen.

C. Starten Sie, wahrend der Event-Editor gedffnet ist, die Sequenz und stoppen Sie an der
gewlinschten Stelle. Das Display zeigt die Events an der neuen Position.
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D. Driicken Sie den Displaytaster "P: " und stellen mit den Pfeiltastern eine neue Position
ein. Das Display zeigt die Events an der neuen Position.

(et | ns | copy gona sk

Auf der unteren Display-Halfte stehen Ihnen die Funktionen fiir die Bearbeitung der Events zur
Verflgung.

Loschen (Delete)

Mit Delete wird ein angewahltes Event geldscht. Markieren Sie in der Spalte "Position" ein Event
und driicken Sie auf dem Display das Feld "Del". Das makierte Event ist geléscht und wurde in
einen Pufferspeicher kopiert. Mit "Insert" kann das Event an einer beliebiegen Stelle oder auch
einer neuen Spur wieder eingesetzt werden.

P: 1. 1. 0 i
(quant: 0ff ] Die Editier-Funktionen

Hinweis: Die Funktion "Delete" kann durch das direkte Anwéhlen von "Ins" wieder riickgéngig
gemacht werden.

Einfi‘lgen (Insert)

Mit "Insert" kann ein Event an einer beliebigen Stelle eingeftigt werden. Geben Sie vorher unter
"P: " die gewiinschte Position ein und driicken Sie auf "Ins".

Welches Event eingefiigt wird, entscheidet der Pufferspeicher unter "“Change Events". Mit "Del"
oder "Copy" kénnen Sie sich ein Event in diesen Pufferspeicher kopieren.

Kopieren (Copy)
Mit"Copy" kénnen Sie einangewahltes Eventin den Pufferspeicher kopieren, um dieses mit"Ins"

an einer anderen Position einzusetzen.

Mask
Events heraussuchen (Mask Events)
Diese Funktion ist wohl die wichtigste im Bereich des Event-Editors. Hier lassen sich bestimmte

Event Typen aus der Sequenz herraussuchen. So kénnen Sie sich z.B. nur eine bestimmte Note
ansehen, um diese spater zu veranderm.

Durch Betatigen des Displaytasters "Mask Events" erscheint eine neues Bild im Display.

EVENT TYPE | vALL [vaLz] ON |
Motes (AL (ALl ) v )
Prog. Change (ALL = v )
Controller (aLL }Lﬂ!i]m
Pitch Bend (aLL )ALl ) v F

After Touch
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Abb. Mask Events

Folgende Eventtypen kénnen maskiert werden:

EVENT TYPE | vaLL [vaL2 | ON |
Notes [E_2Jt10] v ] Noten (Notes)
Unter"Val1" kann ein Notenwert zwischen C-2 und G8 sowie ALL (alle Noten) eingestellt werden.
Unter "Val2" I4Bt sich der Note-On Velocity-Wert (Anschlagsgeschwindigkeit) zwischen 0 und
127 sowie ALL (alle Velocity-Werte) einstellen. In der Zeile "ON" kdénnen Sie Noten ganz
ausblenden (kein H&kchen).

In unserem Beispiel wiirde nurnoch die Note "E2" mitder Velocity "110" im Event-Editor zu sehen
sein.

EVENT TYPE | vAL1 [vaL2] ON |
Prog. Change v__| Program Change
Unter "Val1" kann ein bestimmter Program Change Wert zwischen 0 und 127 sowie ALL
eingestellt werden. In der Zeile "ON" kdnnen Sie PRG-Change Befehle ganz ausblenden (kein
Hakchen). "Val2" wird bei "PLUS" Instrumenten zur Anwahl der Banks benutzt.

In unserem Beispiel wiirde nur noch der Program Change BefehI Nr. 11 im Event-Editor zu sehen
sein.

EVENT TYPE | vaL1 [vaL2[ on |
Controller (1o J(aLL ) v ] Controller
Unter "Val1" wird der Controller-Type, der durch eine Zahl zwischen 0 und 127 definiert ist,
angezeigt. "Val2" ist der Controller-Wert zwischen 0 und 127. In der Spalte "ON" konnen die
Controller ganz ausgeblendet werden (kein Haken).
Unser Beispiel zeigt, daB alle Werte des Controllers 10 (Panorama) im Event-Editor angezeigt
werden.

EVENT TYPE | vaLt [vaL2 | on |

Pitch Bend (o Je¢ )2 J Pitch Bend

Der Pitch Bend besteht aus zwei Werten, die beide die Héhe der Verstimmung definieren. Der
erste Wert unter "Vali" beschreibt die Feineinstellung, wéhrend der zweite Wert "Val2" die
Grobeinstellung definiert. Grundsétzlich sind nur Verstimmungen um +/- zwei Halbtone maoglich;
"0", "64" entspricht dabei der normalen Tonh&he, "0" "0" ist ganz "unten" und "127" "127°
dementsprechend ganz "oben". Ein Sonderfall ist, wenn Sie den Pitch Bend Wert mit dem
eingebauten Pitch Bend Schieber aufnehmen. Dann sind Verstimmungen von minus einer
Oktave méglich, wobei "0","64" der normalen Tonhdhe und "0","0" der linken Endstellung des
Pitch Bend-Schiebers entsprechen. Verstimmungen nach oben sind auf diese Weise nicht
maoglich.

In unserem Beispiel werden nur Pitch Bend Befehle angezeigt, die der Mittelstellung "0" "64"
entsprechen.

EVENT TYPE | vaLl [vaL2 [ on |
after Touch v_] Aftertouch
Der Aftertouch-Wert ist der Druck, der auf eine Taste ausgelibt wird. Hier gibt es nur den Wert
"Val1", der die Druckintensitat zwischen 0 und 127 bestimmt.

In unserem Beispiel werden alle Aftertouch-Werte im Event-Editor angezeigt.

Sie verlassen das Menue "Mask Events" mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT".
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Chng.
Events verdndern (Change Events)
Durch Betatigen des Displaytasters "Chng. Events" erscheint ein neues Bild im Display.

L: 1 <LOC>R:17 [Pz 1

Abb. Change Masked Events

Hier kénnen Sie :
- den Pufferspeicher, der bei "Delete", "Insert" und "Copy" verwendet wurde, editieren
- mehrere Events lIdschen  (Delete Events)
- mehrere Events ersetzen (Exchange Events)
- mehrere Events verdndern (Modify)

1 <toc>r: 17) ACHTUNG!

Alle Funktion unter "Change Masked Events" werden nur innerhalb der Locatorgrenzen
ausgefihrt. Achten Sie auf die Locator-Positionen, bevor Sie eine Funktion ausflhren.

Um eine Locator-Position zu veréndern, driicken Sie einfach auf "L:" oder "R:" im Display und
stellen Sie die neue Position mit den Pfeiltastern ein.

Delete
Events loschen (Delete Events)
Mit "Delete Events" werden alle Events, die im Event-Editor zu sehen sind, geléscht.

Driicken Sie auf den Displaytaster "Delete Events". Das Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit —
"NO" wird der Vorgang abgebrochen und mit "YES" ausgefuhrt.

STOP! Das Loschen kann nicht riickgéngig gemacht werden!

with | Ersetzen durch (Exchange with)
Mit dieser Funktion kénnen die Events im Event-Editor durch andere ersetzt werden. Das Ersatz-

Eventist das Event, das sich im Pufferspeicher befindet. Um nur bestimmte Events zu ersetzen,
kénnen Sie diese vorher mit der Funktion "Mask Events" maskieren (siehe dazu Abschnitt "Mask
Events").

Status Yall | Yal2 | Length

__mote_J(c_tJ(e4 )9 ] Die vier Felder mit den Uberschriften "Status", "Val 1", "Val 2" und
"Length" zeigen das Event im Pufferspeicher. Sie konnen die Werte wie dblich mit den

Pfeiltastern &ndern.
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Driicken Sie auf den Displaytaster "Exchange with". Das Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit
"NO" wird der Vorgang abgebrochen und mit "YES" ausgeflihrt.

Beachten Sie, daB sich der "Status" der Events durch einen "Exchange” nicht verandern laBt.
So kénnen Pitch Bend Daten nicht in Controller-Daten umgewandelt werden.

Verandern mit (Modify with)

Mit der Funktion "Modify with" kénnen die Werte "Val1", "Val2" und "Length" fir die maskierten
Events im Event-Editor durch Addition oder Subtraktion verandert werden. Um nur bestimmte
Events zu ersetzen, kénnen Sie diese vorher mit der Funktion "Mask Events" maskieren (siehe
dazu Anschnitt "Mask Events").

(vau [ valz [ Length |

(CsJe J__o_J Die Felder mit den Uberschriften "Vali", "Val2" und "Length" zeigen als
Standardeinstellung "0". Sie kénnen nun wie tiblich mitden Pfeiltastern Werte zwischen -1 27 und

127 einstellen.

Driicken Sie auf den Displaytaster "Modify with". Das Display fragt "ARE YOU SURE?". Mit "NO"
wird der Vorgang abgebrochen und mit “YES" ausgefihrt.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie das Display "Change Masked Events”.

merge  |7.10 Copy/hlerge

Um Spuren zu kopieren, zu ldschen oder ganze Abschnitte aus der Sequenz zu "schneiden”, um
diese dann an einer anderen Bandposition wieder einzusetzen, benutzen Sie die "Copy/Merge"
Funktion. Gehen Sie in den Bereich "RECORD TRACKS" und driicken Sie den Bedienfeldtaster
"Seq.Harm". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

Source Track i Dest. Track
1 1
Left Locator [ Right Locator |

| Song Position
2 RS L e

Clear | Copy [Merge|(Clear| Cut | Ins. |Copy to
Track|Track|Track| ALL | aLL | ALL | buffer

Abb. Masked Copy/Merge

Hinweis: Alle COPY/MERGE Funktionen kénnen mit "UNDO" wieder riickgéngig gemacht
werden.

21
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Grundsatzlich unterscheiden wir nun zwischen Funktionen, die sich nur auf eine Spur, und
Funktionen, die sich auf alle Spuren beziehen. Beginnen wir mit den Funktionen, die sich nur auf
eine Spur beziehen.

Track] Spur Iéschen (Clear Track)
Diese Funktion 16scht die unter "Source Track" angegebene Spur zwischen den Locatorgrenzen

und kopiert die Daten in einen Zwischenspeicher (Buffer). Dieser Zwischenspeicher ist quasi
eine zusatzliche Sequenz mit ebenfalls 16 Spuren, so daB Sie auch mehrere Spuren
nacheinander in denselben Zwischenspeicher (Buffer) kopieren kénnen. Bevor Sie den
Displaytaster "Clear Track" benutzen, wéhlen Sie unter "Source Track" die Spur, die Sie I6schen
méchten und geben den zu 16schenden Bereich unter "Left Locator" und "Right Locator” ein.
Falls Sie die zu Idschenden Events auf einer anderen Spur wiederverwenden méchten, geben
Sie diese Spur unter "Dest. Track" ein, dann werden sie auf die entsprechende Spur im
Zwischenspeicher kopiert.

Betétigen Sie nun den Displaytaster "Clear Track".

Das Display fragt Sie: "CLEAR TRACK XX TO BUFFER TRACK YY?".
Zu deutsch: "Soll die Spur XX geldscht und im Zwischenspeicher auf Spur YY gespeichert
werden?"

Mit "YES" wird die Funktion ausgefiihrt und mit "NO" abgebrochen.

Die Spur ist zwischen den Locator-Punkten geldscht. Die Events befinden sich aber noch im
Buffer auf der unter "Dest. Track" angegebenen Spur. An der geldschten Stelle in der Sequenz
befindet sich nun ein "Loch".

Copy

Spuren kopieren (Copy Track)

Diese Funktion kopiert die unter "Source Track" angegebene Spur zwischen den
Aufnahmepunkten (Locator) "Left" und "Right" in einen Zwischenspeicher (Buffer) auf die unter

"Dest. Track" angegebene Spur.

Bevor Sie den Displaytaster "Copy Track” benutzen, wéhlen Sie unter "Source Track" die Spur,
die Sie kopieren mdchten und geben unter "Dest. Track" die Spur ein, auf der Sie spater die
Events mit "Merge Track" wieder einfligen mdchten. Denken Sie daran, den Bereich, zwischen
denen dieser Vorgang ausgefiihrt werden soll, unter "Left Locator" und "Right Locator"
einzugeben.

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Copy Track".

Das Display fragt Sie: "COPY TRACK XX TO BUFFER TRACK YY?".
Zu deutsch: "Soll die Spur XX im Zwischenspeicher auf Spur YY kopiert werden?"

Mit “YES" wird die Funktion ausgefihrt und mit "NO" abgebrochen.

Die Events zwischen den Locator-Punkten werden im Zwischenspeicher auf den unter "Dest.
Track" angegebenen Spur Kopiert.
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Achtung! Bei einem erneuten "Copy Track" wird der Zwischenspeicher Uberschrieben.

Merge

Zwischenspeicher (Buffer) einfligen (Merge Track)

Die Spur, die Sie vorher mit "Copy Track" oder "Clear Track" in den Zwischenspeicher kopiert
haben, kann mit "Merge Track" an eine beliebige Position wieder eingefligt werden. Die Events
aus dem Zwischenspeicher werden hierbei mit den Events, die sich schon auf der Spur befinden,
zusammengemischt.

Hinweis: Méchten Sie die Events auf der Spur nicht zusammenmischen, mussen Sie die Spur
zwischen den gewiinschten Locator-Punkten erst mit "Clear Track" I6schen und dann mit "Copy
Track" die Events in den Zwischenspeicher kopieren.

Driicken Sie den Displaytaster "Song Position" und stellen Sie mit den Pfeiltastern die Position
ein, an der Sie "mergen” méchten.

Betétigen Sie nun den Displaytaster "Merge Track".

Das Display fragt Sie: "MERGE BUFFER TO POS: XX. YY. ZZ?".
Zu deutsch: "Soll der Zwischenspeicher an der Position XX. YY. ZZ zugemischt werden?"

Mit "YES" wird die Funktion ausgefiihrt und mit "NO" abgebrochen.

Die Events werden zusétzlich zu den schon vorhandenen Events an der Position XX. YY. ZZ
eingetragen. MaBgeblich fir die Zielspur ist dabei die bei "Clear Track" oder "Copy Track" als
"Dest.Track" angegebene Spur.

Clear
Alle Spuren léschen (Clear ALL)
Der Befehl "Clear ALL" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter "Source Track" und

"Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Alle Events werden entfernt und es entsteht in der
Sequenz eine entsprechende Llcke.

Geben Sie unter "Left Locator" und "Right Locator" den Bereich ein, den Sie I6schen méchten.
Betatigen Sie nun den Displaytaster "Clear ALL".

Das Display fragt Sie: "CLEAR ALL TO BUFFER BETWEEN XX AND YY?".

Zu deutsch: "Sollen alle Spuren zwischen den Locator Positionen XX und YY geléscht, aber eine
Sicherheitskopie in den Zwischenspeicher geschrieben werden?".

Mit "YES" wird die Funktion ausgefiihrt und mit "NO" abgebrochen.

Alle Spuren zwischen den Locator-Punkten werden gel6scht, aber eine Sicherheitskopie des
geldschten Bereiches wird in den Zwischenspeicher geschrieben.

Achtung! Bei einem erneuten "Clear ALL" wird der Zwischenspeicher (berschrieben.
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Cut
Alle Spuren herausschneiden (Cut ALL)
Auch der Befehl "Cut ALL" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter "Source Track" und
"Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatz zu "Clear ALL" werden mit "Cut ALL"
die Spuren zwischen den Locator-Punkten nicht nur geldéscht, sondern wirklich her-
ausgeschnitten, d.h. die dahinter liegenden Teile "rutschen" nach.

Geben Sie unter "Left Locator" und "Right Locator" den Bereich ein, den Sie herausschneiden
mochten.

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Cut ALL".

Das Display fragt Sie: "CUT ALL TO BUFFER BETWEEN XX AND YY"?".

Zudeutsch: "Sollen alle Spuren zwischen den Locator Positionen XX und YY herausgeschnitten
aber eine Sicherheitskopie des herausgeschnittenen Bereiches in den Zwischenspeicher
geschrieben werden?".

Mit "YES" wird die Funktion ausgefthrt und mit "NO" abgebrochen.
Alle Spuren zwischen den Locator-Punkten werden geléscht, die Events nach dem rechten

Locator-Punkt riicken an den linken Locator-Punkt heran und eine Sicherheitskopie des
geléschten Bereiches wird in den Zwischenspeicher geschrieben

Achtung! Bei einem erneuten "Cut ALL" wird der Zwischenspeicher tiberschrieben.

Clear
ALL

rackbuffer einfligen (Ins. ALL)

Mit dem Befehl "Ins. ALL" wird der Trackbuffer, der vorher mit "Clear ALL", "Cut ALL" oder "Copy
to buffer" gefullt wurde, an der Song Position wieder eingefiigt. Die eingestellten Spuren unter
"Source Track" und "Dest. Track" sowie die Locator-Punkte haben hier keine Bedeutung. Sie
kénnen somit einen Teil der Sequenz kopieren und mehrmals wieder einfligen, quasi ein

Arrangement aus mehreren Strophen und Refrains erstellen.

Geben Sie unter "Song Position" die Stelle ein, an der Sie den Zwischenspeicher einflgen
mochten.

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Ins. ALL".

Das Display fragt Sie: "INSERT BUFFER TO POS.: XX. YY. ZZ?".
Zu deutsch: "Soll der Zwischenspeicher an der Position XX. YY. ZZ eingefligt werden?".

Mit "YES" wird die Funktion ausgefuhrt und mit "NO" abgebrochen.

Der Zwischenspeicher wird an der eingegebenen Position eingefligt. Die nachfolgenden Events
werden dabei um die Lange des Trackbuffers nach hinten verschoben.
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Copy to
Alle Spuren in den Trackbuffer kopieren (Copy to buffer)
Der Befehl "Copy to buffer” betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter "Source Track”

und "Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatz zu "Clear ALL" und "Cut ALL"
werden mit "Copy to buffer" die Spuren zwischen den Locator-Punkten nicht geléscht oder
herausgeschnitten, sondern kopiert.

Geben Sie unter "Left Locator" und "Right Locator" den Bereich ein, den Sie kopieren mochten.

Betéatigen Sie nun den Displaytaster "Copy to buffer".

Das Display fragt Sie: "COPY ALL TO BUFFER FROM XX TO YY?".
Zu deutsch: Sollen alle Spuren zwischen den Locator-Punkten XX und YY in den
Zwischenspeicher kopiert werden.?".

Mit "YES" wird die Funktion ausgefihrt und mit "NO" abgebrochen.

Die Takte zwischen den Locator-Punkten werden in den Zwischenspeicher kopiert.

Hinweis: Bei jedem "Copy to buffer" wird der vorherige Inhalt (iberschrieben.

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "Copy/Merge".

Hinweis fiir Instrumente ohne “plus™ Denken Sie immer daran, daB Sie jedesmal bevor Sie den
Sequence Editor verlassen die Sequenz auf Diskette abspeichern, da Ausschalten des
Instrumentes oder auch durch das Laden einer anderen Sequenz bzw. eines anderen
Rhythmusses die gerade bearbeitete Sequenz geldscht werden wiirde!

Clear
u — [ £ At 3
Sequence | 7,11 Sequenz I8schen {Clear Sequence)

Um eine Sequenz komplettaus dem RAM-Speicher oderbei"PLUS" Instrumenten aus dem IMM
zu ldschen, benutzen Sie den Befehl "Clear Sequence”.

Wihlen Sie die zu I6schende Sequenz in der Sequenzliste an (nur fir “plus®).
Betatigen Sie den Displaytaster "Clear Sequence”.

Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR SEQUENCE XXXXXXXXXX?".
Zu deutsch: "Soll die Sequenz mit dem Namen XXXXXXXXXX geléscht werden?".

Mit "YES" wird die Sequenz geldscht, mit "NO" wird die Funktion abgebrochen.

Hinweis fiir Instrumente ohne "plus”: Nachdem Sie eine Sequenz geldschthaben, vergréBert
sich der unter “Mem free" angegebene freie Speicher.
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Copy
7.12 Sequenz kopieren (Copy Sequence) nur flr "pius”

Um eine Sequenz auf einen anderen Speicherplatz im "IMM" zu kopieren, benutzen Sie den
Befehl "Copy Sequence”.

Wahlen Sie die Sequenz im "IMM", die Sie kopieren méchten.
Betétigen Sie den Displaytaster "Copy Sequence”.

Wahlen Sie einen der 512 Speicherplatze im "IMM", auf den Sie die Sequence kopieren
méchten.

Befindet sich auf dem angewéhlten Speicherplatz bereits eine Sequenz, erscheint eine
Displaymeldung: "SURE TO OVERWRITE SEQUENCE XXXXXXX?"
Zu deutsch: "Soll die Sequenz mit dem Namen XXXXXXXXXX Uberschrieben werden?".

Mit "YES" wird das Kopieren durchgefihrt und mit "NO" oder "ABORT" (ABBRECHEN)

abgebrochen.

exlteinoiendung um ﬁifﬁi}!&y ersiclien

.13 Sequenzen mit

1. Wihlen Sie die Sequenzim "IMM", die Sie miteinem Text versehen méchten, bzw. laden Sie
sie in das RAM bei Instrumenten ohne “plus”.

2. Driicken Sie den Displaytaster "GLOBAL FUNCTIONS".
3. Driicken Sie den Displaytaster "SONG TEXT". Ein kleiner Haken erscheint.

4. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Sie werden gefragt, ob Sie die Verénderung speichern
wollen. Bestétigen Sie dies mit "YES".

5. Kopieren Sie die Sequenz mit dem Befehl "SAVE TO DISK" auf die Harddisk bzw. Diskette.
6. Driicken Sie "UNDQ", Sie befinden sich nun wieder im Programm-Men. Bei Instrumenten

ohne "plus" legen Sie bitte die Standard Diskette ein.
Nun drlicken Sie die Displaytaste "SEPARATE CODE".

Hinweis: Sollte das SEPARATE CODE Ment im Display erscheinen, kénnen Sie den néchsten
Punkt Gberspringen.

7. Wahlen Sie mit dem Wheel die Datei "SEPCODE.RSC" und dricken Sie den
Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Im Display erscheint das Menl "SEPARATE CODE".

8. Driicken Sie den Displaytaster "EDIT SONGTEXT". Nach einigen Sekunden erscheint das
Datei-Menti. Bei Instrumenten ohne “plus” legen Sie bitte wieder die erste Disk ein.

9. Wahlen Sie mit dem Wheel die gewiinschte Sequenz und driicken Sie den Bedienfeldtaster
"OK/EXIT". Im Display erscheint der Texteditor.
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Abb. Texteditor

Im Texteditor kdnnen Sie nun zeilenweise den Text filr die Sequenz eingeben. Die Zeilen werden
spater mit einem speziellen Befehl, wéhrend der Sequenz weitergeschaltet.

Mit den Pfeiltastern kénnen Sie einzelnen Zeilen anwahlen. Ein Text kann aus bis zu 300 Zeilen
bestehen.

7.14 Funktionen des Song - Texteditors

-
Texteingabe (EDIT)

Wéhlen Sie mit den Pfeiltastern die Zeile, auf der Sie den Text eingeben méchten, und dricken
Sie die Taste "EDIT". Im Display erscheint die Schreibmaschine.

[TESy i R ]| BACK

s
0 P R

v v v (%) 9”’”1

g g |l e =-—f ]

| G R T SRt

(- )= )~ J(space |

Abb. Schreibmaschine

Geben Sie tber die Schreibmaschine den geschwiinschten Text ein. Mit "SHIFT" schalten Sie
auf Kleinbuchstaben um.

Nachdem Sie den Text eingeben haben, driicken Sie Taste "OK/EXIT". Der eingegebene Text
erscheint im Display auf der vorher angewéhlten Zeile.
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--
Loéschen (DELETE)

Mit dem Befehl "DELETE" kdnnen Sie eine ganze Zeile 16schen. Wahlen Sie die zu I6schende
Zeile an, und driicken Sie den Displaytaster "DEL".

Einfiigen (INSERT)

Mit dem Befehl "INSERT" kénnen Sie eine ganze Zeile einfligen. Wéhlen Sie die Zeile an, Gber
der eine neue Zeile eingeflgt werden soll und driicken Sie den Displaytaster "INS".

Beispiel: Sie méchten zwischen die 10. und 11. Zeile eine neue Zeile einfligen. Gehen Sie mit
dem Wheel auf die Zeile 11, und dricken Sie die Taste "INS".

Kopieren (COPY)

Mit dem Befehl "COPY" kénnen Sie eine Zeile an eine andere Stelle kopieren. Wahlen Sie mit
den Pfeiltastern die Zeile, die Sie kopieren méchten. Driicken Sie nun die Taste "COPY". Der
Displaytaster wechselt zur Einstellung "MOVE". W&hlen Sie mitden Pfeiltastern die Zeile an, auf
der Sie den Text kopieren mdchten und driicken Sie den Taster "MOVE".

10. Sind Sie mit der kompletten Texteingabe fertig, driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Das
Display fragt Sie, ob der Text gespeichert werden soll. Wahlen Sie die gewlnschte Funktion

"YES", "NO" oder "ABORT" (ABBRECHEN). Bei "Abort" kehren Sie wieder in den Texteditor
zuriick, mit "Yes" oder "No" kehren Sie wieder zum SEPARATE CODE Menue zuriick.

11. Driicken Sie nun "OK/EXIT" um wieder in das PROGRAM Meni zu wechseln.

Die Sequenz befindet sich nun mit dem Text auf der Diskette bzw. Festplatte, muf3 aber (bei
Instrumenten mit "plus") wieder in den "IMM" bzw in das RAM geladen werden.

12. Driicken Sie dazu den Displaytaster "16 TRACK" und wéhlen Sie (bei Instrumenten mit
“plus”) den Speicherplatz von 1 - 512 auf der Sie die Sequenz einladen méchten, ggf.
wahlen Sie den Speicherplatz der Ausgangssequenz wieder an.

13. Dricken Sie den Displaytaster "LOAD FROM DISK".

14. Wihlen Sie mit den Pfeiltastern die gewlinschte Sequenz an und bestétigen Sie mit "OK/
EXIT". Bestatigen Sie ggf. die Meldung "OVERWRITE SEQUENCE XXXXXXXXXX" mit
IIYesII-

Die Sequenz befindet sich nun mit dem Text im "IMM".

15. Drucken Sie den Displaytaster "RECORD TRACKS".

Als néchstes miissen nun die "STEP LINE" Befehle aufgenommen werden, damit die Zeilen im
Display weitergeschaltet werden.
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16.

17

18.

19.

20.

21

22.

Dricken Sie den Displaytaster "REC" und den Bedienfeldtaste "Programm®”. Im Display
erscheinen nun die beiden ersten Textzeilen unter dem Balken in der Mitte.

Driicken Sie nun den Taster "START/STOP", um die Aufnahme der "STEP LINES" zu
starten.

Driicken Sie bei laufender Sequenzimmerdann den Taster "Program”, wenn eine neue Zeile
in der Displaymitte erscheinen soll.

Sind Sie am Ende der Sequenz angelangt, stoppen Sie die Aufnahme mit "START/STOP".

Um die Aufnahme zu kontrollieren, driicken Sie den Taster "Timp.Ped" um an den Anfang
der Sequenz zu gelangen.

Driicken Sie den Taster "Program” und starten Sie die Sequenz mit "START/STOP".
Im Display erscheinen nun nacheinander die Textzeilen zur laufenden Sequenz.

Die Eingabe ist nun abgeschlossen und Sie kénnen den Sequenzer verlassen

Hinweis: Sind Sie mit der Aufnahme der "STEP LINES" nicht zufrieden, kénnen diese auf dem
Mastertrack nacheditiert werden. Machten die gesamte Aufnahme wiederholen, mussen die
"STEP LINES" mit dem Befehl "DELETE ALL STEP EVENTS" (Master Track Edit) vorher
geléscht werden.

23.

Bei Instrumenten ohne “plus"muB diese Sequenz mit "Save to Disk" wieder auf die Diskette
gesichert werden, da sie sonstdurch das Laden eines Rhythmusses bzw. durch Laden einer
anderen Sequenz geldscht werden wirde.

Wenn Sie die Sequenz spater abspielen, driicken Sie im Hauptdisplay einfach die Taste "SONG
TEXT" und der Text erscheint im Display.
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Mit dem eingebauten 16-Spur Sequenzer kénnen Sie komplette Aufnahmen machen, ohne dal3
Sie Spur fir Spur einzeln einspielen missen. Die TAPE-Sequenz ist mit einem Tonband zu
vergleichen: Alle gespielten Tone, die Begleitautomatik, Umregistrierungen, Tempowechsel
usw. werden hier aufgenommen. Diese Aufnahme kann dann spater im 16 TRACK Sequenzer
bearbeitet und ergénzt werden. Die Begleitung wird allerdings nicht direkt im Sequenzer
aufgenommen; aufgenommen werden lediglich die Steuerkommandos wie START/STOP,
FILL1/2, Tempowechsel oder Harmoniednderungen. Diese Daten finden Sie spéater auf dem
Mastertrack wieder. Doch nun der Reihe nach.

8.1 Tape Sequenz aufnehmen

1. Bedienfeldtaster "Program” driicken.

2. Displaytaster "Tape Sequence" driicken. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

TAPE SEQUENCE

Press OK to accept Sequence Number, then
press Intro or Start to begin recording.

Abb. Tape Sequenz

3. Wahlen Sie nun bei "PLUS" Instrumenten mit den Pfeiltastern einen der 512 mdglichen
Speicherplatze fir eine Sequenz. Bei Instrumenten ohne “plus” wird direkt in den
Arbeitsspeicher aufgenommen.

Hinweis: Achten Sie darauf, daB der Speicherplatz, den Sie auswéhlen, immer volligleerist. Zum
Léschen von Sequenzen siehe Kapitel 7.11 "Clear Sequence”.

4. Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem Displaytaster "OK" oder brechen Sie den Vorgang mit
"ABORT" ab.

5. Nach "OK" springt das Display in den normalen Spielmodus. Stellen Sie nun die gewlnschten
Klangfarben, Style, Lautstérken ein, aus, mit denen Sie spielen méchten.

6. Mit "Start/Stop" oder “Intro" kénnen Sie nun mit der Aufnahme beginnen.

7. Am Ende des Musikstlckes stoppen Sie die Aufnahme mit "Start/Stop" oder einem "Ending".
lhre Aufnahme wurde auf den unter Punkt 3. ausgewéhlten Speicherplatz gespeichert. Im
nachsten Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Aufnahme kontrollieren kdnnen.

Hinweis fir Instrumente ohne “plus”: Denken Sie daran, die Tape Sequenz sofort auf Diskette
abzuspeichern!
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8.2 Tape Sequenz im 16 TRACK aufrufen

Wie schonim vorherigen Abschnitt erklart, kann die aufgenommene Tape Sequenzim 16 TRACK
Sequenzer angehdrt und weiter bearbeitet werden. Nachdem Sie eine Tape Sequenz
aufgenommen haben, gehen Sie wie folgt vor:

1.  Bedienfeldtaster "Program” driicken.

2.  Displaytaster "16 Track" dricken.

Hinweis: Wir gehen hier davon aus, daB Sie die Tape Sequenz auf den Speicherplatz Nr. 1
aufgenommen haben, und daB sich sonst keine Sequenzen im Speicher befinden. Ist dies bei
Ihnen nicht der Fall, kénnen die nachfolgenden Bilder etwas abweichen. Bei Instrumenten ohne
“plus " befindet sich die Sequenz automatisch auf Platz 1.

Im Display erscheint folgende Anzeige:

SEQUENCER i i

Record Global
Tracks Functions

Clear Copy
Sequence | Sequence

to from E Mem free 100x%

Abb. 16 TRACK mit Tape Sequenz

Im Display erkennen Sie, daB die Aufnahme in der Spalte "T" mit einem Haken gekennzeichnet
ist. Dieser Haken zeigt, daB es sich um eine Tape Sequenz handelt.

3. Zum Kontrollhéren kénnen Sie Ihre Tape Sequenz mit dem "Start/Stop" Taster starten.

An dieser Stelle haben Sie nun mehrere Méglichkeiten:

A. Nur fiir Instrumente ohne "PLUS": Gefallt lhnen lhr "Werk", sollten Sie es an dieser Stelle
mit dem Befehl "Save to Disk" direkt auf eine Diskette speichern, da die Sequenzen schnell

verlorengehen. Die Bedienung ist Ihnen ja aus dem 16 TRACK Menu schon bekannt;
anderenfalls lesen Sie unter Kapitel 7.3 nach.

B. Méchten Sie diese Sequenz in eine Style Bank einbinden, beachten Sie bitte das Kapitel 5
"STYLE BANKE".

C. Méchten Sie die Sequenz weiter bearbeiten, gehen Sie zum néchsten Punkt 8.3 "TAPE
SEQUENZEN bearbeiten”.
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8.3 Tape Seguenzen bearbeiten

Die verschiedenen Manualbereiche wurden im 16 TRACK Sequenzer auf unterschiedlichen
Spuren aufgenommen.

Spur 1 = Obermanual

Spur 2 = Untermanual

Spur 3 = BaBpedal

Spur 4 = Untermanual Split

Spur 5 = Solomanual (Nur Atlantis)

Hinweis: Bei einer Tape Sequenz kénnen im “Untermanual Split* und im "Solomanual” keine
Basic Klange wiedergegeben werden

Das Display unter "Record Tracks" kdnnte nach einer Tape Sequenz so aussehen:

" (~ JBaNK] COMBI

i HIR_;I 67 Clarinet
2 ||R-1 |62 Cornet

R_1 | 7 DBl6-8-4-2

R_0

L: 1 <LOC>R: 17 [Cyc

=2 «|R5°|»

Abb. 16 TRACK Sequenzer

Im Display erkennen Sie den Klang und die Laustérke fiir jede aufgenommen Spur. In unserem
Beispiel sehen Sie, daB die Laustarken fir Untermanual und UM Split auf Null stehen. Das
bedeutet, daB bei der Aufnahme die Lautstérken fir Untermanual und UM Split auch auf Null

gestanden haben.

Haben Sie wahrend der Aufnahme Klénge gewechselt oder die Lautstérke eines Bereiches
verandert, so finden Sie diese Daten als MIDI-Events im Event-Editor wieder.

Position Status
oI e | MOTE
. 88 |CONTROLLER| 7
.111 |CONTROLLER| 32

2

3.

3. 2.111 |PROGCHANGE| 56
2 .186 NOTE

I Chng Mask|(Pz_2.
[Del] Ins Cr.up',,I Eunt] unts Quant‘ DFF

Abb. Beispiel Event-Editor "Tape-Sequenz”
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Wie schon erwahnt, werden die Informationen der Begleitung nicht direkt auf die Kanale des
Sequenzers aufgenommen, diese Daten werden auf den Master Track aufgenommen.

Position Status Value

i I Harmonw |C

S Variation |VYariation Off
- T VYariation | Advanced OFf

. I Yariation |Intro

2. 2.167 | VYariation | Advanced On

Lelete allyipng; Ins]Q:DFFF % 4.150J
Step Evnts

Abb. Beispiel Master Track "Tape-Sequenz”

Hier kénnen Sie nachtraglich auch noch Anderungen vornehmen. Die Bedienung des Master
Tracks erfahren Sie im Kapitel 7. 5 "Globale Einstellungen - Edit Master".

Folgende Master-Events werden bei einer TAPE Sequenz aufgenommen:

STATUS VALUE

- VARIATION = Start - Stop - Intro - Ending - Fill 1 - Fill 2
Advanced on - Advanced off
Variation on - Variation off

- TEMPO = Tempo&nderungen
- STOP = Die Sequenz wird am Ende des Musikstlckes gestoppt
- HARMONY = Anzeige der aufgenommenen Harmonien

- SIGNATURE = Zur Anderung der Taktart (nicht bei Tape Sequenzen)

Hinweis: Der Status "STYLE" erscheint nur dann, wenn wéhrend der Tape Sequenz ein anderer
Style angewahlt wird. Der erste Style erscheint unter Global Funktion. Siehe dazu den néchsten
Abschnitt.

Style 190
Shuffle 1 Sty[e

Auf der Seite "GLOBAL FUNCTIONS" erscheint der Style, mit dem die Tape Sequenz
aufgenommen wurde.
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GLOBAL FUNCTIONS

Set Tempo Edit

135 Master

& | Set Sign Set Mame ISong Text
4 7 d || untitled Tape Mode

Um den Style nachtraglich zu &ndern, driicken Sie den Displaytaster und wéhlen mit den
Pfeiltastern einen der 512 bzw. 51 mdglichen Styles.

Tape Mode

Dortwird angezeigt, ob es sich um eine Tape Sequenz handelt. Den Haken kénnen Sie miteinem
Displaydruck an der entsprechenden Stelle ein- oder ausschalten. Wird bei einer Tape Sequenz
dieser Haken entfernt, werden beim Abspielen der Sequenz der Style und die Begleitautomatik
nicht mehr gestartet.

€5
(%7}

Stvie-Sequenzen STEP BY STEP erstellen

Mit dem Master Track kénnen Sie sich auch Styles-Sequenzen erstellen, in denen Sie die Style-
Informationen, Harmoniewechsel, usw. ohne Aufnahme STEP BY STEP erstellen.

1. Nehmen Sie einen leeren Speicherplatz des Sequenzers.
2. Schalten die Sequenz auf den TAPE MODUS (Haken unter "T" auf dem Speicherplatz).

Diesen Haken kénnen Sie mit einem Displaydruck auf (Global Functions)
einschalten.

3. Wahlen Sie unter "Global Functions" den "Edit Master" und geben Sie mit "Insert" alle
Information per Hand ein.

Wie Sie gelesen haben, bietet Ihnen der TAPE Modus weitere nitzliche Spielhilfen. Mochten Sie
tieferin das Gebiet "einsteigen", solliten Sie vorher das Kapitel 7 "16 TRACK" genau durchlesen.
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In Ihrem Instrumentkénnen Sie eigene Styles (Rhythmen mit Begleitungen) programmieren. Die
Programmierung wurde so ausgelegt, daB Sie die gleichen Méglichkeiten zur Programmierung
eines Styles besitzen, wie auch unsere WERSI-Musiker bei der Erstellung der ROM-Styles.
Dariiber hinaus kénnen Sie die Basic Klangfarben der CD-Orgel verwenden. Auf 8 Spuren
kénnen Sie lhren Rhythmus wie in einem Tonstudio einspielen. Anderungen an Lautstérken,
Stereo-Panorama oder Hallanteil kénnen auf einfache Weise nachtraglich gemacht werden.
Im GOLDEN GATE "plus" lassen sich bis zu 512 verschiedene Styles lassen sich gleichzeitig
im Instrument verwalten. Bitte beachten Sie das sich standig erweiternde Angebot an fertigen
Styles und fragen Sie Ihren Fachhéndler nach solchen Styles.

Auch im GOLDEN GATE ohne "plus"kénnen Sie eigene Rhythmen erstellen, jedoch gilt hier
das gleiche, wie auch fiir Sequenzen: sobald ein anderer Rhythmus oder eine andere Sequenz
angewahlt wird, oder gar das Instrument ausgeschaltet wird, ist der gerade bearbeitete
Rhythmus weg. Sie miissen also auf jeden Fall die Rhythmen immer auf Diskette speichern.

Um den Aufbau eines Styles besser zu verstehen, hier ein wenig Theorie.

INTRO MAIN 1/2 FILL 1/2 ENDING
MAJOR MAJOR J7 MAJOR J7 MAJOR
MINOR MAJOR 7 MAJOR 7 MINOR
SUS 7 SUS 7
DIM DIM
MINOR 7 MINOR 7
MINOR 5b7 Minor 5b7

Tabelle. Harmonieteile

Ein Style besteht aus 6 verschiedenen Harmonieteilen, von uns Harmoniebldcke genannt. Jeder
dieser Harmoniebldcke enthalt wiederum die folgenden 6 Komponenten:

INTRO - MAIN1/2 - FlRLET@: e ENDING

Diese Teile miissen eingespielt werden, da sonst spéter Liicken entstehen. Ob Sie allerdings
nur einen Harmonieblock oder alle 6 mdglichen Harmoniebldcke einspielen, konnen Sie selbst
entscheiden. Da aber alle Harmonieblocke vorhanden sein missen, ist es nétig, die fehlenden
Harmoniebldcke aus den bestehenden durch Kopieren zu erzeugen (siehe 9.2.6
Rhythmusteile kopieren).

Die gesamte Style-Programmierung ist ab einem gewissen Punkt ldentlsch mit der Sequenzer-
Programmierung. Sie sollten sich also mit der Bedienung des Sequenzers auskennen, bevor Sie
mit der Style-Programmierung starten.
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Aus den 6 Grundharmonien (Harmonieblécken) werden alle anderen Harmonien erzeugt. Die
folgenden Aufstellung zeigt Ihnen, welche Harmonien aus der jeweiligen Grundharmonie erzeugt
werden.

Grundharmonie erzeugte Harmonien

MAJOR J7 C Dur, C6, C5b, C5#, C5bJ7, C5#J7
MAJOR 7 C 5b7, C5#7

SUs7 Csus, CsusJ7

DIM Cdim7

MINOR 7 Cm, Cm6, CmJ7

MINOR 5B7

Anwdhlen der User Style Programmierung
1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld driicken

2. Wahlen Sie auf dem Display den Punkt "Styles" bzw. "Styles IMM" aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

STYLES A ) swies )|

Record ~ Edit

Free

Clear H Copy Free

Style Style Free

Free

Free
] Mem free 94%

Abb. Style - Hauptmenii

Speicherplatz anwahlen (nur fur GOLDEN GATE “plus”)

Auf der rechten Displayseite kénnen durch Driicken der Pfeiltaster auf dem Bedienfeld oder auf
dem Display nacheinander 512 Speicherpléatze fur Styles ins Display geholt werden. Sind keine
Styles geladen, erscheint an jedem Speicherplatz als Name "FREE".

Um einen Speicherplatz anzuwahlen, den Sie mit einem Style belegen méchten, driicken Sie
einfach mit einem Finger auf einen Speicherplatz 1 bis 512.

Im Golden Gate ohne “plus”wird der gerade aktive Rhythmus in den Arbeitsspeicher geladen
bzw. der sich im Arbeitsspeicher befindliche Rhythmus bearbeitet.
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fron &l | ¢.1 Styles von Diskette oder Festplatte einfaden (Load Style)
Um einen Style einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie den Speicherplatz an, auf den Sie den Style einladen mdchten. (nur “plus™)

2. Driicken Sie den Displaytaster “Load from Disk”.
Das Display wechseltin das Menu “Load Style-File Select” und zeigt nach ein paar Sekunden,
welche Styles sich auf der Diskette oder der Festplatte befinden.

Mit den Befehlen “SWAP —> HD” oder “SWAP —> FPY” kdnnen Sie bei Instrumenten mit
"plus"” zwischen Festplatte (HD) oder die Diskette (FPY). “SWAP” wechseln. Um z.B. von
Festplatte auf Diskette zu wechseln, wéhlen Sie mitden Pfeiltastern des Bedienfeldes "SWAP
-->FPY" (zu deutsch "Wechsele zur Diskette") an und bestatigen mit OK.

w

=

Wahlen Sie mit den Pfeiltastern des Bedienfeldes eine den Style aus und starten Sie den
Ladevorgang mit dem Taster “OK/EXIT".

Das Display zeigt wahrend des Ladevorgangs die Meldung “BUSY LOADING...”. Nachdem
der Style eingeladen wurde, erscheint der Style-Name auf dem vorher angewahlten
Speicherplatz bzw. bei Instrumenten ohne “plus” links oben im Display.

5. Der Style kann nun gespielt werden.

Um einen fertigen Style zu editieren, gehen Sie weiter im Abschnitt "Record Edit Style".

ACHTUNG! Styles der Instrumente PEGASUS, PHON X und PERFORMER, also Instrumentie
ohne "PLUS", kénnen nicht direkt eingeladen werden. Beachten Sie die Hinweise im Kapitel 18
"UPGRADE AUF PLUS".

Save
g 2 Stvie auf Diskette oder Festplatte speichern (Save Style)
Um einen Style auf Diskette oder die Festplatte zu speichem, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie (iber das Display einen der 51 bzw. 512 Styles aus.

2. Driicken Sie den Displaytaster “Save to Disk”. Das Display wechselt zur Schreibmaschine,
mit der Sie den Namen des Styles noch einmal verdndern kénnen.

3. Bestatigen Sie den Namen mit dem Taster “OK/EXIT".
Das Display wechselt in das Ment “SELECT DESTINATION”.

4. Wechseln Sie bei Instumenten mit “plus” ggf. mit dem Befehl “SWAP —> HD” oder “SWAP
—> FPY” auf die Festplatte (HD) oder die Diskette (FPY), dazu “SWAP” anwahlen und mit
“OK” bestatigen.
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5. Wahlen Sie nun das Verzeichnis, in das Sie den Style speichern méchten. Sind keine
Unterverzeichnisse aufder Diskette oder Festplatte angelegt, wéhlen Sie das Hauptverzeichnis
“ROOT HD” oder “ROOT FPY”.

Um den Speichervorgang zu starten, driicken Sie auf dem Display den Taster “here”. Mit
“UNDO” brechen Sie den Vorgang ab.

Das Display zeigt wahrend des Speichervorgangs die Meldung “BUSY SAVING...”.

Hinweis: Wurde noch kein neues Datum nach dem Wiedereinschalten einprogrammiert,
erhalten Sie vorher noch die Moglichkeit, das aktuelle Datum einzugeben. So wissen Sie immer
wann Sie den Style zuletzt bearbeitet haben.

Nachdem der Style gespeichertwurde, kehrt das Display wieder in das Style-Hauptmen zuriick.

Clear
swie ]9, 3 Style Idschen {Clear Style)

Um einen Style komplett aus dem Speicher zu léschen, benutzen Sie den Befehl "Clear Style".
Wabhlen Sie den zu I6schenden Style in der Styleliste aus.
Betatigen Sie den Displaytaster "Clear Style".

Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR STYLE XXXXXXXXXX?".
Zu deutsch: "Soll der Rhythmus mit dem Namen XXXXXXXXXX geléscht werden?".

Mit "YES" wird der Style geléscht und mit "NO" wird die Funktion abgebrochen.

Nachdem Sie einen Style geléschthaben, vergroBert sich der unter "Mem free” angegebene freie
Speicher.

(

Copy
8. 4 Styie kopleren (Copy Stvle} nur GOLDEN GATE “"pius”
Um einen Style auf einen anderen Speicherplatz zu kopieren, benutzen Sie den Befehl "Copy
Style".

Auf der rechten Displayseite kénnen nun durch Driicken der Pfeiltaster auf dem Display oder auf
dem Bedienfeld nacheinander alle 512 Speicherplétze (d.h. die anderen Styles) angezeigt
werden. Um einen Style zu kopieren, driicken Sie einfach auf diesen Style und betétigen Sie den
Displaytaster "Copy Style".

Wahlen Sie den Speicherplatz, auf den der Style kopiert werden soll; nach der Meldung "BUSY
SAVING" erscheint dort der kopierte Style.
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In diesem Bereich kénnen Sie Styles ganz neu erstellen oder vorhandene Styles &ndern.

Offnen Sie durch Driicken des Displaytasters "Record / Edit Style" das folgende Mend:

STYLE PROGRAMMING
Harnany [ Type

FILL 1 MAJOR J7 FILL

MAJOR J7

I Set Mame || Set Tempo || Set Sign

cates 116 _J 4 /4

L T Fyion et e end
L OEElgen o Ogn LIspIay asiar

Das Display wechssit zur Schreibmaschine und Sie kénnen einen Namen {maximal 10 Steilen)
Uber das Display eingsben.

Hinweis: Mdchten Sie die Displayschreibmaschine nicht benutzen, kénnen Sie die Buchstaben
auch mit den Pfeiltastern des Bedisnfeldes andern. Mit den Displaytastern "-->" und "<--" gehen
Sie immer einen Buchstaben vor oder zurlick.

Bestatigen Sie den neusn Namen mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display wechselt

128 |ges Tempo

Mit diesem Tempo wird der Style spéter bei eingeschaltetem Tempomat abgespiell.
Um das Tempomat Tempo zu &ndern, stellen Sie einfach mit dem Temperegler das neue

z

Stancard &z:m;za ein: beim veriassen des Style Editors wird dieses Tempo als Tempomat Tempo

- £
& gt
Hier wird ::éum.;e ;fames %rfzaS'ESﬁ der Taktwerte die Takiari festgelegt, in der der Style erstelit

Set Sign" wurde dazu in zwei Bereiche aufgeteilt.
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9.5.1 Style Part/Harmonie anwéhlen

Harmony
MAJRJZ |Harmonieteile
Der Style ist in mehrere Harmonieblécke aufgeteilt. Fir Intro und Ending stehen Ihnen die
Harmonien DUR und MOLL zur Verfligung. Die Parts Main1, Main2, Fill1 und Fill2 verflUgen Gber
die folgenden Harmonien:

MAJOR J7 - MAJOR 7 - SUS 7 - DIM - MINOR 7 - MINOR 5b7

Im Displaybereich "Harmony" kénnen Sie jeden dieser Harmonieblécke anwahlen: Driicken Sie
das Displayfeld "Harmony" und wéhlen Sie mit den Pfeiltastern des Bedienfeldes den
Harmonieblock, den Sie aufnehmen oder bearbeiten méchten.

Es missen alle Harmonieblécke vorhanden sein. Die fehlenden Harmoniebldcke kénnen aber
aus den vorhandenen Harmoniebldcken erzeugt werden (siehe 9.6 Rhythmusteile kopieren).

| Style Part
v 2 |Rhythusteile (Style Part)

Ein Harmonieblock besteht immer aus 6 verschiedenen Rhythmusteilen (Style Parts). Diese
Rhythmusteile missen komplett fiir jeden Harmonieblock eingespielt bzw. kopiert werden, da
sonst Lucken entstehen.

INTRO = Intro

MAINA = Hauptteil ohne Variation (LED im Taster Variation aus)
MAIN2 = Hauptteil mit Variation (LED im Taster Variation an)
FILLA1 = Fillttaster 1

FILL2 = Filltaster 2

ENDING = Ending

Driicken Sie das Displayfeld "Style Part" und wahlen Sie mit den Pfeiltastern den Rhythmusteil,
den Sie aufnehmen oder bearbeiten mochten.

Lenag.

4_|Lange der Style Parts
In diesem Displayfeld kann die Anzahl der Takte fir jeden Rhythmusteil eingestellt werden. Die
maximale Lange eines Teils betragt 32 Takte.

Gleiche Rhythmusteile in den Harmoniebldcken haben immer die gleiche Lange. Wird flr den
MAIN1 im Bereich MAJOR J7 eine Lange von 4 Takten eingestellt, so ist der MAINT in allen
anderen Harmoniebereichen ebenfalls 4 Takte lang. Verstellen Sie die Lange im

MAIN1/MAJOR J7 auf 8 Takte, so werden automatisch alle MAIN1-Teile auf 8 Takte gesetzt.

Driicken Sie das Displayfeld "Leng." und stellen Sie mit den Pfeiltastern die Taktlange fur den
unter Style Part eingestellten Rhythmusteil ein.

Hinweis: Sie kdnnen auch schon aufgenommene Rhythmusteile kilrzen, indem Sie einfach die
Taktlange reduzieren. Die Uberflissigen Events werden automatisch beim Verlassen der Style-
Programmierung geléscht.
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Fill bzw. Break Mode (Type) ,

Pro Style kann festgelegt werden, ob ein Fill direkt nach dem Tastendruck oder erst auf die
néchste "EINS" gestartet wird. Im Bereich "Type" kann zwischen zwei Einstellungen gewahit
werden:

Fill: Das Fill beginnt sofort (Standardeinstellung)

Break: Das Fill beginnt auf der ndchsten "EINS" und wird in voller LAnge abgespielt.
Dieser Mode eignet sich besonders fiir titelbezogene Styles, beidenen die Fills
Uber mehrere Takte laufen.

Um bei einem Style den Filltype zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie unter "Style Part" das zu &ndernde Fill (Fill 1 oder Fill2) an. Das Display zeigt im
Bereich "Type" die aktuelle Einstellung an.

2. Driicken Sie auf den Displayschalter "Type" (wird invers), nun kdnnen Sie mit den Pfeiltastern
zwischen den Typen "Fill" und "Break" wechseln.

Copy selected Fart to:

(w2 [ mR Jg, g Rhythmusteile (Style Parts) kopieren

Die schon eingespielten Rhythmusteile kénnen auf andere Bereiche kopiert werden. So
brauchen Sie z.B. die Schlagzeugspuren nicht flir jeden Harmonieblock neu einzuspielen.
Nehmen Sie zuerst die beiden Schlagzeugspuren in einem Harmonieblock auf und kopieren Sie
sie dann auf die anderen Blécke. Danach kénnen Sie die Harmonieteile mit den anderen Spuren
erweitern. Beim Kopiervorgang werden alle Spuren inclusive Taktlédnge ibertragen. Wie Sie die
Taktlange nachtraglich wieder &ndern kénnen, haben Sie ja bereits im vorangegangenen
Abschnitt erfahren.

Wenn ein kompletter Stylepart vorhanden ist, werden die Acc. Spuren beim Kopieren in einen
anderen Harmonieblock automatisch auf die neue Harmonie umgebogen. Man kann einen Part
auch auf alle Harmonieblécke auf ein mal kopieren, dafir stellen Sie bei "Copy selected Part to:"
den Bereich "Harmony" auf "All".

1. Wahlen Sie im oberen Displaybereich den Rhythmusteil aus, den Sie kopieren mochten.
2. Stellen Sie unter "Copy selected part to:" den Ziel Harmonieblock ein.

3. Driicken Sie den Displaytaster [_corv_J, um den Kopiervorgang zu starten.

Hinweis: Es sind mit dieser Funktion nur Kopien auf gleiche Styleparts in einen anderen
Harmonieblock méglich. Um einen Stylepart in einenen anderen umzuwandeln, z.B. Main in ein
Fill, missen Sie den Buffer benutzen.
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8. 7 Aufnehmen und Bearbeiten (Editieren)

Unter dem Displaytaster "Record Edit" verbirgt sich die eigentliche Aufnahme und Bearbeitung.

Hinweis: Alle aus dem Sequenzer bekannten Funktionen wie der Event-Editor oder die COPY/
MERGE-Funktionen kénnen Sie auch hier anwenden.

1. Wahlen Sie, wie im Abschnitt 9.2.5.1 beschrieben, den Rhyhthmusteil aus, den Sie
aufnehmen oder bearbeiten méchten.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Record Edit". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

COMBI
2 DRUMSET 3
&  DRUMSET &
64 Bass 1
30 Str. Sec.l
{LOC>R: 17 [oye J(P: 1.

REC

e

Abb. Styles - Record Edit

Dieses Bild kennen Sie bereits aus dem Kapitel 7 "16 TRACK". Der einzige Unterschied besteht
in der Bezeichnung der Spuren, sie besteht aus folgenden 8 Spuren:

Schlagzeugspur
Schlagzeugspur Advanced (erklingt nur bei eingeschaltetem "Advanced"-Taster

ans| Bass

acci] [accz] [accs] [acce|  Begleitspuren ACC1 bis ACC4
Begleitspur Advanced (etklingt nur bei eingeschaltetem "Advanced"-Taster

Die Lautstarken dieser Spuren kénnen parallel zu den im Rhythmus eingestellten Werten auch
tber die Regler ACC1 - ACC3, PED2 und Drum Volume geregelt werden, wobei der Drum
Volume Regler die Lautstérke der DRUM und DRM+ Spur, PED2 die BASS Spur, ACC1 die
Spuren ACC1+2, ACC2 die Spuren ACC3+4 und ACC3 die Spur ACC+ kontrolliert.

ACHTUNG! Die spurbezogenen Werte wie Bank, Combi, Volume, usw. beziehen sich auf alle
Rhythmus und Harmonieteile. Sie werden also nur einmal pro Style abgespeichert.

Die Funktion "CYCLE" IaBt sich nicht ausschalten.

Der rechte Locator 1Bt sich nicht tiber die eingestellte Taktlange hinaus verschieben.

Auf den Spuren ACC1, ACC3, ACC+ und BASS kénnen auch die Basicsounds der CD Orgel

verwendet werden. Um an diese Klangfarben zu gelangen, missen Sie fir die jeweiligen Spuren
folgende Bénke einstellen:
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BAS flr Basic
CUS fir den Custombereich
MEM fir die Memorykarte

Driicken Sie in der jeweiligen Spur auf das Feld "BANK" und wéhlen Sie mit den Pieiltastern des
Bedienfeldes die richtige Bank an. In Feld "COMBI" kénnen Sie nun mit den Pfeiltastern die
verschiedenen Klangfarben durchblattern.

Inder Bank BAS wird Innen der Name des angewahlten Instrumentes dabei direkt angezeigt, bei
den Banken CUS und MEM missen Sie das angewahlte Instrument anhand der Tasternummer
ermitteln; siehe dazu auch Kapitel 7.6 "Combis anwahlen".

Hinweis: Bei Basic Sounds sind Anderungen in Panorama, Hall Pitchbend, Modulation u.s.w.
nicht moglich.

PROGRAM

= Sondermodus fiir Klangflachen

Mit dem Bedienfeldtaster "Program” kénnen Sie die selektierte Spur als "Pad" kennzeichnen.
Dies bedeutet, daB auf dieser Spur ein Flachensound (Strings, Orgel,...) gespielt wird. Nun
werden auch nach einem Harmonie-Wechsel Tone gespielt, so daB die gewilnschte
'Klangflache' erhalten bleibt.

Mit den Bedienfeldtastern "Syn.Start" und "Man.Rhythm" kommen Sie in das zweite Editor-
Fenster. Auch hier gibt es einen Unterschied zum Sequenzer.

COMBI
5 DRUMSET 5
] DRUMSET 5
€9 Slar Bass2Z
83 Swn Brass

[L: 1 <LOC>R: 5 [oyev(P:

el 44| @ Dy

Abb. Styles - Record Edit

Die letzte Spalte beinhaltet hier den Ton, an dem diese Spur umgebrochen, d.h., ab wann die
Tone eine Oktave tiefer gespielt werden. Sie kénnen diese Funktion flir jede Spur getrennt
einstellen.

Mit dieser Funktion kénnen Sie je nach Lage der Harmonie die optimale Oktaviage des Klanges
einstellen.
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8 Styles tiber MIDI aufnehmen

Die Style-Programmierung geschieht zunachst in einem Sequenzerprogramm auf einem
Computer (CUBASE/NOTATOR oder ahnliches) oder direkt von einem anderen Keyboard.
Wichtigste Sache hier ist die Einhaltung der Styles-Spurenordnung bzw. Midi Channels:

Midi Channel 1 = Acc 1

Midi Channel 2 = Bass

Midi Channel 3 = Acc 2

Midi Channel 4 = Acc 3

Midi Channel 5 = Acc 4

Midi Channel 6 = Acc Adv. (+)
Midi Channel 7 = Drums Adv. (+)
Midi Channel 8 = Drums

Styles aufnehmen

1. Schalten Sie im Bereich Master Settings das MIDI Subset ROM 8 "ClockIN ON" ein.

2. Gehen Sie in den Bereich "STYLES IMM".

3. Wahlen Sie nun den Style Part aus, den Sie aufnehmen méchten (Main major j7, Fill minor7).
4. Stellen Sie die Lange des Parts unter "LENG." ein.

5. Drucken Sie den Displaytaster "Record Edit".

6. Taste "Record" driicken. ACHTUNG: Bei der Aufnahme darf keine Spur angewahlt sein.
7. Sequenzer starten.

8. Nach der Aufnahme den Sequenzer stoppen und alle Einstellungen wie Lautstarke oder
Klangfarben einstellen.

HINWEIS: Zur Aufnahme wird der MIDI START/STOP Befehl benétigt. Dieser wird bei einigen
Sequenzern nur dann gesendet, wenn Sie von Takt 1 starten. Ist dies der Fall, so missen beim
Einspielen die einzelnen Style Parts im Sequenzer auf den Takt 1 kopiert werden. Alle MIDI
Befehle wie PRG-Change, Pitch Bend oder Sustainpedal werden mit aufgenommen. Horen Sie
z.B. beim Abspielen nicht das eingespielte Instrument, so wurden sicherlich in der Spur noch
weitere PRG-Change Befehle mit aufgenommen.
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.8 Tips zur Aufnahme von Styles

Da die Lautstérkeregler PED 2 und ACC 1 - ACC 3 parallel zu der pro Spur angegebenen
Lautstérke ebenfalls die Lautstérke kontrollieren, empfehlen wir beim Editieren diese Regler
ganz herauszuziehen.

Sie kénnen einzelne Spuren in einen anderen Rhythmusteil kopieren, indem Sie die Spurin
den Buffer kopieren, den Rhythmus oder Harmonieteil wechseln und die Spur wieder mit
"MERGE" einkopieren.

Klangfarbenwechsel wahrend des laufenden Styles zwischen den Harmonie- oder
Rhythmusteilen kénnen im Event-Editor eingegeben werden.

Auch Controller wie Pitch Bend, Panorama, Volume, Piano Pedal oder Modulation Wheel
kdnnen mit aufgenommen oder im Event-Editor als MIDI-Daten eingegeben werden.

Bevor Sie einen neuen Style aufnehmen, sollten Sie sich im klaren darlber sein, wie Ihr neuer
Style aussehen soll und welche Harmonieteile Sie bendtigen.
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tUMSETS

Im Men(l "DRUMSETS" kdénnen 6 verschiedene User-Drumsets programmiert werden. So
konnen Sie sich aus den 122 Schlagzeugklangfarben 6 eigene Drumsets erstellen. Jede der
128 Noten zwischen C -2 bis G 8 kann mit einem anderen Schlagzeugklang belegt werden.
Zusétzlich stehen zu jedem Klang folgende Parameter zur Verfligung:

- Volume (Lautstarke) - Transpose (Tonhdhe in Halbtonschritten)
- Panorama (Stereo-Panorama) - Attack/Hold/Decay (Amplitudenhllkurve)
- Sample Start (Startverschiebung). - Hallanteil

- Detune (Feinstimmung) - Velocity Mapping

Programmieren eines DRUMSETS

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld driicken
2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "Drumsets” aus. Im Display erscheint
folgendes Bild:

Velocity
Contral

SavesCopy
Drumset

B [ DRUMSET | MIDI Note | YOL | DRUM Mo. 123
MY c -2 No Sound !

Abb. Drumsets Hauptmenii

Das Bild ist in zwei Bereiche aufgeteilt, wobei der untere Bereich in der gesamten Drum-
Programmierung gleich bleibt. Dort erhalten Sie folgende Informationen, die Sie aber nur an
dieser Stelle verandern kénnen:

Drumset: Hier wird das zur Zeit bearbeitete Drumset angezeigt. Um das Drumset zu wechseln,
driicken Sie auf dieses Displayfeld, das Feld wird dunkel unterlegt. Nun kénnen Sie zwischen
den "ROM-DRUMSETS" (RD4) und "USER-DRUMSETS" (UD5) mit den Doppelpfeiltastern
umschalten. Die einzelnen Drumsets wéhlen Sie mit den Einfachpfeiltastern aus. Mit welchen
Schlagzeugklangfarben die ROM-DRUMSETS belegt sind, erfahren Sie im Anhang.

MIDI Note: Um einen bestimmten Schlagzeugklang zu andern, missen Sie zunéachst die
entsprechende MIDI Note anwéhlen. Dazu driicken Sie zunachst auf das Displayfeld MIDI Note,
dann kénnen Sie sowohl die Oktavlage durchblattern (Doppelpfeiltaster) als auch die einzelnen
Halbténe (Einfachpfeiltaster) verandern.

Volume: Die zugehérige Lautstirke (Vol) wird auf die gleiche Weise veréndert. Zunéchst im

Display auf die Anzeige der Lautstérke tippen, dann kann mit beiden Pfeiltastern die Lautstarke
im Bereich von 0 bis 127 eingestellt werden.
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Drum No.: Im Bereich "DRUM No." erscheint der fiir diese Note angewéahlte Schlagzeugklang.
Um die Klangfarbe auf der entsprechenden Note zu veréndern, miissen Sie zunéchstim Display
das Feld anwahlen, danach kénnen Sie mit den Einfachpfeiltastern die einzelnen
Schlagzeuginstrumente numerisch und mit den Doppelpfeiltastern alphabetisch durchbléattern.

Die Schlagzeugklangfarben lassen sich aber noch mit vielen anderen Parametern verandern.
Folgende Bereiche kénnen Uber das Display angewahlt werden: "General Edit", "Amplitude
Envelope", "Velocity Control" und "Save/Copy Drumset".

. [Detune

Panorama Cc i:

B ( DRUMSET ) MIDI Note | YOL | DRUMNo. 123)
(RO 1 c -2 J127]]_No Sound ! |

Abb. Drumsets General Edit

Sie konnen hier 5 verschiedene Funktionen (iber Displaytasten anwéhlen und mit den
Pfeiltastern verandern. Der untere Displaybereich ist gleichgeblieben, so da3 Sie dort zu jeder
Zeit die oben erwahnten Einstellungen vornehmen koénnen.

Transpose

Driicken Sie die Display-Taste "Transpose”. Mit den Pfeiltastern kann der Schlagzeugklang in
Halbtonschritten verandert werden (Einstellbereich +36 Halbténe). Die Transponierung nach
oben ist bei manchen Klangfarben auf Werte zwischen +1 und +12 begrenzt.

Detune
Driicken Sie die Display-Taste "Detune” (Verstimmung). Die Standardeinstellung ist "0%; der
Wert kann im Bereich von + 50 Cent eingestellt werden.

Panorama
Driicken Sie die Display-Taste "Panorama”, und stellen Sie mit den Pfeiltastern einen Wert
zwischen L20 - Center - R20 ein. Die Schlagzeugklangfarbe wandert von links nach rechts .

Hallanteil

Driicken Sie die Display-Taste "Reverb". Fiir jeden Schlagzeugklang kann ein eigener Hallanteil
eingestellt werden. Einstellung "OFF" = kein Hall, "1 ... 20" = Hallanteil 1..20, "EFF+" bzw. "EFF-
" = der Schlagzeugklang wird auf den Effekt-Kanal eingestellt ("+" = mit, "* = ohne
Direktsignalanteil).
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V-Start

Dricken Sie die Display-Taste "V-Start". Hier kann der -
Tonstart innerhalb des Samples variiert werden. Mit den —
Pfeiltastern kann ein Bereich zwischen 0 und 127 eingestellt ~

werden. Dieser Wert kann auch von der Anschlagsdynamik ~
verandert werden (siehe Punkt 10.3 Velocity Control).

|||= |||
i

[
Starpunkt innerhal des Samples

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "GENERAL EDIT"-
Programmierung. Das Display zeigt wieder unsere Ausgangsposition (siehe dazu Drumsets
Hauptmenu).

10.2 Amplituden Hulikurve

Betétigen Sie auf dem Display den Taster "Amplitude Envelope". Das Display zeigt folgen-
des Bild:

Decay 51

W ( DRUMSET | MIDI Note | VOL ] DRUM No. 43
: [rRO4 1 C 2 J120[f__Tom Norm2

Abb. Drumsets - Amplitude Envelope

Sie kdnnen nun 3 verschiedene Funktionen (iber Displaytasten anwéahlen und mit den
Pfeiltastern verandern. Der untere Displaybereich behalt die schon bekannten Funktionen.

Lautstirke

Zait

A
t
t
a
c
k

Taste dricken

Abb. Amplitudenhiillkurve Schlagzeugklangfarben

Attack
Einschwingen des Tones. In der Einstellung 0 wird der Klang direkt mit der vollen Lautstarke
gestartet. Soll der Ton weich einschwingen, wahlen Sie einen gréBeren Wert.
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Hold
Mit diesem Wert wird die Zeit bestimmt, in der der Klang auf gleichbleibender Lautstarke

gehalten wird.

Decay
Der Wert bestimmt die Geschwindigkeit, in der die Hiillkurve auf Lautstérke Null abfallt.

Die veranderte Hillkurve wird im Display graphisch dargestellt.

Hinweis: Die Werte "Attack", "Hold" und "Decay" lassen sich im Controller-Mapping auch durch
den MIDI-Controller Velocity verandern (siehe dazu Punkt 10.3 "Velocity Control").

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "Amplitude Envelope"-Programmierung. Das Display
wechselt wieder zur Ausgangsposition.

P Y ] P ey 3 ¥
ELE ‘m LFAMEMMPRETLS F O mbeTYMmG
sud.s vy ‘-'.-;..“?% L3

i S
Betéatigen Sie auf dem Display den Taster "Velocity Control". Das Display zeigt nun folgen-
des Bild:
[vEL cTRL1 = vELOCITY 127
[VEL CTRLZ = SSTART
[VELCTRL3 = N O
(" DRUMSET
[ R4
Abb. Drumsets - Velocity Control -

Sie kénnen drei Funktionen Uber Displaytasten anwahlen und mit den Pfeiltastern verandern.
Der untere Displaybereich behélt die schon bekannten Funktionen. Hier kénnen lber die
Anschlagsdynamik Werte wie z. B. Attack oder Lautstarke der Drumsounds beeinfluBBt werden.
Fur die Controller stehen 3 Speicherplatze "CTRL 1 bis 3" pro Schlagzeugklang bereit. Als
Standardwert ist bei den meisten Drumsounds die Velocity (Dynamik) eingestelit.

ACHTUNG: Alle Controller-Einstellungen kénnen (und mussen) flr jeden Schlagzeugklang
separat eingestellt werden.
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CTRL1 bis 3
Wahlen Sie tiber die Displaytasten einen der drei Controller. Hier kann das Modulationsziel mit
den Pfeiltastern eingestellt werden. Folgende Einstellungen stehen zur Verflgung:

-NO =keine Funktion -ATTACK  =Attack Amplitudenhiillkurve
-TUNE =Feinstimmung -HOLD =Hold Amplitudenhiillkurve
-REVERB =Hallanteil -DECAY =Decay Amplitudenhdillkurve
-VELOCITY = Velocity - Dynamik -SSTART  =variabler Samplestart
-PANNING =Stereopanorama

Die Werte sind lhnen ja bereits aus der Combi-Programmierung bekannt. Wird ein Wert von
einer Modulationsquelle gesteuert, hat der vorher eingestelite Wert keine Bedeutung mehr. Wird
2.B. der Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der unter "Amplitude Envelope" eingestellte
Attackwert keine Bedeutung mehr.

Es konnen fiir jeden Schlagzeugklang bis zu 3 verschiedene Controller eingestellt werden.

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "Velocity Control"-Programmierung. Das Display zeigt
wieder unsere Ausgangsposition.

10.4 Drumsets zbspeichem

Betatigen Sie auf dem Display den Taster "Save/Copy Drumset". Das Display zeigt folgen-
des Bila:

SAVE/COPY DRUMSET

8 { DRUMSET
[ rD4

Abb. Drumsets - Save/Copy Drumset

Das gerade angewahlte Drumset kann hier gespeichert oder auf einen anderen Speicherplatz
kopiert werden. Die erste Displayzeile zeigt Ihnen das im Moment angewahlte Drumset mit der
aktuellen Bank "RD4" oder "UD5". Mit den Pfeiltastern kann einer der 6 Speicherpléatze in der
USER Bank "UD5" angewahlt werden.

Speichern Sie das Drumset mit der Displaytaste "SAVE", oder brechen Sie den Vorgang mit
"ABORT" ab.

Das Display kehrt in die uns schon bekannte Ausgangsstellung zurtck.
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Verlassen des DRUMSET PROGRAMMING

Mitdem Taster "Program” auf dem Bedienfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung lhres
Instrumentes und befinden sich im Spielmodus.

Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie auf die erste Programmierseite, auf der Sie alle
Programmierfunktionen abrufen kénnen.

ACHTUNG: Wurde das Drumset gedndert und noch nicht abgespeichert, erscheint der
Displayhinweis: SAVE CHANGED DRUMSET?".

10 I WERSsI
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11. Disketieniau

11.1 Das Diskellen-Lautwerk

Uber das eingebaute 3,5" Disketten Laufwerk konnen Sie z.B. selbsterstellte Sequenzen oder
Styles auf Diskette sichern. Das Disketten Laufwerk liest sowohl ATARI- wie auch PC-DOS
Disketten. Wie Sie mit einer Diskette umgehen und wie Sie Dateien speichern kénnen, erfahren
Sie in diesem Kapitel.

ACHTUNG Fir Instrumente ohne Festplatte und IMM! Denken Sie daran, die eigenen
Sequenzen, Styles usw. so oft wie mdglich zu speichern. Bei einem Systemabsturz z.B. bei
Netzausfall sind alle Daten verloren.

ATARI und PC-DOS kompatibel

Das Laufwerk kann sowohl Disketten von ATARI-Computern als auch von PC-DOS-Computern
lesen. Man unterscheidet dabei generell zwischen zwei DiskettengréBen:

Type: DD HD

Double Density High Density
GroBe: 1 Mb 2 Mb

720K formatiert 1,44 Mb formatiert
Anwendung: ATARI und nur PC-DOS

PC-DOS

Wie schon erwéhnt, kénnen Sie beide Diskettentypen verwenden, um z.B. auf Computern
erstellte MIDI-Sequenzen in Ihr Instrument zu tibertragen. Wir empfehlen den Gebrauch von
HD Disketten, da aufgrund der hdheren Speicherkapazitét die Diskette nicht so oft gewechselt
werden muB bzw. immer noch "ein biBchen Platz" darauf ist.

Was Sie tliber Disketten wissen sollten

Die 3,5" Disketten sind mit robusten Plastikumhiillungen und mit einer Metallabschirmung (zum
Schutz der Diskette gegen Verschmutzung und Fingerabdriicke) versehen. Beim Einlegen der
Diskette in das Laufwerk schiebt das Laufwerk automatisch die Abschirmung zur Seite, um die
Diskette zu lesen.

Bewahren Sie lhre Disketten immer an einer vor Staub, Feuchtigkeit, Magnetfeldern und
extremer Hitze geschiitzen Stelle auf. Damit Sie die Ubersicht behalten und stets wissen,
welche Dateien auf welcher Diskette enthalten sind bzw. welche Disketten leer und welche
beschrieben sind, sollte Sie Ihre- Disketten immer mit einem Diskettenaufkleber versehen.

Die Disketten sind mit einer Schreibschutzkerbe versehen. So kénnen Sie schon beschriebene
Disketten vor versehentlichem Léschen oder Uberschreiben schiitzen. Eine Diskette ist dann
schreibgeschlitzt, wenn der Schieber des Schreibschutzes offen ist, Sie also durch (bei HD
Disketten) beide Lécher der Diskette hindurchsehen konnen.
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Bevor Sie Dateien auf einer neuen Diskette speichern kdnnen, muf3 die Diskette formatiert
werden. Sie wird dadurch fir den Gebrauch vorbereitet. Genaue Informationen erhalten Sie im
Kapitel "Formatieren".

11.2 Die Harddisk

Die "PLUS" Instrumente sind mit einer 120 MB groBen Harddisk ausgeristet. Die Harddisk ist
die Grundlage flr den "Interactive Music Manager” , kurz "IMM" ausgestattet. Der IMM benotigt
far das Abspielen von Styles und Sequenzen einen Teil der Festplatte, die sich dabei wie ein
120 Mb groBer, batterie-gepufferter RAM-Speicher verhalt. Instrumente ohne “plus” verfigen
zwarauch Uber einen solchen Speicher, dieser Speicheristaberwesentlich kleiner und wird nach
dem Ausschalten geldéscht. Styles oder Sequenzen werden vom IMM bei der Anwahl
automatisch und vom Benutzer unbemerkt eingeladen und stehen im Bruchteil einer Sekunde
zur Verfliigung. Alle im IMM befindlichen Styles und Sequenzen kénnen mit einem einfachen
Tastendruck auf dem Display angewahlt werden. Dartber hinaus kénnen Sie Daten (Dumps,
Separate Codes...) direkt auf die Festplatte schreiben; diese Daten stehen aber nicht "interaktiv"
zur Verfligung, sondern missen zum Benutzen erst in das Instrument eingeladen werden.

512 Styles und 512 Sequenzen abspielbereit

Schnellster Zugriff auf 512 (1) Styles und 512 () Sequenzen interaktiv, d.h. direkt Gber das
Bedienfeld, wohingegen die Instrumente ohnen "IMM" bzw. ohne “plus” nur jeweils einen Style
bzw. eine Sequenz zum Abspielen in den Arbeitsspeicher laden kénnen. Mit dem IMM entfallt
lastiges Suchen und wechseln von. Selbstverstandlich kdnnen Sie auch Sequenzenim Standard
MIDI File - Format auf Festplatte speichern und interaktiv benutzen.

HINWEIS: Die im IMM gespeicherten 512 Styles und 512 Sequenzen sind nicht nicht auf der
Festplatte sichtbar. Die Daten werden ausschlieBlich vom IMMin den Bereichen"STYLES/IMM"
und "SEQUENZEN / IMM" verwaltet und kénnen aus Sicherheitsgriinden auf der Festplatte "an
sich" weder geldscht noch sonstwie verandert werden.

Den Festplattenbereich, der nicht vom IMM genutzt wird, kénnen Sie als schnellen und flexiblen
Massenspeicher fir Dumps, Klangfarben und Styles oder Sequenzen benutzen, die Sie
momentan nicht im IMM bendtigen.

ACHTUNG! Sollten Sie Probleme mit lhrer Harddisk haben, wenden Sie sich bitte
umgehend an unsere HOTLINE unter der Telefonnummer 06747/123149.

Im Lieferumfang befindet sich das Seperate Code-Programm "HDISKINI", mit der Sie die
Harddisk formatieren und Uberprifen konnen.
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1. Um das Harddisk/Floppy-Ment aufzurufen, betétigen Sie zuerst den Taster "Program” auf
dem Bedienfeld.

2. Betatigen Sie den Displaytaster Harddisk/Floppy. Das Display zeigt nun folgendes Bild:

General
Functions

Abb. ohne Festplatte Abb. mit Festplatte (PLUS-Instrumente)
Das Floppy-Ment ist in drei Bereiche aufgeteilt.
A. "General (Floppy) Functions" = Grundlegende Funktionen wie formatieren,
I6schen, Kopieren

B. "Save Files" = Dateien aus dem RAM-Speicher oder dem IMM
auf Diskette speichern

C. "Load Files" = Dateien von einer Diskette in den RAM-Speicher
oder den IMM laden

Wir beschéftigen uns zuerst mit den Funktionen im Bereich A "General Floppy Functions”.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Disketten formatieren, Dateien l6schen oder
umbenennen kénnen.

I WERsI 11-3



1.4 General (Floppy) Function

Betatigen Sie den Displaytaster "General (Floppy) Functions”. Das Display zeigt nun folgendes
Bild:

@ Path: ROM:\#.x% [Path:  HD: %.%

: Re— Select 1_.CBE|EE
o | CooY IJExtensiOns ?gﬁnr asE
I e
i (Disk| Date SRl Directory =

Re- Select
name ||[Extensions

Name Edit |22 Make
D:sk Date Directory

Format Checl
_ Flopvaisk} Disk[ —

Copy

Disk Disk
[State:  <DIR> 0.0.80 0:00:00

[Fomat Checkll pojare

. State:  <DIR>

Abb. General Floppy Functions Abb. General Functions (PLUS-Instrumente)

Hinweis: Ist keine Diskette im Laufwerk, erscheint die Fehlermeldung "NO DISK", die Sie auf
dem Display mit "OK" bestatigen missen. Ist die eingelegte Diskette noch nicht formatiert,
erscheint die Fehlermeldung "DISK ERROR 26",

Oberste Zeile "Path”

In der obersten Zeile steht das Wort "Path”, das soviel bedeutet wie Pfad oder Weg. Hier
erscheinen der Diskettenname, das aktuelle Unterverzeichnis, welcher Typ von Dateien im
Display angezeigt wird und nicht zuletzt auch der Hinweis, ob Sie gerade das Inhaltsverzeichnis
der Festplatte (HD:\*.*) bei "plus”Instrumenten, Sie sichim RAM bei Instrumenten ohne “plus”
oder das Inhaltsverzeichnis einer Diskettte angezeigt bekommen. Bei Disketten wird anstelle des
pauschalen "HD" bzw. "RAM" der Diskettenname angezeigt. Eine mégliche Anzeige wére also
"SWING:\*.*". Die Standardeinstellung\".* bedeutet, daf3 alle Dateien aufder Diskette angezeigt
werden.

Jede Datei besitzt eine sogenannte Extension, die automatisch vergeben wird und sich hinter
dem (bis zu) 8-stelligen Namen und dem Punkt befindet. Die Extension gibt an, um welche Art
von Datei es sich handelt. Folgende Extensions wurden fir thr Instrument vergeben:

SEQ = Sequenzen normal

STY = Styles normal

NSQ = Sequenzen fur "plus” Instrumente

STE = Styles fur “plus” Instrumente

DMP = General Dump

CBB = COMBI Banks

CMB = einzelne Combis

DRM = einzelne Drumsets

MID = allgemeine MIDI Standard Dateien fir Sequenzen
RSC = Separate Code Dateien
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Wie Sie sich nur bestimmte Dateien ansehen koénnen, erfahren Sie im Abschnitt "Select
Extensions".

Beispiel: [Path:  WERSI:\#.# ]
/ b
Disketten- gewahlte
name Extension

Rechte Displayhélfte (Dateiliste)
Hier werden in einer Liste die Dateien und Verzeichnisse angezeigt, die sich auf der Diskette
befinden.

Dateien anwéhien
Mit den Pfeiltastern kann eine Datei angewahit werden, um diese z.B. zu l16schen.

Verzeichnisse 6ffnen

Ein Listeneintrag ohne Extension ist eine Verzeichnis. Um in dieses Verzeichnis zu gelangen,
gehen Sie mit den Pfeiltastern auf das Verzeichnis und driicken die Taste "OK/EXIT". Das
Verzeichnis wird gedffnet, und im Display sind die Dateien zu sehen, die sich in diesem
Verzeichnis befinden. '

Verzeichnisse verlassen

Wahlen Sie mit den Pfeiltastern die beiden Punkte ".." im Display an und driicken Sie den Taster
"OK/EXIT".

Beachten Sie, daB je nach gewahlter Extension nicht alle Dateien angezeigt werden.
Unterste Displayzeile

In der untersten Displayzeile werden hinter dem Ausdruck “State:" wichtige Informationen Gber

die angewahlte Datei angezeigt.

Beispiel:

[State: 19.4.1995 12:17:02 4064 |

Datu Uhrzeit teigroBe
derSpeic@r/ung der Speicherung c?t%leF{:»

11.4.1Umschaltung Diskette =>Festplatte bei “p/us” Instrumenten

In der rechten Displayhélfte werden die Dateien und Verzeichnisse angezeigt. DarUber hinaus
erscheint eine Zeile, mit der man zwischen dem Diskettenlaufwerk (Floppy = FPY) und der
Festplatte (Harddisk = HD) bei Instrumenten mit “plus” bzw auf das RAM umschalten kann.

ACHTUNG: Die 512 Sequenzen und 512 Styles werden nicht im Directory angezeigt, um ein
versehentliches Ldschen zu verhindern.
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Die Liste zeigt momentan die Dateien und Verzeichnisse der Festplatte (HD).
Bewegen Sie den Cursor auf das Feld "SWAP --> FPY" (zu deutsch: "Schalte auf die Diskette
um") und betéatigen Sie den Taster "OK/EXIT". Nach ein paar Sekunden werden die Dateien und
Verzeichnisse der Diskette (Floppy = FPY) angezeigt. Die obere Listenanzeige wechselt von
"SWAP --> FPY" auf "SWAP --> HD".

Bwar ——> HD ] [Swar --> ROM Die Liste zeigt momentan die Dateien und Verzeichnisse der Diskette.
Bewegen Sie den Cursor auf das Feld "SWAP --> HD" (zu deutsch: "Schalte auf die Festplatte
um") bzw. "SWAP --> ROM" (zu deutsch: "Schalte auf den Festspeicher um") und betéatigen Sie
den Taster "OK/EXIT". Nun werden die Dateien und Verzeichnisse der Festplatte (HD =
Harddisk) angezeigt. Die obere Listenanzeige wechselt auf "SWAP --> FPY".

Sie kénnen an der Anzeige "SWAP --> HD" bzw. "SWAP --> ROM" also auch erkennen, daf3
lhnenmomentan das Inhaltsverzeichnis der Floppy angezeigt wird, Sie sich also "auf der Floppy"
befinden (sonst kénnten Sie ja auch nicht auf die Festplatte bzw. ROM Disk umschalten). Die
Anzeige "SWAP --> FPY" zeigt, daf3 Sie sich auf der Festplatte befinden.

11.4.2 Dateien kopieren (Copy)
Mit der Funktion "Copy" kann eine Datei innerhalb einer Diskette oder zwischen der Festplatte
und der Diskette kopiert werden. Bei Instrumenten ohne Festplatte kann diese Funktion nur

benutzt werden, um Dateien innerhalb einer Diskette zu kopieren.

1. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern die Datei auf der Diskette oder Festplatte, die Sie kopieren
mochten.

2. Driicken Sie den Displaytaster "Copy". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

[Path:  SCREENS:“*.:
Select destination |Swa= 2 Fb¥

directory
and press
to copy File:
"DISCO_3 .STY"

[state: 0 79.84,142 79:82:120

Abb. Select Destination, Beispiel: Instrument mit Festplatte

3. Wahlen Sie nun, ob Sie die Datei auf der Festplatte (HD) oder einer Diskette (FPY) speichern
mochten (nur “plus” Instrumente).

4. Wahlen Sie nun (wenn erwiinscht) mit den Pfeiltastern das gewlnschte Unterverzeichnis.

5. Starten Sie den Kopiervorgagng, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld dricken.

Das Display zeigt "Busy copying..", und wechselt nach dem erfolgreichen Kopieren wiederin das
Menu "General Floppy Functions".
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Wie Sie sich nur bestimmte Dateien ansehen kénnen, erfahren Sie im Abschnitt "Select
Extensions".

Beispiel: [Path:  WERSI:\#.% ]
) e
Disketten- gewahlte
name Extension

Rechte Displayhélfte (Dateiliste)
Hier werden in einer Liste die Dateien und Verzeichnisse angezeigt, die sich auf der Diskette
befinden.

Dateien anwéahlen
Mit den Pfeiltastern kann eine Datei angewahlt werden, um diese z.B. zu Idschen.

Verzeichnisse 6ffnen

Ein Listeneintrag ohne Extension ist eine Verzeichnis. Um in dieses Verzeichnis zu gelangen,
gehen Sie mit den Pfeiltastern auf das Verzeichnis und driicken die Taste "OK/EXIT". Das
Verzeichnis wird geéffnet, und im Display sind die Dateien zu sehen, die sich in diesem
Verzeichnis befinden.

Verzeichnisse verlassen

Wahlen Sie mit den Pfeiltastern die beiden Punkte ".." im Display an und drlicken Sie den Taster
"OK/EXIT".

Beachten Sie, daf3 je nach gewahlter Extension nicht alle Dateien angezeigt werden.
Unterste Displayzeile

In der untersten Displayzeile werden hinter dem Ausdruck "State:" wichtige Informationen Gber

die angewahlte Datei angezeigt.

Beispiel:

[State: 19.4.1995 12:17:02 4064 |

Datu Uhrzeit teigrofBe
der Speicétr,ung der Speicherung c?&%r-:DlFb

11.4.1Umschaltung Diskette =>Festplatte bei “pl/us” Instrumenten

In der rechten Displayhélfte werden die Dateien und Verzeichnisse angezeigt. Darlber hinaus
erscheint eine Zeile, mit der man zwischen dem Diskettenlaufwerk (Floppy = FPY) und der
Festplatte (Harddisk = HD) bei Instrumenten mit “plus" bzw auf das RAM umschalten kann.

ACHTUNG: Die 512 Sequenzen und 512 Styles werden nicht im Directory angezeigt, um ein
versehentliches Léschen zu verhindern.
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Hinweis: Befindet sich auf der Diskette oder Festplatte im gleichen Verzeichnis schon eine Datei
mit dem gleichen Namen, erscheint die Fehlermeldung: "File "xxxxxxxx.xxx" exists!
Overwrite?"

An dieser Stelle kdnnen Sie den Kopiervorgang mit:
"ABORT" abbrechen
"YES® die Datei Uberschreiben
"NO" einen neuen Name eingeben.

11.4.3 Namen einer Datei dndern (Rename)

Mit dem Befehl "Rename” kénnen Sie den Namen einer vorhandenen Datei auf der Diskette oder
Festplatte andern.

1. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern die Datei, die Sie umbenennen mochten.
2. Driicken Sie den Displaytaster "Rename”, die Schreibmaschine erscheint im Display.
3. Geben Sie nun mit der Schreibmaschine einen neuen Namen ein.

Der kleine Pfeil nach der achten Stelle zeigt Ihnen, daB dort die Extension beginnt. Diese drei
Buchstaben sollten nie verandert werden.

4. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt nach erfolgreichem Umbenennen wieder in das Menii "General Floppy
Functions" und zeigt in der Dateiliste den neuen Namen an.

11.4.4 Anzeige einzelner Dateitypen (Select Extensions)

Hierwahlen Sie, welche Dateitypen (Styles, MIDI-Files,Sequenzen...) inder Dateiliste angezeigt
werden. Beachten Sie dazu auch den Abschnitt "Oberste Zeile Path".

1. Driicken Sie den Displaytaster "Select Extensions’, die Schreibmaschine erscheint im
Display.

2. Geben Sie nun die gewiinschte Extension mit drei Buchstaben ein.
3. Bestétigen Sie lhre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display kehrt wieder zum Meni "General Floppy Functions" zurtck, und zeigt in der
Dateiliste jetzt nur die Dateien mit der gewéhlten Extension an.

f Il*-*lll

Um wieder alle Dateien anzuzeigen, &ndern Sie wie oben beschrieben die Extension au
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11.4.5 Diskettennamen eingeben/andern (Name Disk)

Mit diesem Befehl kénnen Sie Ihrer Diskette einen Namen geben oder einen vorhandenen
Namen &ndern.

Hinweis: Der Name der Festplatte (bei “plus” Instrumenten) kann nicht gedndert werden.

1. Wechseln Sie wenn nétig mit "SWAP --> FPY" von der Festplatte zur Diskette .

2. Dricken Sie den Displaytaster "Name Disk", die Schreibmaschine erscheint im Display.

3. Geben Sie nun den gewiinschten Namen ein (maximal 11 Buchstaben).
4. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das Men "General (Floppy) Functions" und zeigt in der Zeile
Path den neuen Namen an.

11.4.6 Internes Datum einstellen (Edit Date)

Mit diesem Befehl stellen Sie die interne Uhr [hres Instrumentes. Méchten Sie lhre Dateienimmer
mit der richtigen Uhrzeit und dem richtigen Datum speichern, missen Sie nach jedem
Einschalten die akiuelle Uhrzeit und das Datum eingeben.

1. Driicken Sie den Displaytaster "Edit Date".

2. Geben Sie nunmitden Doppelpfeiltastern des Bedienfeldes Tag, Monat, Jahr, Stunde, Minute
und Sekunde ein. Mit den Einfachpfeiltastern kénnen Sie dabei zwischen den einzelnen
Positionen wechseln.

3. Bestéatigen Sie lhre Eingabe mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in das MenU "General (Floppy) Functions".

11.4.7 Unterverzeichnis erstellen (Make Directory)

Um eine bessere Ubersicht auf der Diskette oder der Fetsplatte zu behalten, empfiehlt es sich
mehrer Unterverzeichnisse (Directories) anzulegen, in denen Sie die Dateien speichern. Mit
diesem Befehl konnen Sie Verzeichnisse auf Ihrer Diskette oder der Festplatte erstellen.

1. Wechseln Sie, wenn nétig, von der Festplatte zur Diskette "SWAP --> FPY".
2. Driicken Sie den Displaytaster "Make Directory", die Schreibmaschine erscheint im Display.

3. Geben Sie nun den gewiinschten Namen ein (maximal 11 Buchstaben).

4. Bestétigen Sie lhre Eingabe mit "OK/EXIT".
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Das Display wechseltwiederin das Ment "General (Floppy) Functions” und zeigtin der Dateiliste
das neue Verzeichnis an.

11.4.8 Diskette formatieren (Format Disk)

Bevor Sie auf einer Diskette Daten speichern kénnen, muf3 die Diskette formatiert werden.
Ansonsten ist die Diskette nicht zu gebrauchen, und das Display zeigt "Disk Error 26".

1. Drlcken Sie den Displaytaster "Format Disk". Das Display wechselt zu folgendem Bild:

| FORMAT DISK

MS5-DOS

High Density

| [Status:

Abb. Format Disk

2. Schieben Sie nun eine noch nicht formatierte Diskette in das Laufwerk. Eine eventuelle
Meldung "DISK Error 26" bestatigen Sie mit "OK".

3. Wahlen Sie nun auf dem Display die gewtinschte Formatierung.

DD 720 KB Disketten => Atari - MS-DOS - Low Density
HD 1,44 MB Disketten => MS-DOS - High Density

3. Im Display werden Sie nun noch einmal gefragt, ob Sie wirklich sicher sind, da bei der
Formatierung alle eventuellen Daten auf der Diskette geldscht werden.

4. Bestétigen Sie die Meldung "Are you sure to erase all Data?" mit "NO", wenn Sie sich nicht
sicher sind. Das Display kehrt wieder in das Menu "General Floppy Functions"zurtck.

Mit "YES" wird die Formatierung endgiiltig gestartet. In der unteren Displayzeile wird angezeigt,
wieviel Prozent schon formatiert sind.

5. Nach einer erfolgreichen Formatierung erscheintim Display die Meldung "Format complete”.
Bestétigen Sie auf dem Display mit "OK".

6. Auf dem Display erscheint die Schreibmaschine, um der Diskette eine Namen zu geben.
Geben Sie den gewlinschten Namen (maximal 11 Stellen) ein.
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7. Driicken Sie zweimal den Taster "OK/EXIT", um wieder in das Menl "General Floppy
Functions" zu gelangen.

Die Formatierung ist nun abgeschlossen, und Sie kénnen die Diskette in Ihrem Instrument oder
je nach Diskettentyp auch in einem Atari oder MS-DOS Computer verwenden.

Hinweis: Bei Instrumenten ohne “plus " empfehlen wir, alle im Instrument benutzten Disketten
auch dort zu formatieren, da dadurch ein erheblicher Geschwindigkeitszuwachs beim Lesen von
Daten erreicht wird. Wenn Sie also eine Style- oder Sequenzen-Diskette im Handel kaufen,
erstellen Sie bitte eine Sicherheitskopie von dieser Diskette auf einer neuen und im Instrument
formatierten Diskette.

11.4.9 Disketten iiberpriifen/reparieren (Disc Doctor)

Sollte eine lhrer Disketten oder bei "plus” Instrumenten die Festplatte einmal eine
Fehlermeldung anzeigen, kénnen Sie versuchen, dies zu reparieren. Dabei hilft Ihnender "DISK
DOCTOR", den Sie im "Check Disk"-Menii sehen. Weiterhin kénnen Sie im "DISC DOCTOR"
ermitteln, wieviel Platz sich auf der Diskette bzw. Festplatte befindet.

1. Wahlen Sie zuerst, ob Sie eine Diskette oder bei "plus” Instrumenten die Festplatte
Uberpriifen méchten. Dies geschieht mit den beiden Befehlen "SWAP --> HD" oder "SWAP
-- FPY".

2. Driicken Sie den Displaytaster "Check Disk". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

= DISK DOCTO |

‘ Check Disk

o [ Repair Disk

| | Get Disk Freespace

Abb. Disc Doctor

3. Wahlen Sie einen der Befehle auf dem Display.

Diskette Uberpriifen (Check Disk)

Driicken Sie den Displaytaster "Check Disk", um eine Diskette oder die Festplatte zu Uberprufen.
Im Display erscheint die Meldung "Doc’s busy now...".

st die Diskette oder die Festplatte in Ordnung, zeigt das Display "Disk OK!". Bestatigen Siediese

Meldung mit "OK". Wird eine Fehlermeldung angezeigt, bestatigen Sie diese und fahren mit
"Repair Disk" fort.

11-10 [ WERsI



Diskette reparieren (Repair Disk)

Driicken Sie den Displaytaster "Repair Disk", um eine Diskette oder die Festplatte zu reparieren.
Im Display erscheint die Meldung "Doc’s busy now...". :

Ist die Diskette oder Festplatte in Ordnung, zeigt das Display "Disk OK!". Bestatigen Sie diese
Meldung mit "OK". Wird immer noch eine Fehlermeldung angezeigt, kénnen Sie nur noch
versuchen, die Diskette mit speziellen Programmen auf einem MS-DOS oder Atari Computer zu
reparieren. Sollten bei der Benutzung der Festplatte, also auch innerhalb des "Interactive Music

Managers" beim Laden von Styles oder Sequenzen, Fehler auftreten, setzen Sie sich bitte mit
unserer HOTLINE in Verbindung.

Freien Speicherplatz der Diskette/Festplatte anzeigen (Get Disk Freespace)
Um den noch vorhandenen Speicherplatz auf einer Diskette oder der Festplatte zu erfahren,

driicken Sie den Displaytaster "Get Disk Freespace".

Nach ein paar Sekunden wird auf dem Display der noch vorhandene Speicherplatz angezeigt:
Bestatigen Sie diese Meldung mit "OK".

Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie wieder in das Men( "General Floppy Functions".

11.4.10 Dateien I6schen (Delete)
Mit diesem Befehl kénnen Sie Dateien auf lhrer Diskette oder Festplatte |16schen.

1. Waéhlen Sie zuerst, ob Sie auf der Diskette oder bei “plus” Instrumenten der Festplatte eine
Dateiléschen méchten. Dies geschieht mit den beiden Befehlen "SWAP --> HD" oder "SWAP

-- FPY".
2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern in der Dateiliste die Datei, die Sie [6schen méchten.
3. Driicken Sie den Displaytaster "Delete".
4. Das Display zeigt die Sicherheitsabfrage "Sure to DELETE File "xxxxxxxx.xxx"?
Brechen Sie den Vorgang mit "NO" (nicht I6schen) ab oder bestatigen Sie mit "YES" (I6schen).

Das Display wechselt wieder in das Men( "General Floppy Functions®.

Hinweis: Die 512 Styles und 512 Sequenzen des "interactive Music Managers" kénnen nur in
den Bereichen "STYLES" oder "16 TRACK" geléscht werden.
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Menii "General Floppy Functions" verlassen

Um das Menii "General Floppy Functions" zu verlassen, driicken Sie den Bedienfeldtaster
"UNDOQO".

Das Display wechselt in das Floppy Hauptmena.

' FLOPPY DISK

General
Floppy Functions

Abb. Floppy Hauptmenii, Beispiel: Instrument ohne "plus"

- &

11.5 Dateien auf Diskette/Fesiplatte speichern {Save Files)

Betatigen Sie den Displaytaster "Save Files". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

Hinweis: Befinden Sie sich nicht im "Floppy/Harddisk" Hauptmenu, driicken Sie vorher den
Bedienfeldtaster "Program" und den Displaytaster "Floppy/Harddisk".

SAVE FILE
General All
[ Dump Combis
. Drumset l Combi

low Rock
Sequence il Western
from ROM Paso doble

Tanso

Stwle 1 Banki

from IMM

Stule 141 Bankz

Abb. Save Files Abb. Save Files bei "PLUS" Instriumenten

Das Display zeigt Innen, welche Daten Sie aus threm Instrument auf eine Diskette oder die
Festplatte speichern kénnen.
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11.5.1 Styles speichern

Um einen der51 ROM-Styles oder bei “plus”Instrumenten einen der 512 Styles des "Interactive
Music Managers" auf eine Diskette oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

1

Driicken Sie die Displaytaste "Style from ROM" bzw. "Style from IMM".

. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern einen der 51 oderr 512 méglichen Styles aus.

. Driicken Sieden Taster"OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheintim Display, und Sie haben

nun noch einmal die Méglichkeit, Inrem Style einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu
geben.

Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Menue.

Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und, wenn gewtinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld driicken.

Waurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie hier dazu noch einmnal die
Maoglichkeit. Mit "OK/EXIT" Uberspringen Sie diese Eingabe.

Die Datei wird nun gespeichert. Das Display kehrt zum "SAVE FILE" MenU zurtck.

11.5.2 Sequenzen speichern

Um bei “plus” Instrumenten einen der 512 Sequenzen des "Interactive Music Managers" auf
eine Diskette oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

. Driicken Sie die Displaytaste "Sequence from IMM".

Wahlen Sie mit den Pfeiltastern eine der 15 oder 512 méglichen Sequenzen aus.

Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheintim Display, und Sie haben
nun noch einmal die Méglichkeit, Inrer Sequenz einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu
geben.

Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Mend.

. Wéhlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”

Instrumenten), und, wenn gewiinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.
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6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld driicken.

Wourde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" Gberspringen Sie diese Eingabe.

Die Sequenz wird nun auf Diskette oder die Festplatte gespeichert. Das Display kehrt wieder zum

"SAVE FILE" Men( zurlck.

11.5.3 User Drumsets speichern

Um ein "User Drumset" auf Diskette oder Festplatte zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Drumset".

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern eines der 6 mdglichen Drumsets aus.

3. Dricken Sieden Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheintim Display, und Sie haben
nun noch einmal die Méglichkeit, lhrem Drumset einen anderen Namen (maximal 8 Stellen)

zu geben.

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Menu.

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und, wenn gewiinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld dricken.

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" Uberspringen Sie diese Eingabe.

Das Drumsetwird nun auf Diskette oder die Festplatte gespeichert. Das Display kehrtwieder zum
"SAVE FILE" Men( zurlck.

11.5.4 Einzelne Instrumente (User Combis) speichern

Um ein einzelnes "Combi" auf Diskette zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Dricken Sie die Displaytaste "Combi".

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten eines der 346 méglichen User Combis aus.

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display, und Sie

haben nun noch einmal die Méglichkeit, Ihrem Combi einen anderen Namen (maximal 8
Stellen) zu geben.
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4. Bestdtigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT
DESTINATION" Mend.

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und, wenn gewlinscht, ein Verzeichnis. Sind keine Verzeichnisse angelegt,
wird die Datei in das "ROOT"-Verzeichnis gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld drlicken.

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Moglichkeit. Mit "OK/EXIT" Gberspringen Sie diese Eingabe.

Das Combi wird nun auf Diskette oder die Festplatte gespeichert. Das Display kehrt wieder zum
"SAVE FILE" Menl zurlck.

11.5.5 Komplette User Combi Bank speichern

Um eine der"Combi Banks" mit je 128 Klangfarben auf Diskette zu speichern, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Drlicken Sie die Displaytaste "All Combis".
2. Wahlen Sie Uber die Displaytasten, welche Combi Bank gespeichert werden soll.

3. Die Schreibmaschine erscheintim Display, und Sie haben nun noch eimal die Méglichkeit, der
Combi Bank einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu geben.

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum “SELECT
DESTINATION" Mend.

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und, wenn gewtinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld drucken.

Wurde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Moglichkeit. Mit "OK/EXIT" Gberspringen Sie diese Eingabe.

Die Datei wird nun auf Diskette oder Festplatte gespeichert. Das Display wechselt wieder zum
"SAVE FILE" Menu.
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11.5.6 Komplette Programmierung (Dump) speichern

Folgende Daten werden im Dump gespeichert:

- alle Combis - alle Drumsets
- alle Setups - die Master Settings

Um die internen Daten auf Diskette oder Festplatte zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

£

2.

Dricken Sie die Displaytaste "General Dump".

Die Schreibmaschine erscheint im Display, und Sie haben nun noch eimal die Moglichkeit,
Ihrem Dump einen anderen Namen maximal 8 Stellen) zu geben.

. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT

DESTINATION" Mena.

Waéhlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei "plus”
Instrumenten), und, wenn gewlnscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert.

Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here” gekennzeichnete
Feld drucken.

Wourde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" Giberspringen Sie diese Eingabe.

Der "General Dump" wird nun auf Diskette oder der Festplatte gespeichert. Das Display kehrt
wiederzum "SAVE FILE" Men( zurlick. Da der Dump recht grof3 sein kann, dauertdas Speichern
bei Disketten entsprechend lange.

11.5.7 MIDI Standard Files speichern

Die im Instrument Sequenzer erstellten Sequenzen kénnen auch als MIDI Standard Files auf
Diskette gespeichert werden.

1.

2.

Dricken Sie die Displaytaste "MIDI Seq.".

Waéhlen Sie mit den Pfeiltastern eine der 512 mdglichen Sequenzen aus.

. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheintim Display, und Sie haben

nun noch einmal die Méglichkeit, Ihrer Sequenz einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu
geben.

. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT

DESTINATION" Menu.
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5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus”
Instrumenten), und, wenn gewlinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis gespeichert.

6. Starten Sie den Speichervorgagng, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete
Feld driicken.

Wourde noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die
Méglichkeit. Mit "OK/EXIT" Gberspringen Sie diese Eingabe.

Die Sequenz wird nun als MIDI Standard File auf Diskette gespeichert und das Display kehrt
wieder zum "SAVE FILE" Menu zurlck.

Mit dem Bedienfeldtaster "UNDO" gelangen Sie wieder in das Floppy-Hauptmen.

Fy

11.6 Dateien einladen (Load Fiies)

Betatigen Sie den Displaytaster "Load Files". Das Display zeigt nun folgendes Bild:

Hinweis: Befinden Sie sich nicht im "Floppy/Harddisk" Hauptmen, dricken Sie vorher den
Bedienfeldtaster "Program" und den Displaytaster "Floppy/Harddisk

e —— FE]
General GEMMIDI .CEB
Dump

General ALl 2
Dump Combis i
] Drumset | Combi l

; l Drumset l Combi

Style

Style Sequence
to IMM to IMM [

B (Path:  HD:~x.CEB

[Path: GOLDGATE: »#.STE

Abb. Load Files Abb. Laod Files bel "PLUS" Instrumenten
Das Display zeigt Innen, welche Daten Sie von Diskette oder Festplatte in Ihr Instrument einladen
kénnen.
11.6.1 Styles einladen

Um einen Style von Diskette in den RAM-Speicher oder bei “plus” Instrumenten in den
"Interactive Music Manager" einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Style". Das Display zeigtin der Dateiliste alle Styles der Diskette
oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP ->FPY" bzw. mit "SWAP -->HD" zwischen der
Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei "plus” Instrumenten), und wechseln Sie ggf. in
ein Unterverzeichnis.
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2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern einen Style aus.
3. Drucken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wahlen Sie nun bei “plus" Instrumenten mit den Pfeiltastern einen der 512 internen Style
Platze aus.

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betétigen.
Das Display zeigt "Busy loading..."

Nach erfolgreichem Laden wechselt das Display wieder zum "LOAD FILE" Men.

Hinweis: Die Styles, die fur die Instrumente PEGASUS Keyboard, PERFORMER und PHON X
erstelltwurden, missen zuerst konvertiert werden. Siehe dazu Kapitel 18 "Styles und Sequenzen
konvertieren". Styles lassen sich nicht mehr zuriick konvertieren.

11.6.2 Sequenzen einladen

Um eine Sequenz von Diskette in den RAM-Speicher oder bei “plus” Instrumenten in den
"Interactive Music Manager" einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Sequenz". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Sequenzen
der Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP -->FPY" bzw. mit "SWAP -->HD" (bei
"plus"Instrumenten) zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" und wechseln Sie
gdf. in ein Unterverzeichnis.

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern eine Sequenz aus.

3. Dricken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wahlen Sie bei "plus"” Instrumenten mitden Pfeiltastern nun einen der 512 internen Sequenz
Platzen aus.

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betéatigen.
Das Display zeigt "Busy loading..."

Nach erfolgreichem Laden wechselt das Display wieder zum "LOAD FILE" Menu.

Hinweis: Die Sequenzen, die fir die Instrumente PEGASUS Keyboard, PERFORMER und
PHON X erstellt wurden, miissen zuerst konvertiert werden. Siehe dazu Kapitel 18 "Styles und
Sequenzen konvertieren". Sequenzen lassen sich nicht mehr zuriick konvertieren.
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11.6.3 User Drumsets einladen

Um ein "User Drumset" von Diskette oder der Festplatte einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Drlicken Sie die Displaytaste "Drumset". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Drumsets der
Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP -->FPY" bzw. mit "SWAP -->HD" (bei “plus”
Instrumenten) zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" und wechseln Sie ggf.
in ein Unterverzeichnis.

2. Wéhlen Sie mit den Pfeiltastern ein Drumset aus.

3. Drlicken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern nun einen der 6 internen Drumset-Platze aus.

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betatigen.
Das Display zeigt "Busy loading..."

Nach erfolgreichem Laden wechselt das Display wechselt wieder zum "LOAD FILE" MenQ.

11.6.4 Einzelnes User Combi einladen

Um ein einzelnes "User Combi" von Diskette oder der Festplatte einzuladen, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "Combi". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combis der
Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP -->FPY" bzw. mit"SWAP -->HD" (bei "plus”
Instrumenten) zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" und wechseln Sie ggf.
in ein Unterverzeichnis.

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern ein Combi aus.

3. Dricken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern nun einen der 346 internen Combi-Pléatze aus.

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betétigen.

Das Dispiay zeigt "Busy loading..."

Nach erfolgreichem Laden wechselt das Display wieder zum "LOAD FILE" Mend.
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11.6.5 Combi Bank einladen

Um eine komplette Combi Bank mit 128 Klangfarben von Diskette oder Festplatte einzuladen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "All Combis". Das Display zeigtin der Dateiliste alle Combi Banks
der Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP -->FPY" bzw. mit "SWAP -->HD" (bei
"plus”Instrumenten) zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" und wechseln Sie
ggf. in ein Unterverzeichnis.

2. Wéhlen Sie mit den Pfeiltastern eine Combi-Bank aus.

3. Dricken Sie den Taster "OK/EXIT".

4. Wabhlen Sie auf dem Display, in welche der zwei User Combi-Banks die Datei geladen werden
soll. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betéatigen.

Das Display zeigt "Busy loading..."

Nach erfolgreichem Laden wechselt das Display wieder zum "LOAD FILE" Menu.

11.6.6 General Dump einladen

Um einen "General Dump" von Diskette oder der Festplatte einzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Displaytaste "General Dump". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Dumps
auf der Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP -->FPY" bzw. mit"SWAP -->HD" (bei
"plus"Instrumenten) zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" und wechseln Sie
ggf. in ein Unterverzeichnis.

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern einen Dump aus.

3. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT" betatigen.
Das Display zeigt "Busy loading..."

Nach erfolgreichem Laden wechselt das Display wieder zum "LOAD FILE" Men(.

Mit dem Bedienfeldtaster "UNDQ" gelangen Sie wieder in das Floppy-Hauptmenu.

Um das Floppy-Menii komplett zu verlassen, driicken Sie "Program" oder so oft "UNDQO", bis Sie
sich wieder im Spielmode befinden.
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12. Load Dump

Um komplette Dumps schnellund ohne groBe Bedienungin Ihr Instrument einzuladen, wurde der
Befehl "Load Dump" zusétzlich zum Floppy-Menl, noch einmal in das Program-Hauptmen(
Ubernommen.

Hinweis: Der "DUMP" beinhaltet die gesamte Programmierung des Instrumentes. Styles und
Sequenzen sind wegen des groBen Speicherbedarfs nicht im "DUMP" enthalten.

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld driicken. Das Display wechselt in das Program-
Hauptmend.

PROGRAM SELECT

Software Yersion 1.00

Drumsets | StylesSeq. ||Passwor
Map 0

ape Styles H 16 Track U Equalize
e
equ e'n\'-“‘ I ldI IMH g, JJ-

Load Master Separat
Settings mg Code [

Abb. Display Program-Hauptmenii (Beispiel "PLUS" Instrument)

2. Betatigen Sie den Dispalytaster "Load Dump". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Dumps
der Diskette oder der Festplatie.

3. Wechseln Sie zwischen der Diskette ("SWAP --> FPY") oder der Festplatte ("SWAP --> HD"
bei "plus” Instrumenten ), und dann, wenn gewiinscht, in ein Unterverzeichnis.

LOAD DUMP- FILE SELECT
; HD: \# .DMP i -

fise === EFY|
ROCK .DHP

SCHLAGER . DMP
POP1 .DMP
POP2 .DMP

[State:

Abb. Display LOAD DUMP-FILE SELECT
4. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern einen Dump aus.

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Taster "OK/EXIT" drlicken. Das Display zeigt
"Busy loading..." und wechselt danach direkt wieder in den Spielmodus.

Hinweis: Wenn ein Dump geladen wird, gehen alle vorhergehenden Programmierungen
verloren. Speichern Sie Ihre Einstellungen im Zweifelsfalle vorher als General Dump ab (siehe
11.5.6).

HI weRsi 1221



12.-2

i WERSsI



==

CD-Memorycards im GOLD

=

Es ist méglich, auch die Rhythmen, Sequenzen, Sounds und Total Presets der 'alten’ CD-Orgel
Memorycards im GOLDEN GATE zu verwenden, allerdings miissen diese bearbeitet werden,
damit sie von der neuen Begleitautomatik gespielt bzw. auf Festplatte oder Diskette gespeichert
werden konnen.

Grundsatzlich enthalten Memorycards - unabhangig davon, wie sie formatiert wurden - zwei
Arten von Informationen:

1. Rhythmen und Sequenzen
2. Sounds und Totalpresets

Diese zwei Arten missen unterschiedlich bearbeitet, wir sagen dazu "konvertiert", werden, denn
die Rhythmen und Sequenzen mussen fur die Begleitautomatik richtiggehend aufbereitet
werden, wahrend die Sounds und Totalpresets "nur" abgespeichert werden missen. Das
Aufteilen der Informationen in Rhythmen und Sequenzen bzw. Instrumente wird vom GOLDEN
GATE automatisch durchgefuhrt.

13.1 Konvertieren von CD-Rhythmen und Sequenzen

Eine Memorycard kann bis zu 24 Rhythmen und Sequenzen enthalten. Die Sequenzen kénnen
dabei auch tiber mehrere "Rhythmustaster" laufen; dies wird aber automatisch erkannt, so dafi
nach dem Konvertieren nur eine, aber dann vollstandige Sequenz entsteht.

Nach dem Konvertieren werden die Rhythmen und Sequenzen unter lhrem Namen und ihrer
alten Platznummer der Wersimatic auf Diskette bzw. im GOLDEN GATE “plus” auch auf die
Festplatte gespeichert.

Um dem GOLDEN GATE mitzuteilen, daB Sie nun die Memorycards nicht iber MIDI Out nach
auBen senden, sondern konvertieren wollen, miissen Sie im Bereich Master Settings die
Funktion "Convert MIDI Dump" einschalten. Diese Umschaltung brauchen Sie nur einmal, und
nicht flirjede Memorycard neu zu machen. Wenn Sie allerdings Ihre Memorycards z.B. auf einem
Computer speichern méchten, missen Sie die Funktion "Convert MIDI Dump" wieder
ausschalten, da sonst der Inhalt der Memorycard nicht tber MIDI gesendet wird.

Gehen Sie zum Einschalten der Konvertierfunktion folgendermafBen vor:
1. Driicken Sie den Taster "Program” auf dem Bedienfeld.
2. Driicken Sie im Display auf das Feld "Master Settings"

3. Driicken Sie auf das Feld "Convert MIDI Dump" so daB der Haken erscheint (werksseitig ist
dieser Haken aktiv).

Das eigentliche Konvertieren der Memorycards geschieht in drei Schritten. In einem ersten
Schrittt (nur bei “plus” Instrumenten) erstellen Sie firr jede Memorycard ein Unterverzechnis, in
dem der Inhalt der Memorycard nach dem Konvertieren gespeichert wird, damit Sie spater auf
der Festplatte nicht die Ubersicht verlieren.
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Im zweiten Schritt wird die Memorycard konvertiert und bei “plus” Instrumenten in das
Unterverzeichnis gespeichert. Im dritten und letzten Schritt milssen Sie die nun konvertierten
Rhythmen und Sequenzen in das RAM bzw. in den IMM beim GOLDEN GATE "plus"einladen,
damit Sie die Rhythmen und Sequenzen Uiberhaupt benutzen kénnen.

Zuerst das Anlegen eines Unterverzeichnisses auf Diskette bzw. Festplatte:

1. Drucken Sie des Taster "Program" auf dem Bedienfeld.

2. Dricken Sie im Display auf das Feld "Floppy" bzw "Floppy/Harddisk" beim GOLDEN GATE
n Ius"'

3. Drucken Sie auf das Displayfeld "General Functions"

4. Wenn Sie die konvertierten Daten auf eine Diskette speichern wollen, legen Sie nun eine
Diskette ein und wechseln mit dem Befehl "SWAP -> FPY" auf das Floppylaufwerk.

5. Wenn Sie die konvertierten Daten auf die Festplatte speichern wollen (nurim GOLDEN GATE
"plus”), wechseln Sie ggf. mit "SWAP -> HD" auf die Festplatte.

6. Dracken Sie nun im Display auf das Feld "Make Directory". Sie werden nun aufgefordert,
Uber die Schreibmaschine den Namen des neuen Unterverzeichnisses einzugeben. Das
Unterverzeichnissollte dabei zweckmaBigerweise wie die konvertierte Memorycard heiBen,
wobei der Name héchstens acht Buchstaben lang sein darf.

7. Bestatigen Sie den Namen mit OK/EXIT.

8. Um noch weitere Unterverzeichnisse zu erstellen, beginnen Sie wieder bei Punkt 6, ansonsten
driicken Sie den Taster "Program”, um die Programmierung zu beenden.

Gehen Sie zum eigentlichen Konvertieren der Memorycard folgendermafBen vor:
1. Schieben Sie die betreffende Memorykarte in das Instrument.

2. Drucken Sie den Taster "Enter" auf dem Orgel-Bedienfeld und wéahlen Sie den Punkt "MIDI
Dump* an.

3. Bestatigen Sie die Meldung "Output Dump" mit "Enter".

4. Wahlen Sie mit nun den Punkt "MemCard Total" an, und starten Sie die Ubertragung der
Memorycard an das GOLDEN GATE mit dem Taster "Enter”.
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13.1.1 Einsatz der konvertierten Rhythmen und Sequenzen im GOLDEN GATE "plus":

Um die nun neu erstellten Rhythmen und Sequenzen im GOLDEN GATE “plus” benutzen zu
kénnen, laden Sie sie zunachst in den IMM - siehe dazu die Kapitel 7.2 "Sequenzen einladen”
bzw. "9.1 Styles einladen”. Danach mussen Sie die Rhythmen oder Sequenzen noch auf die
Style/Sequence Maps verteilen, wie dies geht, kdnnen Sie in Kapitel 4.2 "Style/Sequence Map
belegen" nachlesen.

In der Regel wird es nétig sein, die Lautstarken der einzelnen Rhythmusspuren bzw. der
einzelnen Schlagzeuginstrumente an die GOLDEN GATE Instrumente anzupassen; also die
Rhythmen nachzubearbeiten. Benutzen Sie dazu den Style Editor, dessen wichtigsteFunktionen
werden in Kapitel 9.7 beschrieben.

Je mehr Mihe Sie in das Nachbearbeiten der Rhythmen investieren, um so besser werden sie
im Vergleich zur 'alten' CD-Orgel klingen.

13.1.2 Einsatz der konvertierten Rhythmen und Sequenzen im GOLDEN GATE ohne
"plus™:

Hier ist das Abspielen von konvertierten Rhythmen und Sequenzen etwas einfacher, da jede
Memcard auf eine andere Diskette konvertiert wurde. Sie stecken also einfach die Diskette mit
den kovertierten Rhythmen oder Sequenzen in das Diskettenlaufwerk und driicken im Diplay auf
den Taster "Floppy". Nach einiger Zeit werden Ihnen im Display die konvertierten Rhythmen und
Sequenzen im gewohnten Raster (drei mal neun Felder ) angezeigt. Um z.B. einen Rhythmus
zu benutzen, driicken Sie einfach auf das Feld mit dem Rhythmusnamen. Es erscheint die
Anzeige "Busy loading", und nach einigen Sekunden - Sequenzen bendtigen etwas langer - steht
Ihnen der Rhythmus zur Verfigung.

Daruber hinaus gilt das selbe wie bereits oben gesagt: Je mehr Mlhe Sie in das Nachbearbeiten
der Rhythmen investieren, um so besser werden sie im Vergleich zur 'alten' CD-Orgel klingen.

13.2 Abspeichern von CD-Memecard Sounds und Total Presels

In der ‘alten' CD-Orgel lieBen sich Sounds, damals Voices genannt, und Totalpresets von drei
Stellenaus abrufen: 1. Basic, 2. Custom und 3. Memcard. Im neuen GOLDEN GATE lassen sich,
genau wie die neuen User Combibénke U_2, U_3 und UGG, auch die Custom Voices und
Custom Presets in Form eines "General Dumps" abspeichern.

Um also die Custom Voices bzw. die Custom Presets einer Memorycard auf Diskette oder
Festplatte zu speichern, missen diese zuerst von der Memory Card in den Customspeicher
kopiert werden, lesen Sie dazu bitte die CD-Orgel Bedienungsanleitung.

Wenn Sie die in Frage kommenden Sounds und Totalpresets in den Custom Speicher der
CD_Orgel geladen haben, miissen Sie dem GOLDEN GATE noch mitteilen, daB3 Sie zusatzlich
zum GOLDEN GATE General Dump auch den Speicherinhalt der CD-Orgel auf Diskette bzw.
Festplatte speichern wollen. Dazu ist folgende Bedienfolge notwendig:
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1. Taster "Program" auf dem GOLDEN GATE Bedienfeld driicken.
2. Im Display auf das Feld "Master Settings" driicken.

3. Im nun erschienenen Bild im dem Feld "Load/Save MIDI Dump" den Haken einschalten
(Antippen).

Beim Speichern eines GOLDEN GATE General Dumps (siehe Kapitel 11.5.6 "Komplette
Programmierung (Dump) speichern") wird nun automatisch der Speicherinhalt der CD-Orgel
angefordert; die Orgel zeigt dies durch die Meldung "MIDI Transfer BUSY" an. Wenn der
Speicherinhalt komplett gelesen wurde, wird allles komplett auf Diskette oder Festplatte (beim
GOLDEN GATE “plus") gespeichert.

Beim Einlesen eines GOLDEN GATE General Dumps wird, wenn der General Dump den
Speicherinhalt der CD-Orgel enthdlt und wenn die Funktion "Loda/Save MIDI Dump"
eingeschaltet (Haken an) ist, auch wieder der gesamte Speicherinhalt sowohl des GOLDEN
GATES als auch der CD-Orgel zurlickgeladen.

Hinweis: Der Custom Speicher der CD-Orgel wird nur dann mit dem General Dump
zurlickgeladen, wenn der Dump auch diesen Custom Speicherinhalt enthalt, und wenn die
Funktion "Load MIDI Dump" eingeschaltet ist.

13.3 Sequenzen von externen Sequenzern (Tape-Master, Computer)

Da die CD-Orgel nun einige Soundbénke zusatzlich erhalten hat, hat sich die Bankbelegung ein
wenig gedndert. Grundsétzlich ist diese Bankbelegungim Betrieb durch MiDI Inanders, alswenn
Sequenzen als Standard MIDI Files importiert werden.

Bei Ansteuerung durch einen externen Sequenzer ist die Bankbelegung gegniber der CD-Orgel
ohne GOLDEN GATE gleichgeblieben, d.h. eine Sequenz, die vor dem Umbau auf einem
externen Sequenzer aufgenommen wurde, 148t sich jetzt immer noch problemlos durch diesen
externen Sequenzer via MIDI abspielen.

Durch den Einbau des Diskettenlaufwerkes bzw. der Festplatten (beim GOLDEN GATE “plus®)
bietet es sich aber an, solche Sequenzen nun Gber den internen Sequenzer abzuspielen; dazu
sind aber einige Anderungen an der Sequenz nétig.

Bevor Sie die Sequenz in lhrem externen Sequenzer als Standard MIDI File auf Diskette
speichern, missen Sie die Reihenfolge der Spuren andern. Im alten Sequenzer wurden die
Sequenzerspuren 1 - 7 fiir die Manuale des Instrumentes benutzt, deshalb sind dort erstellte
Sequenzen meistens erst ab Spur 8 belegt. Der neue Sequenzer kann aber nur auf den Spuren
1 -7 auch Basic Sounds abspielen, so daB Sie nun die Spuren 8 - 14 auf die Spuren 1-7 umlegen
missen, was folgendermaf3en aussehen kénnte :

Spur 8 ->  Spuri Spuri2 -> Spurb
Spur 9 ->  Spur2 Spur13 -> Spurb
Spur10 >  Spur3 Spuri14 ->  Spur7

Spur11  ->  Spur4
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Die im alten Sequenzer zusétzlich vorhandene Schiagzeugspur, also quési Spur 17, soliten Sie
auf Spur 16 legen.

Wenn Sie die Reihenfolge der Spuren umgestellt haben, exportieren Sie die Sequenz als
Standard MIDI File auf Diskette, und laden Sie sie wieder in das RAM bzw. den IMM (beim
GOLDEN GATE “plus”) ein.

Nun miissen Sie noch die Bankveteilung andern. Da im GOLDEN GATE Sequenzen, die fir
den Pegasus oder den Performer erstellt wurden ohne Nachbearbeitung laufen sollen, ist dort
die Bankbelegung genau wie im Pegasus oder im Performer, aber nicht wie in der CD-Orgel. Um
die Bankbelegung anzupassen, missen Sie nach dem Einladen der Sequenz in den 16-Track
fiir die 16 Spuren die korrekte Bank einstellen, da ja noch die Bankbelegung der CD-Orgel
eingestellt ist.

Gehen Sie dazuin den 16-Track, wahlen die entsprechende Sequenz an und gehen dann inden
Sequenz Editor. Fiir jede Spur wir Ihnen nun eine Bank angezeigt, die Sie wie folgt andern
mussen:

Bank 0 (MIDI) ->  Bank 7 (MIDI Bank)
Bank 1 (Basic) ->  Bank 8 (Basic Sounds)
Bank 2 (Custom) ->  Bank 9 (Custom Sounds)

Bank 3 (Memcard) ->  Bank 10 (Memory Card)
Bank 4 (Livestyle 1) -> Bank 11 (GG Rom 1)
Bank 5 (Livestyle 2) -> Bank 12 (GG Rom 2)

Die auf diese Weise geanderte Sequenz wird im GOLDEN GATE genau so klingen, wie in der
‘alten' CD-Orgel; allerdings kann es erforderlich sein, die Lautstarken der einzelnen Spuren
nocheinmal abzugleichen, da die Hallprogramme des GOLDEN GATE sich von denen des
LIVESTYLE unterscheiden.

Hinweis: Sie kénnen im GOLDEN GATE maximal sieben Spuren des Sequenzers mit Basic
Sounds belegen; die Anzahl der 'Livestyle Sounds' ist nicht begrenzt.
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14.PASSWORT SCHUTZ

Mitdem eingebauten Passwort kénnen Sie lhr Instrument vor unbefugten Zugriffen schitzen. Ist
ein Passwort eingegeben, ist der komplette Zugriff auf die Taste "PROGRAM" solange gesperrt,
bis das richtige Passwort eingegeben wurde.

Hinweis: Sollten Sie lhr eigenes Passwort einmal vergessen, wird das Passwort automatisch
nach einer einstellbaren Zeit abgeschaltet. Unter der Funktion "TIME" wird diese Zeit eingestellt.

Beispiel: Sie haben lhr Passwort vergessen und driicken auf den Taster "PROGRAM". Das
Display wechselt zur Eingabe des Passwortes. Warten Sie nun die Zeit ab, die Sie unter "TIME"
eingestellt haben. Das Display wechselt dann in den Program-Mode. Denken Sie daran, daf3 Sie
sich direkt Ihr Password anschauen, Sie kénnen aber auch ein neues Passwort eingeben.

Um ein Passwort einzugeben, gehen Sie bitte wie folgt vor:
1. Taste "PROGRAM" auf dem Bedienfeld driicken.

2. Displaytaste "PASSWORD" driicken. Es erscheint folgende Displayanzeige:

PROGRAM SELECT

- PR

Set & Edit Passwuord i

(press OK or UNDO to exit?

@ Password not used

Time: iﬂl’.i:tlll I Set | |Edit

LDump [Setﬁngs ﬂf][c?d_e

3. Driicken Sie die Displaytaste "EDIT". Hier kann nun ein Passwort mit einer L&nge von bis zu
10 Zeichen eingeben werden.

4. Drucken Sie die Taste "TIME". Mit dieser Eingabe geben Sie die Zeit ein, wie lange das
Passwort aktiv sein soll (siehe Hinweis oben).

- Stellen Sie nun mit den Doppelpfeiltastern auf dem Bedienfeld die Stunden und Minuten
ein.

- Mit den (einfach) Pfeiltastern kénnen Sie Zwischen Stunden und Minuten wechseln.
- Mit "OK/EXIT" wird die eingegebene Zeit bestatigt.

5. Durch mehrfaches Driicken auf die Displaytaste "SET" kdnnen Sie das Passwort ein- oder
ausschalten. Folgende Einstellmdglichkeiten stehen zur Verfigung:
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Password not used : Passwort ausgeschaltet

P

Set & Edit Passuord 3

PROGRAM SELECT

(press OK or UNDD to exitd
@ Fassword not used
Time: [00:01]  [Set ]  [Edit]

Password after power on  : Passwort wird beim nachsten Einschalten des Geréates
aktiviert

PROGRAM SELECT

P

Set & Edit Password

(press OK or UNDO to exit)

Password after Power on

Time: [Dﬂzﬂii | Set l |Editi
E.loppy !][D mp .j[Settingsﬁ Code
') & :

Password directly activated : Passwort wird direkt aktiviert

| PROGRAM SELECT

s

Set & Edit Password

(press OK or UNDD to exit)

@ Password directly activated

8. Mit "OK/EXIT" wird die Eingabe bestatigt und Sie befinden sich wieder im Bereich
"PROGRAM SELECT". Mit UNDO werden die erfolgten Eingaben ignoriert.
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15. EQUALIZER

Mit Hilfe des eingebauten 3-Band-Equalizers kénnen Sie das Klangbild Ihrer Golden Gate Orgel
den érilichen Gegebenheiten bzw. Ihrem persénlichen Geschmack anpassen. Zu diesem Zweck
stehen Ihnen werkseitig voreingestellte Filterprogramme zur Verfagung.

Das Wechseln der Filterprogramme geschieht mit den Bedienfeldtastern "Sync.Start" und
"Man.Rhythm", wobei der Taster "Sync.Start" die Programme abwarts, und der Taster
"Man.Rhythm" die Programme aufwérts weiterzahlt. In der Displaygraphik wird der
Lautstarkeverlauf in Dezibel (dB) Giber den gesamten Frequenzbereich von 20 bis 20000 Hertz
(Hz) angezeigt.

EQUALIZER
G
2.
2]
4
6

Program: 1) _ 0
Loudness |-

20 200 f/Hz 2k 20k
Type fsHz GrdB DC-dB Gmax~dB

| Loweass [ 400 -6 [ -6.1 12.1 |

Werkseitig festgelegte Filtereinsteliungen

1)+ BOOAST Gesamtanhebung der Lautstérke, wobei die tiefsten Frequenzen
gedrosselt werden.

2) BYPASS Keine Beeinflussung des Lautstarkeverlaufs.

3) TREBLE Anhebung der Lautstérke fur Frequenzen oberhalb 2000 Hz.

4) TREBLE+BASS Anhebung der Lautstérke fur Frequenzen unterhalb 400 Hz und
oberhalb 2000 Hz.

5) LOUDNESS Anhebung der Lautstérke fir Frequenzen unterhalb 400 Hz und
oberhalb 4000 Hz.

6) PRESENCE Anhebung der Lautstarke flr Frequenzen oberhalb 4000 Hz.

Zur Editierung sind vorzugsweise die Programme 5 und 6 zu verwenden, jedoch kénnen auch
die anderen Programme in gleicher Art verandert werden. Nach erfolgter Anderung werden die
Programme automatisch gespeichert. Durch Driicken des Tasters "DEFAULT" kénnen Sie die
werksseitigen Programme nach einer Sicherheitsabfrage einzeln oder alle auf einmal wieder
zurlckholen.

15.1 Editierung eines Filterprogramms

1. Wahlen Sie mit den Bedienfeldtastern "Sync.Start" und "Man.Rhythm" das zu editierende
Filterprogramm 1 bis 6 aus.
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2. Tippen Sie auf die Anzeige der Frequenzbandnummer, und wahlen Sie mit den Pfeiltastern
des Bedienfeldes eins der 3 Bander (= Einzelfilter) aus die einzelnen Frequenzgénge der 3
Bénder addieren sich zum Gesamtfrequenzgang des Filterprogramms. Die in der unteren
Displayzeile angezeigten Werte beziehen sich auf das aktuelle Frequenzband, die Graphik
sowie die Gesamtverstarkung Gmax/dB jedoch auf das gesamte Filterprogramm (d.h. aufalle
3 Bander)!

3. Tippen Sie nun auf die Anzeige des Filtertype und wéahlen Sie mit den Pfeiltastern einen der
folgenden Filtertypen:

Bypass = keine Beeinflussung des Frequenzverlaufs.

Presence = Lautstarkeanhebung bzw. -absenkung fir den Frequenzbereich um
die Resonanzfrequenz (abhéngig von der Bandbreite).
Lautstarkeabsenkung flir Frequenzen unterhalb der Grenzfrequenz.
Lautstarkeabsenkung fiir Frequenzen oberhalb der Grenzfrequenz.

Highpass
Lowpass

4. Tippen Sie im Display auf die Anzeige der Frequenz (f/Hz) und stellen Sie mit den Pfeiltastern
die Resonanzfrequenz (Filtertyp Presence) bzw. die Grenzfrequenz (Filtertyp Highpass und
Lowpass)im Bereichvon 10... 20000 Hz ein. Durch Driicken der Doppelpfeiltaster erhdhtbzw.
verringert sich die Frequenz schneller.

5. Tippen Sie im Display auf die Anzeige der Eingangsempfindlichkeit (G/dB) und stellen Sie mit
den Pfeiltastern den Gain "G" ein. Die Angabe erfolgt in dB und bedeutet je nach Vorzeichen
eine Verstarkung oder Abschwéachung.

6. Anderungen in der Anzeige DC / dB haben eine vom Filtertyp abhangige Bedeutung:
Bypass = keine Funktion

Presence = Bandbreite "B" (in Oktaven) der Lautstérkebeeinflussung um die
Resonanzfrequenz

Highpass = Dampfungsbegrenzung fiir tiefe Frequenzen (in dB)

Lowpass = Dampfungsbegrenzung fiir hohe Frequenzen (in dB)

7. Verfahren Sie mit den anderen Béandern des Filterprogramms gemaf der Punkte 2 bis 6.

8. Die Gesamtverstarkung (in dB) des Filterprogrammes wird in der rechten unteren Anzeige
(Gmax / dB) festgelegt. Zum Einstellen dieser Gesamtverstérkung tippen Sie, wie gehabt
einfach im Display auf diese Anzeige und stellen den Wert mit den Pfeiltastern der
Bedienblende ein. Hinweis: Die Gesamtverstdrkung ist nach oben begrenzt!

9. Driicken Sie im Display auf den Programmnamen, um dem ge&nderten Programm Uber die
Schreibmaschine einen neuen 10stelligen Namen zu geben.

10. Verfahren Sie mit den anderen Filterprogrammen gemaB der Punkte 1 bis 9.

Um wieder in den Spielmodus zu gelangen, driicken Sie den Taster "Program" auf dem
Bedienfeld.

Mit dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie ins Programm-Menl, wo Sie weitere
Programmierfunktionen aufrufen kénnen.
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16. SEPARATE CODE

Unterder Bezeichnung "Separate Code" kénnen verschiedene Service-Programme eingeladen
werden. Auf der mitgelieferten Diskette und/oder der Festplatte befinden sich solche Dateien. Zur
Unterhaltung gibts auch noch ein paar Video-Spiele!

“

i Separaie Code einladen und auswahlien

(¥

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld driicken.

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Separate Code". Das Display wechselt in das Menl
"Separate Code File Select".

3. Wechseln Sie ggf. mit dem Befehl "SWAP --> FPY" auf das Diskettenlaufwerk, oder, bei
"plus” Instrumenten mit dem Befehl "SWAP --> HD" auf die Festplatte.

Aufder mitgelieferten Diskette und/oder der Festplatte befindet sich die Datei"SEPCODE.RSC".
Bei "plus" Instrumenten erscheint auBerdem die Datei "HDSKINI", mit der Sie die Harddisk
formatieren und die Styles und Sequenzen des "IMM" komplett auf Disketten sichern kénnen.

4. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern den gewiinschten Sepcode aus und betatigen Sie den
Bedienfeldtaster "OK/EXIT"; der Sepcode wird nun eingeladen.

16.2 Der Separate Code "SEPCODE.RSC"

In diesem Separate Code sind alle fur das Instrument nétigen Hilfsprogramme enthalten mit
Ausnahme der Hilfsprogramme fir die Festplatte. Auf dem Display kénnen nun folgende Taster
angewahlt werden:

16.2.1 Load Separate Code

Dieser Taster dient zum Einladen weiterer "Separate Code" - Dateien.

16.2.2 Reinit Battery RAM

Mit diesem Befehl wird das gesamte Instrument (auBer Styles und Sequenzen im IMM) geléscht
und auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt. Folgende Bereiche sind von dieser Funktion
betroffen:

- alle USER SETUPS - alle USER COMBIS
- alle USER DRUMSETS - die Einstellungen unter Master Settings

Méchten Sie das batteriegepufferte RAM initialisieren, driicken Sie den Displaytaster "Reinit
Battery RAM".

1
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16.2.3 Convert Pegasus/PhonX/Performen Styles und Sequences

Diesen Separate Code bendtigen Sie, um Rhythmen und Sequenzen, die fur die Instrumente
Pegasus, PhonX oder Performen ohne "plus"angeboten werdenauchinlhrem GOLDEN GATE
benutzen zu kénnen. Hier werden diese Rhythmen und Sequenzen "Ubersetzt", so dal3 sie vom
GOLDEN GATE gelesen und abgespielt werden kénnen. Eine genaue Beschreibung dieser
Funktion steht in Kapitel 17 "Upgrade auf Plus".

16.2.4 Fun

Im Bereich "FUN" erwarten Sie die zwei Video-Spiele "UFQO" und "WORM". Driicken Sie die
entsprechenden Displaytaster und folgen Sie den Anweisungen. Zur Steuerung des "UFO"
benutzen Sie die Tasten "ACC.ON/OFF" fir links und "VARIATION" fir rechts. Mit der Taste
"ACC.MEM" kénnen Sie das "UFO" beschleunigen.

Der "Wurm" wird mitden Tasten "ACC.ON/OFF" und "ACC.MEM" nach links und rechts gelenkt,
mit den Tasten "VARIATION" und "ADVANCED" steuern Sie den Wurm nach oben und nach
unten. Ziel des Spieles ist es, mdglichst alle 'Futterpillen' aufzufressen, ohne gegen Hindernisse
zu laufen und ohne Uber sich selbst zu kreuzen.

16.2.5 Edit Songtext

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Sequenzen miteinem Textversehen. Eine genaue Beschreibung
dieser Funktion finden Sie in Kapitel 7.13 "Sequenzen mit Texteinblendung versehen".

186.3 Der Separate Code "HDISKINLRSC"

Mitdiesem Sepcode kénnen Sie die Festplatte formatieren, sowie alle Styles und Sequenzendes
IMM auf Disketten sichern bzw. wieder zuriickladen (Backup). Auf dem Display kbnnen nun
folgende Taster angewahlt werden:

16.3.1 Load Separate Code

Dieser Taster wurde bereits oben beschrieben und dient zum Einladen weiterer "Separate Code"
- Dateien.

16.3.2 Format Harddisk

Als Folge eines Plattencrash's, eines Virus' oder durch unbeabsichtigtes Formatieren kann es
notwendig werden, die Festplatte komplett neu zu formatieren .

Alle vom Benutzer eingeladenen Sequenzen und Styles gehen verloren! Diesen Vorgang nur
ausflhren, wenn sich die Festplatte nicht mehrbeschreiben 1aBt oder nicht mehr gelesen werden
kann.
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Bevor Sie formatieren, sollten Sie immer zuerst versuchen, die Festplatte mit dem Disc Doctor
zu reparieren; sieche dazu Kapitel 11.4.9.

Achtung! Beim Formatieren der Festplatte gehen alle Rhythmen, Sequenzen usw. verloren.
Bevor Sie die Festplatte neu formatieren, sprechen Sie besser mit unserer Hotline!

Gehen Sie zum Formatieren folgendermafBen vor:
1. Das Feld "Format Harddisk" im Display driicken.
2. Beide Sicherheitsabfragen mit "YES" bestétigen. Die Festplatte wird nun formatiert.

3. Die Meldung "Format Complete” mit "OK" im Display bestétigen .

16.3.3 Install Data on HD

Nach dem Formatieren missen Sie die zum Betrieb notwendigen Daten wieder einladen. Sie
sollten nach dem Formatieren auf jeden Fall zunachst die drei Standard-Disketten installieren,
bevor Sie (falls vorhanden) Ihr IMM Backup zuriickladen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1. Das Feld "Install Data on HD" im Display dricken.
2. Die Standard-Diskette 1 ( Sys Data 1) einlegen.

3. Das Feld "Start" im Display driicken. Die Daten der Diskette 1 werden nun auf die Festplatte
kopiert.

4. Nach Aufforderung die Standard-Diskette 2 ( Sys Data 2) einlegen.

5. Das Feld "Continue" im Display driicken. Die Daten der Diskette 2 werden nun auf die
Festplatte kopiert.

6. Die Meldung "Installation Complete” mit OK im Display bestétigen. Das Instrument erzeugt
nun die Daten, die es zum Betrieb des IMM benétigt.

Um auch Ihr Backup zuriickzuladen, gehen Sie genau wie oben beschrieben vor, mit dem
Unterschied, daBB Sie anstelle der Standard-Disketten nach und nach die Backup-Disketten
einlegen.

Hinweis: Um regelméaBig den Inhalt Ihres IMM zu sichern, kénnen Sie Uber Ihren Fachhandler
oder direkt bei WERSI ein Backupprogramm erwerben.
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17. UPGRADE AUF "plus

Wie Sie in der vorangegangenen Kapiteln bereits gelesen haben, erleichtert der IMM das
Arbeiten mit Rhythmen und Sequenzen von Diskette enorm. Da das bisherigen RAM nun durch
einen permanenten Speicher (Festplatte) ersetzt wird, gehen Ihnen beim Ausschalten des
Instrumentes keine Daten mehr verloren, auBerdem kénnen Sie nicht mehr vergessen, nach
dem bearbeiten eines Rhythmusses oder einer Sequenz diese auf Diskette zu sichern.

Als zweiten sehr wichtigen Punkt kommt eine kollosale VergréBerung des Rhythmus und
Sequenzenvorrates dazu, dazu weiter unten mehr.

17.1 Zuséiziiche Mdglichkeiten der "pfus” Instruments

Mit der Erweiterung auf den “ INTERACTIVE MUSIC MANAGER”, kurz IMM genannt, zeigt
WERSI das erste interaktive Musikinstrument weltweit. Der Einsatz von High-Tech-Elektronik
und einer High-Performance Festplatte machen diese sagenhafte Weiterentwicklung moglich.

Was heiBt hier “iINTERACTIVE MUSIC MANAGER”?

Der “Interactive Music Manager” integriert in das Abspielen von Styles und Sequenzen eine
Festplatte, die sich wie ein 120 Mb groBer, batterie-gepufferter RAM-Speicher verhalt. Styles
oder Sequenzen werden bei der Anwahl automatisch und vom Benutzer unbemerkt
eingeladen und stehen im Bruchteil einer Sekunde zur Verfiigung. Alle auf der Festplatte
befindlichen Styles und Sequenzen koénnen in die Setups integriert und mit einem einfachen
Tastendruck auf dem Display angewahlt werden. :

DISK-JOCKEYS Adé!

Endlich keine standigen Diskettenwechsel mehr, um neue Styles oder Sequenzen nachzuladen.
Archivieren Sie alle Styles und Sequenzen komfortabel auf der Festplatte. Keine Unordnung
mehr mit den vielen Disketten.

512 Styles und 512 Sequenzen abspielbereit

Schnellster Zugriff auf 512 (!) Styles und 512 (!) Sequenzen interaktiv, d.h. direkt Uber das
Bedienfeld. Lastiges Suchen auf der Festplatte entfalit. Selbstverstandlich kénnen Sie auch
Sequenzen im Standard MIDI File - Format auf Festplatte speichern und interaktiv benutzen.

100 Styles werden mitgeliefert

Der “Interactive Music Manager” beinhaltet bereits 100 Styles, die Sie begeistern werden.
Programmiert von Musikern aus der ganzen Welt, zeigen die Styles die ganze musikalische
Bandbreite lhres Instrumentes.

100% Zuverlassigkeit

Bei der Festplatte handelt es sich um eine spezielle Entwicklung, die eine 100%-ige
Zuverlassigkeit garantiert. Umfangreiche Tests haben dies in der WERSI-Forschungsabteilung
bewiesen. Nach jedem Ladevorgang befindet sich die Festplatte automatisch in einer
Parkposition.
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17.2 Styles und Seguenzen von PEGASUS, PERFORMER und PHON X fir das
GOLDEN GATE konvertieren

Die Styles und Sequenzen von PEGASUS, PERFORMER und PHON X, also ohne "Interactive
Music Manager”, und dem GOLDEN GATE sind nicht kompatibel. Die Daten unterscheiden sich
durch die verschiedenen Extentions:

STY => Styles fir PEGASUS, PERFORMER und PHON X ohne "PLUS"
STE => Styles fur PEGASUS plus, PERFORMER plus, PHON X plus und
GOLDEN GATE

SEQ => Sequenzen fur PEGASUS, PERFORMER und PHON X ohne "PLUS"
NSQ => Sequenzenfiur PEGASUS plus, PERFORMER plus, PHON X plusund
GOLDEN GATE

Méchten Sie SEQ-Sequenzen oder STY-Styles, also die auf dem Markt angebotenen
PEGASUS Styles und Sequenzen, auf lnrem GOLDEN GATE benutzen, mussen die Daten
zuerst konvertiert werden.

ACHTUNG! Die STE-Styles und NSQ-Sequenzen der "plus" Instrumente kdnnen nicht fur die
"normalen” Ausfiihrung zurlick konvertiert werden.

Hinweis: TAPE SEQUENZEN lassen sich nicht konvertieren!!!

17.2.1 Styles konvertieren

Falls Sie ein Instrument mit Festplatte besitzen: Wirempfehlen Ihnen, sich vor der Konvertierung
im Hauptverzeichnis (ROOT) der Festplatte ein Unterverzeichnis (DIRECTORY) anzulegen,
das sinnvollerweise den Namen der Diskette tragt (z.B. "OLDIES"). Lesen Sie dazu Kapitel
11.4.7 "Make Directory".

Wichtig: Die Styles missen sich einzeln auf einer Diskette befinden.

1. Taster "PROGRAM" drticken.

2. Displaytaste "SEPARATE CODE" driicken.

3. Beilnstrumenten mit “plus”wenn ndtig mit "SWAP --> HD" auf die Festplatte wechseln; bei
Instrumenten ohne “plus” die Standarddiskette einlegen und mit "SWAP --> FPY" auf die
Diskette wechseln.

4. Mit denPfeiltastern die Datei "SEPCODE.RSC" anwahlen und mit "OK/EXIT" bestéatigen.

5. Jenach Herkunft der Styles den Displaytaster "PEGASUS STYLE CONVERT" oder "PHON
/ PERF STYLE CONVERT" druicken.
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6.

10.

Stecken Sie nun die Diskette mit den zu konvertierenden Stylés in das Diskettenlaufwerk,
wihlen Sie die Zeile "SWAP --> FPY" und driicken Sie "OK/EXIT". Das Display zeigt jetzt
alle Styles, die sich auf der Diskette befinden.

Mit den Pfeiltastern den gewiinschten Style anwahlen und mit "OK/EXIT" bestéatigen.

Das Display fragt Sie nun: "CONVERT ONE FILE OR ALL OF CURRENT PATH?"
Zu Deutsch: "Mochten Sie nur den angewéhlten Style oder alle Styles im aktuellen
Verzeichnis konvertieren?"

Mit "ONE" wird nur der angewahlte Style konvertiert.
Mit "ALL" werden alle Styles im aktuellen Verzeichnis konvertiert.
Mit "ABORT" wird die Konvertierung komplett abgebrochen.

Nachdem Sie "ONE" oder "ALL" gedriickt haben, mussen Sie wahlen, wohin die
konvertierten Styles gespeichert werden sollen.

Fiir Instrumente mit “plus”: Gehen Sie auf "SWAP --> HD", und driicken Sie "OK/EXIT". Sie
befinden sich jetzt wieder auf der Festplatte. Falls Sie sich nicht im Hauptverzeichnis
(ROOT) der Festplatte befinden, wechseln Sie tber ".." bzw "To Root HD" dort hin. Wahlen
Sie nun mit den Pfeiltasten das zuvor angelegte Unterverzeichnis (Beispiel "OLDIES") an,
und driicken Sie auf das mit "here" gekennzeichnete Feld im Display.

Fur Instrumente ohne "plus™: Gehen Sie auf "<ROOT> FPY" und driicken Sie auf das mit
"here" gekennzeichnete Feld im Display

Hinweis: Wurde nach dem Einschalten noch kein Datum eingeben, erhalten Sie nun dazu noch
einmal die Gelegenheit. Geben Sie ein Datum ein oder Gbergehen Sie dies mit "OK/EXIT".

11.

12

13.

14.

Nun beginntdie Konvertierung. Das Display zeigt, welcher Style momentan konvertiert wird.

Ist die Konvertierung erfolgreich, erscheint die Anzeige "STYLES CONVERTED
SUCCESSFULLY". Bestatigen Sie die Anzeige mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in die Anzeige "SEPARATE CODE".

Die konvertierten Styles befinden sich nun auf der Festplatte, missen aber zum Benutzen
noch in den "IMM" eingeladen werden; siehe dazu Kapitel 11.6.1 "Styles ginladen”.

Erscheint wahrend der Konvertierung eine Fehlermeldung, notieren Sie diese bitte und
bestatigen mit "OK". Die Konvertierung wird dann fortgesetzt.
Lesen Sie hierzu "17.2.4 Fehlermeldung wahrend der Konvertierung".
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17.2.2 Sequenzen konvertieren

Falls Sie ein Instrument mit Festplatte besitzen: Wir empfehlen Ihnen, sich vor der Konvertierung
im Hauptverzeichnis (ROOT) der Festplatte ein Unterverzeichnis (DIRECTORY) anzulegen, das
sinnvollerweise den Namen der Diskette tragt (z.B. "JAZZ"). Lesen Sie dazu Kapitel 11.4.7
"Make Directory")

Wichtig: Die Sequenzen missen sich einzeln auf einer Diskette befinden.

10.

Taster "PROGRAM" driicken.
Displaytaster "SEPARATE CODE" drlicken.

Bei Instrumenten mit "plus”wenn nétig mit "SWAP --> HD" auf die Festplatte wechseln; bei
Instrumenten ohne "plus" die Standarddiskette einschieben und mit "SWAP --> FPY" auf
die Diskette wechseln.

Mit denPfeiltastern die Datei "SEPCODE.RSC" anwéhlen und mit "OK/EXIT" bestéatigen.

Je nach Herkunft der Styles den Displaytaste "PEGASUS SEQUENCE CONVERT" oder
"PHON / PERF SEQUENCE CONVERT" driicken.

Schieben Sie nun die Diskette mit den zu konvertierenden Sequenzen in das
Diskettenlaufwerk, wéhlen die Zeile "SWAP --> FPY" an und dricken "OK/EXIT". Das
Display zeigt jetzt alle Sequenzen, die sich auf der Diskette befinden.

Mit den Pfeiltastern die gewlinschten Sequenz anwahlen und mit "OK/EXIT" bestatigen.

Das Display fragt Sie nun: "CONVERT ONE FILE OR ALL OF CURRENT PATH?"
Zu Deutsch: "Méchten Sie nur die angewéahlte Sequenz oder alle Sequenzen im aktuellen
Verzeichnis konvertieren?"

Mit "ONE" wird nur die angewéahlte Sequenz konvertiert.
Mit "ALL" werden alle Sequenzen im aktuellen Verzeichnis konvertiert.
Mit "ABORT" wird die Konvertierung komplett abgebrochen.

Nachdem Sie "ONE" oder "ALL" gedriickt haben, mussen Sie wéhlen, wohin die
konvertierten Sequenzen gespeichert werden.

Flir Instrumente mit “plus": Gehen Sie auf "SWAP --> HD", und driicken Sie "OK/EXIT". Sie
befinden sich jetzt wieder auf der Festplatte. Falls Sie sich nicht im Hauptverzeichnis
(ROOT) der Festplatte befinden, wechseln Sie tber ".." bzw. "To Root HD" dort hin. Wahlen
Sie mit den Pfeiltastern das zuvor angelegte Unterverzeichnis (Beispiel "JAZZ") an, und
drtcken Sie auf das mit "here" gekennzeichnete Feld im Display.

Edr Instrumente ohne "plus™ Gehen Sie auf "<ROOT> FPY" und driicken Sie auf das mit
"here" gekennzeichnete Feld im Display.
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Hinweis: Wurde nach dem Einschalten noch kein Datum eingeben, erhalten Sie nun dazu noch
einmal die Gelegenheit. Geben Sie ein Datum ein oder Gbergehen Sie dies mit "OK/EXIT".

11. Nun beginnt die Konvertierung. Das Display zeigt, welche Sequenz momentan konvertiert
wird.

12 Ist die Konvertierung erfolgreich, erscheint die Anzeige "SEQUENCES CONVERTED
SUCCESSFULLY". Bestatigen Sie die Anzeige mit "OK/EXIT".

Das Display wechselt wieder in die Anzeige "SEPARATE CODE".

13. Die konvertierten Sequenzen befinden sich nun auf der Festplatte, mlssen aber zum
Benutzen noch in den "IMM" eingeladen werden; siehe dazu Kapitel 11.6.2 "Sequenzen
einladen".

14. Erscheint wahrend der Konvertierung eine Fehlermeldung, notieren Sie diese bitte und
bestatigen mit "OK". Die Konvertierung wird dann fortgesetzt.
Lesen Sie hierzu "17.2.4 Fehlermeldung wahrend der Konvertierung".

17.2.3 Fehlermeldung wahrend der Konvertierung

Fehlermeldungen bei der Konvertierung von Styles bzw. Sequenzen werden durch
Bedienungsfehler (z.B. durch Entnahme der Diskette aus dem Floppylaufwerk) oder durch
Datenfehler ausgeldst.

Nach dem Bestatigen der Fehlermeldung wird die Konvertierung der restlichen Styles/
Sequenzen problemlos fortgesetzt.

Ist die Konvertierung abgeschlossen, erscheint die Anzeige "READY! ERROR REPORT: X
FILES CORRUPTED" (X=Anzahl).

Die fehlerhaften Daten sind mit der Kennung *.$$$ (*= Dateiname) markiert und sollten im
AnschluB an die Konvertierung mit der Delete-Funktion geldéscht werden.

Hinweis: Versuchen Sie gegebenenfalls die Konvertierung der Styles/Sequenzen erneut, falls
die Fehlermeldung durch einen Bedienfehler ausgeldst wurde. Tritt die Fehlermeldung erneut
auf, dann senden Sie uns bitte die entsprechenden Styles/Sequenzen auf einer Diskette zul
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17.2.4 Hinweise zur Datensicherung

Wir empfehlen, zusatzlich zum Abspeichern der konvertierten Styles und Sequenzen diese auf
Diskette zu sichern. In der Regel wird auf der Originaldiskette genligend Platz sein, um auch die
konvertierten Styles und Sequenzen aufzunehmen. Flhren Sie deshalb den oben beschriebe-
nen Vorgang ein zweites Mal durch, mit dem Unterschied, daf3 Sie in Punkt 10 anstelle des
Unterverzeichnisses der Festplatte die Anzeige <ROOT FPY> anwéahlien.

Nun werden die konvertierten Styles bzw. Sequenzen zusétzlich zu den Originalen auf die
Originaldiskette gespeichet. Sollten dabei die Fehlermeldung "Disk is full" auftreten, miissen Sie
auf der Diskette Uberfliissige Daten (z.B. Dumps) I6schen (Kapitel 11.4.10 Dateien l6schen) ,
oder eine neue Diskette nehmen, und die konvertierten Styles und Sequenzen auf diese neue
Diskette kopieren.
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18,1 Werks-Combis

Piano 1
Piano 2
Pop Piano
Honky Tonk
Cembalo 1
Cembalo 2
Clavi

E. 1 Piano
E. 2 Piano
10. E.3Piano
11. Stage 1

12. Stage 2

13. Stage 3

14. FS 1 Stage
15. FS 2 Stage
16. FS 3 Stage
17. Nail Piano
18. SweetPiano
19. StageDream
20. Stranger
21. Vibes 1

22. Vibes 2

23. Vibes 3

24. Celesta
25. Marimba
26. Bells 1

27. Bells2

28. Glockensp.
29. Music Box
30. Xylophon
31. Tub. Bells
32. Steel Band
33. Caribic

34. Steel Echo
35. Reggae
36. Plucked
37. Banjo

38. Ac. Guit.
39. West.Guit.
40. 12strGuit.
41. Rhy. Guit.
42. Ster.Guit.
43. El1 Guit.
44, EL2 Guit.
45. Echo Guit.
46. Mt.1 Guit.
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2. Full Doubl
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47.
48.
49.
50.
b1l.
52.
53.
54,
55,
56.
=Yg
58.
29,
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
57,
68.
69.
70.
Ll
e
-8
74.
19
£0;
i
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
B9
86.
87.
88.
89.
90.
91,
92,

Mt.2 Guit.
Jazz Guit.
Haw. Guit.
Over.Guit.
Dist.Guit.
Fus. Guit.
Harm.Guit.
Soft.Guit.
Fun Guit.
Big Guit.
Sitar
Dulcimer
Zither 1
Zither 2
Ac.1 Bass
Ac.2 Bass
Fret.Bass
Bass 1
Bass 2
Fing.Bass
Rock Bass
Slap Bass1
Slap Bass2
E-Bass
Warm Bass
Funk Bass
VocalBass1
VocalBass2
Seq. Bass
SynthBass1
SynthBass2
SynthBass3
Ac. Bass 3
Ac. Bass 4
Guitar Bass
DigiBass 2
Win Bass
Perc.Bass1
Perc.Bass2
Dx Bass
PedalBass1
Chur. Bass
Syn Perci
Thunder
Vollenweid
Chimeflute

93.
94.
95.
96.
i
98.
99

100.
101.
102.
103.
104.
105.
106.
107
108.
109.
110.
111.
e
113.
114.
F15:
116
117.
1718
118.
120.
12,
|28
123.
124.
125.
126.
127.
128.

Synflute
Nippon
Paradise
Voc.+ Str.
Synstring1
Synstring2
China
Lunar
Solo Pad
Fusion
Warm Pad
Syn.Vocal
Sun rise
Lead
Space

Air Mallet
MetalPad
Atmos
Day Dawn
Breeze
5th- Lead
Bell Piano
Guit.Pad
Fantasy
Vocal Bell
Bell Mall.
Big Pad
BanjoPad
Cent.Fold
Feel-ings
Movie
Homage
Misery
Stringpad
llusion
Lightning

Die Belegung der Bank U_2
entspricht bei Ausleiferung
der Bank R_O

18.2 Werks-Combis RH_1

1

LS. Full
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3. LS16-5-84

4 LS16-5-1

5. LS Mix

6. DBFull

7 DB 16-8-4-2
8. DB 16-5-8-4
9. DB 16-8

10. DB 16-1

11. DB 16-2-1
12. DB 16-5-8
13. DB 16

14. DB 16-5-8+C
15. DB 16-5P223
16. DB + P223
17. DB + P4-2
18. Jazz Org 1
19. Jazz Org 2
20. Jazz Org 3
21. Jazz Org 4
22. Principal
23. Gedackt
24. Plenum

25. Church

26. Chur.Vocal
27. Str. Soft1
28. Str. Soft2
29. Str. Soft3
30. Sir. Sec.1
31. Sir. Sec.2
32. Sir. Attac
33. Trem.Stri.
34. Violin

35. Violin Grp
36. Viola

37. Cello

38. Cello Grp
39. Contrabass
40. Fiddle

41. Harp 1

42, Harp 2

43. Harp Str.
44, Pizzicato
45. Orchestrat
46. Orchestra2
47. Rondo

48. Heaven

49. StageHeave

3. Stage 1
18 &= 2

50.
&l
L}
53.
54.
85.
56.
57.
58.
590.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71
2
T
74.
e,
76.
i
Fg 8
79.
80.
5l
G2,
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
e
93.
94.

Ballad 1
Ballad 2
Timpani

Hit
Bassoon
Oboe

Tuba

Horn

Horn Sec.
Trombone 1
Trombone 2
Trb. Sect.
Cornet
Trumpet 1
Trumpet 2
Trp. Sect.
Muted Trp.
Clarinet
Sopran Sax
Tenor Sax
Alto Sax
Barit. Sax
Sax Soft
Brass Sec.
Brass
BrassSeclLo
City Brass
Big Brass
Stac Brass
5th Brass
Pop Brass
Big Band
BigB Brass
Syn Brass
Ana Brass
Piccolo
Pan1 Flute
Pan2 Flute
Shakuhachi
Blown Bttl
Whistle
Recorder
Ocarina
Jazz Flute
ChinaFlute

95. Harp Flute
96. Indian Flt
97. Attck.Flt
98. Short Flt
99. Bright Pan
100. SpaceFlute
101. Galaxy
102. Accordioni
103. Accordion2
104. Accordion3
105. Musette 1
106. Musette 2
107. Fr. Accord
108. Harmonica
109. Bagpipe
110. Duh1 Vocal
111. Duh2 Vocal
112. Bap Vocal
113. Uuh Vocal
114. Duh>>Bap
115. PitchVocal
116. Bap Echo
117. Effect 1
118. Effect 2
119. Jungle
120. Sonar

121. Deep Night
122. Orbit

123. Bacillus
124. Cave

125. Air Fight
126. Icerain
127. Effects
128. No Sound
Die Belegung der Bank U_2
entspricht bei Auslieferung
der Bank R_1
18.3 MULTI-SAMPLE-

PRESETS

1. Piano 1
2. Piano2
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1..6.
e
8.
9
10.
1z
12
g e
14.
154
16.
17
18.
19.
20.
g
e
23,
24.
25.
26.
o
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
S5,
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

Werks Combis RGG

No Sound
Grand Piano
E-Piano
Honky Tonk
Cembalo 1
Vibraphon
Marimba
Banjo
Celesta
Stage 1

Jazz Gitarre
Natur Gitarre
E-Gitarre 1
Strings Attack
Strings 1
Duh-Vocal
Duh-Bap
Brass 1

Big Band Brass

Horn
Posaune 1
Trompete

Muted Trumpet

Tenor Sax
Big Band
Oboe
Klarinette
Cello

Violine
Panflote
Jazzflote
Akkordeon 1
Muesette 1
Harmonika
Gedackt
Plenum

Pop Organ
Syn-Chor
Syn-Brass 1
Rock Gitarre
Tuba

Slap Bass
Zupfbass 1
Bassgitarre
Pedal Bass 1
Pedal Bass 2

52..57 No Sound

B8a.

E-Piano 1
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59. E-Piano2 (7-52)
60. Hackbrett

61. Cembalo 2

62. Harfe

63. Steel Drum

64. Muted Git.

65. Pizzikato

66. Stage 2

67. Gitarre 1

68. Gitarre 2

69. E-Gitarre 2

70. Strings Pizz.
71. Strings 2

72. Uuh-Vocal

73. Bap Vocal

74. Brass?2

75. Orchester

76. Blasersatz

77. Posaune 2

78. Flugelhorn

79. Synthe

80. Alt Sax

81. Syn-Pad

82. Rondo

83. Sunrise

84. Attack

85. Syn-Strings
86. Air Mallet

87. Fusion

88. Akkordeon 2
89. Muesette 2

90. Frz. Akkordeon
91. Hit

92. Prinzipal

93. Lead

94. Syn-Fléte

95. Syn-Brass 2
96. Rock Pad

97. Vocal Bass

98. Pop Bass

99. Zupfbass 2
100. Fingerbass
101. Moog Bass
102. Chorus Bass
103..127 No Sound
Die Belegung der Bank
UGG  entspricht  Dbei
AusleiferungderBank RGG
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Stage 2
Cembalo

B

6 Vibes 1

7. Vibes 2

8. Celesta

9. Marimba
10. Steel Drum
11. Ac. Guitar
12. W. Guitar
13. E. Guitar
14. H. Guitar
15. Mt. Guitar
16. RockGuitar
17. Banjo

18. Zither

19. Harp

20. Strings 1
21. Strings 2
22. Strings 3
23. Pizzicato
24. Violin

25. Cello

26. Tenor Sax
27. Alto Sax
28. Clarinet
29. Trumpet 1
30. Trumpet 2
31. Muted Trp
32. Cornet

33. Trombone 1
34. Trombone 2
35. Horn

36. Tuba

37. Oboe

38. Panflute
39. Jazzflute
40. Duh-Vocal
41. Bap-Vocal
42, (Gedackt
43. Principal
44, Mixtur

45. Harmonica
46. Accordion
47. Musette
48. Fr. Accord
49. Syn. Vocal
50. Syn. Brass
51. Ana. Brass
52. Brass 1

53. Brass?2
54. Brass 3
55. Stac Brass
56. Warm Pad
57. Bells
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Hit

Lead
Sinus
Synthe 1
Synthe 2
Bass Guit.
Ac. Bass 1
Ac. Bass 2
SlapBass 1
SlapBass 2
Warm Bass
FingerBass
Funk Bass
Moog Bass
Seq. Bass
Vocal Bass
JazzOrgan
Pop Organ
DB 16"

DB 5 1/3"
DB 8"

DB 4Il

DB 2 2/3"
DB 2"

DB 8-4-2-1
DB 16-5(1/3)-8-4
LS 16-5(1/3)-8-4
LS 16-5(1/3)-1
Lesl. Full
Key Click
Perc 5 1/3
Perc 8"
Perc 4"
Perc 2 2/3
Perc 2"

Per 8-4-2-1
Perc 4-2-1
Drum Eff.
Bap Echo
Perc Echo
Steel Echo
Clave
Metal
Alarm
Timbal
Effects
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18.4 STYLES GOLDEN GATE "

Disco 1
Disco 2
Disco 3
70th Disco
Easy Beat
Beat Fox
Flippers
Dance
Tekno
Heavy 1
Heavy 2
Rock 1
Rock 2
Funk 1
Funk 2

16 Beat 1
16 Beat 2
Soft Beat 1
Soft Beat 2
8 Beat 1

8 Beat 2
Gospel
Ballad 1
Ballad 2
6/8 Ballad
Slow Rock
50th Rock
Bossa 1
Bossa 2
Slow Bossa 1
Slow Bossa 2
Slow Latin
Latin 1
Latin 2
Cha Cha 1
ChaCha2
Beguine 1
Beguine 2
Rhumba
Paso Doble
Tango 1
Tango 2
Samba
Disco Samba
Salsa 1
Salsa
Brazil

Rio
Tropical
Caribic

eibeing T L By
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81.
B2,
L1
54.
65.
56.
2.1
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
0o,
66.
67.
68.
69.
70.
Tl
2.
73.
74.
Q.
76.
=,
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85,
86.
87.
88.
89.
90.
o1.
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.

99

Reggae
Big Band 1
Big Band 2
Swing
Slow Swing
Transfer
Duh Bap
Sinatra
Groove
James Brown
Blues
Shuffle 1
Shuffle 2
Boogie
Rock'n 1
Rock'n 2
Fox 1

Fox 2
Swing Fox
Slow Fox
Country 1
Country 2
Lively Cnt
Slow Cntry
Saloon
Texas
Dixie
Western
Honky Tonk
Rondo
Venezia
Piano

Happy 1

Happy 2
Marsch Beat

Marsch
Milit.Marsch
Stadl

Polka 1
Polka 2
Rheinléander
Waltz 1
Waltz 2
Musette
Chans. Waliz
Slow Waltz 1
Slow Waltz 2
Germ. Waliz
Folk Waltz

100. 3/4 Folk

101.
102.
103.
104.
106,
106.
1T
108.
109.
110.
111.
1'1e.
113.
114.
&
116.
1d 7
118.
119.
120.
121,
122.
123.
124.

DISCO1
DISCO2
BEAT 1
BEAT 2
FUNK
ROCK
BALLAD
SLROCK
BOSSA
RHUMBA
BEGUIN
CHACHA
SAMBA
SALSA
TANGO
PASODO
SHUFFL
ROCK'R
SWING
FOX
WALTZ
JAZZW
MARCH
COUNTR
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18. & Verteilung der 100 miigelieferien Styles im MM (nur "PLUS" Instrumente)

Mussen Sie einmal von den mitgelieferten Disketten einen Style in den IMM
nachladen, erfahren Sie aus dieser Liste, wie die 100 mitgelieferten Styles auf den
Speicherplatzen im IMM verteilt sind.

Dateiname Speicherplatz Dateiname Speicherplatz
im IMM im IMM

DISCO_1.STE 128 BIG_BAN1.STE 179
DISCO_2.STE 129 BIG_BAN2.STE 180
DISCO_3.STE 130 SWING.STE 181
70TH_DIS.STE 131 SLOSWING.STE 182
EASY_BEA.STE 132 TRANSFER.STE 183
BEAT_FOX.STE 133 DUH__BAP.STE 184
FLIPPERS.STE 134 SINATRA.STE 185
DANCE.STE 135 GROOVE.STE 186
TEKNO.STE 136 JAMESBRO.STE 187
HEAVY_1.STE 137 BLUES .STE 188
HEAVY_2.STE 138 SHUFFLE1.STE 189
ROCK_1.STE 139 SHUFFLE2.STE 190
ROCK_2.STE 140 BOOGIE.STE 191
FUNK_1.STE 141 ROCK_N_1.STE 192
FUNK_2.STE 142 ROCK_N_2.STE 193
16BEAT1.STE 143 FOX_1.STE 194
16BEAT2.STE 144 POX_2STE 195
SOFTBEA1.STE 145 SWING_FO.STE 196
SOFTBEA2.STE 146 SLOW__FO.STE 197
8BEAT1.STE 147 COUNTRY1.STE 198
8BEAT2.STE 148 COUNTRY2.STE 199
GOSPEL.STE 149 LIVELY: C.STE 200
BALLAD_1.STE 150 SLOW_CNT.STE 201
BALLAD_2.STE 151 SALOON.STE 202
6_8_BALL.STE 152 TEXAS .STE 203
SLOWROCK.STE 153 DIXIE.STE 204
50TH_ROC.STE 154 WESTERN .STE 205
BOSSA_1.STE 155 HNKYTONK.STE 206
BOSSA_2.STE 156 RONDO.STE 207
SLOWBOS1.STE 157 VENEZIA.STE 208
SLOWBOS2.STE 158 PIANO.STE 209
SLOW_LAT.STE 159 HAPPY_1.STE 210
LATIN_1.STE 160 HAPPY_2.STE 211
LATIN_2.STE 161 MARCH_BE.STE 212
CHA_CHA1.STE 162 MARSCH.STE 213
CHA_CHA2.STE 163 MIL__MAR.STE 214
BEGUIN1.STE 164 STADL.STE 215
BEGUIN2.STE 165 POLKA_1.STE 216
RHUMBA.STE 166 POLKA_2.STE =l b
PASO_DOB.STE 167 RHEINLAN.STE 218
TANGO_1.STE 168 WALZER_1.STE 219
TANGO_2.STE 169 WALZER_2.STE 220
SAMBA.STE 170 MUESETTE.STE 221
DISCOSAM.STE R iy 4 | CHANSON.STE 222
SALSA_1.STE 172 SLOWWAL1.STE 225
SALSA_2.STE 173 SLOWWAL2.STE 224
BRAZIL .STE 174 GERM_WAL.STE 225
RIO.STE 175 FOLK_WAL.STE 226
TROPICAL.STE 176 o4 FOLSTE 297
CARIBIC.STE g i BLANK .STE 511
REGGAE.STE 178

Sowie die 24 CD-Basic Styles
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Die Rhythmen des
GOLDEN GATE ohne "plus"

Disco

8 Beat

16 Beat
Beat Fox
Happy Beat
6/8 Ballad
Sl.Rock
Ballade
50th Rock
Western
Paso Doble
Tango
Bossa Nova
Samba
Rhumba
ChaCha
Beguin
Dixie
Rock'n Roll
Big Band
Swing
Foxtrott
Polka
March
Waltz

German Waliz

Slow Waliz

Sowie die CD-Basic Rhythmen

Hi WERSsI
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25
26
27

Die CD-Orgel BASIC Styles:

Dateiname Speicherplatz
im ROM

im IMM

DISCO_3 229
DISCO_4 230

BEAT_1 231
BEAT_2 232
FUNK_3 233
ROCK 234

BALLAD_3 235
SLROCK 236
BOSSA_3 237
RHUMBA_2 238
BEGUIN_3 239
CHACHA_3 240
SAMBA_2 241
SALSA_3 242
TANGO_3 243
PASODO 244
SHUFFL 245
ROCK_R 246
SWING_2 247

FOX_3 248
WALTZ 249
JAZZ_W 250
MARCH 251

COUNTR 252

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
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Bassdrum 1 Normal
Bassdrum 2 Disco
Bassdrum 3 Rock
Bassdrum 4 Pop
Bassdrum 5 Techno
Bassdrum 6 Analog
Bassdrum 7 Elekiro
Bassdrum 8 Effekt
Bassdrum 9 Vocal

10. Bassdrum 10 Marsch
11. Snare 1 March

12. Snare 2 Normal

13. Snare 3 Un

14. Snare 4 Disco

15. Snare 5 High

16. Snare 6 Pop 1

17. Snare 7 Pop 2

18. Snare 8 Pop 3

19. Snare 9 Pop 4

20. Snare 10 Elektro

21. Snare 11 Analog

22. Snare 12 Effekt

23. Snare 13 Vocal

24. Brush 1 Schlag

25. Brush 2 Kantenschlag
26. Brush 3 gerthrter Besen
27. Rimshot 1 Normal
28. Rimshot 2 Analog

29. Hihat 1 closed

30. Hihat 1 open

31. Hihat 2 closed Analog
32. Hihat 2 foot

33. Hihat 2 open Analog
34. Hihat 3 closed

35. Hihat 3 open

36. Ride Cymbal 1

37. Ride Cymbal 2

38. Ride Cymbal 3 Cup
39. Crash Cymbal 1 Normal
40. Crash Cymbal 2 Splash
41. Crash Cymbal 3 China
42. Tom Normal 1

43. Tom Normal 2

44, Tom Normal 3

45, Tom Normal 4

46. Tom Normal 5

47. Tom Normal 6

48. Tom Rock 1

49. Tom Rock 2

2 S0 T o o G pa o=
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=0,
51,
e

53

54.
8%,
ab.
B/
58.
51
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
yOi
7 ¢
f2.
73.
74.
75.
76:
T
78.
2
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
o1.
92.
93.
94.
95,

Tom Rock 3
Tom Rock 4
Tom Rock 5
Tom Rock 6
Tom Disco 1
Tom Disco 2
Tom Disco 3
Tom Disco 4
Tom Disco 5
Tom Disco 6
Tom Electro 1
Tom Electro 2
Tom Electro 3
Tom Electro 4
Tom Electro 5
Tom Electro 6
Tom Analog 1
Tom Analog 2
Tom Analog 3
Tom Analog 4
Tom Analog 5
Tom Analog 6
Claps 1

Claps 2

Tambo

Cowbell 1 High
Cowbell 2 Low
Cowbell 3 Analog
Vibraslap
Bongo High
Bongo Low
Conga Normal
Conga Muted
Conga Slap
Timbales High
Timbales Low
Agogo Bell High
Agogo Bell Low
Shaker 1
Shaker 2
Maracas
Samba Whistle 1
Samba Whistle 2
Guiro Short
Guiro Long
Clave

96. Wood 1

97. Wood 2

98. Guica High
99. Guica Low
100. Triangle
101. Castanets
102. Stick

103. Metal

104. Scratch 1
105. Scratch 2
106. Snhaps

107. Bells

108. Drumeffekt 1
109. Drumeffekt 2
110. Dog
111:Uuh

112. Yeah

113. Hey

114. Whistle

115. Ole

116. Horn

117. Alarm

118. Wind Chimes
119. Timpani
120. Echo

121. Glassbreak
122. Thunder

18. 8 Werks Drumseils

Drumset 1
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18. 7
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Effeidiisie fir Effeldbulions

Timpani G
Timpani G#
Timpani A
Timpani A#
Timpani B
Timpani C
Timpani C#
Timpani D
Timpani D#
Timpani E
Timpani F
Timpani F#
Timpani G
Hit G#

Hit A

Hit A#

Hit B

Hit C

Hit C#

Hit D

Hit D#

Hit E

Hit F

Hit F#

Hit G

Hit G#
Metal
Alarm

Dog

Uuh

Year

Hey

Ole
Whistle
Carhomn
Chimes
Glassbreak
Thunder
Crash1
Crash2
Samba Whi.
Scratch

I WERSsI

BD Normal
BD Disco
BD March
Snare

Sn. March
Brush hard
Brush long
Tom 1
Tom 2
Tom 3
Tom 4
Tom 5
Tom 6
Hihat cl.
Hihatopen
Ride 1
Ride 2
Ride Cup
Crash Stop
China Cym.
Rimshot
Stick
Bongo high
Bongo low
Conga Std.
Conga Mute
Conga Slap
Timbal hi.
Timbal low
Agogo high
Agogo low
Cowbell
Vibraslap
Maracas
Shaker 1
Shaker 2
Clave
Wood 1
Wood 2
Guica high
Guica low
Guiro shrt
Guiro long
Triangle 1
Triangle 2
Bells
Castagnets
Snaps
Handclaps
Tambourine
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Zusatzlich zu diesen wechselnden Drumsounds stehen in den ROM Drumsets immer
folgende Schlagzeuginstrumente zu Verfligung

GG Instrument

Tom Disco 1 G# -2 8
Tom Disco 3 A-2 9
Tom Disco 6 A# -2 10
Tom Elec 1 B -2 11
Tom Elec 3 C -1 12
Tom Elec 6 C# -1
Tom Rock 1 D -1 14
Tom Rock 3 D# -1 15
Tom Rock 5 E -1 16
Snare 5 Hi F -1 17
Hihat 2 open F# -1 18
Snare 7 P2 G -1 19
Hihat 2 close G# -1 20
Snare 6 P1. A-1 21
Hihat 2 foot A# -1
Snare 4 Disco B -1 23
Bass 10 March Co 24
Claps 1 C#0 25
Bass 2 Disco DO 26
Bass 5 Techno D#0 27
Bass 4 Pop EO 28
Hihat 1 close FO 29
Crash 1 F# 0 30
Tom norm 1 GO 5
Snare 3 Universal G#0 32
Tom norm 3 AO 33
Tom norm 5 A#0 34

- - Normales Drumset - -
Ole C#6 97
Dog D6 98
Stick D# 6 99
Snaps EB 100
Whistle F6 101
Castagnets F# 6 102
Brush 3 lo G6 103
Brush 1 slow G#6 104

MIDI NoteNummer CD-Instrument

ROTO TOM HIGH
ROTO TOM MID

ROTO TOM LOW

E-TOM HIGH

E-TOM MID
13 E-TOM LOW
ROCK TOM HIGH

ROCK TOM MID
ROCK TOM LOW

SNARE 7
HIHAT 2 OPEN

SNARE 6

HIHAT 2 CLOSED
SNARE 5
22
SNARE 4
DRUM
CLAPS 2
BASSDRUM 6
BASSDRUM 5

BASSDRUM 4
HIHAT 1 SHORT ATT.
CRASH CYMBAL REV.
TOM HIGH SHORT
SNARE 1 SHORT
TOM MID SHORT
TOM LOW SHORT

HIHAT 2 FOOT

OLE
DOG
RIMSHOT 2
SNAPS
Pfiff
CASTAGNETS
BRUSH LONG
BRUSH HIT

Die CD-Schlagzeuginstrumente : CONGA LOW SHORT, AHA, WHIP, HIHAT OPEN
MEDIUM, BASS 1 SHORT, BASS 3 SHORT, TAMBOURIN SHORT, NOISE sowie alle

REVERSE Instrumente entfallen!

18 2112
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Uber den MIDI Bank Select - Befehl kénnen die verschiedenen Banks angewahit
werden. Sollte Ihr MIDI-Sequenzer nicht (iber den BANK-Select verfligen, kann diese
Funktion Gber den MIDI Controller 32 abgerufen werden. Geben Sie am Anfang der
entsprechenden Spur am Computer den Controller 32 mit der Bank 0 bis 7 ein. Danach
wird in die Spur eine 16tel spater ein normaler PRG-Change-Befehl von 0 bis 127
eingegeben.

18.10 MIDI IMPLEMENTATION

Senden Empfangen Hinweise
Basic Channel 1-16 1=15 Memorized
Default Channel 1-16 1-16
Default
Mode Messages § §
Altered
Note .
Number  True Voice g 1-128; 1-128
Velocity Note ON (o] o]
Note OFF 0 (0]
After Key's X X
Touch Ch's (o] 0
Pitch Bender 0 (0]
32 32 Bank Select 0 bis 12
1 1 Mod. Wheel
7 Channel Volume
10 10 Panorama
11 Expression Pedal
Control 64 64 FuBschalterA
65 65 FuBschalterB
Change 66 66 FuBschalterC
121 121 Reset All Cntrls
Program
Change True# < -
System Exclusive X X
System  :SongPos X X
:Song Sel X X
Common :Tune X X
System :Clock (o] o
Real Time :Commands (o] 0
Aux :Local ON/OFF X X
Mes-  :All Notes Off (o] o]
sages :Active Sense o] X
:Reset X X
Notes 0:Yes
X :No

I WERSI 18 213



18.11 Sysiem Subseis

ROM 1 Standard ROM 2 Dyn. Hard ROM 3 Dyn. Soft ROM 4 Piano Tune

Dynamic Curve Medium Dynamic Curve Hard Dynamic Curve Soft Dynamic Curve Hard
Tune Table Temper Tune Table Temper Tune Table Temper Tune Table Piano
Effect Buttons USER EffectButtons USER Effect Buttons USER Effect Buttons USER
ROM 5 Bach Tune ROM 6 Effect Drums ROM 7 Effect 2 ROM 8 Oriental 1

Dynamic Curve Medium Dynamic Curve Hard Dynamic Curve Medium Dynamic Curve Medium
Tune Table Bach  Tune Table Temper Tune Table Temper Tune Table USER
Effect Buttons USER Effect Buttons USER EifectButtons USER EffectButtons USER
ROM 9 Oriental 2

Dynamic Curve Medium

Tune Table USER

Effect Buttons USER

18.12 Effect Subset

ROM 1 ALL OFF ROM 2 Rotor ROM 3 Rev. long ROM 4 Rev. short

Rev Large Room Vol0 Revlarge Room Vol 40 Rev Large Hall Vol 45 Rev Small Room Vol 40
Mix Vol0 Mix Vol 70 Mix Vol 64 Mix Vol 64
Eff Chorus Vol 0 Eff Rotor Vol 127 Eff Rotor Vol 100 Eff Rotor Vol 100
ROM 5 Echo ROM 6 Stereo Echo ROM 7 Chorus ROM 8 Str. Ensemble

Rev Large Room Vol 40 RevLlarge Room Vol 40 Rev Large Room Vol 40 Rev Large Room Vol 40
Mix Vol 60 Mix Vol 40 Mix Vol 60 Mix Vol 65
Eff Echo 140 Vol 105Eff Stereo 2 Vol 105 Eff Chorus Vol 100 Eff Ensemble 2 Vol 100
ROM 9 Flanger

Rev Large Hall Vol 40

Mix Vol 65

Eff Flanger 2 Vol 100

18.13 MIDI Subsels

ROM 1 ALL OFF
ROM 2 Standard
Bass(3)
ROM 3 16 Channel =1 bis 16 auf den Sequenzerkanélen
ROM 4 CH 1 Dir = IN (nur 1) => fur Keyboards mit nur einem Kanal,
automatischer Split
ROM 5 Out Accomp.= Upper, Lower plus Begleitautomat wird gesendet
ROM 6 Style Only = IN (nur 2) => fur die Harmonieerkennung
ROM 7 Clock OUT On = MIDI OUT Clock-Signale eingeschaltet
ROM 8 Clock IN On = MIDI IN Clock-Signale eingeschaltet
ROM 9 General MIDI = General MIDI eingeschaltet
(CombiBank "GENMIDI.CBB" auf USER 3 laden)

= MIDI IN und OUT ausgeschaltet
= In: Upper(1), Lower(2), Bass(3) / Out: Upper(1), Lower(2),
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18.14 General MIDI
Wie schon im Kapitel 7 "16 TRACK" beschrieben, werden die General MIDI Klangfarben

in die USER-Bank 3 der Combis geladen. Diesen Ladevorgang brauchen Sie nur einmal
vorzunehmen, da die Combis immer gespeichert bleiben.

General MIDI Klangfarben einladen

—r

. Bedienfeldtaster "Program"” driicken.

2. Displaytaster "Floppy" driicken.

3. Displaytaster "Load File" drucken.

4. Displaytaster "ALL Combis" drucken.

5. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern die Datei "GENMIDI.CBB" an.
6. Bedienfeldtaster "OK/EXIT" driicken.

Das Display zeigt "Busy loading ....". Die Klangfarben werden dann eingeladen.
7. Mit dem Bedienfeldtaster "Program” kehren Sie in den Spielmode zurick.

SETUP mit GENERAL MIDI erstellen

1.Bedienfeldtaster “Prﬁgrarn" dricken.

2. Displaytaster "Setups" driicken.

3. Displaytaster "MIDI" drucken.

4. Wahlen Sie mit den Pfeiltastern das SUBSET "ROM 9 General MIDI".

5. Displaytaster "SAVE SETUP" dricken und das SETUP unter dem gewlinschten
Namen abspeichern.

Nun kénnen Sie General MIDI Standard Sequenzen in den Sequenzer einladen oder
Uber MIDI spielen lassen.
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Index

Symbole

16-Spur Sequenzer 7-1
81 MUSIC-SETUPS 2-2

A

ACC Memory 4-9

ACCOn 4-9

Acc.Memory 1-1

ADVANCED 4-9

Advanced 4-9

Amplituden Vibrato (AMPLITUDELFO) 6-
6

Anwahl MSP-Plidtze 6-2

Anwihlen der User Style Programmierung 9-2

Anwihlen des 16 TRACK Sequenzers 7-1

Anwihlen des COMBI PROGRAMMING 6-1

ATARI und PC-DOS kompatibel 11-1

B

Bank Select 18- 13
Bedienfeld 1-1
Bedienkonzept 3-3
Begleitautomatik 4 -8
Buzzer Volume 5-14

&

Clear Sequence 7-25, 7-26
CLOCK START/STOPIN 5-13
COMBI 3-1
Combi

Attack 6-5

Auswahl des Modulationsziels 6-11

Controller Mapping 6-10

Decay 6-5

Delay 6-4, 6-7, 6-8

Detune 6-3

FadeIn 6-7, 6-9

Hold 6-5

Intensity 6-7, 6-8

Keyboard Range 6-4

KEYCENTER 6-12

Mode 6-12

Modulationsbereich einstellen 6-11

Panorama 6-3

Rate 6-6, 6-8

Release 6-6

Reverb 6-3

Sample Start 6-4

Sustain 6-5

Tastaturbereich 6-4

Time/Release 6-6

Transpose 6-3

V-START 6-4
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Wave 6-7, 6-9
WINDOW 6-12
Window High 6-12
Window Low 6-12

Combi - was ist das? 6-1
Combi Programming 6-1

Amplituden Hiillkurve

Attack 6-5

Decay 6-5

Hold 6-5

Release (Ausklingen) 6-6

Sustain  6-5

Time/Release 6-6
Amplituden Hiillkurve (AMPLITUDE

ENVELOPE) 6-5
Amplituden Vibrato

Delay (Verzogerung) 6-7

Fade In (Einschwingen) 6-7

INTENSITY (Intensitdt) 6-7

Rate (Geschwindigkeit) 6-6

Wave (Wellenform) 6-7
Amplituden Vibrato (AMPLITUDELFO) 6-6
Combis speichern (COPY/SAVE) 6-13
Controller Mapping 6-10

Keycenter 6-12

Modulationsziel 6-11

Window High 6-12

Window Low 6-12
Frequenz Vibrato

Delay (Verzogerung) 6-8

Fade In (Einschwingen) 6-9

Intensity (Intensitit) 6-8

Rate (Geschwindigkeit) 6-8

Wave (Wellenform) 6-9
Frequenz Vibrato (FREQUENCELFO) 6-8
General Edit

Delay 6-4

Detune 6-3

Keyboard Range 6-4

Panorama 6-3

Reverb 6-3

Transpose 6-3

V-START (Sample Start) 6-4
Globale Einstellungen (GENERAL EDIT) 6-3

Combi-Programmierung 6 - 1
Combis speichern 6-13

Bank anwéhlen 6-13

Namen eingeben 6-13
Speichern/Kopieren 6-13
Speicherplatzanwihlen 6-13

Contrast 1-1
CONTROLLER MAPPING 6-10
Copy Style 9-4

19+ 1



Das Bedienfeld 1-1
Dateien auf DIskette speichern 11 -12
Dateien einladen 11-17
DEMO-Sequenzen einladen 2 -1
Detune 6-3
Diskettenlaufwerk 1-35
DRUMSET 3-2
Drumset
Amplituden Hiillkurve 10-3
Attack 10-3
Decay 10-4
Detune 10-2
General Edit  10-2
Hallanteil 10-2
Hold 10-4
Panorama 10-2
Programmieren 10-1
Transpose 10-2
V-Start 10-3
Velocity Control 10-4
DRUMSETS 10-1
Drumsets 10-1
abspeichern 10-5
Amplituden Hiillkurve 10-3
Attack 10-3
Decay 10-4
General Edit
Detune 10-2
Hallanteil 10-2
Panorama 10-2
Transpose 10-2
V-Start 10-3
Velocity Control 10-4
Drumsets abspeichern 10-5
Dynamic Curve 5-3

E

EFFECT 5-2
Effect Buttons 5-4
EFFECT SUBSET 5-6
Effektprogramme
CELESTE1 5-8
CELESTE2 5-8
CHORUS 5-8
ECHO110 5-8
ECHO 120 5-8
ECHO 140 5-8
ECHO9 5-8
ECHOFAST 5-8
ECHOSLOW 5-8
ENSEMBLE1 5-8
ENSEMBLE2 5-8
FLANGER1 5-8
FLANGER2 5-8
PHASING 5-8
ROTOR 5-8
ROTORFLAT 5-8
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STEREO1 5-8
STEREO2 5-8
Einfingerakkorde 4 - 10

Eingabe der Begleitharmonien 4 - 10

Einsatz von CD-Instrumenten im Sequencer 7 -

2
Einschalten 2-1
Einstellungen pro MIDI Kanal 5 - 11,
Ending 4-8
EQUALIZER 15-11
Equalizer

BYPASS 15-11

5-12

Editierung eines Filterprogramms  15-12

Filterprogramme 15-11
LOUDNESS 15-11
PRESENCE 15-11
TREBLE 15-11
TREBLE+BASS 15-11

F

Filll1-Fill2 4-8
Fill bzw. Break Mode 9-7
FILL1-FILL2 4-8

Floppy
ATARI 11-1

Check Disk 11-10

Combi Bank einladen 11-20
Dateienanwihlen 11-5

Dateien auf Diskette speichern  11-12
Dateieneinladen 11-17

Dateien kopieren 11-6
Dateienloschen 11-11

Dateiliste 11-5

Delete 11-11

Diskette iiberpriifen 11-10
Diskettennamen eingeben/dndern  11-8
EditDate 11-8

Einzelne User Combis speichern 11 - 14
Einzelnes User Combi einladen 11-19
FormatDisk 11-9

General Dump einladen  11-20
General Floppy Functions 11-4

Get Disk Freespace 11-11

Internes Datum einstellen  11-8
Komplette User Combi Bank speichern
Kompletten Dump speichern  11-16
LoadFiles 11-17

Make Directory 11-8

MIDI Standard Files speichern  11-16
Path 11-4

PC-DOS 11-1

Rename 11-7

RepairDisk 11-11

SaveFiles 11-12

Select Extensions 11-7
Sequenzeneinladen 11-18
Sequenzenspeichern 11-13

User Drumsets einladen  11-19

User Drumsets speichern  11-14

11-15
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11-17

11-13

11-5
11-5

User Styles einladen
User Styles speichern
Verzeichnisse 6ffnen
Verzeichnisse verlassen
Floppy Menii 11-3
General Floppy Functions 11-4
Check Disk (Diskette iiberpriifen)
Delete (Dateien 16schen) 11-11
Edit Date (Internes Datum einstellen)
FormatDisk 11-9
Make Directory 11-8
Rename (Namen einer Datei dndern)
Select Extensions 11-7
LoadFiles 11-17
Combi Bank einladen 11-20
Einzelnes User Combi einladen
General Dump einladen 11-20
Sequenzeneinladen 11-18
User Drumsets einladen 11-19
User Styleseinladen 11-17
SaveFiles 11-12
Einzelne User Combis speichern  11-14
Komplette User Combi Bank speichern
Kompletten Dump speichern  11-16
MIDI Standard Files speichern  11-16
Sequenzenspeichern 11-13
User Drumsets speichern  11-14
User Styles speichern  11-13
Format Disk 11-9
Frequenz Vibrato (FREQUENCE LFO) 6-8

G

GENERAL DUMP 3-2
GENERAL EDIT 6-3
General Edit 10-2
General Floppy Functions
GENERAL MIDI 3-2
General MIDI 18 - 15
General MIDI Klangfarben einladen
Globale Einstellungen 6-3
Globale MIDI Parameter 5 - 13

H

Hallprogramme
BOX 5-7
BRIGHTHALL 5-7
CHAMBER 5-7
DARKHALL 5-7
FACTORY 5-7
LARGEHALL 5-7
LARGEROOM 5-7
MEDIUM HALL 5-7
SMALLROOM 5-7

11-10

11-8

11-7

11-19

11-15

11-4
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Intro 4-38
INTRO/ENDING 4-8
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K

Key Drums 1-2

Key Drumset 5-15

Klangfarben fiir den angewahlten Selektor

Kurzbedienung 2-1
DEMO-Sequenzeneinladen 2-1
Einschalten 2-1
Lautstérken einstellen 2-4
MUSIC-SETUPS 2-2

L

Lautstirke MSP  6-2

Lautstirken einstellen 2-4, 4-3
IMHold 1-2,4-10

Load Separate Code 16- 11, 16-12

M

Macro A 1-2
Macro A & Macro B
Manual Drums 1-1
MASTER SETTINGS 5-1

Buzzer Volume 5-14

Key Drumset 5-15
Master Settings anwéhlen 5-1
Master Settings verlassen 5 - 15
MIDI 5-2
MIDIClock IN 5-13
MIDI Clock OUT 5-13
MIDI Filter einstellen 5-11, 5-12
MIDI IN Kanile belegen 5-9
MIDI Kanal festlegen 5-10, 5-12
MIDILOCAL OFF 5-13
MIDI Oktavelage einstellen 5-11, 5-12
MIDI Oktavlage einstellen 5-11
MIDI OUT Kanile belegen 5- 11
MIDI STANDARD FILES 7-1
MIDI Standard Files speichern 11 - 16
MIDI SUBSET 5-9
MSP dndemm  6-2
MSP-Plitze 6-2
MULTI-SAMPLE-PRESETS
MUSIC-SETUPS 2-2

(0]
OK/EXIT 1-2,1-3
P

PASSWORT 14-1
PHOENIX Manuale zuordnen 5-10, 5-11
Program Change Tabelle dndern 5 - 13
PROGRAM-Taster 3-3
Programmieren eines DRUMSETS

Q

Quantisierung 7 - 13

4-1

1-2
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Record / Edit Style 9-5

S

Schlagzeugklangfarben 18- 8
SEPARATE CODE 15-11, 16-11
Battery RAM inizialisieren 16-11
Fun 16-12
Separate Code
PowerPlay 16-12
Separate Code anwzhlen 16-11
SEQUENCE 3-2
Sequencer
Mute 7-10
Spuren transponieren  7-11
Sequenz léschen 7-25, 7-26
Sequenzen auf Diskette speichern 7-3
Sequenzen einspielen/dndern 7 -4
SEQUENZEN IM GENERAL MIDI STAN-
DARD 7-1
Sequenzen konvertieren 17 -2
Sequenzen von der Diskette einladen 7-2
Sequenzer 7-1
Aftertouch 7-19
alle Spuren herausschneiden 7-24
alle Spuren in den Trackbuffer kopieren 7-25
alle Spuren loschen 7-23
Anwihlen des 16 TRACK Sequenzer 7-1
Aufnahmetaster RECORD 7-14
ChangeEvents 7-20
Clear ALL 7-23
Clear ALL (alle Spuren 16schen) 7-23
Clear Sequence (Sequenz 16schen) 7-25, 7-26
Clear Track 7-22
Clear Track (Spur loschen) 7-22
Click 7-8
Controller 7-19
Copy 7-18
Copy to buffer 7-25
Copy to buffer (alle Spuren in den Trackbuffer
kop 7-25
Copy Track 7-22
Copy Track (Spuren kopieren) 7-22
Copy/Merge 7-21
Cut ALL 7-24
Cut ALL (alle Spuren herausschneiden) 7-24
CycleModus 7-12
Delete 7-18
Delete Events 7-20
Edit Master 7-5
Editier-Funktionen 7-18
Editierung 7-15
Change Events (Events verdndern) 7-20
Copy (Kopieren) 7-18
Delete (Loschen) 7-18
Delete Events (Events l6schen) 7-20
Exchange with (ersetzen mit) 7-20
Insert (Einfiigen) 7-18
Lenght (Lange der Noten) 7-17
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Mask Events (Events maskieren) 7-18
Modify with (verdndern mit) 7-21
Position 7-16
Status 7-16
Track (Spur) 7-17
Valuel 7-16
Value2 7-17
Effectl 7-15
Effect2 7-15
Effectd 7-15
Effect5 7-15
Effect6 7-15
Einfiigen 7-18
ersetzenmit 7 -20
Eventsloschen 7-20
Events maskieren 7-18
Events verdandern 7-20
Exchangewith 7-20
FuBschalter 7-12
General Midi Standard 7-1
GLOBALFUNCTIONS 7-5
Globale Einstellungen 7-5
Ins. ALL 7-24
Ins. ALL (Trackbuffer einfiigen) 7-24
Insert 7-18
Klangfarbe aussuchen 7-9
Kopieren 7-18
Lidnge derNoten 7-17
Laustirke einstellen  7-10
Left & Right Locator 7-12
Length 7-17
Load from Disk 7-2, 9-3
Loschen 7-18
Mask Events 7-18
Memory 7-13
Merge Track 7-23
Merge Track (Trackbuffer einfiigen) 7-23
MIDI Kanédle/Intern  7-12
MIDI Standard Files 7-1
Modify with  7-21
Mute 7-10
Mute (Spuren abschalten) 7-10
Noten 7-19
Notes 7-19
nur eine Spur héren  7-10
Overdub 7-13
PitchBend 7-19
Position 7-16
Program Change 7-19
PunchMode 7-8
Quantisierung 7-13
Quantisierungswerteinstellen  7-13
RECORD 7-14
Record Tracks 7-9
Replace 7-13
Reverb 7-11
Riicklanf 7-13
SavetoDisk 7-3, 7-4, 9-3
Sequenzen auf Diskette speichern  7-3
SEQUENZEN EINSPIELEN/ANDERN 7-4
Sequenzen von der Diskette einladen  7-2
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SetName 7-8
SetSign 7-5
Set Sign (Taktart) 7-5
SetTempo 7-3
Shuttle 7-12
Solo Funktion 7-10
Solo Funktion (nur eine Spur héren) 7-10
Sonderfunktionen 7-15
Sonderfunktionen auf Bedienfeldtastern 7-15
Song Position 7-12
Speicherplatzanwéhlen 7-2
Spur 7-17
Spuranwéhlen 7-9
Spurloschen 7-22
Spur quantisieren 7-14
Spuren aufnehmen 7-9
Spuren kopieren 7-22
Status 7-16
Stereoposition festlegen 7-10
Stop Befehl eingeben  7-7
Taktart 7-5
Tempo verdndern  7-13
Tempoinderung eingeben 7-6
Tempoidnderung 16schen 7-6, 7-7
Tempoédnderung verschieben 7-6, 7-7
Track 7-17
Trackbuffer einfiigen 7-23, 7-24
Transpose 7-11
Transpose (Spuren tranponieren) 7-11
Valuel 7-16
Value2 7-17
Velocity andern 7-11
verdandernmit 7-21
Vorlauf 7-13
SETUP 3-1,4-2
SETUPS
Dynamic Curve 5-3
Effect Buttons 5-4
EFFECT SUBSET 5-6
Effektprogramm und Effektgesamtlautstiirke
einstell 5-7
Globale MIDI Parameter 5-13
Hallprogramm und Hallgesamtlautstirke einstel-
len 5-6
MIDIClockIN 5-13
MIDIClock OUT 5-13
MIDI Filtereinstellen 5-11, 5-12
MIDI IN Kanile belegen 5-9
MIDILOCAL OFF 5-13
MIDI Oktavelage einstellen 5-11, 5-12
MIDI OUT Kanile belegen 5-11
MIDISUBSET 5-9
MIX Lautstirke 5-8
Program Change Tabelledandern  5-13
Speichern der System Parameter 5-5
Speichern des EFFECT SUBSETS 5-8
Speichern des MIDI SUBSETS 5-14
User Dynamikkurve programmieren 5-3
Sondermodus fiir Klangflichen 9-9
Speichern der System Parameter 5-35
Speichermn des EFFECT SUBSETS 5-38
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Speichern des MIDI SUBSETS 5-14
SPIELMODUS 4-1
START/STOP 4-8
Start/Stop 4-8
STYLE 3-2
Style
Aufnehmen 9-8§
Editieren 9-8
ENDINGL 9-6
FILL1 9-6
FILL2 9-6
Harmonieteile 9-6
Harmony anwihlen 9-6
INTRO1 9-6
MAIN1 9-6
MAIN2 9-6
SetName 9-5
SetSign 9-5
SetTempo 9-5
Taktart 9-5

Style kopieren 9 -4

Style Part/Harmony anwéhlen 9-6
Style Parts 9-7

Style SETUPS 2-3

Style/Sequenz Map belegen 4 -4
Styles iiber MIDI aufnehmen 9 - 10
Styles und Sequenzen konvertieren 17 -2
SUBSET 3-1

Sustainpedal 6-5

SYNC START 4-8

Sync. Start 1-3, 4-8

SYSTEM 5-2

T

Taktart wihrend der Sequenz dndern 7 -7
TAPE SEQUENCE 8-1
Tape Sequence
Master Track 8-4
STATUS 7-5, 8-4
VALUE 7-5, 8-4
Tape Sequenz aufnehmen 8- 1
Tape Sequenz im 16 TRACK aufrufen 8-2
Tape Sequenzen bearbeiten 8 -3
Tempomat 4 - 10
THEORIE 3-1
Touch Display 1-1
Transpose 6-3

U

Ubersicht USER SETUPS 5-2
UNDO 1-2,1-3
User Dynamikkurve programmieren 5 -3
USER MAP erstellen 5-13
User Styles
Aufnehmen und Editieren 9-8
Clear Style (Style 16schen) 9-4
Copy Style (Style kopieren) 9-4
Harmonieteile 9-6
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Lénge der Style Parts 9-6

Record /Edit Style 9-5
Rhythmusteile (Style Parts) kopieren 9-7, 9-10
SetName 9-5

Set Sign (Taktart) 9-5

SetTempo 9-5
Speicherplatzanwihlen 9-2

Style auf Diskette speichern  9-3
StylePart 9-6

Style Part/Harmony anwzhlen 9-6
Styles von der Diskette einladen 9-3

A%

VARIATION 4-9

Variation 1-1, 4-9

Verlassen des COMBI PROGRAMMING 6 -
13

Verlassen des DRUMSET
PROGRAMMING 10-6

W

Werks Combis RGG 18 -3
Werks Drumsets 18 - 10

Werks-Combis R_.0 18-1
Werks-Combis R_1 18-2
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