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EIGENSCHAFTEN DES OX7

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf Ihres neuen OX7 MIDI Drawbar
Moduls. Der OX7 148t sich mit jedem beliebigen MIDI Instrument
ansteuern und ermdglicht Thnen, die legenddren Zugriegel-Orgel-
sounds der 60er bis 80er Jahre zu spielen. Hierbei wurde besonderen
Wert darauf gelegt, die Klangeigenschaften der beriihmten Vorbilder,
eine elektromagnetische HAMMOND B3 Orgel und eine elektroni-
sche WERSI CD Orgel, perfekt zu simulieren. Fiir das Gelingen die-
ser Aufgabe wurden die Originale nicht nur in aufwendiger
Kleinstarbeit analysiert, sondern auch professionelle Musiker beider
Orgeltypen zu Rate gezogen.

Die reaitime zu bedienende Zugriegel-Sektion des OX7 ermdglicht
Ihnen freien Zugriff auf die 9 klassischen Orgel-FuBlagen (16, 8°, 5
1/3°,4°,22/3',2°,13/5,1 1/3°, 1"). Die Anzahl der hiermit mogli-
chen Klangfarbenvariationen ist praktisch nur durch Ihre Phantasie
begrenzt.

Registrierungen lassen sich fiir 3 multitimbrale Manuale (UPPER,
LOWER u. PEDAL) getrennt vornehmen und abspeichern. Uber ein
zusidtzliches MIDI Basspedal und einem splitfidhigen oder zusitzli-
chen MIDI Keyboard besteht die Moglichkeit alle Manuale gleich-
zeitig einzusetzen.

Ihr OX7 ist mit allen Effektmdglichkeiten der Originalinstrumente
ausgertiistet und verfiigt weiterhin iiber eine Reihe von abrufbaren
Hallprogrammen.

Die KEYCLICK Funktion findet wahlweise das charakteristische An-
schlaggeriusch elektromagnetischer ToneWheel (Zahnrad-Tongene-
rator) Orgeln nach.

Der zweistufige Rotor-Effekt simuliert aufwendig das komplexe Ver-
halten eines Rotorkabinetts. Selbstverstindlich wird hierbei auch das
Anlaufen bzw. Abbremsen der rotierenden Lautsprecher fiir Bassrotor
und Hornrotor getrennt beriicksichtigt.

Weitere orgeltypische Features wie programmierbare Percussion, Pha-
se-Vibrato und Distortion unterstiitzen den ambitionierten Organi-
sten mit einer Vielzahl von Klangvariationen.

Alle Registrierungen und Parametereinstellungen des OX7 lassen sich
in bis zu 99 Presets abspeichern und bei Bedarf wieder abrufen.

Fiir Datensicherheit sorgt die implementierte DUMP Funktion, mit
der Sie Ihre Einstellungen via MIDI auf externe Speicher auslagern
kdnnen.

Hammond und Leslie sind Trad ks von Suzuki M | Instr in Japan
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GENERAL: Einstellen der Lautstirke fiir das gesamte Instrument.
REVERB: BeeinfluBt die Hallintensitét des aktuellen Hallprogramms.
EFFECTS: Regelt die Intensitit des Percussion-Effekts.

DISPLAY: Das groBe 7 Segmentdisplay zeigt das aktuelle Preset sowie die aktuellen Parameterwerte wahrend des
Editierens.

DOWN: Eingabetaste um den jeweils angezeigten Wert zu erniedrigen, bzw. ruft das nichst kleinere Preset ab
UP: Erhéht bei Betiitigung den angezeigten Wert, bzw. ruft das néichst hohere Preset ab.

STORE: Nach dem Editieren kénnen die neuen Einstellungen mit der STORE Taste gesichert werden.

EDIT: Wechsel in den Editmodus, um den Zugriff auf die verschiedensten Parameter zu erméglichen.

MODE: Wechsel zwischen Presetmode und der Méglichkeit den Transposer einzustellen.

SELECTOR: Legt in erster Linie fest, auf welchem Manual / Pedal die Zugriegeldnderungen wirken sollen.
PERCUSSION: Schaltet den Percussion-Effekt an oder aus.

HARMONIC:Wechselt zwischen drei verschiedenen Percussion-Varianten

MODE: Die Percussion liBt sich zwischen monophoner und polyphoner Betriebsart umschalten.

TIME: Das Abklingverhalten der Percussion kann in drei Abstufungen beeinflufit werden.

ENVELOPE: Mit diesern Taster wechseln Sie zwischen verschiedenen Ein-/Ausklingvarianten des Zugriegel-
Systems.

KEYCLICK: Jeder Tastendruck kann mit einem erwiinschten Klickgeridusch versehen werden, dessen Intensitit Sie
an dieser Stelle vorgeben.

REVERB: Abrufen der verschiedenen Hallprogramme.
ROTOR ON: Schaltet den Rotor-Effekt an bzw. aus ( wirkt nicht auf das Pedal ).
SLOW / FAST: Zwei verschiedene Geschwindigkeiten sind bei eingeschaltetem Rotor-Effekt verfiigbar.

DIREKT / VIBRATO / ROTOR: Sie konnen vorgeben, ob die Percussion direkt, liber das Rotor oder den Vibrato -
Effekt gefiihrt werden soll.

DRAWBAR: Ein / Ausschalten des Vibrato Effekts fiir das Zugriegelsystem.

SLOW / FAST: Schaltet das Vibrato zwischen zwei Geschwindigkeiten um.

CHORUS / NORMAL / CELESTE: Wechselt zwischen verschiedenen Vibrato-Varianten.
B 3 / WERSI: Wechselt zwischen Hammond B3 und dem WERSI Zugriegelklang.

MAIN / VARIATION: Schaltet zwischen zwei klanglichen Variationen des jeweils gewihlten Zugriegelsystems.
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RIGHT: Entnehmen Sie an dieser Buchse den rechten Audiokanal, wenn Sie den linken und rechien Ausgang zleichzeitiz verwenden

LEFT/MONO: Entnehmen Sie an dieser Buchse den linken Audiokanal, wenn Sie den linken und rechien Ausgang gleichzeitig
verwenden. Wird ausschliesslich dieser Ausgang benutzt, so entnehmen Sie ein Monoausgangssignal

SWELL PEDAL: Eingangsbuchse zum AnschluB eines Fuschwellers. Mit einem angeschlossenen FuBschweller regeln Sie die
Lautstirke lhres OX7 bis zu der mit dem MAIN VOLUME Regler vorgegebenen Gesamtlautstirke. Der gekonnte Einsatz eines
Fulischwellers gehornt zum Ausdrucksmittel eines guten Organisten.

PEDAL-|: Eingangsbuchse zum AnschiuB eines Fullschalters. Hiermit 148t sich die Rotorgeschwindigkeit zwischen SLOW und FAST
umschalten.

PEDAL-2: Eingangsbuchse zum AnschluB eines weiteren FuBlschalrers. Hiermit 1a8t sich der SUSTAIN-Effekt fiir das Drawbarsystem
ein- bzw. ausschalten.

PEDAL-IN: MIDI-IN-Anschlubuchse zum AnschiuBl eines MIDI-Basspedals. Mit einem MIDI-Basspedal knnen Sie das Bassmanual
(PEDAL) des OX7 ansteuern und auf diese Weise mehrere Manuale gleichzeitig einsetzen. Verbinden Sie die MIDI-OUT Buchse
des Basspedals mut der PEDAL-IN Buchse am OX7. Mit der EDIT Function Taste steilen Sie den erforderlichen MIDI Kanal ein.

MAIN-IN: MIDI-IN-AnschluBbuchse zum Anschluf eines MIDI Keyboards. Hiermit kdnnen Sie ein oder auch mehrere Manuale
gleichzeitig (erfordern splitfihizes Keyboard) Thres OX7 ansteuem. Verbinden Sie die MIDI-OUT Buchse des MIDI Keyboards mit
der MAIN-IN Buchse am OX7. Mit der EDIT Function Taste stellen Sie den erforderlichen MIDI Kanal fiir das anzusteuernde Manual
sin.

OUT: MIDI OUT AnschluBbuchse. Alle MIDI Daten, die Thr OX7 erzeugt, werden an dieser Buchse ausgegeben. Verbinden Sie die
MIDI OUT Buchse mit der MIDI IN Buchse eines zusitzlichen MIDI Empfangsgerit (z.B. Expander oder Sequenzer).

FINE TUNE: Mit diesem Regler kfnnen Sie eine Feinabstimmung der Gesamt-Tonhdhe Thres OX7 vomehmen. Benutzen Sie diesen
Regler. wenn Sie den OX7 auf die Tonhéihe eines anderen Instruments abstimmen missen.

POWER ON/OFF: Netzschalter um den OX7 einzuschalten. Nach dem Einschalten ist der Presetmodus aktiv, und die Presets konnen
mit den VALUE UP/DOWN Tasten abgerufen werden.

POWER-IN: Schliessen Sie hier das mitgelieferte Netzteil an.
SERIAL NO.: Seniennummer Thres OX7.

CE Zeichen: Dieses Zeichen bedeuter, da [hr OX7 den Richtlinien der europidischen Union entspricht

O @ @@ ® & ®© © ®6 OO

(.

MIDI MIDI
Input Output
Keyboard Computer
Computer Sequenzer

Sequenzer
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ALLGEMEINE SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG:

- Schiitzen Sie das Gerit vor Feuchtigkeit!

- Betreiben Sie das Geridt nur mit dem mitgelieferten Netzadapter!
- Achten Sie auf die korrekte Spannungsversorgung des Netzadapters!
- Setzen Sie das Gerit keinen groBen Erschiitterungen aus!

- Ziehen Sie bei Stérungen sofort den Netzstecker!

- Lesen Sie die Bedienungsanleitung vor Inbetriecbnahme des Geriits!
- Schiitzen Sie das Gerit vor extremer Wirme-/Sonneneinstrahlung

Priifen Sie, ob Netzspannung und vorgeschriebene Betriebsspannung des mitgelieferten
Netzadadapters libereinstimmen. Die Angaben zur Spannungsversorgung sind auf dem Netz-
stecker aufgedruckt.

Schiitzen Sie das Instrument vor groBer Wirmeeinwirkung, wie z.B. der Betrieb iiber einer
Wirmequelle (z.B. Verstirker).

Betreiben Sie das Gerit nicht an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit. Nehmen Sie Thr Instru-
ment nicht sofort in Betrieb, wenn Sie es von einem kalten Ort an einen beheizten Ort brin-
gen. Warten Sie erst ab, bis es Raumtemperatur erreicht hat, da es ansonsten durch Kondensat-
bildung beschidigt werden konnte. Geben Sie acht, daB Sie keine Fliissigkeiten (z.B. Kaf-
fee) auf dem Geriit verschiitten.

BETRIEBSSICHERHEIT

Lassen Sie evtl. anfallende Reparaturen nur von qualifizierten Kundendiensttechnikern durch-
fithren.

Wenn Sie das Geriit vom Netz trennen wollen, ziehen Sie, um die Gefahr eines Stromschlags
zu vermeiden, immer am Netzstecker und niemals am Kabel.

SchlieBen Sie das Gerit nicht an eine Steckdose, von der bereits andere Gerite gespeist
werden, die Stdrungen erzeugen konnten (z.B. Elektromotoren, Beleuchtungsregler usw.).
Betreiben Sie das Gerit nicht in unmittelbarer Nihe evtl. Stérquellen, wie Fernsehgeriiten,
Leuchtstoffrohren und Funktelefonen.

Sollten Gegenstinde oder Fliissigkeiten in das Gerit gelangen, sofort den Netzstecker zie-
hen. Lassen Sie das Gerit erst von einem qualifizierten Kundendiensttechniker tiberpriifen,
bevor Sie es wieder in Betrieb nehmen.

Dieses Gerit ist mit der CE Kennzeichnung versehen und entspricht den Richtlinien der
Europdischen Union.
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SETUPS/INBETRIEBNAHME

Bevor Sie den OX7 einsetzen kdnnen, ist es erforderlich, das Gerit
mit Threm vorhandenen Equipment zu verbinden. Nehmen Sie die
notigen Anschliisse gewissenhaft vor, um etwaige Stérungen oder
Fehlfunktionen auszuschlieBen:

ANSCHLUSS DES OX7 AN EIN KEYBOARD

1)

2)

3)

4)

5)

6)

SchlieBen Sie die beiden AUDIO OUT Buchsen am OX7 mit Hil-
fe von 2 (Mono-) Klinkenkabeln an den jeweils rechten und lin-
ken Eingangskanal (Stereo Input) Thres Keyboards. Falls Ihr
Keyboard nur einen Mono-Eingang besitzt, verwenden Sie den
LEFT/MONO Ausgang des OX7. Fiir die optimale Rotor Wie-
dergabe sollte der OX 7 Stereophon angeschlossen sein.

Verbinden Sie die MIDI-Out Buchse Thres Keyboards mit der
MAIN-IN Buchse des OX7. Verwenden Sie hierzu ein 5 poliges
MIDI Kabel.

Sollten Sie iiber ein midifdhiges Basspedal verfiigen, verbinden
Sie dieses mit der PEDAL-IN Buchse am OX7. SchlieBen Sie
den Netzadapter fiir das Basspedal an das Netz.

Falls Sie im Besitz eines FuBschwellers und eines (besser zwei)
FuBtaster sind, schlieBen Sie diese an die entsprechenden Ein-
gangsbuchsen Thres Keyboards (z.B. Vol/Control A u. B). Auf diese
Weise ldBt sich der OX7 von Threm Instrument aus kontrollieren,
und die Lautstirkeregelung kann global iiber den Schweller er-
folgen. Sollte das von Thnen verwendete Keyboard diese Anschluf3-
moglichkeiten nicht unterstiitzen. verwenden Sie die Buchsen
SWELL PEDAL, PEDAL-1 u. PEDAL-2 am OX7.

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an die POWER-IN Buchse
des OX7. Schalten Sie den OX7, das Keyboard und alle sonsti-
gen Geriite ein. Priifen Sie die Spielfunktion, indem Sie ein paar
Tasten auf dem Keyboard spielen.

Der OX7 belegt standardmiBig fiir das Obermanual den MIDI
Kanal #1, das Untermanual den MIDI Kanal #2 und fiir das Pedal
den MIDI Kanal #3. Je nach dem von Ihnen verwendeten Keyboard
kann es erforderlich sein, die MIDI-Kanalbelegungen fiir die ein-
zelnen Manuale des OX7 neu festzulegen. Lesen Sie in diesem
Fall zundchst den Abschnitt ,,EDIT Taste/Globale Parameter™.

ACHTUNG! Fiir die Anpassung an ein Keyboard beinhaltet der OX7
eine Spezialfunktion. Uber einen Programm Change Befehl 1Bt sich
der OX7 pro Kanal ein- oder ausschalten. Siehe dazu die Hinweise
im Anschnitt ,,Empfang von Program Change Befehlen™ auf der Sei-
te 38.
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AnschiuB8 des OX7 an ein Keyboard
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ANSCHLUSS DES OX7 AN EIN 88 KEYS MIDI
MASTER KEYBOARD

1)

2)

3)

4)

3)

6)

SchlieBen Sie die beiden AUDIO OUT Buchsen am OX7 mit Hil-
fe von 2 (Mono-) Klinkenkabeln an den jeweils rechten und lin-
ken Eingangskanal Thres Audioverstirkers bzw. Mischpults. Falls
Ihr Audioverstirker nur einen Mono-Eingang besitzt, verwenden
Sie den LEFT/MONO Ausgang des OX7. Fiir die optimale Rotor
Wiedergabe sollte der OX 7 Stereophon angeschlossen sein.

Verbinden Sie die MIDI-Out Buchse Ihres Keyboards mit der
MAIN-IN Buchse des OX7. Verwenden Sie hierzu ein 5 poliges
MIDI Kabel.

Sollten Sie tiber ein midifihiges Basspedal verfiigen, verbinden
Sie dieses mit der PEDAL-IN Buchse am OX7. SchlieBen Sie
den Netzadapter fiir das Basspedal an das Netz.

Verbinden Sie den Klinkenstecker eines evtl. vorhandenen Ful3-
schwellers mit der SWELL PEDAL Eingangsbuchse Ihres OX7.
Falls Sie iiber einen oder besser zwei Fufltaster verfiigen, schlie-
Ben Sie diese an die PEDAL-1 u. PEDAL-2 Klinkeneingangs-
buchsen am OX7. Besitzen Sie nur einen FuBtaster, miissen Sie
sich entscheiden, ob Sie diesen lieber zur Kontrolle der ROTOR-
Geschwindigkeit (PEDAL 1 Buchse) oder des SUSTAIN-Effekts
(PEDAL 2 Buchse) verwenden wollen.

Anm.: Wenn Thr MIDI Master Keyboard den AnschluB3 von FuB3-
schwellern bzw. FuBtastern unterstiitzt, kénnen Sie wahlweise auch
diese Einginge verwenden.

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an die POWER-IN Buchse
des OX7. Schalten Sie den OX7, das MIDI Master Keyboard und
alle sonstigen Geriite ein. Priifen Sie die Spielfunktion, indem Sie
ein paar Tasten auf dem Keyboard spielen.

Wenn Sie das Unter- u. Obermanual des OX7 gleichzeitig nutzen
wollen, miissen Sie Thr MIDI Master Keyboard mit einem ent-
sprechenden Split versehen. Falls Sie nicht sicher sind, wie Sie
dies bewerkstelligen, ziehen Sie ggf. die Bedienungsanleitung
Ihres MIDI Master Keyboards oder Ihren Héndler zu Rate. Der
OX7 belegt standardmiBig fiir das Obermanual den MIDI Kanal
#1, das Untermanual den MIDI Kanal #2 und fiir das Pedal den
MIDI Kanal #3. Je nach dem von Thnen verwendeten Equipment
kann es erforderlich sein, die MIDI-Kanalbelegungen fiir die ein-
zelnen Manuale des OX7 neu festzulegen. Lesen Sie in diesem
Fall zunichst den Abschnitt ,,EDIT Taste/Globale Parameter*.
Nehmen Sie dann die erforderlichen MIDI Einstellungen vor, um
den OX7 an Ihr MIDI Equipment anzupassen.
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AnschluB des OX7 an ein 88 Keys MIDI Master Keyboard
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ANSCHLUSS DES OX7 AN 2 MIDI KEYBOARDS
MIT MIDI MERGE BOX

1)

2)

3)

4)

SchlieBen Sie die beiden AUDIO OUT Buchsen am OX7 mit Hil-
fe von 2 (Mono-) Klinkenkabeln an den jeweils rechten und lin-
ken Eingangskanal Ihres Audioverstérkers bzw. Mischpults. Falls
Ihr Audioverstédrker nur einen Mono-Eingang besitzt, verwenden
Sie den LEFT/MONO Ausgang des OX?7. Fiir die optimale Rotor
Wiedergabe sollte der OX 7 Stereophon angeschlossen sein.

Verbinden Sie die MIDI-Out Buchsen der beiden MIDI Keyboards
jeweils mit den MIDI-IN Buchsen einer (optionalen) MIDI
MERGE BOX. Gehen Sie von der MIDI-Out Buchse der MERGE
Box in den MAIN-IN Eingang Thres OX7. Verwenden Sie hierzu
3 fiinfpolige MIDI Kabel.

Sollten Sie iiber ein midifdhiges Basspedal verfiigen, verbinden
Sie dieses mit der PEDAL-IN Buchse am OX?7. SchlieBen Sie
den Netzadapter fiir das Basspedal an das Netz.

Verbinden Sie den Klinkenstecker eines evtl. vorhandenen FuB3-
schwellers mit der SWELL PEDAL Eingangsbuchse Thres OX7.
Falls Sie iiber einen oder besser zwei FuBtaster verfiigen, schlie-
Ben Sie diese an die PEDAL-1 u. PEDAL-2 Klinkeneingangs-
buchsen am OX7. Besitzen Sie nur einen FuBtaster, miissen Sie
sich entscheiden, ob Sie diesen lieber zur Kontrolle der ROTOR-
Geschwindigkeit (PEDAL 1 Buchse) oder des SUSTAIN-Effekts
(PEDAL 2 Buchse) verwenden wollen.

Anm.: Wenn eines Threr MIDI Keyboards den Anschlufl von FuB-
schwellern bzw. FuBtastern unterstiitzt, kdnnen Sie wahlweise auch
diese Eingidnge verwenden.

3)

6)

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an die POWER-IN Buchse
des OX7. Schalten Sie den OX7, die MIDI Keyboards und alle
sonstigen Gerite ein.

Der OX7 reserviert standardmiBig fiir das Obermanual den MIDI
Kanal #1 und fiir das Untermanual den MIDI Kanal #2. Stellen
Sie den MIDI-Out Kanal des Keyboards, welches Sie fiir das Ober-
manual verwenden wollen auf #1 und den Kanal des Keyboards
fiir das Untermanual auf #2 ein. Falls Sie nicht sicher sind, wie
Sie dies bewerkstelligen, ziehen Sie ggf. die Bedienungsanleitun-
gen Threr Keyboards zu Rate. Wenn Sie die MIDI-Setups Ihrer
Keyboards nicht verdndern wollen, konnen Sie den OX7 auch an
die erforderliche Belegung anpassen. Lesen Sie in diesem Fall
zunichst den Abschnitt ,, EDIT Taste/Globale Parameter”, und
nehmen Sie dann die nétigen Einstellungen am OX7 vor.
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ANSCHLUSS DES OX7 AN EINE ORGEL

1)

2)

3)

4)

3)

SchlieBen Sie die beiden AUDIO OUT Buchsen am OX7 mit Hil-
fe von 2 (Mono-) Klinkenkabeln an den jeweils rechten und lin-
ken Eingangskanal (Stereo Input) Threr Orgel. Falls Ihre Orgel
nur einen Mono-Eingang besitzt, verwenden Sie den LEFT/
MONO Ausgang des OX7. Fiir die optimale Rotor Wiedergabe
sollte der OX 7 Stereophon angeschlossen sein.

Verbinden Sie die MIDI-Out Buchse Threr Orgel mit der MAIN-
IN Buchse des OX7. Verwenden Sie hierzu ein 5 poliges MIDI
Kabel.

Ihre Orgel verfiigt in der Regel bereits liber Fulschweller,
Basspedal und FuBtaster. Benutzen Sie dieses Equipment, um den
OX7 von Threm Instrument aus zu kontrollieren. Die Regelung
kann dann global fiir beide Instrumente vorgenommen werden.

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an die POWER-IN Buchse
des OX7. Schalten Sie den OX7, die Orgel und alle sonstigen
Geriite ein. Priifen Sie die Spielfunktion, indem Sie ein paar Ta-
sten auf der Orgeltastatur spielen.

Der OX7 belegt standardmiBig fiir das Obermanual den MIDI
Kanal #1, das Untermanual den MIDI Kanal #2 und fiir das Pedal
den MIDI Kanal #3. Je nach dem von Ihrer Orgel verwendeten
MIDI-Setup kann es erforderlich sein, die MIDI-Kanalbelegungen
fiir die einzelnen Manuale des OX7 neu festzulegen. Lesen Sie in
diesem Fall zunichst den Abschnitt ,,EDIT Taste/Globale Para-
meter”. Nehmen Sie dann die erforderlichen MIDI Einstellungen
vor, um den OX7 an Ihr MIDI Equipment anzupassen.

ACHTUNG:! Fiir die Anpassung an ein Keyboard beinhaltet der OX7
eine Spezialfunktion. Uber einen Programm Change Befehl 148t sich
der OX7 pro Kanal ein- oder ausschalten. Siehe dazu die Hinweise
im Anschnitt ., Empfang von Program Change Befehlen™ auf der Sei-
te 38.
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ANSCHLUSS DES OX7 AN EIN MIDI MASTER
KEYBOARD U. SEQUENZER

1)

2)

3)

4)

3)

6)

SchlieBen Sie die beiden AUDIO OUT Buchsen am OX7 mit Hil-
fe von 2 (Mono-) Klinkenkabeln an den jeweils rechten und lin-
ken Eingangskanal Thres Audioverstirkers bzw. Mischpults. Falls
Ihr Audioverstirker nur einen Mono-Eingang besitzt, verwenden
Sie den LEFT/MONO Ausgang des OX7. Fiir die optimale Rotor
Wiedergabe sollte der OX 7 Stereophon angeschlossen sein.

Verbinden Sie die MIDI-Out Buchsen des Master Keyboards und
Ihres Sequenzers an die MIDI-In Eingangsbuchsen einer MIDI
MERGE Box. SchlieBen Sie die MIDI-Out Buchse des OX7 an
die MIDI-In Buchse des Sequenzers. Gehen Sie von der MIDI-
Out Buchse der MERGE Box in den MAIN-IN Eingang Ihres
OX7. Verwenden Sie hierzu 4 fiinfpolige MIDI Kabel.

Sollten Sie iiber ein midifdhiges Basspedal verfiigen, verbinden
Sie dieses mit der PEDAL-IN Buchse am OX7. SchlieBen Sie
den Netzadapter fiir das Basspedal an das Netz.

Verbinden Sie den Klinkenstecker eines evtl. vorhandenen FuB-
schwellers mit der SWELL PEDAL Eingangsbuchse Thres OX7.
Falls Sie iiber einen oder besser zwei FuBBschalter verfiigen, schlie-
Ben Sie diese an die PEDAL-1 u. PEDAL-2 Klinkeneingangs-
buchsen am OX7. Besitzen Sie nur einen FuBschalter, miissen Sie
sich entscheiden, ob Sie diesen lieber zur Kontrolle der ROTOR-
Geschwindigkeit (PEDAL 1 Buchse) oder des SUSTAIN-Effekts
(PEDAL 2 Buchse) verwenden wollen.

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an die POWER-IN Buchse
des OX7. Schalten Sie den OX7, das MIDI Master Keyboard und
alle sonstigen Gerite ein. Priifen Sie die Spielfunktion, indem Sie
ein paar Tasten auf dem Keyboard spielen.

Wenn Sie das Unter- u. Obermanual des OX7 gleichzeitig nutzen
wollen, miissen Sie IThr MIDI Master Keyboard mit einem ent-
sprechenden Split versehen. Falls Sie nicht sicher sind, wie Sie
dies bewerkstelligen, ziehen Sie ggf. die Bedienungsanleitung
Thres MIDI Master Keyboards oder Thren Handler zu Rate. Der
OX7 belegt standardmiiBig fiir das Obermanual den MIDI Kanal
#1, das Untermanual den MIDI Kanal #2 und fiir das Pedal den
MIDI Kanal #3. Je nach dem von Thnen verwendeten Equipment
kann es erforderlich sein, die MIDI-Kanalbelegungen fiir die ein-
zelnen Manuale des OX7 neu festzulegen. Lesen Sie in diesem
Fall zundchst den Abschnitt ,,EDIT Taste/Globale Parameter™.
Nehmen Sie dann die erforderlichen MIDI Einstellungen vor, um
den OX7 an Ihr MIDI Equipment anzupassen.
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KLANGLICHE BESONDERHEITEN DES OX 7

B3 SOUND

Seit iiber 40 Jahren gilt die alte HAMMOND B3 Orgel bis in die heutige Zeit als ,,.Ge-
heimtip™ unter den Musikern. Aufgrund des einzigartigen legendiren Zugriegelklangs
zihlt sie immer noch zu den gefragtesten Orgelinstrumenten. Zu den klanglichen Be-
sonderheiten dieses Instruments zihlt insbesondere:

Die Zugriegelbalance der einzelnen FuBlagen.

Die Unruhe im Sinus (auch als ,.Schmutzeffekt™ bezeichnet).
Der Keyclick (Gerdusch beim Driicken u. Loslassen der Tasten).
Die Repetition der FuBlagen ab 2°.

el T et

Diese Eigenschaften ergeben den typisch lebendigen ,,B3 Klang™, der durch den ein-
zigartigen ROTOR-Sound, (Verstirkerbox mit rotierenden Horn- u. Basslautsprechern),
erst die Perfektion erreicht, die ihn bei Profi-Musikern so begehrt macht. Die Beson-
derheiten, die der ROTOR beisteuert um den B3 Klang zu vollenden, sind insbesonde-
re:

Die raumliche Wirkung des 2-stufigen Vibratos (Slow/Fast).

Das unterschiedliche Anlauf-/Abbremsverhalten von Horn u. Bass Rotor.

Die Presenz des Hornrotors, und die druckvolle Wirkung im Bass- u. Mittenbereich.
Die Kombination von ROTOR mit Phasen-Vibrato.

e -

Das Zusammenwirken aller oben erwihnten Effekte und Besonderheiten prigen den
ausdrucksstarken und eigenstindigen Klang einer B3 Orgel.

Alle diese Details werden im OX7 mit der groBten Genauigkeit nachgebildet. Wihrend
der Entwicklungsphase wurde der OX7 in einem professionellen Tonstudio unter Zu-
hilfenahme von Experten solange mit dem Original verglichen und abgestimmt, bis das
Endergebnis feststand.

WERSI SOUND

Auch die Besonderheiten der WERSI Orgeln werden in gleicher Weise berticksichtigt,
so daB} der OX 7 die wohl beriihmtesten Zugriegelorgeln in sich vereinigt.

Um den personlichen Klangvorstellungen des Einzelnen Rechnung zu tragen, wurden
einige Klangeffekte so implementiert, daB sie vom Benutzer in verschiedenen Stufen
einstellbar sind. Andere Klangeffekte werden automatisch umgeschaltet, wenn man
vom B3 Mode in den WERSI Mode wechselt, bzw. in die entsprechende Variation.
Besonders deutlich wird der Unterschied zwischen den Charaktereigenschaften der bei-
den Instrumente, wenn vom B3 Mode in den WERSI Mode umgeschaltet wird. In
diesem Moment verdndern sich die folgende Klangeigenschaften:
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1. Die Repetition der FuBlagen ab 2° ist unterschiedlich, insbesondere der Klang der
zwei oberen Oktaven.

I

Die Balance und die Gewichtung der FuBlagen ist verschieden, was den Klang eben-
falls ganz erheblich beeinfluf3t.

3. Der Keyclick der B3 wird umgeschaltet auf den ,, WERSI-Patsch®.

4. Die Unruhe bzw. der ,,Schmutzeffekt™ im Sinus der B3 ist im WERSI Mode nicht
vorhanden.

Unberiihrt davon bleiben jedoch die klanglichen Besonderheiten, die durch den RO-
TOR entstehen.

Sie konnen in jedem Manual bzw. Pedal eine andere Orgel wiihlen. Falls Sie den RO-
TOR benutzen, wirkt dieser immer gleichzeitig auf alle Manuale (Ausnahme: Pedal),
da es sich hierbei um einen globalen Effekt handelt.

Weitere Effekte, die sich global auf das ganze Instrument auswirken, sind der Hall und
die Variante des Phasenvibratos. MIDI Signale, die an der PEDAL-IN Buchse einge-
hen, werden automatisch auf das Bassmanual gemapt. Dies bedeutet, daf alle empfan-
genen MIDI Kanalnummern durch die entsprechende Kanalnummer ersetzt werden,
die Sie global fiir das Bassmanual (PEDAL) reserviert haben.

Mit den werkseitigen Presets wollen wir Ihnen einige Anregungen zur Programmie-
rung eigener Orgel-Setups geben. Wir wiinschen Ihnen viel Spaf3 mit Threm neuen OX7.

Die zwei wohl beriihmtesten Zugriegel Orgeln der Welit,
die Hammond Orgel B3/ H100
und die Wersi Orgel Spectra / Helios
sowie der beriihmte Rotor Klang,
in einem Instrument, dem neuen OX 7.

HAMMOND Orgel (W) WERSI Orgel
Modell B3 mit Leslie Spectra DX-700 CD

Hammond und Leslie sind Trademarks von
Suzuki Musical Instruments in Japan
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DAS BEDIENPANEL DES OX7

DEMOSONGS ANHOREN

Ihr OX7 beinhaltet einige Demosequenzen, mit der Sie sich einen
Uberblick iiber die verschiedenen Mdglichkeiten und Klang-
eigenschaften des Moduls verschaffen kénnen:

1) Driicken Sie die EDIT Taste, rechts oben auf der Frontplatte des
OX7. Die LED iiber der Taste blinkt. Driicken Sie im Anschluf3
die MODE Taste, rechts neben der EDIT Taste. Das Kiirzel im
Display Thres OX7 zeigt an, da8 der DEMO PLAY Modus aktiv
ist. Die rechte LED tiber der MODE Taste blinkt jetzt in schneller
Folge.

2) Die Demosequenzen sind numerisch von 0 an aufwiirts angeord-
net. Die jeweils aktuelle Sequenz bzw. Nummer wird im Display
Ihres OX7 hinter dem Kiirzel ,,dE* dargestellt. Ein .,A* an dieser
Stelle bedeutet, daB alle Demosequenzen angewihlt sind. Benut-
zen Sie die VALUE UP/DOWN Tasten, um ein einzelnes Demo-
stiick zu wihlen. Die UP Taste schaltet zur jeweils néchsten Se-
quenz, die DOWN Taste ruft analog hierzu die vorherige Sequenz
auf. Starten Sie die gewiinschte Sequenz bzw. alle Sequenzen mit
der MODE Taste. Wihrend des Abspielvorgangs stehen Thnen
weiterhin alle Spielfunktionen des OX7 zur Verfiigung. Dies be-
deutet, daB Sie z.B. durch Verdndern der Zugriegelstellung Ein-
fluB auf den Klang der abspielenden Sequenz nehmen kénnen.

3) Stoppen Sie die Wiedergabe, indem Sie die EDIT- u. MODE Ta-
sten der Reihe nach nochmals betitigen. Falls Sie weitere Demos
abspielen wollen, wiederholen Sie Schritt 2. Wenn Sie den DEMO
PLAY Modus verlassen wollen, driicken Sie die EDIT Taste.

Anm.: Die MIDI Daten der abgespielten Sequenz werden nicht auf
dem MIDI Out Port des Moduls ausgegeben. Via MIDI IN empfan-
gene MIDI Daten werden im DEMO PLAY Modus nur fiir den MIDI
MAIN IN Eingang beriicksichtigt.

GESAMTLAUTSTARKE

Der MAIN VOLUME Regler regelt die Gesamtlautstirke Thres OX7.
Der eingestellte Wert ist gleichzeitig der Maximalwert, der mit ei-
nem angeschlossenen FuBschweller (bei voll durchgetretenem Pe-
dal) erreichbar ist.

Anm.: Beachten Sie, daB via MIDI IN empfangene Control Change
#11 (EXPRESSION) Befehle die Gesamtlautstirke ebenfalls beein-
flussen konnen. Empfangene Control change #7 (VOLUME) Befeh-
le betreffen dagegen nur den Kanal bzw. das Manual (UPPER,

LOWER oder PEDATL), dem sie zugeardnet sind
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HALLLAUTSTARKE

Mit dem REVERB Regler legen Sie die Intensitit des aktuellen Hall-
programms fest. Um eine ausgewogene Balance zwischen Lautstér-
ke und Effektanteil zu gewihrleisten, wird die Hallintensitidt auBer-
dem durch einen angeschlossenen FuBschweller beeinflusst. Der ein-
gestellte Wert wird erst bei voll durchgetretenem Pedal erreicht.

Anm.: Der eingestellte Wert gilt fiir alle drei Manuale (UPPER,
LOWER u. PEDAL). Uber MIDI IN empfangene Control change
#91 (REVERB SEND LEVEL) Befehle werden lediglich ausgewer-
tet, wenn sie den MIDI Kanal des UPPER MANUAL betreffen. Die-
ses wirkt sich dann gleicherma@en fiir alle Manuale aus.

GESAMTLAUTSTARKE DER PERCUSSION

Dieser Regler regelt die Lautstiarke des Percussion-Effekts. Der
Percussion-Effekt und die zur Verfiigung stehenden Percussion-Vari-
anten des OX7 werden spiter im Abschnitt ,,PERCUSSION Taste™
beschrieben.

Anm.:Der eingestellte Wert gilt global fiir alle 3 Manuale (UPPER,
MID und LOWER MANUAL). Uber MIDI IN empfangene Control
change #16 (EFFECT POTI) Befehle werden lediglich ausgewertet,
soweit sie den MIDI Kanal des UPPER MANUAL betreffen. Dieses
wirkt sich dann gleichermaBen fiir alle Manuale aus.

VALUE UP/DOWN TASTEN

Bestimmte Parameter Thres OX7 erfordern die Angabe eines Wertes.
Mit den VALUE UP/DOWN Tasten kénnen Sie die im Display dar-
gestellten Werte verdndern. Je nach Betriebsart kann dies eine
Presetnummer oder z.B. der Wert eines aktuellen Parameters sein.
Der entsprechende Wert wird beim Driicken der UP Taste erhoht bzw.
beim Driicken der DOWN Taste verringert. Die Tasten sind als Counter
(Zahler) ausgelegt, d.h. wenn Sie die jeweilige Taste ldngere Zeit ge-
driickt halten, werden die Werte automatisch inkrementiert bzw.
dekrementiert.
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MODE TASTE

Mit dieser Taste wechseln Sie den OX7 wahlweise in den Presetmode
oder Transposemode. Die entsprechende LED iiber der Taste zeigt
an, welche Betriebsart gerade aktiv ist:

PRESET ANWAHLEN

Der Presetmode ist der normale Spielmodus Thres OX7. Ein , Preset™
ist eine Voreinstellung, in der hdufig benutzte Spieleinstellungen, wie
z.B. die Stellung der Zugriegel festgehalten und auf einen Schlag
wieder abgerufen werden kénnen. Thr OX7 verfiigt iiber 99 program-
mierbare Presetplitze. Diese Plitze sind zundchst vom Werk mit Stan-
dardeinstellungen belegt. Mit den VALUE UP/DOWN Tasten kon-
nen Sie die einzelnen Presets der Reihe nach durchsteppen. Die aktu-
elle Presetnummer (P1..P99) wird jeweils im Display angezeigt.

So bequem der Zugriff auf vorprogrammierte Presets auch ist, so ge-
horen zielsichere Variationen der Zugriegelstellungen bzw. Effekte
zum Ausdruck eines guten Organisten. Der OX7 registriert daher auch
jegliche Veridnderung, die Sie innerhalb eines angewihlten Presets
vornehmen. Diese neuen innerhalb eines Presets vorgenommenen Ein-
stellen gelten dann solange, wie das momentane Preset aktiv ist. Mit
der STORE Taste lassen sich verdnderte Presets auch dauerhaft ab-
speichern oder kopieren, so das sie auch nach einem Presetwechsel
oder erneutem Einschalten des OX7 zur Verfiigung stehen (s. STORE
Taste).

Anm.: Nach dem Einschalten befindet sich der OX7 standardmiBig
im Presetmode.

TRANSPOSER EINSTELLEN

Im Transposemode haben Sie die Méglichkeit, die TonhShen der Ma-
nuale in Halbtonschritten zu verschieben. Hierdurch sind Sie in der
Lage, auch andere Tonarten zu erreichen, ohne auf die gewohnte Spiel-
weise verzichten zu miissen:

1) Driicken Sie die MODE Taste. Die LED fiir den Transposemode
leuchtet. Im Display erscheint der aktuelle Transposewert.

2) Geben Sie die gewiinschte Halbtonverschiebung mit den VALUE
UP/DOWN Tasten ein. Der mogliche Wertebereich des
Transposers betridgt +5/-6 Halbtone. Driicken Sie die anschlie-
Bend die MODE Taste, um in den Presetmode zuriickzukehren.

Anm.: Transpose hat beim Einschalten des OX7 sicherheitshalber im-
mer den Wert 0 und wird nicht gespeichert.
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Wie bereits erwihnt, verfiigt der OX7 tiber 3 multitimbrale Manuale,
o die jeweils eigene Registrierungen zulassen. Uber ein zusitzliches
MIDI Basspedal und einem splitfdhigen oder zusitzlichen MIDI
Keyboard besteht die Moglichkeit, alle Manuale gleichzeitig einzu-
setzen. Durch mehrmaliges Driicken der SELECTOR Taste bestim-
men Sie das aktuelle Manual (UPPER, LOWER o. PEDAL), fiir das
Parameter- u. Zugriegeleinstellungen verdnderbar sind. Die entspre-
chende LED iiber der Taste zeigt an, welches Manual gerade aktiv
ist:

UPPER MANUAL

LI P P Das Obermanual ist in der Regel fiir das Spielen mit einem Solo-
register vorgesehen. In der Defaulteinstellung ist dieses Manual im-
mer aktiv.

L u LOWER MANUAL
Das Untermanual dient dem normalen Spielen mit einem
Begleitregister.
PEDAL

P E d Das Pedal oder Bassmanual dient der Begleitung mit einem Orgelbass
bzw. Bassinstrument.

PEDALSCHWEBUNGEN

E E Sie haben die Mdoglichkeit, fiir das Bassmanual eine weitere Voice
zuzuschalten, um auf diese Weise Pedalschwebungen zu realisieren.
Gehen Sie hierzu folgendermaBen vor:

1) Stellen Sie sicher, daB die SELECTOR Taste in Stellung ,,PE-
DAL steht (zustindige LED leuchtet), und driicken Sie die EDIT
Taste. Die LED iiber der EDIT Taste blinkt. Driicken Sie im An-
schluB3 die SELECTOR Taste. Die LED fiir ,,PEDAL" {iber der
SELECTOR Taste blinkt nun ebenfalls.

2) Benutzen Sie die VALUE UP/DOWN Tasten, um die Stirke der
Schwebung einzustellen. Der aktuelle Wert wird im Display Ihres
OX7 dargestellt. Der Wertebereich fiir die Schwebung liegt zwi-
schen O Cents (keine Schwebung) bis 25 Cents (starke Schwe-
bung). Wenn Sie die gewiinschte Einstellung vorgenommen ha-
ben, driicken Sie die SELECTOR Taste.

3) Die Einstellung gilt nur solange, wie das momentan angewihlte
Preset aktiv ist. Um die Pedal-Schwebung dauerhaft im Preset
abzuspeichern, driicken Sie der Reihe nach die EDIT Taste und
zweimal die STORE Taste.
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PERCUSSION EIN - AUS

Der Percussion-Effekt 16st bei jedem Tastenanschlag einen percussiven
Orgelton aus, was den Attackbereich des ,,normalen™ Orgeltons so-
wohl verstirkt als auch klanglich variiert. Ein guter Organist kennt
zahlreiche Percussion-Variationen. Der OX7 bietet Ihnen 2 feste Va-
rianten sowie eine frei programmierbare zur Auswahl. Mit der
PERCUSSION Taste kénnen Sie die mit der ,, HARMONIC* Funkti-
on festgelegte Percussion-Variante fiir ein angewihltes Manual ein-
bzw. ausschalten. Die LED iiber der Taste zeigt den eingeschalteten
Zustand an.

FUSSLAGEN DER PERCUSSION EINSTELLEN

Hier legen Sie die Percussion-Variante fiir das aktuelle Preset fest. Es
stehen 2 vorprogrammierte Percussiontypen, ,,2nd" u. ,,3rd", zur Aus-
wahl. Zusétzlich steht in der Einstellung ,,USER’ eine frei program-
mierbare Variante bereit. Um eine benutzerdefinierte Percussion zu
programmieren, gehen Sie wie folgt vor:

1) Stellen Sie sicher, daB die HARMONIC Taste in Stellung ,,USER™
steht (zustindige LED leuchtet), und driicken Sie die EDIT Taste.
Die LED iiber der EDIT Taste blinkt. Driicken Sie im Anschluf3
die HARMONIC Taste. Die LED iiber der Taste blinkt nun eben-
falls.

2) Benutzen Sie die Zugriegel, um eine eigene Percussion zu gene-
rieren. Wenn Sie die gewiinschten Zugriegeleinstellungen vorge-
nommen haben, driicken Sie die USER Taste.

3) Die vorgenommene Einstellung gilt nur solange, wie das momen-
tan angewdhlte Preset aktiv ist. Um die benutzerdefinierte
Percussion dauerhaft im Preset abzuspeichern, driicken Sie der
Reihe nach die EDIT Taste und 2 mal die STORE Taste.

PERCUSSION MONOPHON ODER POLYPHON

Mit dieser Taste schalten Sie den OX7 in den polyphonen Percussion-
Mode. Die entsprechende LED iiber der Taste leuchtet auf, und die
aktuelle Percussion-Variante ist nun global fiir alle Manuale giiltig.
Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Percussion mit der
~PERCUSSION" Taste. StandardmiBig ist die polyphone Betriebs-
art ausgeschaltet.
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LANGE DER PERCUSSION EINSTELLEN

Mit der TIME Taste kénnen Sie das Abklingverhalten der Percussion
fiir das aktuelle Manual bestimmen. Hierzu stehen 3 unterschiedli-
che Einstellungen, ,SHORT™, ,MED." und ,,LONG* zur Verfiigung.
Driicken Sie die TIME Taste sooft, bis die jeweils zustindige LED
liber der Taste die gewlinschte Variante signalisiert:

SHORT: Die Percussion klingt in kurzer Zeit aus. Die LED unter
H»SHORT" leuchtet.

MED.: Das Abklingverhalten der Percussion entspricht einem
mittleren Zeitwert. Die LED unter , MED.™ leuchtet.

LONG:  Der Zeit fiir das Ausklingen der Percussion ist lang.
Beide LEDs (,,SHORT* u. ,MED.") leuchten.

Anm: Der Percussion-Effekt ist nur bei aktivierter PERCUSSION
Taste (LED an) hérbar.

SUSTAIN UND DELAY EINSCHALTEN

Die ENVELOPE Taste befihigt Sie, den Hiillkurvenverlauf des
Drawbarsystems fiir das aktive Manual zu beeinflussen. Es bestehen
folgende Einstellméglichkeiten:

DEFAULT: Dies ist die Standardeinstellung. Keine der LEDs unter
der ENVELOPE Taste leuchtet. Das Einschwing- und
Ablingverhalten des Drawbarregisters ist normal.

DELAY: Der Toneinsatz des Drawbarregisters ist wie bei einer
Orgelpfeife bzw. Fl6te verzégert. Die LED unter
~DELAY™" leuchtet.

SUSTAIN: Das Ausklingen des Drawbarregisters nach dem
Loslassen einer Taste ist verzogert, wie bei einem
getretenen Forte-Pedal (rechtes Pedal) eines akustischen
Klaviers, was zur Abhebung der Saitendampfer fiihrt. Die
LED unter ,,SUSTAIN* leuchtet.

DELAY u. SUSTAIN: Sowohl Einkling- als auch Ausklingverhalten
des Drawbarregisters sind verzdgert. Beide LEDs
leuchten.

Anm: Der Sustain-Effekt ist auch iiber einen am PEDAL-2 Eingang
angeschlossenen Fuflschalter abrufbar. Falls Sie hier die Einstellung
+DELAY" gewihlt haben, wird der Sustain-Effekt zugeschaltet. Dies
entspricht dann der Stellung .DELAY u. SUSTAIN".
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KEYCLICK EINSTELLEN

Charakteristisch fiir elektromagnetische Tone Wheel Orgeln, wie die
HAMMOND B3, ist das typische Anschlaggerdusch. Dieses drecki-
ge Klickgeriusch ist beim Original eigentlich ein ungewollter Ne-
beneffekt. Verursacht wird dieses ,,Stérgerdusch* insbesondere durch
verschmutzte Kontaktflachen und das nicht ganz synchrone Einschal-
ten der einzelnen Sinus-FuBlagen. Ungeachtet dessen wurde dieser
Effekt von den Musikern begeistert aufgenommen. Schon nach kur-
zer Zeit hat sich der Keyclick (engl. Tastenklick) derart etabliert, daf
er fester Bestandteil der Orgelsound-Features geworden ist. Mit der
KEYCLICK Taste konnen Sie den Keyclick-Effekt fiir das jeweils
aktuelle Manual simulieren. Durch mehrmaliges Driicken der Taste
erreichen Sie 4 mogliche Voreinstellungen:

DEFAULT: Dies ist die Standardeinstellung. Keine der LEDs unter
der KEYCLICK Taste leuchtet. Es wird kein Tastenklick
fiir das Drawbarregister zugeschaltet.

SOFT: Es wird ein leiser dezenter Tastenklick fiir das
Drawbarregister simuliert. Die LED unter ,,SOFT*
leuchtet.

MED: Dem Drawbarregister des aktuellen Manuals wird ein

mittelstarker Tastenklick zugeschaltet. Die LED
unter ,,MED™ leuchtet.

LOUD: Das Drawbarregister des aktuellen Manuals wird mit
einem deutlichen Tastenklick unterlegt.
Beide LEDs leuchten.

HALLPROGRAMME AUSWAHLEN

Mit dieser Taste kdnnen Sie zwischen den zur Verfiigung stehenden
Hallprogrammen wihlen. Zur Zeit stehen 6 Hallprogramme zur Aus-
wahl. Wiederholtes Driicken der REVERB Taste toggelt durch die
verschiedenen Programme. Benutzen Sie die STORE Funktion, wenn
Sie ein veridndertes Hallprogramm innerhalb eines Presets dauerhaft
speichern wollen (s. STORE Taste).
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ROTOR EIN/AUS

Diese Taste schaltet den bekannten ROTOR Effekt ein bzw. aus. Der
ROTOR Effekt ist eine Simulation eines speziellen Verstirkers mit
mechanisch rotierenden Lautsprecher (LESLIE-Rotorkabinett), der
in den Friihjahren der ToneWheel-Orgel von dem gleichnamigen Ame-
rikaner Donald Leslie entwickelt wurde. Durch die Rotation der Laut-
sprecher wird physikalisch ein Doppler-Effekt erzielt, der sich in ei-
nem komplexen Frequenz- u. Phasenvibrato auswirkt. Der eingeschal-
tete ROTOR Effekt wird durch die leuchtende LED iiber der RO-
TOR ON Taste signalisiert.

ROTOR SLOW/FAST

Mit dieser Taste regeln Sie die Rotationsgeschwindigkeit der (virtu-
ellen) Lautsprecher in 2 Stufen. In der Einstellung ,,SLOW* erzielen
Sie einen eher schwebenden Kathedral-Effekt, wihrend die Stellung
~FAST* schwirrende vibratodhnliche Effekte ermdglicht. Die Ein-
stellung wird durch die jeweils erleuchtete LED angezeigt. Beson-
ders beeindruckende Wirkung erzielen Sie, wenn Sie wihrend des
Spiels zwischen den Geschwindigkeitsstufen wechseln. Der OX7 si-
muliert die hierbei entstehenden komplexen Vorginge, wie Anlauf-
und Abbremsvorgédnge sehr aufwendig und realistisch.

Anm.: Der Effekt ist nur horbar, wenn die Taste ,,ROTOR ON** akti-
viert ist (LED aktiv).

ROUTING DER PERCUSSION EINSTELLEN

Mit der PERCUSSION ROUTING Taste haben Sie die Moglichkeit,
die Wiedergabe der Percussion iiber 3 verschiedene Wege zu routen
bzw. lenken:

DIRECT: Die Wiedergabe der Percussion erfolgt direkt und
ohne Umwege.

VIB: Die Percussion wird zunéchst liber die VIBRATO
Sektion geroutet und dann ausgegeben.

ROTOR: Die Percussion wird iiber den ROTOR Effekt geroutet
und dann ausgegeben. Das ROTOR muf hierzu
eingeschaltet sein.
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VIBRATO EINSCHALTEN

Mit Hilfe dieser Taste schalten Sie wahlweise einen VIBRATO Ef-
fekt (Phasenvibrato) auf die Zugriegel Sektion. Hierbei wird das
Originalsignal mit einem in der Phase modulierten Signal (Verschie-
bung Wellenberg, Wellental einer Schwingung) gemischt, wobei es
zu Verzogerungseffekten und Frequenzbandausloschungen kommt.

Der OX7 stellt Thnen 3 Vibratovarianten (CHORUS, NORMAL u.
CELESTE) zur Verfiigung. Bei aktiviertem VIBRATO Effekt leuch-
tet die entsprechende LED iiber der Taste. Nochmaliges Driicken der
Taste beendet die Funktion. Das Vibrato ld6t sich fiir jedes Manual
getrennt ein- oder ausschalten.

VIBRATOGESCHWINDIGKEIT EINSTELLEN
Mit dieser Taste konnen Sie zwischen 2 Einstellungen fiir die
Modulationsgeschwindigkeit des VIBRATO Effekts wihlen:

SLOW: langsames Phasenvibrato. Schwebender Effekt.
FAST: schnelles Phasenvibrato. Schwirrender Effekt.

Der Zustand wird durch die jeweils leuchtende LED unter der Taste
angezeigt.

Anm.: Der VIBRATO Effekt ist nur aktiv, wenn die DRAWBAR VI-
BRATO (#12) Taste eingeschaltet ist.

VIBRATO TYP EINSTELLEN

Es stehen 3 alternative VIBRATO Effekttypen zur Auswahl (CHO-
RUS /NORMAL /CELESTE). Durch mehrmaliges Driicken der VI-
BRATO TYP Taste konnen Sie den gewiinschten Effekt selektieren.
Die gewihlte Einstellung wird durch die entsprechende LED ange-

zeigt.
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ORGELTYP AUSWAHLEN

Mit diesen beiden Tasten konnen Sie die vier verschiedenen Orgel
auswihlen. Diese Auswahl 148t sich individuell je Manual einstellen.

HAMMOND B3 => Taste B3 und MAIN leuchten

Klang einer elektromagnetischen , HAMMOND B3* Orgel. Dieser
Orgeltyp aus der HAMMOND Palette des Amerikaners Laurens
Hammond wurde 1955 erstmals vorgestellt. Aufgrund des vor
allem Jazz- u. spiter auch Rockmusiker ansprechenden ,,dreckigen™
Sounds ist die B3 mittlerweile Legende.

HAMMOND H100 => Taste B3 und VARIATION leuchten
Die Hammond H100 ist ein Nachfolgemodell der B3 und verfiigt
iiber einen etwas helleren Klang.

WERSI Spectra/Atlantis => Taste WERSI und MAIN leuchten
Dieser Orgeltyp wurde von der deutschen Fa. WERSI ins Leben ge-
rufen und aufgrund des klaren sauberen Klangs von Unterhaltungs-
kiinstlern aller Art geschitzt. Populirster Vertreter der WERSI-
Orgelbaureihe ist das ,,Ein Mann Orchester” Franz Lambert.

WERSI Helios/Galaxis => Taste WERSI und VARIATION leuchten
Dieser Orgeltyp mitte der 70er Jahre von WERSI entwickelt. Popu-
larster Vertreter dieser WERSI-Orgelbaureihe war Klaus Wunder-
lich auf der Helios.

OVERDRIVE-EFFEKT

Der Overdrive-Effekt entstand urspriinglich durch das Ubersteuern
der LESLIE Réhrenverstirker-Vorstufe. Populdr geworden ist dieser
Effekt vor allem durch Rockbands der frithen 70er, wie z.B. Deep
Purple (John Lord). Betitigen Sie das Modulation-Wheel an Threm
MIDI Keyboard, um den Overdrive-Effekt zu simulieren. Je weiter
Sie das Wheel bewegen, desto groBer ist die Ubersteuerung des Ori-
ginaltons. Falls Sie den OX7 iiber eine WERSI CD Orgel ansteuern,
benutzen Sie den Regler VCE.

Achten Sie auf die Null-Stellung des Modulation-Wheels bzw.
VCF-Reglers, da Sie den Overdrive-Effekt (Verzerrung) anson-
sten ungewollt auslosen konnten!

Anm.: Der Overdrive-Effekt wirkt global fiir alle Manuale (UPPER,
MID und LOWER MANUAL). Uber MIDI IN empfangene Control
change #1 (MODULATION) Befehle werden lediglich ausgewertet,
wenn sie den MIDI Kanal des UPPER MANUAL betreffen. Dieses
wirkt sich dann gleichermaBen fiir alle Manuale aus.
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EIGENE PRESETS ABSPEICHERN

Die Verdnderung von Zugriegeleinstellungen und anderer Parameter
gilt nur solange, wie das momentan angewihlite Preset aktiv ist. Mit
der STORE Taste lassen sich verdnderte Presets auch dauerhaft ab-
speichern oder kopieren, so das sie auch nach einem Presetwechsel
oder erneutem Einschalten des OX7 zur Verfiigung stehen. Falls Sie
ein Preset verindert haben und abspeichern wollen, gehen Sie wie

" folgt vor:

1) Driicken Sie die EDIT Taste. Die zugehérige LED blinkt. Driik-
ken Sie anschlieBend die STORE Taste. Die LED iiber der STORE
Taste blinkt nun ebenfalls.

2) Wenn Sie die alten Werte des aktuellen Preset nicht iiberschrei-
ben wollen, wihlen Sie mit den VALUE UP/DOWN Tasten zu-
néchst einen freien Presetplatz von 1 bis 99.

3) Betitigen Sie nochmals die STORE Taste, um das Preset dauer-
haft zu speichern. Falls Sie den Vorgang lieber abbrechen wollen,
driicken Sie anstelle dieser Taste die EDIT Taste. Das Preset wird
in diesem Fall nicht iiberschrieben, und im Display erscheint das
Kiirzel ,,nUP* (not updated). Die EDIT Taste fiihrt Sie dann zu-
riick in den Presetmodus.

Anm.: Das Zielpreset wird nach dem Driicken der STORE Taste mit
den neuen Werten iiberschrieben. IThr OX7 wihit anschlieBend das
Preset zum aktuellen Preset, welches mit der STORE Funktion iiber-
schrieben wurde.
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Die folgenden Einstellméglichkeiten bleiben auch nach dem Ausschal-
ten gespeichert und kdnnen nur mit der Funktion ,,Werkseinstellungen
abrufen* wieder riickgingig gemacht werden (siche Seite 41).

ROTORGESCHWINDIGKEIT VERANDERN

Die zwei Geschwindigkeiten fiir SLOW und FAST lassen sich indi-
viduell Threm Geschmack anpassen.

Geschwindigkeit fiir SLOW einstellen

1:

2.

Schalten Sie zuerst den Rotor ein und schalten Sie dann auf SLOW.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste SLOW/FAST. Im Display erscheint nun
die Anzeige der momentan eingestellte Geschwindigkeit und die
LED’s Edit und Slow blinken. Werkseinstellung: 56

Mit den Tasten UP und DOWN kénnen nun die Geschwindigkeit
im Bereich von 1 bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste SLOW/FAST wird die neue Geschwin-
digkeit gespeichert (Display zeigt ..,nEu™).

Mit der Taste EDIT wird der Vorgang abgebrochen und die neue
Geschwindigkeit ist nicht gespeichert. Das Display zeigt ,,non",
wenn Sie den Wert veridndert aber nicht abgespeichert haben.

Geschwindigkeit fiir FAST einstellen

1.

2.

Schalten Sie zuerst den Rotor ein und schalten Sie dann auf FAST.

Driicken Sie die Taste EDIT.

. Driicken Sie die Taste SLOW/FAST. Im Display erscheint nun

die Anzeige der momentan eingestellten Geschwindigkeit und die
LED’s Edit und Fast blinken. Werkseinstellung: 83

Mit den Tasten UP und DOWN koénnen nun die Geschwindigkeit
im Bereich von 1 bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste SLOW/FAST wird die neue Geschwin-
digkeit gespeichert (Display zeigt ,,nEu®).

Mit der Taste EDIT wird der Vorgang abgebrochen und die neue
Geschwindigkeit ist nicht gespeichert. Das Display zeigt ,.non",
wenn Sie den Wert verindert aber nicht abgespeichert haben.
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LANGEN DER PERCUSSION EINSTELLEN

Die drei verschiedenen Percussionslingen SHORT - MEDIUM -
LONG sind mit einer Werkseinstellung voreingestellt. Diese drei
Werte konnen Sie Ihrer personlichen Spielweise anpassen.

1.

2.

Schalten Sie zuerst die Percussion ein.

Wihlen Sie nun mit den Taster TIME die gewiinschte Linge
SHORT, MEDIUM oder LONG, die Sie verindern méchten.

. Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste TIME. Im Display erscheint nun die An-
zeige der momentan eingestellten Lange und die LED s Edit und

Time blinken. Werkseinstellung SHORT 73
MEDIUM 84
LONG 102

Mit den Tasten UP und DOWN koénnen nun die Linge im Be-
reich von 1 bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste TIME wird die neue Linge gespeichert
(Display zeigt ,,nEu*). Mit der Taste EDIT wird der Vorgang ab-
gebrochen und die neue Linge ist nicht gespeichert. Das Display
zeigt ,,non*, wenn Sie den Wert verindert aber nicht abgespei-
chert haben.

SUSTAINLANGE EINSTELLEN

Uber die Taste SUSTAIN kann fiir jedes Manual getrennt das Sustain
eingeschaltet werden. Die Linge des Sustains kénnen Sie individuell
Ihren Bediirfnissen anpassen.

ke

2.

Schalten Sie zuerst mit der Taste SUSTAIN das Sustain ein.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste SUSTAIN. Im Display erscheint nun die
Anzeige der momentan eingestellten Linge und die LED"s Edit
und Sustain blinken. Werkseinstellung: 90

Mit den Tasten UP und DOWN konnen nun die Lange im Bereich
von 1 bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste SUSTAIN wird die neue Lidnge gespei-
chert (Display zeigt ,,nEu). Mit der Taste EDIT wird der Vor-
gang abgebrochen und die neue Linge ist nicht gespeichert. Das
Display zeigt ,,non", wenn Sie den Wert verindert aber nicht ab-
gespeichert haben.
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KEYCLICK VERANDERN (NUR WERSI MODE)

Im WERSI Mode 1Bt sich der Keyclick im Klang verdndern.

1.

Schalten Sie zuerst unter DRAWBAR SOUND SELECT den
WERSI Mode ein.

Schalten Sie den Keyclick auf die Einstellung LOUD.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste KEYCLICK. Im Display erscheint nun die
Anzeige der momentan eingestellten Linge und die LED’s Edit
und Keyclick blinken. Werkseinstellung: 40

Mit den Tasten UP und DOWN konnen nun die Lange im Bereich
von | bis 128 einstellen.

Durch Driicken der Taste KEYCLICK wird die Verdnderung ge-
speichert (Display zeigt ,,nEu™). Mit der Taste EDIT wird der Vor-
gang abgebrochen und die neue Lidnge ist nicht gespeichert. Das
Display zeigt ,.non", wenn Sie den Wert verdndert aber nicht ab-
gespeichert haben.

STEREOPANORAMA FUR DIE PERCUSSION EINSTELLEN

Die Percussion horen Sie normalerweise wie bei einer Hammond nur
aus der Mitte der Stereoverteilung, also Mono. Mit dem OX7 haben
Sie die Mdglichkeit die Stereoposition der Percussion je nach ange-
schlagener Manualtaste zu veriindern. Dieser Effekt ist nur zu héren,
wenn das Routing der Percussion auf DIRECT eingestellt ist.

b
2
3

Schalten Sie zuerst die Percussion ein.
Driicken Sie die Taste EDIT.

Driicken Sie die Taste PERCUSSION. Im Display erscheint nun
fiir einige Sekunden die Anzeige PAN, danach den momentan ein-
gestellten Wert und die LED’s Edit und PERCUSSION blinken.
Werkseinstellung: 0 (keine Stereoverteilung)

Mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie nun den Wert im Bereich
von 0 bis 30 einstellen. Je groBer dieser Wert eingestellt ist, desto
mehr verteilt sich die Percussion je nach gespielter Manualtaste im
Stereobild. Hohe Tone erscheinen rechts und tiefe Tone links.

Durch Driicken der Taste PERCUSSION wird die neue Linge
gespeichert (Display zeigt ,,nEu*). Mit der Taste EDIT wird der
Vorgang abgebrochen und die neue Linge ist nicht gespeichert.
Das Display zeigt ,.,non*, wenn Sie den Wert verdndert aber nicht
abgespeichert haben.
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EDIT TASTE

Mit Hilfe der EDIT Taste gelangen Sie in den Editiermodus Ihres
OX7. Innerhalb dieses Bereichs lassen sich eine Reihe globaler
Parametereinstellungen vornehmen, die insbesondere das MIDI-Sy-
stem betreffen. Weiterhin besteht die Méoglichkeit, Thre Preset-
einstellungen via MIDI auszulagern (Bulkdump) bzw. ausgelagerte
Dumps wieder einzuladen. Dies geschieht unabhingig von evtl. an-
deren z. Zt. aktiven Betriebsarten, d.h. Sie kénnen diesen Modus zu
jeder Zeit anwihlen:

1) Driicken Sie die EDIT Taste. Eine blinkende LED iiber der Taste
signalisiert, daB der Editiermodus aktiviert ist.

2) Benutzen Sie die VALUE UP/DOWN Tasten, bis Sie zu dem Pa-
rameter gelangen, dessen Einstellung Sie vornehmen wollen. Im
Display Thres OX7 erscheint jeweils ein geeignetes Kiirzel fiir
den aktuellen Parameter. Eine Beschreibung der verinderbaren
Parameter folgt im AnschluB.

3) Driicken Sie die EDIT Taste nochmals, um den Wert des Parame-
ters oder eine mogliche Funktion in das Display zu rufen.

4) Benutzen Sie die VALUE UP/DOWN Tasten, um den aktuellen
Parameterwert Thren Wiinschen entsprechend zu veridndern.

5) Betitigen Sie die nochmals EDIT Taste. Der veranderte Wert wird
nun iibernommen bzw. eine mégliche Funktion ausgefiihrt. An-
schlieBend wird der Editiermodus verlassen, und Sie kehren au-
tomatisch zum Ausgangspunkt zurtick.

GLOBALE PARAMETER

Mit der EDIT Funktion kénnen Sie die folgenden Parameter aufrufen
bzw. deren Wert festlegen:

MIDI KANAL FUR UPPER EINSTELLEN

(MIDI Kanalzuweisung fiir das Obermanual: OFF, 1 ... 16)

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den MIDI Kanal fiir das Ober-
manual (UPPER MANUAL). Diese Kanaleinstellung und die Ein-
stellung an Ihrem sendenden MIDI-Keyboard, bzw. des Splits, mit
dem Sie das Obermanual ansteuern wollen, miissen iibereinstimmen.
Der Wert belegt standardmiéBig den MIDI Kanal #1. Falls Sie einen
anderen MIDI Kanal belegen wollen oder miissen, kdnnen Sie die
notige Einstellung hier vomehmen. Der Parameterwert ,,OFF* schal-
tet das Manual vollstandig ab. Wenn Thnen das Equipment zur Verfii-
gung steht, mehrere Manuale gleichzeitig einzusetzen (splitfahiges
oder zusitzliches MIDI-Keyboard/Basspedal erforderlich), achten Sie
darauf, daB jedem Manual auch ein separater MIDI Kanal spendiert
wird.
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Achtung: Auch mit einem Keyboard ohne Splitpunkt kénnen Sie die
beiden Bereiche UPPER und LOWER benutzen. Siehe dazu den
Abschnitt , Splitpunkt auf einem MIDI Kanal* auf der Seite 39.

MIDI KANAL FUR LOWER EINSTELLEN

(MIDI Kanalzuweisung fiir das Untermanual: OFF, | ... 16)

Dieser Parameter legt die MIDI Kanalzuweisung fiir das Untermanual
(LOWER MANUAL) fest. Der Wert belegt standardmaBig den MIDI
Kanal #2. Sie konnen auch einen anderen der 16 MIDI Kanile bele-
gen, falls Thr Equipment dies erforderlich macht. Der Wert ,,OFF*
schaltet das Manual vollstindig ab. Wenn Sie nur ein einzelnes MIDI-
Keyboard benutzen, welches nicht iiber die Splitmdglichkeit verfiigt,
sollten Sie dieses Manual abschalten. Achten Sie im anderen Fall
darauf, daB jedem der 3 Manuale ein separater MIDI Kanal spendiert
wird.

MIDI KANAL FUR DAS PEDAL EINSTELLEN

(MIDI Kanalzuweisung fiir das Basspedal: OFF, 1 ... 16)

Falls Sie iiber ein midifdhiges Basspedal verfiigen, kdnnen Sie die
Kanalbelegung fiir das Bassmanual (PEDAL) an dieser Stelle festle-
gen. StandardmiBig ist hierfiir der MIDI Kanal #3 vorgesehen. Sie
kdnnen auch einen anderen der 16 MIDI Kanile belegen. Der Wert
.,OFF" schaltet das Bassmanual ab. Diesen Wert sollten Sie wihlen,
wenn Thnen nur ein einzelnes MIDI-Keyboard zur Verfiigung steht.
Achten Sie anderenfalls darauf, daf3 sich die MIDI Kanalbelegung
der 3 Manuale (UPPER, LOWER und PEDAL) nicht tiberschneidet.

PITCHBEND RANGE EINSTELLEN

(Bereich fiir Tonhchenverschiebungen: 1 ... 12)

Dieser Parameter regelt, in welchem Umfang sich die Tonh6hen-
verschiebung bei empfangenen MIDI Pitchbend Befehlen auswirkt.
Der angezeigte Wert gibt die maximale Anzahl der Halbtonschritte
an, die mittels Pitchbend (z.B. durch Einsatz eines Pitchwheels) nach-
gezogen werden konnen. Der Standardwert dieses Parameters betrigt
12 Halbtone und sollte mit der Einstellung des sendenden MIDI In-
struments tibereinstimmen.

EMPFANG VON CONTROL CHANGE BEFEHLE
(Einstellung: OFF oder ON)

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob empfangene MIDI
CONTROL CHANGE Befehle verarbeitet werden sollen. Control
Change Befehle werden verwendet, um spezielle Spielhilfen und
Steuerelemente eines Keyboards oder eines anderen MIDI Senders
zu iibertragen. Dieses konnen z.B. Lautstirkeénderungen (Controller
#7) oder FuBschwellerdaten (Controller #11) sein. In der Stellung
,.OFF* ignoriert der OX7 alle eingehenden Control Change Befehle.
Welche Controller empfangen werden, erfahren Sie aus der MIDI
Implemenation am Ende dieser Anleitung.
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SENDEN VON CONTROL CHANGE BEFEHLE

(Einstellung: OFF oder ON)

Falls es erforderlich ist, konnen Sie mit diesem Parameter (Stellung
»OFF") alle MIDI Control Change Befehle unterdriicken, die von
Ihrem OX7 erzeugt werden (z.B. Zugriegelbewegungen). Welche
Controller gesendet werden, erfahren Sie aus der MIDI Implemenation
am Ende dieser Anleitung.

EMPFANG VON PROGRAM CHANGE BEFEHLEN
(Einstellung: OFF ,ALL, 1 bis 128)

Der OX7 kann unterschiedlich auf eingehende MIDI Program Change
Befehle reagieren.

Einstellung OFF
Es werden keine Program Change Befehle empfangen.

Einstellung ALL

Bei der Einstellungen ALL werden die Program Change Befehle auf
dem unter UPPER eingestellten MIDI Kanal empfangen (Werksein-
stellung 1) und es konnen die Presets von 1 bis 99 angewiihlt werden.

Einstellung 1 bis 128

Wird ein Program Change Befehl zwischen 1 und 128 eingestellt,
spielt der OX7 nur dann, wenn dieser eingestellte Wert empfangen
wird. Dies hat den Vorteil, dafl Sie am Keyboard oder an einer Orgel
einen bestimmten Klangfarbentaster aussuchen kdnnen, bei dem der
OX7 spielt. Alle drei Kanile (Upper, Lower, Pedal) kénnen somit
individuell aus- oder eingeschaltet werden. Empfingt der OX7 einen
der anderen Program Change Befehle ist der OX7 auf dem entspre-
chenden Manual stumm.

Beispiel 1 mit WERSI Instrumenten ALPHA DX350, BETA/DEL-
TA DX4/500, PRISMA DX5, OMEGA DX10, ARCUS/CD-Line
Wenn Sie eines der oben genannten Instrumente in Verbindung mit
dem OX7 benutzen, geben Sie die Program Change Nummer .,1*
ein. Schieben Sie dann an der Orgel die eingebauten Sinus-Zugriegel
ganz auf null. Nun spielt der OX7 nur dann, wenn Sie den
Klangfarbentaster ,,Drawbars™ an Ihrer Orgel driicken. Wird wieder
ein anderes Instrument an der Orgel registriert, schaltet sich der OX7
automatisch ab. Die Manuale Upper, Lower und Pedal kénnen somit
individuell aus- oder eingeschaltet werden.

ACHTUNG! Natiirlich miissen die angeschlossenen Orgeln so ein-
gestellt sein, das der Program Change Befehl gesendet wird. Bei den
Instrumenten PRISMA und OMEGA funktioniert diese Art der Be-
dienung nur manuell und nicht vom Total Preset aus.
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Beispiel 2 Portable Keyboard

Viele Keyboards besitzen die Moglichkeit einen Klangfarbentaster
stumm zu schalten. Diesen Taster konnen Sie dann zur Steuerung
Ihres OX7 verwenden. Geben Sie die entsprechende Programm
Change Nummer am OX7 ein. Nun spielt der OX7 nur dann, wenn
Sie den entsprechenden Klangfarbentaster an Threm Keyboard an-
wihlen. Wird wieder ein anderes Instrument am Keyboard registriert,
schaltet sich der OX7 automatisch ab. Die Manuale Upper, Lower
und Pedal kénnen individuell aus- oder eingeschaltet werden.

SENDEN VON PROGRAM CHANGE BEFEHLEN
(Einstellung: OFF oder ON)

Analog zum vorherigen Parameter lassen sich mit diesem Parameter
alle ausgehenden MIDI Program Change Befehle unterdriicken. Die-
se werden von Threm OX7 z.B. bei einem Presetwechsel mittels der
VALUE UP/DOWN Tasten abgesetzt. Der Program Change wird auf
dem unter UPPER eingestellten MIDI Kanal gesendet. Falls dieses
nicht erwiinscht ist, stellen Sie den Parameter auf ,,OFF".

EMPFANGEN VON SCHALTERFUNKTIONEN

Einstellung: OFF oder ON

Diese Einstellung ermdglicht Thnen, den OX7 iiber MIDI aus fern-
zusteuern. Allen Tastern am OX7 ist ein MIDI Befehl zugeordnet.
Eine Liste der Controllerdaten finden Sie am Ende dieser Anleitung.

SENDEN VON SCHALTERFUNKTIONEN

Einstellung: OFF der ON

Steht dieser Parameter auf ,,ON*, werden alle Tastenfunktionen, wie
-Rotor slow/fast”, , Key Click" oder ,,Percussion Ein-Aus* iiber MIDI
als Controllerdaten gesendet. Diese Daten kénnen dann z.B. bei ei-
ner Sequenz mit aufgezeichnet werden. Eine Liste der Controllerdaten
finden Sie am Ende dieser Anleitung.

SPLITPUNKT AUF EINEM MIDI KANAL

Einstellung: ALL oder | bis 84

Hat das angeschlossene MIDI Keyboard keinen Splitpunkt, kann der
OX7 einen eigenen Split vornehmen.

ALL: Der eingestellte MIDI Kanal fiir den Bereich UPPER spielt
ohne Spiit das Obermanual.

1 bis 84: Angabe des Splitpunktes als MIDI Tastennummer

Der eingestelite MIDI Kanal fiir den Bereich UPPER spielt bis zur
eingestellten MIDI Tastennummer das Obermanual und dann das
Untermanual.
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SPLITPUNKT FUR DAS UNTERMANUAL EINSTELLEN
Einstellung: ALL oder 1 bis 84

Mit dieser Funktion kann das Untermanual so gesplittet werden, daB
der Klang nur noch oberhalb des Splitpunktes zu héren ist. Beim
AnschluB3 des OX7 an eine Orgel haben Sie den Vorteil, daB Sie links
im Untermanual die Begleitharmonien spielen kénnen, ohne das tie-
fe Téne vom OX7 mitspielen.

ALL: Das Untermanual ist komplett eingeschaltet.

1 bis 84: Angabe des Splitpunktes als MIDI Tastennummer
Das Untermanual spielt erst ab der eingestellten MIDI Tastennummer.

MIDI MERGE FUNKTIONEN

Das OX7 beinhaltet eine interne MERGE-Funktion mit denen die
MIDI Daten der beiden MIDI In”s auf den MIDI OUT zusammenge-
legt (Merge) werden kdnnen.

Anwendungsbeispiel: Sie spielen auf einer Orgel mit Obermanual,
Untermanual sowie Pedal und mdchten einen Musiktitel mit allen
Umregistrierungen am OX7 auf einen Sequenzer aufnehmen. Wird
diese Funktion auf ON geschaltet, werden die gespielten Tone mit
den Daten des OX7 (Zugriegelbewegungen, Percussion Ein/Aus) am
MIDI OUT ausgegeben und koénnen so auf einen Sequenzer aufge-
nommen werden.

OFF = MIDI Merge ausgeschaltet

ON = MIDI Merge eingeschaltet. Die eintreffenden MIDI Daten am
MIDI MAIN IN und MIDI PEDAL IN werden inklusive aller am

OX7 vorgenommen Einstellungen, wie z. B. Zugriegelbewegungen
oder Rotor slow/fast, auf dem MIDI OUT ausgegeben.

-ON = MIDI Merge eingeschaltet. Die eintreffenden MIDI Daten am
MIDI MAIN IN und MIDI PEDAL IN werden inklusive aller am
OX7 vorgenommen Einstellungen, wie z. B. Zugriegelbewegungen
oder Rotor slow/fast, auf dem MIDI OUT ausgegeben. Der OX7 spielt
die eintreffenden Tone jedoch nicht mit.
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WERKSEINSTELLUNGEN ABRUFEN

Sollten Sie die Klangdaten verandert haben, kdnnen Sie mit dieser
Funktion wieder die Werkseinstellungen abrufen. Diese betrifft die
Einstellungen Rotor Geschwindigkeiten, Sustainlidnge, Lingen der
Percussion, Percussion Panorama, Linge Keyclick im WERSI Mode.

MIDI DUMP FUR PRESETS UND EINSTELLUNGEN

Diese Funktion ermdglicht Thnen einen Dump mit den wichtigen
Parametereinstellungen und Presets Ihres OX7 via MIDI auszuldsen.
Hierzu muf der ,,.SYSEX Send Enable* Parameter auf ,,ON* stehen.
Driicken Sie die EDIT Taste, um den Bulkdump zu starten. Der
Ubertragungsvorgang wird im Display Thres OX7 dargestellt.
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DIE ZUGRIEGEL

Mit Hilfe der Zugriegel kénnen Sie die 9 klassischen Oktavlagen bzw.
FuBlagen (16°,8°,5 1/3°,4°,22/3°,2°,13/5°,1 1/3’, 1") des gewiihl-
ten Drawbar Instruments in der Lautstirke regeln. Sie stellen gewis-
sermaBen das Herz einer Orgel dar.

Da die Klangfarbe aller in der Natur vorkommenden Instrumente aus
einer Summe von Teiltonen bzw. Sinusschwingungen besteht, ist die
Orgel durch das Zugriegel-(Sinus)System in der Lage, diese mehr
oder weniger gut zu imitieren. In den Zeiten des Komponisten Jo-
hann Sebastian Bach galt die Orgel daher auch als ,,Konig der Instru-
mente*. Fiir eine exakte Nachbildung von Naturklingen ist das Zug-
riegelsystem natiirlich bei weitem nicht ausreichend. Die Orgel be-
wahrt immer einen eigenstindigen Klangcharakter, was den Reiz die-
ses Instrumentes ausmacht. Dennoch ist sie als Vorlidufer des (klang-
charakterlosen) Synthesizers zu betrachten, der fiir die Synthese kom-
plexer Naturkldnge zustindig ist.

Alle Registrierungen, die Sie an den Zugriegeln Ihres OX7 vorneh-
men, konnen mit der STORE Taste innerhalb eines beliebigen Presets
gespeichert werden (s. STORE Taste). Nach einem Presetwechsel ist
immer die letzte Einstellung giiltig, die im aktuellen Preset abgespei-
chert wurde. Selbstverstindlich lassen sich Registrierungen fiir jedes
der 3 Manuale getrennt vornehmen.

Anm.: Die Zugriegel dienen weiterhin zur Einstellung der benutzer-
definierten Percussion (s. HARMONIC Taste).
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Full Tibia / Floten

Alle geraden Zugriegel mit Vibrato oder mit Leslie
ergeben einen vollen direkten Zugriegel-Sound

S T e

Hornartig / Dunkel

Diese Einstellung ist besonders in Verbindung mit
einer 2nd oder 3rd Perkussion und Vibrato oder
Leslie interessant. Jazzmusiker verwenden diese
Einstellung mit einer kurzen Perkussion und
Keyklick "Loud", Unterhaltungsmusiker mit
Perkussion "Lang" und Keyklick "Soft".

TR I T,
Offene Zugriegeleinstellung

Weite "Lage" bei den Zugriegeln, mit Vibrato und
Leslie ergibt einen fiir alle Musikrichtungen
angenehmen Klang.

Zugriegel "Voll"
mixturartiger Klang

Diese Einstellung ist sowohl fiir die
Unterhaltungsmusik als auch fiir sakrale Musik als
"Plemun/Tutti" einzusetzen. Entsprechend ist der
Toneinsatz und das Vibrato / Leslie einzustellen.
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Klarinettenartiger
Zugriegelklang

Diese Zugriegeleinstellung klingt wie eine Klarinette
oder in Verbindung mit weichem Toneinsatz wie
ein Gedackt-Register bei der Pfeifenorgel.

T e ey e e A

Trompetenartiger
heller Klang

Als 8' Register aufgebauter trompetenartiger
Zugriegelklang.

Die gleiche Zugriegeleinstellung kann auch als
Perkussionseinstellung eingesetzt werden. Bei der
H-100 von Hammond hieB diese Einstellung im
Bereich der Perkussion "Guitar". Klaus Wunderlich,
der viele Schallplatten mit der H-100 aufgenommen
hat, benutzte diese Zugriegeleinstellung oft als
Perkussion.

T S BRI
Hornartiger Klang

Hommartiger dunkeler Zugriegelklang, der sowohl
mit als auch als typischer Hornklang ohne Vibrato
eingesetzt werden kann.

S i R Ao SR S S I R e

Flotenartiger
Theaterorgelklang

Diese Einstellung mit Vibrato gespielt errinnert an
den typischen Klang einer Theaterorgel. Mit der
Einstellung "Delay" wird dieser Klangeffekt in
Vollendung wiedergegeben.
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Xylophone Perkussion

Stakato mit kurzer Perkussion im "Poly-Mode"
gespielt, klingt diese Einstellung wie ein Xylophone.
Diese Einstellung wurde oft von Franz Lambert bei
seinem berithmten "Zirkus Renz" eingesetzt.

S T S e TRt == S e i
Helle Glockchen
Perkussion

Als 8' Register aufgebauter trompetenartiger
Zugriegelklang.

Die gleiche Zugriegeleinstellung kann auch als
Perkussionseinstellung eingesetzt werden. Bei der
H-100 von Hammond hief} diese Einstellung im
Bereich der Perkussion "Guitar". Klaus Wunderlich,
der viele Schallplatten mit der H-100 aufgenommen
hat, benutzte diese Zugriegeleinstellung oft als
Perkussion.

OCTRSAT RIS

S T A

Glockenartige
Perkussion

Voller glockenartiger Perkussionsklang. Besonders
in Kombination mit der Zugriegeleinstellung

= ——— ¥ "Hornartig" und der Perkussionsabklingzeit "Long"
— ) ergeben sich fiir alle Musikrichtungen ein besonders
== > schéner Melodieklang.

EEE R,

Gitarrenartiger
Perkussionsklang

Bei der H-100 von Hammond hiel3 diese Einstellung
im Bereich der Perkussion "Guitar". Klaus
Wunderlich, der viele Schallplatten mit der H-100
aufgenommen hat, benutzte diese
Zugriegeleinstellung oft als Perkussion.
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WERKSPRESETS NO. 1-3

Zugriegel B3 "Straight" mit Zugriegel B3 "dunkel' mit Zugriegel B3 "dunkel" mit
Vibrato Perkussion und Vibrato Perkussion iiber Roto
- o) [, - 2 - YR [
1 £|:|3 - HE 3 E|i|Z
PRESET No. =1 = PRESET No. 5| 3 | 2 |PRESET No. =122
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On X Percussion|On x X Percussion|On X
2nd X X 2nd X X 2nd X| x
3ed 3rd 3rd
User X User X User X
Polyphone b <) [0 2 1 Polyphone Xl X Polyphone X ] X
Time|Short ' X X X Time|Short l X X Time | Short ' X X
Medium I X Medium I X Medium | X
Envelope|Delay Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain X Sustain X Sustain X
Keyklick|Soft I X Keyklick|Soft I X Keyklick|Soft | X
Medium X Medium X Medium X
Reverb|Program ReverblProgr.im : Reverb|Program
Rotor|On Rotor|On Rotor|On x
Slow Slow Slow
Fast X Fast X Fast X
b i s = | I
Percussion|Direct X - e Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X | x
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor Rotor
Drawbar|Vibrato X X Drawhaeribmto Drawharl\a’ibralu
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast X Fast X
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste X Celesie X Celesie p |
EETmIee——— EEEE——
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X
Wersi Wersi Wersi
Main X X Main X X Main X X
Varation X Variation X Variation X
BT S PRSI T ST —
DB Registration| |6’ -] 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 8 8
513 6 s13 8 6 513 8 6
g 81 7] 8 g 717) 8 g 81 7] 8
ry 8] 5 g 6] 5 4 8] S5
243 223 223
z 81 4 z 4 2 4
113 113 113
1 V5 135 135
I 8 I I
== m=—sacii] = —o=cnetes]
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WERKSPRESETS NO. 4-6

Zugriegel B3 "offene ZR 16,
Zugriegel B3 "Straight mit Zugriegel B3 "Straight™ mit | 5/13, 1'"" mit Vibrato fast und
Rotor slow Rotor fast Rotor fast
- - —— 1= :: = - - - =
M o o > ]
' BHHE 5 EE|F s 6 B|E]
PRESET No. :"T Sle PRESET No. S|1S|& PRESET No. = =
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On Percussion{On Percussion|{On X
2nd X1 X 2nd ¢ e 2nd X1 X
3rd 3rd 3rd
User X User X User X
Polyphone X X} X Polyphone X X | X Polyphone X X1 X
Time|Short X X X Time|Short I X X X Time|Short | X X X
Medium X X Medium X X Medium X x
Envelope|Delay ' Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain X Sustain X Sustain %
Keyklick|Soft X Keyklick|Soft X Keyklick|Soft %
Medium X Medium X Mediom X
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Rotor|On X Rotor|On X Rotor|On X
Slow X Slow Slow
Fast Fast X Fast X
eI — A
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor Rotor
Drawhnrl\-’lbralu DrawbarIVibmlo m Drawbnr[\fibmm m
Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast X Fast X
Chorus Chorus Chorus
Normal X Normal p Normal X
Celeste Celeste Celeste
| ea—————
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X
Wersi Wersi Wersi
Main X X Main X X Main x X
Variation X Vanation X Variation X
e ] e——
DB Registration| 16’ 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 3 8
513 6 513 6 513 5 6
-l vl g 81718 g 71 8
g 5 £ 815 & 5
223 233 2223
z 81 4 z 81 4 2 4
I 3 I 13 113
1 /5 135 135
1 r 8 I 8
h pr= iR} [ oo
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WERKSPRESETS NO. 7-9

Zugriegel B3 "dunkel" mit Zugriegel B3 Variation Zugriegel B3 "dunkel" mit
"Guitar" Perkussion und "dunkel" mit 3rd Perkussion, 2nd Perkussion, Vibrato
Vibrato Rotor Slow Chorus
&l 8ilz s |5 |3 s |35 |3
reseTNo. 7 5|%|3 |ereserne. 8 Z[3|F |emmsernvo. 9 E[Z|Z
P o = i ] S |3 |a h B L. |
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On X X Percussion|On X X Percussion|{On X X
2nd X 2nd X 2nd X X
3rd 3rd X 3ed
User X X User X User X
Polyphone X x| X Polyphone X} x| x Polyphone
Time | Shon X X X Time|Short X X X Time|Shon ‘ ! X X
Medium I X X Medium I X X Medium I X
Envelope|Delay Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain X Sustain X Sustain I
Keyklick|Soft X X Keyklick|Soft X|] x Keyklick|Soft X
Medium Medium Medium X
Reverb|Program Reverblegmrn Reverb{Program
Raotor|On Rotor|On X Rotor{On
Slow Slow X Slow X
Fast X Fast Fost
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor X Rotor
Drawbar|Vibrato n “- Drawbar|Vibrato @ Drawbar|Vibrato m
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast Fast X
Chorus Chorus Chorus X
Normal Normal Normal
Celeste X Celeste X Celeste
e == E—r—y
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 = X X | DB Sound Select|B3 X X X
Wersi Wersi Wersi
Main X X Main X Main X X
Variation X Vanation X X Vanation X
* e | |
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|16 8 8 | DB Registration|16' 8 8
513 8 6 513 8 6 5173 8 6
8 7171 8 8 81 7] 8 8 817] 8
4 715 4 815 4 815
243 243 243
z 4 2 4 2 4
L /3 1 1/3 1 /3
L3S 1 3/5° 1 35
I' I' I
=g sstetvevea| h e
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WERKSPRESETS NO. 10-12

Zugriegel B3 "dunkel" mit
2nd Perkussion, Vibrato
Chorus, Rotor Slow

Zugriegel B3 "dunkel" mit
2nd Perkussion, Vibrato
Chorus, Rotor Fast

Zugriegel B3 "dunkel' mit
2nd Perkussion, Vibrato
Chorus Slow, Rotor Slow

- - = (- o @il
< %
tve. 10 522 [ere 11 2|2 |2 |preserve. 12 £[2]2
S o S = p
PRESET No. il el SET No. 3 Lol 5 PRESET No. ik s i |5
Group Function Group  Function Group  Function
Percussion|On X X Percussion|On X X Percussion|On X X
2nd X X 2nd X X 2nd X X
3rd 3rd 3rd
User X User X User X
Polyphone Polyphone Polyphone
Time {Shon I X X X Time|Shor X X X Time|Shon ' X X X
Medium X Medium X Medium X
Envelope|Delay I Envelope|Delay I Envelope|Delay
Sustain Sustain Sustain
Keyklick{Soft X1 X Keyklick|Soft X | x Keyklick|Soft X1 X
Medium X Medium X Medium X
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Rotor|{On X Rotor|{On X Rotor|On X
Slow X Slow Slow X
Fast Fast X Fast
= s ] s - | i i
Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor X Rotor X Rotor X
Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato E Drawbar|Vibraro ““-
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow X
Fast X Fast X Fast
Chorus X Chorus Chorus
Normal Normal X Normal X
Celeste Celeste Celeste
EESE——— — E——————1
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 p K X
Wersi Wersi Werst
Main X X Main | X Main X X
Vanation X Varniaton X Varianon X
e ] E————
DB Registration|1§ 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16 8 8
513 8 6 513 8 6 5173 8 6
g | A D g 8171 8 8 81718
£y 71 5 q 8] 5 4 < -
243 273 243
7 4 2 4 > 4
13 1 13 I I3
| 3§ 1 /5 1 3/5
£ 1 I'
f=rrrio=wer—| i == e
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WERKSPRESETS NO. 13-15

Zugriegel B3 "offen'" mit
Rotor Fast

Zugriegel B3 Variation
"Straight' mit Rotor Slow,

Zugriegel B3 Variation
"Straight" mit Rotor Fast,

Keyklick Loud

Keyklick Loud

- e TN s I - |
— 4 ] ° = = — — C]
13 2|2 14 =|:|: 15 =|:|:
PRESET No. _% < | 2 |PRESET No. = = 4 [P PRESET No. :::' o1 @
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On X Percussion|On Percussion|{On
2nd X X 2nd X X 2nd X X X
3rd 3rd 3rd
User X User X User
Polyphone Polyphone Polyphone
— F e
Time|Shon X X X Time|Shor X X X Time|Short X X X
Medium F 4 Medium X Medium
Envelope|Delay | Envelope|Delay | Envelope|Delay I
Sustain Sustain Sustain
Keyklick|Soft Xl X Keyklick|Soft X| X Keyklick|Soft X
Medium X Medium X Medium X
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Rotor|On X Rotor|On X Rotor|On X
Slow Slow X Slow
Fast X Fast Fast p
Vs i BT * 555 |
Percussion{Direct X % Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X
Vibrato Vibraro Vibrato
Raotor , Rotor X Rotor X
DrnwhanVihm:u m Drawbar|Vibrato m Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast Fast X
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal X Normal
Celeste X Celeste Celeste X
o <o oz === A
DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select|B3 X X X | DB Sound Select{B3 X
Wersi - Wersi Wersi X X
Main X X Main X X Main X
Variation X Variation X Variation X X
P — b~ —— |
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 8 8
513 5 6 513 6 5 u3 6
g 718 g 8171 8 g 81 7] 8
Y 5 4 815 4 8] 35
23 2213 233
z - z 81 4 r 81 4
113 L3 2 113 2
135 135 3 135 3
I 4 I 8 r 8
e o] =t o=mmmme
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WERKSPRESETS NO. 16-18

Zugriegel B3 ""Mellow' mit
Vibrato, Rotor Fast, Keyklick

Zugriegel WERSI "'Straight"

Zugriegel WERSI "Medium"

Loud mit Vibrato mit Vibrato, 2nd Perkussion
= w I = - = | = = =l =
w 16 2|22 17 (%3 18 £|:|3
PRESET No. =1 =2 | 2 |PRESET No. 212 | » IPRESET No. el e
=1 -— S = — - — — S
Group Function Group Function Group Function
Percussion|{On Percussion|On Percussion|On X
2nd X N 2nd X x] x 2nd %1 X X
3rd 3rd 3rd
User User User
Polyphone Polyphone Polyphone
S ]
Time|Short X X X Time|Short H Time|Short m
Medium Medium Medium I X
Envelope|Delay i Envelope|Delay l Envelope|Delay
Sustain I Sustain I |Sustain I
Keyklick|Soft X Kevklick|Soft X Keyklick|Soft
Medium X Medium X Medium
Reverb|Program Reverblegmm Reverb|Program
Rotor|{On X Rotor|On Rotor|On
Slow Slow Slow
Fast X Fast X Fast
e ] e ]
Percussion|Direct X X Percussion|Direct X X Percussion|Direct
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor X Raotor
Drawbar|Vibrato Drawbar[\fibmm Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast X Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste X Celeste X Celeste
e ] ey
DB Sound Select|B3 X DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi X X Wersi X X X Wersi X X X
Main X X Main X X Main X X
Vanation X Variation X Variation X
DB Registration|6' 8 8 | DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|16' 8 8
51/3 5 6 513 6 5 1/3 8 6
8 < ) el [ 8 81718 ) 8171 8
4 815 4 815 4 515
223 243 203
z 4 7 § 814 2 4
112 113 113
1§ 135 1 V5
r I 8 r
== = e e
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WERKSPRESETS NO. 19-21

Zugriegel WERSI "Mellow"

Zugriegel WERSI "Mellow"
mit Vibrato, User Perkussion

Zugriegel WERSI "Straight

mit Vibrato, 3rd Perkussion hell hell'" mit Vibrato
(" T [ - - | N Tl ([
v Bl = o o = o © =
19 =|:|: 20 =z 21 . 2l50z
PRESET No. 5 | 2 | 2 |PRESET No. =] = | # |PRESET No. SilS: 8
Group Function Group Function Group Function
Percussion|{On X Percussion|On X Percussion|{On
2nd X X 2nd X X 2nd X X
3rd X 3rd 3red
User User X User X
Polyphone Polyphone Polyphone
Time|Short X X X Time|Shon ' X X X Time|Short X X X
Medium X Medium X Medium X
Envelope|Delay I ' Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain Sustain Sustain
Keyklick|Soft I Keyklick|Soft | Keyklick|Soft |
Medium X Medium X Medium X
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Rotor|On Rotor|On Rotor|On
Slow Slow Slow
Fast X Fast X Fast X
R o * SR T
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Rator Rotor Rotor
Drawbar|Vibrato X X Drawbar|Vibrato m Drawbar|Vibrato
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast X Fast X
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste X Celesie X Ceieste X
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi X X X Wersi x X X Wersi X X X
Main X X Main X Main X
Variation X Variation X X Vanation X X
A =l
DB Registration| 16’ 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 8 8
513 3 6 513 8 6 513 6
g 8§81 7] 8 8 8171 8 g 71 8
rs y ] 4 6] 5 ey 5
223 293 243
> 4+ 2 B z 4
113 113 113 4
135 135 135 6
I r r 8
i cie=wrapresal ] *
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WERKSPRESETS NO. 22-24

Zugriegel WERSI Variation
"Straight hell”" mit Vibrato,

Zugriegel WERSI Variation
""'Straight hell" mit Vibrato,

Zugriegel WERSI Variation
"Dunkel" mit Vibrato, User

Rotor Fast Rotor Slow Perkussion Guitar, Rotor Fast
] ST (I - ! Y A e i
22 &l =3 23 alz|3 24 283
PRESET No. 2| 2 | 3 |PRESET No. 2| 2 | Z |PRESET No. 21313
Group  Function Group  Function Group  Function
Percussion|On Percussion|On Percussion|On X
2nd X X 2nd X X 2nd X X
3rd 3rd 3rd
User X User X User X
Polyphone Polyphone Polyphone
# A
Time|Shon X X X Time|Short X | x X Time|Short X X x
Medium I X Medium I X Medium X
Envelope|Delay Envelope|Delay Envelope|Delay I
Sustain I Sustain I Sustain |
Keyklick|Soft Keyklick|Soft Keyklick|Soft
Medium X Medium X Medium X
Reverb|Program ReverhIngr:Lm Reverb|Program
Rotor|{On X Rotor|On X Rotor|{On X
Slow Slow Slow
Fast X Fast X Fast X
e AR —
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X| X X Percussion|Direct Xl x| x
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor Rotor
Drawbar|Vibrato “n- Drawburl\ﬂlbmto Drawbar|Vibrato X X
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast Fast X
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal X
Celeste X Celeste X Celeste
SEE—— F AEE=———
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select{B3
Wersi X ] x X Wersi X | x X Wersi X X | x
Main X Main X Main S X
Variation X X Variation X1 x Variation X
ey s i Rt
DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|!6' 8 8 | DB Registration|16 8 8
513 4 6 513 - 6 513 8 6
g 71 8 g 7] 8 g 8] 7] 8
T S & 5 & 41 5
28 23 23
2 < z +4 2 -4
VL) + Ly 3 I 173
1 3/5 6 1 35 6 1 35
I 8 I 8 I
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Organ

WERKSPRESETS NO. 25-27

Zugriegel WERSI ""Sakral"

Floten piano

Zugriegel WERSI "Sakral"
Floten mezzo forte

Zugriegel WERSI "Sakral”
Plenumartig

e b | s [ I [ i Ul =
28 2]21% 26 £||3 27 Eltl=
PRESET No. 2| 2 | 2 |PRESET No. = |3 | 2 [PRESET No. &3]3
Group Function Group Function Group  Function
Percussion|On Percussion|On Percussion|On
2nd X | x X 2nd %=1 X 2nd - 8
3rd 3rd 3rd
User User X User X
Polyphone Polyphone Polyphone
Time|Shon ' X X X Time{Short ‘ X X X Time|Shon l X X X
Medium X X Medium X Medium X
Envelope|Delay X X X Envelope|Delay X] x X Envelope|Delay X X X
Sustain | Sustain | Sustain |
Keyklick|Soft Keyklick|Soft Keyklick|Soft
Medium Medium Medium
Reverb|Program Reverhlegmm Reverb|Program
Rotor|On X Rotor|On X Rotor|{On X
Slow X Slow Slow X
Fast Fast Fast
T e sal
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct x| X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotar Rutor
Drawbar|Vibrato n- - Drawbar|Vibrato m Drawbar|Vibraio
Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow X
Fast Fast Fast
Chorus X Chorus X Chorus X
Normal Normal Normal
Celeste Celeste Celeste
——— 3P e | EE——
DB Sound Select|{B3 DB Sound Select{B3 DB Sound Select|B3
Wersi X X X Wersi X| x X Wersi X X X
Main X X Main X X Main X X
Variation X Variation x Variation X
DB Registration| 16 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 8 8
53 6 513 6 513 3 6
g il 1 (i g 81718 g 8171 8
Y 61 5 & 8] 5 & 815
2u3 243 223 4
2 -+ 2 8] 4 2 8| 4
13 113 L 1/3 3
1 3/5' 13/5 1 3/5° 4
I I 8 v 8
PG s gt | |- ==~ escereameil
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WERKSPRESETS NO. 28-30

Zugriegel WERSI

Variation,

Zugriegel WERSI Variation,

Zugriegel WERSI Sustain dunkel, mit Vibrato Sustain dunkel, User
Variation''Sakral" Tutti Slow Perkussion hell, Rotor Slow
- - = - ' - I i il
@ 9 = = s
28 =|:|: 29 2|z|3 30 £|:|3
PRESET No. = | 3 | 2 |PRESET No. ._j s | # |PRESET No. = N
Group Function Group Function Group Function
Percussion|On Percussion|On X Percussion|On X X
2nd X r 2nd X 2nd X
3rd 3rd 3rd
User X User X X User X X
Polyphone Polyphone Polyphone X X X
e
Time|Shornt X X X Time|Short X X X Time|Short X X X
Medium X Medium X X Medium X X
Eavelope|Delay I x X X Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain Sustain X X Sustain X X
Keyklick|Soft Keyklick|Soft Keyklick|Soft
Medium Medium Medium
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Rotor|On X Rotor|{On Rotor|On X
Slow X Slow X Slow X
Fast Fast Fast
b i | —
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X X X
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor Rotor
Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato m Drawbar|Vibrato --
Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow X Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast Fast X
Chorus X Chorus X Chorus
Normal Normal Normal X
Celeste Celeste Celeste
S— ] = ]
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi % X X Wersi X X X Werst X X X
Main Main Main X
Variation X X X Variation X X X Vanation X .4
oo i | EEs o T
DB Registration| 16’ 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16' 8 8
51/3 8 6 51/3 6 5 1/3 6
B 817] 8 g 8171 8 g 8171 8
4 815 " 5 " 6] 5
23 8 2213 223 3
z 8] 4 2 4] 4 z +4
113 8 i 113
135 8 135 135
I 3 I I
i somrvrSneyi—s] =] |
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Qrgan

WERKSPRESETS NO. 31-32

Zugriegel WERSI Variation,
Sustain dunkel, User
Perkussion hell, Vibrato Fast,
Rotor Slow

Zugriegel WERSI Variation, Sustain dunkel, 2nd Perkussion,
Vibrato Fast, Rotor Fast

|8z i s |3 |3
preseTNo. 3 1 2|2 (% |preserne. 32 E| 2|3 [prESET No 233
2 = P -9 A e N I - 3 = =] A
Group  Function Group  Function Group Function
Percussion|On X Percussion|On X Percussion|On
2nd X X 2nd X X X 2nd
3rd 3rd 3rd
User X User User
Polyphone X X X Polyphone X X X Polyphone
Time|Short ' X X X Time|Short i X X X Time |Short I
Medium , X X Medium | X X Medium I
Envelope|Delay Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain I X X Sustain | X X Sustain I
Keyklick|Soft Keyklick|Soft Kevklick|Soft
Medium Medium Medium
Reverb|Program ReverhIProgram Reverb|Program
Rotor|On X Rotor|On X Rotor|On
Slow X Slow Slow
Fast Fast X Fast
e T e
Percussion|Direct X X X Percussion|Direct X | X X Percussion|Direct
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor Rotor
Drawbar|Vibrato Drawbar|Vibrato X] x Drawbar|Vibrato m
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast X Fast X Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal X Normal Normal
Celeste Celeste X Celeste
——— R A
DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi X X X Wersi X X X Wersi
Main X Main X Mam
Vanation X X Variation X X Vanation
e ]
DB Registration|16 8 8 | DB Registration|16' 8 8 | DB Registration|16
51/3 7 6 513 6 53
8 3171 8 8 3TN g
& 5 4 5 £y
2Y3 243 243
2 4 2 4 2
13 113 1 w3
13/5' 135 I 3/5'
I I 7 I
[ s mecaneni] - {——=—varsecx=l
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Virtual ToneWheei Organ

FORMBLATT FUR PRESETS

- e [ = 1= . - it
v v = v ) = o v =
L Bl ZE]l= ol I3 &2 |-
PRESET No. = | = |2 [PRESET No. 2| =2 | = |PRESET No. ol i
R = = - =R =
Group Function Group  Function Group  Function
Percussion|{On Percussion|On Percussion|On
2nd 2nd 2nd
3rd 3rd 3rd
User User User
Polyphone Polyphone Polyphone
Time|Short I Time|Shon I Time|Shon l
Medium Medium Medium
Envelope|Delay | Envelope|Delay Envelope|Delay
Sustain Sustain Sustain
Keyklick|Soft Keyklick|Soft Keyklick|Soft
Medium Medium Medium
Reverb|Program Reverb|Program Reverb|Program
Rotor|On Rotor|On Rotor|On
Slow Slow Slow
Fast Fust Fast
b et — | P *
Percussion|Direct Percussion|Direct Percussion|Direct
Vibrato Vibrato Vibrato
Rotor Rotor Roter
Drawhaeribrato m Drawbnrl\'lbraw m Drawbar|Vibrato m
Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow Phase-Vibrato|Slow
Fast Fast Fast
Chorus Chorus Chorus
Normal Normal Normal
Celeste Celeste Celeste
e = ] = = =] ]
DB Sound Select|B2 DB Sound Select|B3 DB Sound Select|B3
Wersi Wersi Wersi
Main Main Main
Varnation Vanation Vanaton
SEp—— e
DB Registration} 16 DB Registration| |6 DB Registration| 16
5 Uy si3 513
g 3 ¥
& 4 &
24¥ 273 23
Zz 4 z
13 13 113
1 35 1 3§ 1 35

|
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Virtual ToneWheel Organ

PROGRAM / VALUE VALUE STORE
w

BHHG 66
Byl

.|
FUNCTION T1
[

ANSCHLUSS DES OX7 FUR MIDI DUMP/
PRESETSICHERUNG

1)

Verbinden Sie die MIDI-OUT Buchse des OX7 mit der MIDI-In
Buchse des von Thnen verwendeten PCs bzw. Sequenzers. Schlie-
Ben Sie die MIDI-Out Buchse des PCs bzw. Sequenzers an die
MAIN-IN Buchse des OX7.

Schlieen Sie das mitgelieferte Netzteil an die POWER-IN Buchse
des OX7. Schalten Sie den OX7 und den PC oder Sequenzer ein.
Falls Sie einen PC mit MIDI-Software verwenden, laden Sie die
entsprechende Software und starten das Programm.

PRESETS SICHERN:

3)

Driicken Sie die EDIT Taste und im AnschluB sooft die VALUE
DOWN Taste, bis im Display Thres OX7 das Kiirzel ,,bul* fiir die
BULK Funktion erscheint. Setzen Sie Thre MIDI Software bzw.
Sequenzer in Empfangsbereitschaft fiir den Empfang
systemexclusiver MIDI Daten.

Starten Sie den Transfer, indem Sie die EDIT Taste am OX7 beti-
tigen. Verfolgen Sie den Ubertragungsvorgang im Display Thres
OXT7. Sichern Sie die iibertragenen Daten anschlieBend mit Threr
MIDI Software bzw. Sequenzer auf einen externen Speicher (z.B.
Diskette).

PRESETS EINLADEN:

Laden Sie mit Ihrer MIDI Software bzw. Sequenzer einen zuvor auf
einen externen Speicher gesicherten OX7 BULK DUMP. Starten Sie
den Transfer, indem Sie die entsprechende Funktion zum Senden
exclusiver MIDI Daten an Ihrer MIDI Software bzw. Sequenzer aus-
[6sen. Verfolgen Sie den Ubertragungsvorgang im Display Thres OX7.
Nehmen Sie wahrend der Ubertragung keine Tastatureingaben am
Bedienpanel vor.
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Virtual ToneWheel Organ

Anschluf} des OX7 fiir MIDI Dump/Presetsicherung

Virtual Tonewhee! Drawbar

Adapter
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SOFTWARE UPDATE

Ihr OX7 verfiigt iiber die besondere Fihigkeit, sein Betriebssystem
via MIDI upzudaten. Auf diese Weise sind Sie in der Lage, Thr Sy-
stem auf Stand zu halten bzw. neue Features nachzuriisten, ohne das
Gerit 6ffnen zu miissen. Informieren Sie sich bei Ihrem Hindler iiber
neue Updates und Zusatz-Features des OX7.

Software Update von PC oder einem anderen OX7
Um ein Software Update durchzufiihren, ben6tigen Sie einen PC mit
einem MIDI Programm bzw. Sequenzer.

1) Verbinden Sie den OX7 auf die gleiche Weise mit dem PC bzw.
Sequenzer, wie zuvor im Abschnitt ,,Anschlufl des OX7 fiir MIDI
Dump/Presetsicherung™ beschrieben.

2) Starten Sie Ihr Sequenzerprogramm, und laden Sie den entspre-
chenden OX7 MIDI Dump, der das neue Betriebssystem enthilt.

3) Halten Sie gleichzeitig die 3 Tasten STORE, EDIT und MODE
an Threm OX7 gedriickt, und schalten Sie den OX7 ein. Das Dis-
play Ihres OX7 wechselt nun stindig zwischen der aktuellen
Softwareversion ., Ux.x* und dem Kiirzel ,Lod*. Alle
Bedienelemente sind in diesem Modus gesperrt.

4) Starten Sie den Transfer, indem Sie die entsprechende Funktion
zum Senden exclusiver MIDI Daten an Ihrer MIDI Software bzw.
Sequenzer ausldsen. Beobachten Sie das Display Thres OX7, und
warten Sie bis der Ubertragungsvorgang beendet ist. Nach einer er-
folgreichen Ubertragung erscheint das Kiirzel ,,[End* im Display.

5) Schalten Sie den OX7 aus und erneut ein. Das neue Betriebssy-
stem ist nun aktiv. Sollte wihrend der Ubertragung ein Fehler
auftreten, sei es, daB die Verbindung zwischen dem OX7 und dem
sendenden Gerit unterbrochen wird, erscheint das Kiirzel ,.ErP* im
Display. Setzen Sie in diesem Fall den Songpointer Threr MIDI Soft-
ware auf die Startposition zuriick und wiederholen Sie den Transfer.

Interne Betriebssoftware an PC oder ein weiteres OX7 senden

Das interne Betriebssystem kann auch MIDI OUT zu einem PC oder
einem weiteren OX7 gesendet werden. Das Betriebssystem hat eine
GroBe von ca. 250k.

1. Driicken Sie die Tasten ROTOR ON, SLOW/FAST und DIRECT
VIB. ROTOR gleichzeitig und halten diese gedriickt.

2. Driicken Sie nun EDIT und zweimal die Taste DOWN., Im Dis-
play erscheint die Meldung ,,rod".

3. Mitder Taste EDIT wird der Sendevorgang gestartet. Ist die Uber-
tragung beendet erscheint im Display die Meldung END.
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MIDI IMPLEMENTATION SOFTWARE VERSION 3.3

Senden Empfangen Hinweise
Basic Channel 1,2,3 1,2,3 Memorized
Default Channel 1-16 1-16 Memorized
Default Poly Poly
Mode Messages ¥ %
Altered X X
Note
Number True Voice X 1-128
Velocity Note ON o} (o]
Note OFF (0] (o]
After Key's X X
Touch Ch’s X X
Pitch Bender 0 (o]
- 1 Distortion
6 6 Data Entry MSB
- 7 Lautstarke
11 11 Schweller (nur aut Upper Channel)
Control 16 16 Percussionslautstarke
20 bis 29 20 bis 29 Zugriegel 186, 8, 5 '~, 8,
Change - it ol e B R B |
52 bis 60 52 bis 60 Percus. 16, 8, 5 '@, 8,
4. 0 g 135 118 1
64 64 Sustainschalter
65 65 Rotor slow/fast
91 91 Hall Lautstarke (nurupper chan,)
98, 99 98,99 Non-Registered Parameter
(Sieha Liste nachste Seille)
100,101 RPN (Pitch Bend Sensiv.)
123 All Notes Off
Program
Change True# 0 (1-99) 0 (1-99)
System Exclusive o (o} PRESET DUMP
System :Song Pos X X
:Song Sel X X
Common :Tune X X
System :Clock 0 (0]
Real Time:Commands 0 (o]
Aux :Local ON/OFF X X
Mes- :All Notes Off (o} (o]
sages :Active Sense X X
:Reset all Cntr. X X
O :Yes
Notes X :No

e e e
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Virtual ToneWheei Organ

SCHALTERFUNKTIONEN UBER NON-REGISTERD PARAMETER

Die Spielfunktionen entsprechen den Schaltern am OX?7. Diese Funtionen kénnen emp-
fangen und gesendet werden, wenn die entsprechende Funktion im Programmmentii
auf ,,ON" geschaltet sind (Senden von Schalterfunktionen/Empfangen von Schalter-

funktion).

Funktion MIDI Data Range Notes

Reverb Typ B0 63 02 62 10 06 XX XX =0.5 Reverb progr. 1..6
Rotor ON / OFF B0 63 02 62 01 06 XX XX =01 0=0ff, 1=0On

Rotor SLOW / FAST B0 63 02 62 02 06 XX XX =0,1 0=Slow, 1=Fast
Vibrato ON / OFF B0 63 02 62 04 06 XX XX =01 0=0ff, 1=0n

Vibrato SLOW / FAST B0 63 02 62 05 06 XX XX=0,1 0=Slow, 1=Fast
Vibrato/Chorus/Celeste B0 63 02 62 06 06 XX XX =0.2 0=Vib, 1=Chor, 2=Cele
Percussion ON / OFF B0 63 02 62 0A 06 XX XX =04 0=0ff, 4=0n

Harmic 2nd/3rd/User B0 63 02 62 0B 06 XX XX =0.2 0=2nd, 1=3rd, 2=User
Percus. Mode B0 63 02 62 0C 06 XX XX =01 0=Poly, 1= Mono
Percus. Short/Med/Long B0 63 02 62 0D 06 XX XX =0.2 0=Shrt, 1=Med, 2=Lng
Percus. Dir/Vib/Les B0 63 02 62 03 06 XX XX=0.2 0=Dir. 1=Vib, 2=Les
Envelp Del/Sust/Both B0 63 02 62 OE 06 XX XX =0.2 0=Del, 1=Sust, 2=Both
Click Off/Soft/Med/Loud B0 63 02 62 OF 06 XX XX=0.3 0=0ff, 1=Soft, 2=Med, 3=Loud
Drawbar B3/WERSI B0 63 02 62 07 06 XX XX=0,2 0=B3, 2=WERSI
Drawbar Main/Variat B0 63 02 62 08 06 XX XX =0,1 0=Main, 1=Variat
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KLANGVERANDERUNGEN UBER MIDI

Uber MIDI lassen sich auch Klangverinderungen vornehmen und dauerhaft im OX7
speichern. Die Berechtigung diese Parameter zu verindern erhalten Sie nur indem Sie
eine System Exclusive Message (siehe Tabelle unten) an den OX7 senden. Wird diese

Nachricht nicht gesendet kdnnen diese Parameter nicht verdndert werden.

Hinweis: Um die vorgenommenen Veridnderungen dauerhaft zu speichern, mu8 der
Befehl ,STORE" an den OX7 gesendet werden. Ansonsten sind die Verdnderungen
beim Auschalten wieder verloren.

Funktion MIDI Data Range Notes
Programmierung starten FO 00 20 2D 40 7E F7

Rotor speed SLOW B0 63 08 62 64 06 XX XX =0.7F
Rotor speed FAST B0 63 08 62 65 06 XX XX =0.7F
Rotor Bass Level B0 63 08 62 44 06 XX XX =0.7F
Rotor Horn Level B0 63 08 62 45 06 XX XX =0.7F
Rotor angle Bass B0 63 08 62 42 06 XX XX =0.7F
Rotor angle Horn B0 63 08 62 43 06 XX XX =0.7F
Rotor radius Bass B0 63 08 62 3C 06 XX XX =0.7F
Rotor radius Horn B0 63 08 62 3D 06 XX XX =0.7F
Percussion direct B0 63 08 62 28 06 XX XX =0..7F
Percussion to Vibrato B0 63 08 62 29 06 XX XX =0.7F
Percussion to Rotor B0 63 08 62 2A 06 XX XX=0.7TF
Percussion Short B0 63 08 62 55 06 XX XX =0.7F
Percussion Medium B0 63 08 62 56 06 XX XX =0.7F
Percussion Long B0 63 08 62 57 06 XX XX =0..7F
B3 Clic Level B0 63 08 62 09 06 XX XX =0.7F
WERSI Clic Level B0 63 08 62 08 06 XX XX =0.7F
Vibrato Depth B0 63 08 62 6F 06 XX XX =0.7F
Vibrato Speed B0 63 08 62 6E 06 XX XX =0.7F
Vibrato Dry / Wet B0 63 08 62 36 06 XX XX=0.7F
Sustain Time B0 63 08 62 58 06 XX XX =0.7F
STORE in Flash rom B0 63 08 62 04 06 XX XX =01
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PROGRAMMIERMAPS FUR CUBASE

Die meisten modernen Sequencer bieten mittlerweile die Moglichkeit fiir verschieden-
ste Tonerzeuger eine passende Editsoftware im Sequencer selbst zu erstellen. Dazu
stehen in der Regel Graphikobjekte wie Slider, Drehregler und Schaltfldchen zur Ver-
fligung mit denen eine individuelle Editsoftware erstellt werden kann. Um Thnen das
Erstellen eines solchen Editfensters abzunehmen bzw. zu erleichtern haben wir fiir den
Steinberg - Sequencer CUBASE sogenannte Mixermaps vorbereitet, die Sie gleicher-
maBen fiir MAC, ATARI und PC Versionen verwenden kénnen. Die fertigen
Programmiermaps fiir CUBASE erhalten Sie kostenlos tiber unsere Zentrale in Halsen-
bach. Auf der Diskette finden Sie in dem Unterverzeichnis MIXERMAPS drei Unter-
verzeichnisse fiir PC, MAC und ATARI-Computer. In jedem Unterverzeichnis befin-
den sich drei unterschiedliche Mixermaps.

Upper/Main
Einstellungen fiir das Obermanual (MIDI Kanal 1) sowie einige generelle Einstellungen.

Lower/Bass
Einstellungen fiir das Untermanual und Basspedal (MIDI Kaniile 2 und 3).

OX 7 Program

Hier kénnen Sie Einstellungen fiir das Leslie und das Phasen-Vibrato vornehmen und
fest in den OX7 speichern. Weiterhin 148t sich die Linge des Sustains und der Percussion
sowie einige Routing-Einstellungen vornehmen. Bevor Sie mit der Programmierung
starten, driicken einmal die Taste ,,.START PROGRAM?®™ in der Mixermap. Méchten
Sie diese Einstellungen im OX7 fest einspeichern, wihlen Sie den Taster ,,STORE" in
dieser Mixermap.

Alle weiteren Bedienhinweise iliber die Mixermaps entnehmen Sie bitte der
Bedienungsaleitung fiir Thr CUBASE.

MIXERMAP UPPER
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MIXERMAP LOWER / BASS
e Sl e ) e [l

~#Angle Horn: _Radius Bass  Radius Horn

e A el

#Anglea

==l

WersiClic
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